
  
    [image: ]

  


  


  


  


  


  Voor Rita


  


  


  “Was it I who spoke? Was I not also a listener?”


  


  Uit: The Prophet van Kahlil Gibran


  


  


  "Und die Seele, unbewacht,


  will in freïen Flügeln schweben,


  um im Zauberkreis der Nacht


  tief und tausendfach zu leben.”


  


  Uit: Beim Schlafengehen van Hermann Hesse
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  Wat eraan vooraf ging...


  


  Doornland was ooit een arcadische streek vol leven. Sinds enkele decennia droogt dit paradijselijke oord in snel tempo uit. De oorzaak is onbekend. De weinige nomadenvolken die er leven worden gedwongen op zoek te gaan naar nieuw land. 


  Tijdens een zoektocht gaat Jyll, een jonge rijder van het Candrasvolk, voorbij de Steen van Gauzio en betreedt een gebied waar zijn stamgenoten nooit komen. Hij ontdekt een muur van bergen die hij herkent als de Grauwe Wal. De oude Bougiac maakt kenbaar, dat met deze ontdekking een eeuwenoude voorspelling is uitgekomen. Jyll blijkt de door het lot uitverkorene te zijn, die samen met een aantal stamleden op zoek moet gaan naar het mythische Boek van Kennis en de vijf zwaarden van de aartsvolken. 


  Jyll kiest negen reisgenoten. Behalve hijzelf zijn dat Bougiac, Scianthe de Eerste Reithan, Wigge, Zecoria, Damiar, Brior, Asgarith de gildexspeler en Walinde, de tweelingzus van Jyll. 


  Bougiac drukt hen op het hart er altijd voor te zorgen dat ze met z'n negenen blijven. Mocht er iemand wegvallen, dan mogen ze niet verder, vóór er een vervangende reisgenoot is gevonden.


  Weldra gaan ze op weg naar de Grauwe Wal en de daarachter gelegen onbekende verten. Al snel wordt duidelijk, dat duistere machten weet hebben van het bestaan van de uitverkorene, en dat zij er alles aan zullen doen om de Ene, zoals Jyll wordt genoemd, te vernietigen. 


  In de Geestvelden heeft Jyll een eerste ontmoeting met één van de gevleugelde draken van Yrroth, de zwarte heer. Met hulp van Bougiac weet hij te ontsnappen aan het weerzinwekkende wezen. Als ze de Geestvelden verlaten, worden ze uit elkaar gedreven door een zwarte pring. Bougiac, Jyll en Zecoria vinden het spaltlingmeisje Esled, half Alvií (elf), half Daith. De anderen ontdekken het lichaam van Damiar, die door zwarte draken is gedood. Jyll heeft dromen, soms voorspellend, dan weer spelend op onbekende plaatsen. Ze hangen, zo beseft hij, samen met zijn lot. Met hulp van Esled bereiken ze het Stervende Water van Sohar, een immense waterval die hen de doorgang verspert. Ze keren terug naar een grot, om daar te overnachten. Esled vertelt over de ramp die het onderaardse volk van de Daith heeft getroffen. Zij is achtergebleven om te zoeken naar mogelijke overlevenden van het instorten van de Zaal der Schilderingen. 


  's Nachts worden Esled, Jyll en Bougiac wakker van een klagelijke kreet. Esled herkent de stem van een Daith. Samen met Jyll daalt ze af in het sprookjesachtige Sohar. Ze bevaren de spiegelgladde zee op zoek naar de Daith. Uiteindelijk vinden ze de zwaargewonde Rad, die hun zegt dat er wellicht nog drie overlevenden zijn, waaronder Dol, de vader van Esled. Jyll en het spaltlingmeisje gaan naar hen op zoek, verdwalen hopeloos en komen door een wonderlijk toeval in de Zaal der Schilderingen terecht. Jyll wordt gefascineerd door de afbeelding van Vloch, het Reuzenaartszwaard, en vooral door de rune op het gevest.


  Ze treffen Dol levend aan, evenals Furud, Rads vrouw. Als Dol voldoende is hersteld, openbaart hij zich aan Jyll als Wachter van de Daith. Hij noemt Jyll D'Anjal Vredebrenger, een naam die beroering veroorzaakt in de ziel van de jonge rijder. Dol neemt hem mee naar een voor de Daith heilige grot. Hier spreekt Jyll met het aardwezen Zuol dat hem de waarschijnlijke verblijfplaatsen van enkele aartszwaarden onthult. Groot is Jyll's ontsteltenis als blijkt, dat één van de zwaarden waarschijnlijk in het bezit is van Yrroth. Ook laat Zuol hem de wereld Aidèn zien zoals hij was. Hoe aartsvolken, mensen én het kwaad er hun intrede deden. 


  In de Zaal der Schilderingen overhandigt Dol hem het Daith-aartszwaard Sperling. Yrroth's helpers zijn intussen doorgedrongen in Sohar. De zeven achtergebleven reisgenoten nemen Rad op hun vlucht mee. Een tweede confrontatie met de gevleugelde zwarte draak kost Jyll bijna het leven. Zuol is degene die het wezen vernietigt.


  De reisgenoten zijn herenigd, evenals de drie laatste Daith. Ze besluiten Sohar te ontvluchten. Ze komen in de vallei die naar het elfenwoud Arfeandel leidt. Hier blijkt dat Esleds moeder en enkele andere Alvií zijn teruggekeerd om alsnog te helpen. In het etherische Arfeandel ontvangen de reisgenoten geschenken van de Alvií en vinden de overlevende Daith voorlopig onderdak. Jyll sluit vriendschap met de Alvií Aenedir. Weiara, de leider van het vogelvolk van de Sembiraa, schenkt Jyll het vogelzicht. De dienaren van Yrroth omsingelen het bos; een sluw plan van Bougiac zorgt ervoor dat de reisgenoten kunnen ontsnappen in de richting van de Hyurgish, zoals Alvií en Daith de Grauwe Wal noemen. Bij de poort van Newan ontsluiert Jyll een raadsel dat hun toegang verschaft tot het eeuwenoude pad over de bergketen. Vlak voor twee aanstormende gevleugelde wezens sluit de poort zich.


  In Urvald, aan de voet van het Torngebergte, komen de laatste meestermagiërs bijeen. Ze besluiten een laatste poging te doen om alle beschikbare goede krachten op Aidèn te verzamelen en gaan ieder voor zich op weg naar de leiders van de aartsvolken en de Heren van het Spoor. 


  Verder naar het zuiden, bij de poort Aëlmoth Goc'h, de enige toegang tot Yrroth's land Gormorod, krijgt poortwachter Guasa bezoek van de zwarte tovenares Kartha. Als het uitdraait op een magisch gevecht in Guasa's eigen toverbos, weet de meestermagiër ternauwernood te ontsnappen in de gedaante van een vogeltje. 


  Vanuit het Alvií-paradijs Uqerget offeren drie Alvií zich op om hulp te gaan bieden. Ze ruilen hun eeuwige leven voor Aidèn's sterfelijkheid.


  In de Hoge Hyurgish ontsnappen de reisgenoten aan de levensgevaarlijke berggeesten. Jyll heeft een visionaire ervaring en ontmoet de Meester van het Licht, die hem de parel van wijsheid toont, waarmee hij de strijd met het kwaad beter aan kan. Als ze de hoogste toppen van de Hyurgish passeren worden ze aangevallen door een zwarte draak. Jyll stort in een diepe afgrond. De reisgenoten zijn ontroostbaar. Toch besluiten ze verder te gaan, om de volken van het Spoor en de aartsvolken te waarschuwen voor het naderende onheil. 


  Jyll, die is gered door de vrouwelijk meestermagiër Iantha, ziet vanaf de top van de berg Wearonoc'h de reisgenoten verder trekken.


  


  De reisgezellen trekken door het meest onherbergzame gedeelte van de Hoge Hyurgish. Op een nacht wordt Esled aangeroepen door Egen Anzarth, de laatste der rotsbomen. Hij prent haar woorden van macht in, die haar in staat moeten stellen om Iantha's vader te redden. Over een woeste, hete vlakte bereiken de reisgenoten de verwoeste stad Zaal. 's Nachts wordt Scianthe meegevoerd door de dolende geest van Hertaloth. Esled, Brior, Zecoria en Bougiac achtervolgen hen naar de zwarte toren. Als het creatuur Esled aanvalt, noemt ze zijn naam en ze lost zo een vervloeking in. De geest sterft, de toren stort in. De volgende dag daagt Scianthe op, maar verdwijnt, beroofd van zijn zinnen, in de woestijn. De zwarte heer besluit, voor het eerst sinds eeuwen, zijn vier monsterlijke Volsen erop uit te sturen, op zoek te gaan naar de Erfgenaam.


  Jyll wordt door Iantha meegevoerd naar Erandad, een mysterieuze plaats uit het verleden. Hij leert met de dieren spreken en slaagt erin in het lichaam van een hawijt mee te vliegen. Iantha geeft hem zijn nieuwe, voorbestemde naam: D'Anjal. Hij herkent en gebruikt de magische lijnen en kernpunten. Als Iantha hem de kleine schreeuw wil leren, komt hij op de proppen met de grote schreeuw, die voordien alleen door de oermagiër Pharve werd beheerst. Iantha kan hem niets meer leren en laat het aan hem over, het tijdstip van terugkeer naar Aidèn te bepalen. 


  In Masilis wordt Ermonmagiër Arnarvilli met argwaan ontvangen. De koning van Masilis en het spoor staat onder de kwade invloed van raadsheer Vy Trites. Deze overtuigt de vorst ervan dat Arnarvilli een oplichter en moordenaar is. De magiër vlucht met prinses Elanthe. 


  De reisgezellen worden gevangen genomen door de nomaden van Ord. Pas als Bougiac een spaltlingvrouw, half Ermon, half mens weet te genezen, laten ze hen gaan. Esme, de vrouw, wordt hun nieuwe reisgenoot. In de ruïnevelden bij Wons worden ze aangevallen door een zwarte draak. Op het laatste moment, als ze menen dat alles verloren is, treedt het ondier achteruit en verdwijnt. Ze worden gastvrij onthaald door Heer Arlagh Rambald van Wons. Zijn scribent Mrcad Estefo bezit een stuk perkament met spreuken in een onbekende taal. Hij vraagt Bougiac dit artefact aan de Ene te overhandigen, als deze werkelijk nog in leven mocht zijn. Ook onthult hij waar het Dvargenzwaard Emaendor zich bevindt. De lezer leert dat Ismuet, de verrader, zich ook in Wons blijkt te bevinden. Klaarblijkelijk is het één van de reisgenoten. 


  D'Anjal krijgt een visioen op klaarlichte dag, waarin hem het wezen van de tijdstromen wordt geopenbaard. Mede daardoor slaagt hij er als eerste wezen op Aidèn in om vooruit in de tijd te springen.


  In Masilis tovert Arnarvilli de humeurige reuzenhawijt Snapesp tevoorschijn en ontvlucht met Elanthe. Een andere meestermagiër, de Reus Bel Naerstvaes, bezoekt de Dvargen van Torn. Aan hun vorst


  Steinogard doet hij het verzoek ook voor de mensen zwaarden te smeden. Dit valt niet in goede aarde bij de Dvargen, die een eeuwenlange wrok jegens de mensen koesteren. Wel besluit Steinogard, op aandringen van Bel, om Antegard, Simenard en drie andere Dvargen erop uit te sturen in een poging de Dvargenmagiër Eenhand Varand te vinden. 


  De reisgenoten vertrekken uit Wons, geëscorteerd door kapitein Uhan Shermad en tien van zijn rijders. Bij de Wel van Mindrao worden ze aangevallen door een groep zwarte krijgers onder leiding van een Vols. De reisgenoten en Shermad's mannen slaan op de vlucht en worden tot diep in de nacht achtervolgd door de Vols en zijn trawanten. Als alles verloren lijkt verschijnen er twee tovenaars die de strijd met de Vols aangaan en hem doden. Het blijken D'Anjal en Iantha te zijn. Het weerzien met de reisgenoten is roerend.


  Ze betreden de bijna onbegaanbare pas van Monordaneth, de toegang tot het Torngebergte. 's Nachts haalt Iantha D'Anjal over om af te dalen in de grotten van Ad, waar het zwarte aardwezen Megdeth heerst. Hij helpt de vijf Dvargen die op zoek zijn naar Eenhand en Mnargald. De reisgenoten worden gevangen genomen door Dakse Dvargen. 


  Inmiddels wordt, volkomen onverwacht, Masilis aangevallen door horden Orc'hs en gaan andere legers op weg naar Wons.


  In een droom komt D'Anjal te weten dat meestermagiër Xazziri gevangen is genomen door Soalvií en Kabers. De reisgenoten krijgen een vrijgeleide door Torn, op voorwaarde dat zij een Dvarg als reisgenoot meenemen. In ruil daarvoor moet een van de reisgenoten als gegijzelde achterblijven in Torn. Asgarith offert zich op. 


  De Reuzen uit de Noordlanden besluiten uiteindelijk, op aandringen van Lob Maersevin, hun heil in de vallei van Kose te zoeken.


  Bij het Meer van Druc'hanllard wordt Menerhet door een mysterieuze figuur uit de klauwen van een monsterlijk waterwezen gered. Siderte herkent iemand die zij reeds lang dood waande. 


  In de grotten van Ald misleidt D'Anjal het machtige wezen Megdeth en weet door te dringen tot de grottenzaal waar Eenhand Varand en Mnargald vast worden gehouden. Mnargald overhandigt hem het oudste aartszwaard, Emaendor.


  Proloog


  


  Ze stonden op een heuvel. De diamanten ogen van de Asaherget dwaalden over het bos dat flonkerde in het zonlicht. Erachter lag de vallei die naar Riis Haed leidde. Twijfel kroop als een wendelworm door zijn gedachten. De poort leek te wenken. Hij raakte even zijn bijna kale hoofd aan en bracht zijn hand achter zijn scherpgepunte oor, als wilde hij geluiden opvangen. Een windvlaag streek langs hem heen om zich vervolgens in de kronen van de slanke welgen te nestelen.


  Zuchtend wendde hij zich af en keek neer op de kleine Fand. De jongen wachtte geduldig op wat komen ging. Dat deed hij altijd, wist de Asaherget. Hij zou met onbegrip en teleurstelling reageren op de twijfel die zich een weg baande door de geest van zijn meester, de aanspreker van Uqerget. Fand kende slechts duidelijkheid en besluitvaardigheid van degene die hem sinds zijn vierde jaar onderwees. Maar niet alles in de geest van de Asaherget behoefde te worden ontvouwd; daarvoor was de jongen nog niet voldoende bekwaamd in de wijsheid. Het zou ook te veel zijn, want in het brein van de aanspreker woonden vele levens. 


  De Asaherget nam een besluit. 'Fand,' zei hij zacht.


  Het hoofd van de jongen, met zijn dunne argentblonde wenkbrauwen die gelijkmatige bogen boven zijn bladgroene ogen tekenden, kwam omhoog. 'Ja, Asaherget?' sprak hij met een lichte stem.


  'Fand, er is een kans dat ik je voor lange tijd ga verlaten.'


  De wenkbrauwen bogen naar elkaar toe. 'Hoelang, Asaherget?'


  Niet waarom, maar hoelang, dacht de Alvií-leider weemoedig. Het onbegrensde vertrouwen van zijn leerling ontroerde hem. De jongen rekende er vast op dal hij als Asaherget voor de beslissing om te vertrekken de best mogelijke afwegingen had gemaakt. Hij rekende er natuurlijk óók op dat zijn meester hem zou vertellen waarom. Een glimlach gleed even over het gelaat van de Asaherget. 'Heel lang, Fand. Het kan zelfs zijn...'


  Een brok in zijn keel belette hem zijn zin af te maken. De naar hem opkijkende ogen wachtten geduldig. Het kostte hem moeite om de jongen aan te blijven kijken.


  'Heel lang,' bracht hij er tenslotte zuchtend uit. 'Misschien moet je verder groeien zonder mij. Ik zal Wenid opdragen de lessen van mij over te nemen en je te verzorgen.' 


  Er verscheen een kleine rimpel in Fands brede voorhoofd. 'Zo lang?' zei hij zacht.


  'Zo lang, ' beaamde de Asaherget.


  Eindelijk kwam dan toch de vraag, terwijl de blik van de groene ogen diep in hem doordrong.


  'Waarom? Wat gaat u doen?'


  De Asaherget wendde zijn hoofd af en onthield zijn leerling zo de argenten glinstering in zijn ooghoeken. Het bos had opeens zachte randen. 


  'De wereld buiten Uqerget staat in brand,'zei hij schor. 'De samengeest heeft drie van onze mensen weggestuurd om te helpen, maar Wenid en ik betwijfelen of dat voldoende is. Ik voel de drang om naar mijn oude stad Kose te gaan en de leider van de sterfelijke Alvií bij te staan.' 


  'Maar...' Fands dunne stemmetje haperde even. 'Maar dan moet u door de poort.'


  De Asaherget knikte.


  'Ik ga door Riis Haed. '


  Fand zweeg.


  Het gemoed van de Asaherget schoot vol van trots. "Zeg nooit de woorden die de grootste emoties in zich dragen", had hij Fand keer op keer voorgehouden. ''Een leider mijdt dat". Alles in de jongen had willen zeggen: "Maar dan wordt u sterfelijk!" Hij had zich echter ingehouden. De ogen van de Asaherget gleden omlaag. Fand staarde bedremmeld naar de grond. In de gelijkmoedigheid van zijn leven had een schokkende verandering plaatsgevonden en zijn jonge geest probeerde die te verwerken. 


  'Is er een kans...' Fand slikte even. 'Is er een kans dat u terugkeert?' De Asaherget schudde langzaam zijn hoofd.


  'Verraad maakt nooit een uitzondering.'


  De jongen keerde zich van hem af De Asaherget was ervan overtuigd dat hij dat deed om zijn tranen te verbergen. Een hele tijd stonden ze zo. De dag deed haar witte mantel uit en verwisselde die voor een avondgewaad met verdiepte kleuren. Uiteindelijk keek Fand half over zijn schouder.


  'Wanneer, Asaherget?'


  Zijn leermeester zuchtte lang en diep.


  'De tijd dringt. Aidèn ontbeert krachten en vermogens. Ik zal morgen, als de dag aanbreekt, op pad gaan.'


  Fand knikte kort en schuifelde bijna ongemerkt dichter naar hem toe.


  1 Ioyes en Dolehar


  


  'De dag een boom en stralend zonlicht.


  De nacht een nis, de kleur van lood.


  De dag van d'ademtocht de streling.


  De nacht het bloed dat ik vergoot.


  De dag een lach, verlangt te leven.


  De nacht een traan, een snik, de dood.'


  


  Uit: De dans van het woord van Wedox van Bregaua - 4747


  


  


  Er was iets veranderd in het schemerland tussen waken en slapen. Het grijs, dat al die tijd de zon en de starren had versluierd, week terug. Met het weerkeren van het ritme van dag en nacht wurmden geheugenflarden zich naar het oppervlak van hun bewustzijn. De eerste die ze oppakte was het liedje van Iojes en Dolehar. Ze herinnerde zich, dat ze dat ooit samen hadden gemaakt. Terwijl de woorden in haar hoofd in het gelid sprongen, besefte ze dat ze een fout had gemaakt. Ze was Dolehar helemaal niet! Zij was Ioyes en hij was Dolehar. En ze wist ook weer waar de namen vandaan kwamen: uit een van de talen die ze hadden gesproken voor ze één wezen waren geworden. Ioyes betekende vreugde en Dolehar verdriet.


  Haar vaste wil om ten minste zijn ogen te laten lachen had haar op het verkeerde spoor gezet, toen ze hem als Iojes had aangesproken en ze zichzelf Dolehar had genoemd. 


  Haar ogen gleden open. Hij keek haar strak aan. Ondanks de leegte wist ze dat ook in zijn binnenste veranderingen plaatsvonden. Ze bewoog met alle gebaren die ze kende. Bijna fluisterend, de tranen van herkenning door de zinnen wevend, droeg ze het liedje voor, omdat de melodie haar niet te binnen wilde schieten:


  


  Ik ben Ioyes, ik kan lachen.


  Heb je tijd voor mijn plezier?


  Jij bent Dolehar, stil en somber.


  Jij zoekt tranen, ik vertier.


  


  Zijn hoofd ging omhoog. Zijn lang niet gebruikte stem was schor, maar de woorden waren duidelijk:


  


  Ik ben Dolehar, triest en tranen.


  Heb je ruimte voor mijn verdriet?


  Jij bent Iojes, zonnestralen.


  Ik de woorden, jij het lied.


  


  De leegte in zijn ogen maakte plaats voor twee lichtjes. Het zout van hun tranen vermengde zich toen ze hun hoofden naar elkaar bogen. Haar wang streelde de zijne, toen zij huilde en hij lachte. 'De omgekeerde wereld, Dolehar,' snikte ze.


  2 Het beleg van Masilis


  


  'De mythische vogel Arenj Uyr is voor Masilis synoniem aan redding op het laatste moment.


  De bewoners van de witte zuidstad hebben een gezegde:


  "Er is altijd wel een Arenj Uyr".'


  


  Ensimorid Tarde van Strend in zijn essay Wolken over het Spoor - 4876


  


  


  Serd, de zoon van grootvorst Paunarde van Masilis en het Spoor, leunde tegen een brede kanteel van de noordmuur van het paleis Mynderle. Een waterig ochtendzonnetje boorde fletse stralen door een sluier van mist die de vlakte van de Sarai grotendeels verborg. Een horde Orc'hs maakte zich los uit die grijze deken, marcheerde in de richting van Beính Vasid, de noordpoort, maar maakte onverwacht rechtsomkeert. Dit alles voltrok zich in een stilte die de somberheid van de kroonprins alleen maar deed toenemen. De belegeraars van Masilis schiepen er genoegen in zulke schijnbewegingen uit te voeren. Het noodzaakte de krijgsheren erop te reageren met troepenverplaatsingen binnen de muren. Het had iets weg van een schaakspel met levende stukken.


  'Maar in dit spel begint zwart en wint, want wit mist een paar stukken,' prevelde Serd.


  Wanneer de grote aanval van de Orc'hs zou komen viel niet te voorspellen, daarvoor was het gedrag van de zwarte krijgers en hun onzichtbare leiders te grillig. Ranorth, de krijgsheer van grootvorst Paunarde, was ervan overtuigd dat ze onder dekking van de nacht zouden aanvallen.


  'Misschien duurt dat nog even,' had hij gezegd, 'want ze hebben problemen met de aanvoer van voedsel en reserves door de zuidelijke Sarai. Er is onverwacht een noodweer losgebarsten dat al dagenlang aanhoudt.' 


  'Als je het mij vraagt,' had Orgold, de blinde raadsheer, gezegd, 'is dat het werk van een magiër. Eentje die ons gunstig gezind is.'


  Serd woog de woorden. Arnarvilli was samen met zijn zus, prinses Elanthe, gevlucht. Voor zover Serd wist, was hij in noordelijke richting verdwenen. Van de tovenaar wist hij dat de andere meestermagiërs zich elders bevonden. Hij vroeg zich af wie zoveel vermogens en kracht bezat dat de troepen van Yrroth erdoor in de problemen werden gebracht. 


  Hij zuchtte nog eens diep. Het bood Masilis in ieder geval enig respijt. Als je het van een sombere kant bekeek, verlengde het verloop van de gebeurtenissen alleen maar de lijdensweg van alle Masilianen. 


  


  Hij streek de kreukels in zijn groene tuniek glad en zuchtte nog eens, omdat hij eens te meer besefte veel vragen te kunnen stellen, maar vrijwel nooit de bijbehorende antwoorden voorhanden te hebben. 


  'Was er maar meer hulp,' verzuchtte hij.


  'Wat je zegt, prins' zei de sonore stem van Ranorth achter hem. De krijgsheer zag er vermoeid uit. Zijn eenvoudige toogmantel was vuil en zijn blonde haren piekten slordig door elkaar. Maar zijn rijzige gedaante bezat nog altijd de fierheid van de geoefende krijgsman en in zijn ogen brandde een vuur dat leek te zijn aangewakkerd door stille woede. 


  Niet alleen waren de manschappen van Paunarde slecht geoefend, uitgezonderd die van Ranorths eigen garde, hun kapiteins hadden geen flauw benul van krijgskunde en waren niet in staat redelijk leiding te geven. Alles kwam neer op Ranorth en enkele van zijn beste mannen.


  'Ik heb de vrouwen aan het werk gezet,' zei hij, terwijl zijn blik kort over de kampementen van de Orc'hs streek. 'Ze maken stevige wambuizen die de krijgers heel wat minder last zullen bezorgen dan de toogkledij met al haar tressen, hofbroches, sjerpen, oogkappen en sierriemen. Overigens vechten de sterkste vrouwen sinds gisteren mee. Onze belegeraars vallen soms op vijf plaatsen tegelijk aan.' 


  Serd knikte, met samengeknepen lippen.


  'Ik weet het. Is er nog nieuws van onze verkenners?'


  Als een van de weinigen wist Serd dat de troepen van Yrroth waren geïnfiltreerd door een drietal Masilianen. Dappere kleine mensen die zich als Orc'hs hadden vermomd.


  Ranorth tuitte zijn lippen en staarde naar de grond.


  'Ze zijn ervan overtuigd dat de aanval nu toch spoedig zal komen,' zei hij zacht. 'Ikzelf constateer dat de hoofdmacht die zich achter de heuvels van Landara bevindt, voorbereidingen treft om op te trekken naar het front. Maar anderzijds, misschien wachten ze op versterkingen.' Hij zuchtte diep. 'Als de legenden waar zijn, wat ik momenteel graag geloof, wordt het tijd dat Arenj Uyr ten tonele verschijnt.' 


  Hij legde een hand op Serds schouder. Even aarzelde hij, toen laaide er vuur op in zijn ogen.


  'We kunnen niet op de mythische vogel rekenen. Waren we maar sterk genoeg om de komende aanval te weerstaan, maar met hun dunne sierwapens en onhandige toogkledij maken onze krijgers zich alleen maar belachelijk. Jouw vader heeft veel op zijn geweten.' 


  Ranorth schrok van zijn eigen woorden, maar Serd knikte opnieuw.


  'Dat klopt, Ranorth. Onze vorst beseft het misschien ook wel. Hij brengt de hele dag door in zijn koninklijke hemelbed en staart voor zich uit. Soms vaardigt hij tegenstrijdige bevelen uit. Een enkele keer krijgt hij aanvallen van angst en bibbert uren achtereen. Dan laat hij zich door zijn dieners baden tot zijn vel purper ziet. Een andere keer laat hij zijn deuren barricaderen omdat hij verwacht dat de vijand binnen komt stormen. Hij zou een toonbeeld van kracht en vertrouwen moeten zijn in deze dagen, maar met zijn wankelmoedigheid en zijn onzinnige orders brengt hij Masilis nog meer in gevaar.' 


  De krijgsheer keek de prins van opzij aan. De heftigheid van de woorden verraste hem niet. Hij wist dat Serd zich al dagen mateloos ergerde aan het laffe gedrag van zijn vader. Een gedachte vormde zich, werd de aanzet tot een plan. 


  'Misschien...' begon hij.


  Serds opmerkzame blik boorde zich in Ranorths ogen.


  Geschrokken hield de krijgsheer in. Wat hij had willen zeggen grensde aan verraad en hij las het vermoeden daarvan in de ogen van de kroonprins.


  'Ik moet naar Beính Craid,' zei hij haastig, en hij maakte een snelle buiging, die Serd met gefronste wenkbrauwen wegwuifde.


  3 Een nieuwe Reisgenoot


  


  'Met het losmaken van de ketens van de reisgenoten op de Vlakte der Stormen zetten de Dvargen de onomkeerbare weg naar verzoening met de mensen in.


  Ik ben ervan overtuigd dat een bijna naamloze held als Antegard, Eenhands trouwe leerling, hieraan een grote bijdrage heeft geleverd. '


  


  Jahd Ronchevad van Torn, de beroemde Dvarg-filosoof in zijn Schrifturen van een eeuwenoude vete - 4755 


  


  


  Een lange sliert mensen en wezens schoof over de Vlakte van de Stormen in de richting van het oude Windpad. De groep bestond voornamelijk uit een onalledaagse mengeling van mensen, Dvargen, een Ermonvrouw en een spaltlingmeisje.


  Esled keek met een mengeling van wrevel en stille trots in de verte. Alleen als haar gedachten afdwaalden naar Asgarith, vertrok haar mond in een van smart neergetrokken boog. De Ermonvrouw, Esme, liep met gebogen hoofd voort en leek opnieuw volkomen in zichzelf gekeerd. Wigge schikte zich in zijn lot. Voorlopig kon noch hij, noch iemand van de reisgenoten er iets aan veranderen. Brior keek onzeker naar zijn reisgenoten en vroeg zich af hoe het Asgarith verging. Walinde keek s voor zich uit. Iets in haar binnenste hoopte dat haar broer zou terugkeren, hen zou redden. Zecoria beproefde snel de zware kettingen waarmee ze aan elkaar waren vastgeketend, toen de Dvarg die naast hem liep even naar achteren keek. Bij de minste of geringste gelegenheid zou hij een poging doen om te ontsnappen, maar de kans daarop was klein. Hun Dvargenbewakers keken waakzaam uit hun ogen. Het waren donkere, vijandige blikken, gevoed door eeuwen van haat jegens de mens. 


  Een roestig hangslot bungelde aan de riem van de oudste gevangene, die de rij sloot. Het was een gebogen figuur in een bonte mantel die nog het meest leek op een verlopen tovenaar. Dat was niet ver bezijden de waarheid; Bougiac voelde zich hulpeloos. Zijn beperkte spreukenkennis voorzag niet in het ontgrendelen van hun boeien, die pijnlijk langs hun lichaam schuurden. 


  Wat hij ook had geprobeerd, de Dvargen weigerden te luisteren. Voor hen was één gegeven duidelijk en afdoende: zij waren mensen, Sparghs, zoals ze er in hun eigen taaltje uitspuwden. En een Spargh was synoniem voor 'de vijand'. Dat was zo sinds een Dvarg de spreuk, die de poort naar het zwarte land gesloten hield, had verraden aan een mens. De Dvargen waren ervan overtuigd, dat die mens, Thrad, de spreuk weer had verkwanseld aan Yrroth, de vijand aller vijanden. 


  Bougiac voelde zich ook in de steek gelaten. Eerst was D'Anjal in de nacht verdwenen om in de grotten van Ald op zoek te gaan naar het Dvargenzwaard Emaendor. En meteen daarna was Iantha Daïlanche, hun heimelijke begeleidster, overhaast afgereisd naar de plaats waar haar vader gevangen werd gehouden door Kabers en Soalvií.


  Zijn blik bleef haken bij hun nieuwe reisgenoot, een norse Dak die Garobald werd genoemd. Hun bezoek aan Lato eir Ald, de in de rotsen van Torn uitgehakte galerij van vorst Steinogard, was kort geweest. Steinogard had zich niet verwaardigd met hen te spreken. Via een van zijn raadsheren had hij de reisgenoten te verstaan gegeven dat Garobald aan hun groep zou worden toegevoegd. Kort daarna waren ze weer op weg gegaan. Hun leeftocht hadden ze in Ruold moeten achterlaten. Bougiac had nog wat elfenbrood en cuwsa in zijn hoed kunnen verbergen, maar voor de rest waren ze aangewezen op het bittere brood van de Dvargen. 


  Bougiac's gedachten dwaalden naar Asgarith, die zich vrijwillig als gevangene van de Daks had aangeboden en zo de weg had vrijgemaakt voor voortzetting van de queeste. Om hem te redden moesten ze binnen twee jaar mét Garobald zijn teruggekeerd in Lato eir Ald en Bougiac betwijfelde of dat haalbaar was. 


  Was D'Anjal er maar. Wellicht zou hij in staat zijn geweest de Dvargen te overtuigen van de goede bedoelingen van de reisgenoten. 


  


  Hun twaalf bewakers hielden hun pas in. Een van hen wees naar achteren. Een kleine groep wezens kwam hen met haastige tred achterop. Bougiac's hartslag haperde. Hij herkende D'Anjal. Naast hem stapten een groot wezen en drie Dvargen voort. Uit zijn ooghoeken zag Bougiac dat Esled een hand voor haar mond sloeg. Emoties gleden over haar gezicht. Eerst blijdschap, daarna twijfel, en zelfs iets van droefheid.


  De gedaante van de mens naast de Dvargen bracht de bewakers in verwarring. Ze wachtten af toen de groep naderbij kwam, maar hun handen rustten op hun korte, brede zwaarden, die losjes tussen de dikke leren riem van hun wambuis waren gestoken. 


  Het grote wezen, waarvan Bougiac vermoedde dat het de eerste Reus was die hij in zijn lange leven aanschouwde, maakte een wapperende beweging met zijn rechterhand. De armen van de Dvargen vielen onmiddellijk willoos langs hun lichaam. 


  D'Anjal glimlachte naar de opgetogen reisgenoten en hield enkele passen afstand van Garobald zijn pas in.


  'Mester Dvarg, som D'Anjal.'


  'Meester Dvarg, ik ben D'Anjal.'


  De Dvarg spuwde minachtend naast zich op de grond en monsterde D'Anjal met een korte, fronsende blik. Zijn woorden waren echter voor de drie Dvargen bestemd. 


  'Na Spargh fretu com Dvargan.'


  'Geen mens gaat met Dvargen om.'


  De oudste Dvarg maakte een sussend gebaar met zijn hand en deed bedaard een stap naar voren.


  'Llayem, Garobald. Spargh som D'Anjal, maogan mester. Veskandar! Mnargald eprallan.'


  'Onzin, Garobald. Deze mens is D'Anjal, meestermagiër. De Erfgenaam! Mnargald heeft gesproken.'


  Een geroezemoes steeg op onder de bewakers. Garobald deed geschrokken een stap achteruit. Na een paar tellen kwam hij naar voren en keek de Dvarg weifelend aan.


  'Som Mnargald?'


  De oude Dvarg knikte triomfantelijk, waarbij hij zijn armen resoluut over elkaar sloeg. Een uitgebreide woordenwisseling volgde. D'Anjal schuifelde naar Bougiac en de anderen. 


  'Mnargald vertelt nu wat ons is overkomen.'


  Hij klopte op het brede zwaard, dat aan zijn linkerzijde rustte, hoewel Sperling nog altijd aan zijn rechterzijde meereisde. Het leek wel of D'Anjal de last van beide wapens niet voelde.


  'Hij overhandigde Emaendor aan mij. Ook weet ik van hem waar, of beter gezegd bij wie Vloch zich moet bevinden. De queeste leeft als nooit tevoren!' 


  Alle reisgenoten dromden om hem heen. Een begroeting volgde. Esled omhelsde D'Anjal en voelde opnieuw afstand tussen hen. De Daks keken donker, maar lieten ze hun gang gaan. 


  'We hebben Eenhand Varand ook gevonden,' vervolgde D'Anjal. 'Hoewel hij erg verzwakt is, verkeert hij in redelijke gezondheid. We hebben hem achtergelaten in Lato eir Ald.'


  'Je bent in Lato eir Ald geweest?' vroeg Bougiac.


  'Jazeker. We waren er krap een half dagje later dan jullie. En niet zonder resultaat!'


  D'Anjal wees naar de Dvargen. 'Dit zijn Simenard en Antegard. Antegard is de leerling van Eenhand. Zonder mijn hulp en de steun van Bel Naerstvaes,' hij gebaarde naar de Reus, 'zouden ze de oude magiër nooit hebben gevonden. Hoogstwaarschijnlijk zouden ze ten prooi zijn gevallen aan Megdeth, maar ik slaagde erin het nukkige aardwezen danig te misleiden. Waarschijnlijk levert het nog altijd strijd met twee schimmen uit een andere tijd. Zijn woede zal geen grenzen kennen als hij ontdekt dat het Gulden Boek van de Dvargen is verdwenen. Wij hebben het meegenomen naar Lato eir Ald, waar het een ereplaats in de galerij heeft gekregen. Uit dankbaarheid heeft Antegard de ouden en de Dvargen-vorst overgehaald om jullie vrij te laten.' 


  Bougiac slaakte een zucht van verlichting.


  'Maar de Dvargen hebben nog meer besloten,' zei D'Anjal. De lach verdween van zijn gezicht. 'Asgarith blijft gevangen, maar hij maakt het goed. Zelfs Antegard was niet in staat om de eeuwenlange haat jegens ons mensen volledig te laten verdwijnen. In plaats van Garobald gaat Simenard met ons mee. Dat is op zich al beter nieuws dan jullie sinds lang hebben vernomen. Simenard is als een van de weinige Dvargen van mening dat de mensen zo slecht nog niet zijn.' 


  De reisgenoten namen hun nieuwe gezel nieuwsgierig op. De Dvarg wapperde vriendelijk met een hand, terwijl hij de andere losjes op zijn rug hield. D'Anjal pakte de draad van zijn verhaal weer op.


  'Verder gaven ze ons voldoende leeftocht mee om het een paar weken uit te houden.'


  Hij hield een dikke buidel omhoog. Ook de Dvargen torsten buidels vol voedsel, en de Reus droeg er zelfs drie.


  'Wees gerust,' zei D'Anjal lachend, 'naast de beruchte bittere broden hebben de Dvargen ons ook beter smakend voedsel en zelfs cuwsa toebedeeld. Maar het beste nieuws moet nog komen: luister, een flinke afvaardiging Dvargen, waaronder een vijftal ouden, reist onder leiding van Steinogard en onder bescherming van Bel, een van de laatste meestermagiërs, naar Bregaua. Tijdens het Convent zullen zij besluiten of zij ook aan de mensensteden wapens zullen leveren. De kans daarop is, dankzij Antegard en Simenard, flink toegenomen. Als alles goed gaat, zullen wij daarbij aanwezig zijn en zal ik samen met Bel mijn uiterste best doen om hen te overtuigen.'


  Vol ontzag lieten de reisgenoten hun blikken over de gestalte van de Reuzenmagiër glijden.


  


  Mnargald was intussen uitgesproken. Naar het zich liet aanzien had hij Garobald en de bewakers weten te overtuigen, want de Dak haalde een grote sleutel onder zijn wambuis vandaan en maakte het slot aan Bougiac's zijde los. De reisgenoten ontdeden zich van hun ketens. Hun bewakers keken nog altijd argwanend, maar enkele woorden van Mnargald en Simenard stelden hen gerust.


  'Oi, de tijd dringt,' zei Mnargald tegen D'Anjal. 'Jullie moeten verder trekken, want de weg naar Kose en Bregaua is lang en vol gevaren. In Fuols Ergh en bij Urvald wemelt het van de Orc'hs en ook in sommige delen van de Murganith zijn ze al gesignaleerd.'


  Hij greep de hand van D'Anjal en sprak met zachte stem woorden die alleen voor de Ene waren bestemd. 


  'De droom die D'Anjal in de grotten van Ald had klopt, denk ik. Zijn reisgezelschap zal uiteenvallen. Het is onmogelijk om de negen in stand te houden, daarvoor gebeurt er momenteel teveel tegelijk. Ik geef D'Anjal in overweging de voorzienigheid een stap voor te zijn en zelf te besluiten de groep op te splitsen. Het Convent in Bregaua is van groot belang en daar moet D'Anjal zeker heen, maar ook het welzijn van Xazziri gaat ons allen aan. En misschien wel het belangrijkste is Vloch. Ik heb gezegd wie de onwetende bezitter van het Reuzenzwaard is. Toen we in Lato eir Ald waren kwam er een dofvogel met een bericht voor Bel. Zijn volk heeft de zwarte tekens om hen heen beoordeeld en heeft besloten naar Kose te gaan. We hebben onmiddellijk een vogel teruggestuurd om hen tot voorzichtigheid te manen, maar ik ben bang dat ze al zijn vertrokken. Oioi, ze verkeren in groot gevaar, want de noordelijke toegang tot Kose is vergeven van de Orc'hs en er zijn zelfs berichten over andere wezens, wier vermogens vergelijkbaar zijn met die van de meestermagiërs. ' 


  Hij boog zich nog verder naar voren. D'Anjal zakte door zijn knieën. De aangename geur van aarde wolkte op hem toe.


  'Oi, ik bespeur een duistere plek in de nabijheid van D'Anjal,' vervolgde de Dvarg fluisterend. 'Zeg niet teveel tegen je reisgenoten, want ik voel de aanwezigheid van verraad.' 


  Bel liep op hen af. Ofschoon hij wel tien passen van de twee vandaan had gestaan, gaf hij te kennen hun gesprek te hebben gevolgd.


  'Ook ik zie een leegte in je reisgenoten, D'Anjal. Ik ken die plekken; je kunt ze niet duiden. Ik ken maar één magiër die in staat is de zwarte ziel van een wezen op die manier te versluieren.' Hij stak zijn brede onderlip naar voren.


  'Voor zover ik weet bevindt de vrouw over wie ik het heb zich ver van hier. Misschien gebruikt zij de willoze ziel van een ander wezen.'


  D'Anjal fronste en speurde in zijn binnenste. Ook hij had vaag een vreemde aanwezigheid in zijn nabijheid ervaren. Het had aangevoeld als een plek waar vreemde magie huisde, een plek die hij niet kon bereiken. Hij herinnerde zich dat Bougiac door Mrcad Estefo van Wons voor hetzelfde was gewaarschuwd. Hoe dan ook, áls er zich een verrader onder de reisgenoten bevond, zou hij vooralsnog niet in staat zijn te ontdekken wie de rotte plek vertegenwoordigde.


  Hij boog zich nog verder naar voren en fluisterde in Mnargalds oor, waarbij Bel meeluisterde: 'Ik twijfel. De legende gebiedt mij de negen te handhaven, maar de werkelijkheid om mij heen schreeuwt om andere maatregelen. Ik zal erover nadenken tot we het einde van het Windpad hebben bereikt en de Murganith binnengaan. Dan zal ik een besluit nemen.' 


  Met een lange zucht liet hij zijn adem ontsnappen. Zijn blik dwaalde naar het noorden, waar de eerste bergen in de verre schemering zwommen.


  'Ik hoop dat Iantha snel terugkeert.'


  'Oi, reken daar maar niet te vast op,' zei Mnargald dringend. 'Haar vader betekent alles voor haar. Ze zal niet rusten voor hij is bevrijd.'


  D'Anjal knikte en veerde weer op. Bel legde een grote hand op zijn schouder.


  'Hier scheiden onze wegen weer, D'Anjal. Ik ga proberen mijn volk te bereiken voor ze de Murganith intrekken. Als alles goed verloopt, treffen we elkaar in Bregaua, waar ik als beschermheer van de Dvargen zal optreden.'


  De Reus deelde de drie buidels uit aan Zecoria, Brior en Wigge, stak zijn hand op, draaide zich om en verdween met lange passen naar het noorden.


  D'Anjal keek hem even na en mompelde onverstaanbare woorden. 


  'Tijd om te gaan,' zei hij vervolgens hardop, en hij wendde zich tot de Daks.


  'Masontord mester Garobald ond graopanan.'


  'Dank aan meester Garobald en zijn gezellen.'


  Alleen Garobald reageerde met een gereserveerd knikje, de andere Dvargen wierpen norse blikken naar de reisgenoten, alsof ze eraan twijfelden of ze er verstandig aan deden hen te laten gaan.


  


  Evenals in de voorgaande weken stelde Bougiac zich naast D'Anjal op en sloten de reisgenoten zich achter hen aan. Simenard posteerde zich stilletjes naast Esled in de staart van de groep. Antegard greep de hand van zijn vriend vast. In zijn ogen blonken tranen.


  'Oi, dank zij mijn grote mond heb ik weliswaar mijn meester terug, maar ik verlies mijn beste vriend. Onder de Dvargen moet er geen grotere sufneus bestaan.'


  Simenard klopte zijn vriend op zijn rug.


  'Oi, Antegard, we zijn binnen twee jaar terug,' zei hij zacht. 'Ik ga meehelpen om de onnoembare tegen te houden. Hou jij maar een plekje voor me vrij in de grote zaal van Lato eir Ald, zorg ervoor dat je een kroes van het beste bier klaar hebt staan en stook het haardvuur hoog op. Ik kom terug met een plunjezak vol avonturen.'


  Antegard snifte wat en zei: 'Oi, Simenard...' maar verder kwam er niets uit hem.


  Het gezelschap kwam in beweging. Toen ze als poppetjes de streep van de einder bereikten, stond Antegard hen nog steeds met zijn ogen vol tranen na te staren.


  Garobald tikte hem op zijn schouder. Gelaten slofte hij achter de anderen aan om te beginnen aan de lange terugweg naar Lato eir Ald.


  4 Bij Wyndids heuvel


  


  'Zij heet met recht zwarte vrouw. Ofschoon haar gelaat op het eerste gezicht een zekere vriendelijkheid lijkt te bezitten, hebben velen de keerzijde van haar masker ervaren. Denk maar aan Pharve!'


  


  Vrouwe Amirand Rosea tijdens een lezing voor de wetenschappers van het Instituut tot onderzoek van Magerij en Toverij in Tulath Mihim.


  


  


  Boven de pas die de opmerkelijke naam Wyndids Heuvel droeg pakten donkere wolken zich samen. Tussen twee naamloze pieken gleed naar de ene kant een lang, meanderend pad dat werd omzoomd door schaars struikgewas de koele vlakten van de Noordlanden in. Naar de andere kant staken de hoekige rotsformaties van de noordelijke Murganith omhoog als de omberen graven van tientallen aardwezens. 


  De Alvií noemden de Murganith het oude land. Door vele eonen verweerde, afgestompte bergtoppen werden gestut door hellingen die hun bruinbegroeide flanken omzichtig in brede dalen lieten zakken. Door de dalen kropen kleine en grotere rivieren die gevoed werden door hoge cascades, die hun water van de besneeuwde bergpieken betrokken. In dit deel van de Murganith trof men zelden een wezen aan. Veel verder naar het oosten hadden enkele Alvií zich gevestigd in de kleinere valleien die kenmerkend waren voor het gebied rond Kose.


  Het was er koud, maar de twee figuren die boven aan de pas stonden leken daar weinig last van te hebben. Een in een lange zwarte mantel met hoogopstaande kraag van berghertenbont geklede vrouw kneep haar ogen tot spleetjes toe en priemde haar hoofd naar voren als een kraagvogel. Ze leek een poging te doen over de rand van de horizon heen te kijken.


  'Als de Orc'hs de waarheid spreken, Wecoc'h,' zei ze tegen de gezette figuur naast haar, 'zullen de Reuzen morgen of overmorgen hierlangs naar de stad van de Alvií trekken.' 


  De aangesprokene bewoog minachtend een wenkbrauw, die door een grof litteken in tweeën werd gespleten en dicht tegen een groot rond rechteroog aanhing. Op de plaats waar het linkeroog behoorde te zijn gaapte een vlezige leegte. De bleke pupil van het goede oog volgde de blik van de vrouw. 


  'Kartha kan gerust zijn,' raspte zijn stem. 'Geen Reus zal levend voorbij Wyndids heuvel komen.'


  De vrouw keek opzij. Haar stem verloor alle warmte.


  'Wecoc'h O'erchtath Osoc'h doet een grote belofte. Beseft hij tegen wie hij met zoveel zekerheid spreekt?'


  Het dikke lichaam leek iets in te zakken.


  'Kartha weet dat ik altijd trouw en naar beste vermogen haar bevelen heb uitgevoerd.'


  De zwarte vrouw lachte kort en schel. 'Trouw! Wat betekent trouw als de plannen van onze heer in duigen vallen door de onkunde van zijn dieners? Spaar je adem voor je komende daden.'


  Wecoc'h schuifelde onwillekeurig iets van de vrouw vandaan. Hij kende de verhalen over haar aanvallen van buitensporige woede die sommige dieners het leven hadden gekost. Hij moest oppassen met zijn woorden. Deze vrouw bezat teveel macht.


  'Kartha zal niet worden teleurgesteld,' zei hij met schorre stem. Hij gebaarde naar achteren, waar een leger van honderden Orc'hs en andere, minder duidbare wezens zich had verzameld.


  Twee gespierde Orc'hs in doffe kurassen haastten zich naar voren. Gele tressen verrieden hun hoge rang, maar alles aan hun houding drukte nederigheid uit. 


  'Roör, Hurug, stuur verkenners uit,' zei hij in een poging tot herstel van zijn oude gezag. 'Kartha en ik willen weten wanneer de Reuzen komen.'


  De Orc'hs schuifelden mompelend van hem vandaan en begonnen korte bevelen te schreeuwen.


  Kartha draaide zich nijdig om.


  'Zwijg,' siste ze tot de Orc'hs. 'Moeten de witte magieduiders ons dan zo makkelijk kunnen vinden?'


  De Orc'hs verbleekten en gingen op fluistertoon verder.


  Kartha bracht haar gezicht tot vlakbij dat van Wecoc'h en boorde de zwarte blik van haar eeuwenoude ogen in zijn pupil.


  'Mijn aanwezigheid is helaas elders gewenst. Ik zou graag zelf aanschouwen hoe je onze erfvijanden insluit en ze jammerlijk in de pan hakt.'


  Haar houding verried evenwel verregaande twijfel aan het feit of dat ook werkelijk zou gebeuren, maar alle twijfel verdween bij wat ze hem daarna toebeet:


  'Mocht je falen, dan sterf je.'


  Wecoc'h slaagde erin te knikken. Pas toen de vrouw was opgelost in de toenemende schemering, slaakte hij een bevende zucht, en in stilte vervloekte hij haar.


  5 Opnieuw dromen


  


  Als Dexlu Dadandla, de weergaloze opportunist, beweert dat dromen zwelgen in Aidèn's magnetisme en hun wortels vinden in de stand van de starren, dan vergelijken wij hem gemakshalve maar met een wauwelende wichelaar, een parvenu die ongefundeerde onzin uitkraamt. Het mag inmiddels duidelijk zijn dat dromen zich niet laten vastleggen in een wetenschappelijk raam. Juist Dexlu zou dat moeten weten, want hij verafschuwt de Denkscholen.


  Nee, dromen bevatten gebeurtenissen, vormen en diepten, die elk patroon ontstijgen. 


  Sommige wezens schijnen zelfs in staat te zijn enige sturing aan hun nachtelijke avonturen te geven.' 


  


  Waneth van Hormoth, filosoof en kluizenaar in zijn opstel De paradox van de tijd in onze dromen - 4730 


  


  


  Van een afstandje keek Esled naar D'Anjal. Jyll noemde ze hem nog altijd in gedachten, hoewel ze wist dat de jonge rijder nog maar in bescheiden mate deel uitmaakte van het machtige brein van de magiër D'Anjal. Hij sliep een rustige slaap, maar toen ze naar hem keek, prevelde hij onverstaanbare woorden. Ze begreep dat hij weer droomde, zoals toen in Sohar. 


  


  Een bekende stem riep hem. 'Iantha,' mompelde hij. Het volgende ogenblik schoten zijn ogen open, en hij besefte dat hij droomde. Zelden waren de beelden van zijn dromen zo helder geweest. Een lawine van rotsblokken rolde met donderend geraas op hem af Naast hem stond zijn leermeesteres. Zonder erbij na te denken schreeuwde hij: 'Woöreth asusand! Deïmo fraíth nimu!'


  De woorden leken te echoën. Toen begreep hij dat Iantha ze tegelijk met hem had uitgesproken. De stenen botsten tegen een onzichtbare muur vlak voor hen en verbrijzelden met gekmakend geknars.


  Iantha greep zijn arm vast.


  'In je dromen werken je spreuken niet.'


  Hij keek om zich heen. Ze stonden voor de toegang tot een vallei.


  'Dit is de kloof van Ondith, ten noordoosten van Druc'hanllard,' zei Iantha. 


  Bovenop een richel stond een vrouw, afgetekend tegen een muur van gitzwarte donderwolken. Bliksemflitsen vork ten als slanke, kundig gehanteerde zwaarden naar de kom van de vallei. 


  'Ik kom er niet in,' zei Iantha.


  D'Anjal keek en wees de vallei in. 'Daar zit je vader gevangen?'


  Ze knikte. In haar ogen las hij wanhoop, een geestesgesteldheid die hij niet van haar kende. Hij wees naar de vrouw.


  'Wie is dat?'


  'Ik weet het niet zeker, maar ik vermoed dat het Kartha is. Als ze werkelijk nog in leven is, dan is dat slecht nieuws voor ons. Ze is een formidabele handlanger van Yrroth. Haar vermogens zijn, naar ik enerzijds vrees en anderzijds hoop, ongeveer gelijk aan de mijne. Zonder hulp red ik het hier niet.' 


  'Maar ik moet naar Kose,' zei D'Anjal weifelend, 'en daarna naar Bregaua voor het Convent.'


  'Ik heb het niet over jou,' zei Iantha. 'In de dagen dat Egen Anzarth voor het laatst sprak, stuurde ik Esled erop uit. Als de rotsboom heeft gedaan wat ik van hem vroeg, heeft hij haar Woorden van Aarde ingeprent. Woorden van macht die de ware magie ontstijgen. Waarschijnlijk is zij zich er niet van bewust dat zij degene is die mijn vader kan bevrijden.' 


  Hij wilde nog meer vragen stellen, maar felle bliksem deed de aarde tussen hen splijten. Een onaangename lach klonk in zijn oren. Hij zag een glimp van het gelaat van een zwarte vrouw. De ogen verhaalden van een toekomstige ontmoeting. Zijzeiden hem ook, dat de vrouw geen angst voor hem koesterde. 


  


  Zijn ogen gleden open. Esled keek op hem neer met een blik waarin onverkende diepten huisden. In haar ooghoeken brandden tranen. Hij zag het en wilde haar een vraag stellen, maar een duizeling maakte hem het spreken onmogelijk. Een tweede droom diende zich aan. 


  


  Hij bevond zich laag bij de grond. Het duurde even voor hij zijn hoofd kon omdraaien en de massa van een reuzenslak ontwaarde. De opmerkelijk gecompliceerde gedachten van het wezen hielden gelijke tred met zijn lichamelijke traagheid. Het kostte hem enkele duizeligmakende minuten om zich aan te passen aan dat tempo. 


  Een licht geruis deed hem opkijken.


  Een figuur repte zich naar een klein bos dat in een brede vallei de beide oevers van een grote rivier overhuifde. D'Anjal herkende in de gedaante Bel Naerstvaes. Aan de boszoom zag hij vaag iets bewegen. Gele ogen, waarin een kwaadaardig licht opvlamde, volgden de gangen van de Reus. Bel leek zich van niets en niemand bewust. Toen de Reus de bosrand had bereikt versnelden de gebeurtenissen zodanig, dat hij opnieuw duizelig werd. De slak wilde zijn ogen sluiten, maar D'Anjal dwong hem ze open te houden.


  Een katachtig roofdier schoot op Bel af, die onmiddellijk reageerde met een snelle armbeweging en een spreuk die D'Anjal niet kon verstaan.


  Terwijl het roofdier plotseling ineen zeeg, sprongen aan de andere kant tien Orc'hs en een groot groen wezen uit de struiken tevoorschijn. Joelend omsingelden ze de Reus. Het groene wezen kwam naar voren. D'Anjal zag Bel verbleken. Het volgende ogenblik stortte het monster zich op de Reus, die nog net in staat was een spreuk te formuleren. Krijsend van woede beukte het groene ondier tegen de wanden van een transparante bol, die in twee luchtbellen was verdeeld. In de andere keek Bel toe. D'Anjal begreep dat de Reus niets anders te binnen was geschoten dan de Spreuk van de Tweeledige Insluiting. Een afdoende middel, want het ondier zou Bel nooit bereiken, maar ook een rampzalige keuze, want het zou dagen duren eer Bel zich uit de insluiting had gewerkt.


  De Reuzenmagiër zou nooit op tijd zijn om zijn volk te waarschuwen voor de hinderlaag die de zwarte krijgers in de noordelijke Murganith legden. Hij probeerde de reuzenslak in beweging te krijgen, maar het dier haakte zijn geest met een onaangenaam gesis los. 


  


  Weer duizelde het hem. Het volgende ogenblik werd hij bevangen door kou. Hij slofte tussen een groep van minstens honderd grote wezens, vrouwen en mannen, over een vlakte die bezaaid was met ijsresten en sneeuw.


  Aan de horizon doemen de schaduwen van een ver gebergte op. De wezens waren bepakt en bezakt en leidden diverse grijswitte lastperden met zich mee die eveneens zwaar beladen waren. De wezens vertoonden gelijkenis met Bel Naerstvaes. Dit waren de Reuzen die onderweg waren naar


  Kose, begreep hij. Zijn blik zwierf naar een Reus die aan het hoofd van de groep liep. Het wezen hield, in tegenstelling tot de meeste anderen, zijn hoofd fier rechtop. Zijn linkerhand rustte op een lang zwaard.


  Hier had hij de kans om hen te waarschuwen, meende hij. Hij opende zijn mond om de Reus aan te roepen.


  'Aoeurgrouöm...'


  Niet begrijpend koos hij duidelijker bewoordingen en probeerde het nogmaals.


  'Rrruügrouammoö...'


  'Mond dicht, Bog,'bromde een lage stem naast hem. 'Pas als je er ooit van je leven in slaagt om iets zinnigs te zeggen, mag je spreken en zullen wij luisteren.' 


  Enkele Reuzen grinnikten instemmend. Een vrouw hief een staf en liet hem met pijnlijke precisie op zijn rug neerkomen.


  'Genoeg gezegd voor vandaag, stomme zoon,'zei ze zuur. 


  Hij gebaarde met zijn armen en probeerde zijn omstanders duidelijk te maken dat hij iets belangrijks te zeggen had, maar niemand besteedde enige aandacht aan hem.


  D'Anjal vervloekte in stilte zijn onbewuste keuze voor dit wezen. Klaarblijkelijk was het stom of niet tot spreken in staat. Boven de bergen in de verte groepten donkere wolken samen op de plaats waar zich waarschijnlijk legers Orc'hs bevonden. Wee van onmacht verliet hij de geest van de Reus. Met al zijn geestkracht probeerde hij opnieuw bij de Reuzen in de buurt te komen maar een donkere muur dook op, om niet meer te verdwijnen. Ergens in zijn geest weergalmde een honend gelach, dat van een vrouw afkomstig leek te zijn. Getergd draaide hij zich om, en stapte een andere droom binnen. 


  


  Een zee van kleuren, aan elkaar geweven met brede groene slierten, kolkte in het diamanten zonlicht en golfde op hem toe. Een oorverdovend gekwetter deed pijn aan zijn mensenoren, pijn die hij als vanzelf liet overvloeien in het gehoor van het dier waarin hij te gast was. Een warm gevoel van saamhorigheid, dat hem tegelijkertijd het idee gaf, dat hij een uniek individu was, deed alle gedachten naar de achtergrond wijken.


  Hij streek neer tussen de grootste groep vogels die hij ooit had gezien. De kleuren maakten hem duizelig en ondanks verwoede pogingen om bij kennis te blijven, verloor hij het bewustzijn. 


  


  Toen hij bijkwam was het nacht. Maar een nacht die in lichterlaaie stond. Kabaal van heftig strijdgewoel bereikte hem. Zwaarden die onverzoenlijk op elkaar kletterden. Geschreeuw van pijn, gekreun en doodskreten sneden door zijn gehoor. De straten waren bezaaid met lijken. Tegen de in vlammen dansende horizon torende de contour van een stad omhoog. Het kostte hem enkele ogenblikken om het gehavende silhouet van Wons te ontwaren. Horden Orc'hs persten zich onder het slaken van triomfkreten door de smalle, met bloed besmeurde straten. Ze liepen de verraste, zich wanhopig verwerende Wonsers letterlijk onder de voet. Een enorme lepelblijde die net buiten Oldemar, de vesting van Heer Arlagh Rambald, stond opgesteld, slingerde brandende stro bollen naar de trotse toren Erkenand. De Herenzaal van Oldemar brandde als een reusachtige fakkel. Van de vertrekken van de hofhouding, de rijders, de wachten en de dieners restten slechts geblakerde staketsels. Stormladders werden tegen de binnenmuur geplaatst, Orc'hs stormden er juichend tegenop en namen de binnenplaats in bezit. 


  Het lichaam waarin hij zich bevond stonk van een mengeling van angst, verdriet en woede. Het hart ging als een wilde tekeer. Hij tastte in de geest van de man. Hij heette Nynud en hij was een krijger uit Shermads leger. Hij volgde de gedachtesprongen en ontdekte de bron van Nynuds woede. Er was verraad in het spel. Via de geheime gangen onder Oldemar was een groep Orc'hs doorgedrongen in de geheime grottenzaal doorgedrongen waar de wapenopslagplaats van Wons zich bevond. Zo werd de woestijnstad van binnenuit en van buitenaf belegerd. Geschokt en volkomen verrast verzetten de krijgers en burgers zich tegen de niet aflatende stroom belegeraars. Maar de wanorde was te groot. De bevelen van de kapiteins van Heer Rambald gingen ten onder in het krijgsgewoel. D'Anjal zocht in 's mans brein naar feiten over het lot van Heer Rambald en Mrcad Estefo. 


  Uit zijn ooghoek zag Nynud een gedaante op hem af springen. Een Orc'h plantte een bijl in zijn maagstreek. D'Anjals geest liet Nynud los, toen deze stervend ineen zakte.


  


  Dit keer bevond hij zich in het gespierde lichaam van een nomade. Hyndre heette hij. Het was vroeg in de avond. Niet ver van een reusachtige boom vandaan zat een groep luidruchtige Orc'hs rond een knapperend vuur. Hun kleine bijlen met venijnig scherpe bladranden rustten na een dag stevigwerken. 


  De meeste takken, dik als van een flinke baraxstam, waren van zijn stam gehouwen en hadden grote wonden achtergelaten, waaruit traag een stroom kleverige vloeistof gulpte.


  Wat de Orc'hs ontging vanwege het lawaai van hun opschepperige gebral, bereikte D'Anjals oren wel. Een dof gekreun leek aanvankelijk niet anders dan de uitingen van pijn van Egen Anzarth, de laatste rots boom van Aidèn, maar D'Anjal herkende de subtiele patronen. De boom sprak, bijna onverstaanbaar door de pijn.


  'Veskandar. Eindelijk treffen wij elkaar, hoewel het op een ongemakkelijk tijdstip en onder ongewenste omstandigheden is.' 


  Even dwaalde de stem weg, leek in gesprek te zijn met andere wezens.


  Het gekreun vermengde zich met al net zulke trieste stemmen. Toen was hij er weer.


  'Vele starrenwenden geleden sprak ik met de vrouw van twee volken.'


  De nomade wilde zich terugtrekken, maar D'Anjal hield zijn geest omklemd. Dit was een te belangrijk ogenblik, en heel even zondigde hij in zijn droom tegen alle regels van de magie.


  'Ik toonde haar flarden van de toekomst,' ging Egen Anzarth nauwelijks hoorbaar verder, 'hoewel alleen Pharve weet of het de juiste sporen waren... Oh, Pharve leeft niet meer, of zag ik hem een paar wenden geleden? Ach...'


  Egen Anzarth begon al te hallucineren, begreep D'Anjal. Als de boom een boodschap voor hem had, moest hij snel zijn.


  'Ik ben verheugd Egen Anzarth te spreken, maar mijn hart is tegelijkertijd vol droefheid. Wat kan Egen Anzarth mij vertellen over de toekomst?' 


  Een lang aangehouden gekreun werd hoorbaar en ging over in een diepe zucht. D'Anjal dacht dat hij te laat was, maar uiteindelijk kwam de stem terug, met de fermheid die de boom in zijn eerste bloei moest hebben bezeten.


  'Laat Veskandar volvoeren wat ik niet meer kan doen. Ik fluisterde de vrouw woorden van aarde in. Woorden die ik opdiepte uit de binnenste van mijn ringen, waar de vezels van mijn hout nog hun onversteende vorm hebben. Ze reikten tot in mijn wortels en vonden de woorden. Daarmee moet ze in staat zijn om Xazziri te bevrijden. Achh...'


  Opnieuw gekreun.


  'Laymynh serkeít. Veskandar, ik leef niet lang meer, en dat is goed. Al veel te lang ontbeerde mijn hout dat van mijn wortelgenoten. Zorg ervoor dat de spaltling de witte magiër bevrijdt.' 


  D'Anjal overwoog of de nomade in staat zou zijn de Orc'hs te overmeesteren, maar hij besefte dat die kans klein was. Misschien moest het wel zo zijn. Dit waren tijden van verandering. De Daith waren bijna uitgeroeid, de Reuzen liepen met grote schreden hun ondergang tegemoet en de laatste rots boom werd geveld door de talloze speldenprikken van de venijnige Orc'hse bijlen. Bovendien moest hij de geest van de nomade loslaten, anders nam zijn zonde tegen de beginselen van de magie te grote vormen aan. 


  'Ik zal ervoor zorgen, Egen Anzarth,' zei hij zacht. 'En als Aidèn gered kan worden van het kwaad dat als snelle onweerswolken uitzwermt, dan kom ik terug naar deze plaats en ik plant een boom om jou te gedenken.'


  Een vreemd geluid, dat wel een lange, trage snik zou kunnen zijn, klonk op. Een van de Orc'hs hoorde het, keek op en zag de nomade wegglippen. Met een woest gehuil zetten ze de achtervolging in. D'Anjal wachtte de uitkomst ervan niet af, maar liet de man alleen achter.


  6 Het Windpad


  


  'Opnieuw betwisten de Dvargen - altijd zij - de Alvií hun geschiedenis, maar algemeen wordt aangenomen dat de tanige Murganith met zijn bevallig glooiende valleien en zijn bonkige toppen het oudste gebergte van Aidèn is. In het hart van de stille bergen, zoals de Alvií ze noemen, moet ooit de mythische oerboom Ostermanouth hebben gestaan, uit wiens schaduw de eerste Alvií tevoorschijn kwamen. Achtduizend jaar geleden was vrijwel de gehele Murganith bedekt door de cyclopische baraxwouden van Sath Koose, waarin de Alvií hun voor het mensenoog bijna onzichtbare steden vestigden. 


  De smaragdgroene torens van het legendarische Vyerlea moeten niet ver van de plaats hebben gestaan waar nu Kose is gebouwd en ook het vogelpaleis van Dendray, waarvan wordt beweerd dat het nog bestaat, bevond of bevindt zich in de nabijheid van de stad waar wij mensen in harmonie mét en toch volkomen gescheiden ván de Alvií leven.


  En welke reiziger droomt er niet van om de eeuwig groene tuinen van Hymerlae eld Sínd te bezichtigen? 


  Wie deze plekken betreedt, begeeft zich in een andere wereld.


  Een wereld waar de wetten van de Alvií naadloos aansluiten op de unieke natuur van de Murganith. '


  


  Ydahl van Kose in zijn Tweede Reis-encyclopedie van de Noordlanden, Druc'hanllard en de Murganith - 4742 


  


  


  Nadat ze het Windpad hadden betreden haastten de reisgenoten zich in de richting van de omtrekken van de Murganith. Boven de oude bergen troonden donkere wolken, die hen beloerden. De temperatuur was allengs gedaald, zodat ze hun mantels hadden omgeslagen. 


  Simenard bleek al gauw een gemakkelijke reisgezel te zijn, met wie de mensen veel minder moeite hadden dan met Esme, die nog altijd een grote afstand tot hen bewaarde. De Dvarg was erg behulpzaam. Hij leerde hen hoe je van bittere broden en fijngemalen, in water gedoopte cuwsakorrels een redelijk eetbaar geheel kon maken. Hij slaagde er zelfs in de serieuze Zecoria aan het lachen te krijgen met een paar gewaagde kwinkslagen over het gedrag van Dvargen ten opzichte van mensen. De stemming in de groep was zodoende opperbest. Er waren geen tekenen dat zich zwarte krijgers of andere lieden van twijfelachtig allooi in hun nabijheid ophielden. Simenard zette een vrolijk Dvargs marslied in.


  


  Oi, sqer som nese pidaman stür?


  Min eprall tom, min eprall tom...


  


  Na enkele coupletten probeerde hij het te vertalen.


  'Zodat jullie het ook mee kunnen brullen,' zei hij met een lach die van oor tot oor reikte. Zijn heldere stem rolde over de vlakte.


  


  Oi, waarom zijn onze voeten zo groot?


  Dat zal ik je zeggen, dat zal ik je zeggen:


  Daarmee kan ik dansen tot diep in de nacht.


  Daarmee kan ik dansen tot iedereen lacht.


  


  En van je tralla tritsa,


  zwaai met je benen.


  En van je oiewitsa,


  wapper met je tenen.


  Oiewitsa, Dvargen,


  je hoed in een deuk.


  Oiewitsa, Dvargen,


  wat zijn we toch leuk.


  


  Oi, waarom zijn onze baarden zo lang?


  Dat zal ik vertellen, dat zal ik vertellen:


  Daarmee kan ik breien tot aan het ontbijt.


  Daarmee kan ik breien tot de klok zeven heit.


  


  En van je tralla tritsa,


  


  Oi, waarom zijn onze benen te kort?


  Laat mij het je zeggen, laat mij het je zeggen:


  Daarmee kan ik stappen tot de Latohoorn schalt.


  Daarmee kan ik stappen tot de avond valt.


  


  En van je tralla tritsa,

  
De reisgenoten zongen het refrein uit volle borst mee. Ze hadden zoveel plezier in het lied en de koddig zwiepende bewegingen die . Simenard met zijn beentjes maakte, dat ze er een spel bij bedachten. Ieder moest een couplet verzinnen. Dat van Walinde viel het meest in de smaak. Na enig nadenken kwam ze met:


  


  Oi, waarom zijn onze ogen zo groot?


  Ik laat het je weten, ik laat het je weten:


  Daarmee zie ik Dvargen die dwarsige lieden.


  Daarmee zie ik Dvargen, die mensen bespieden.


  


  En van je tralla tritsa,


  


  Simenard lachte het hardst van allemaal om de welgekozen woorden. Zelfs Esme glimlachte om de aanstekelijke lach van de Dvarg. Ze wendde zich tot Esled, die de liedjes voor haar vertaalde. Even later kwam ze met haar eigen lied en vroeg of het meisje dat in de mensentaal kon zingen. Esled keek haar even verbaasd en met iets van bewondering aan, en dacht erover na. Ze overlegde met Bougiac over een paar woorden en zinsneden. Ze glimlachte naar Esme en zei: 'Ik zal het proberen.'


  Haar heldere stemmetje deed recht aan de woorden.


  


  Oi, waarom zijn onze liedjes zo blij?


  Nou, moet je eens horen. Nou moet je eens horen.


  Daarmee doen we samen, om angsten te stillen.


  Daarmee doen we samen, dat is wat we willen.


  


  En van je tralla tritsa,


  


  De gezellen brulden het refrein weer op vol volume mee. Iedereen was uitgelaten. De Ermonvrouw straalde toen de reisgenoten enthousiast in hun handen klapten. 


  Brior klopte haar uitbundig op haar schouder en zei: 'Dat is je eerste goede bijdrage aan deze groep. Dat er vele mogen volgen.'


  Esled vertaalde en opnieuw verscheen er een blijde lach op het gezicht van de vrouw. Later probeerde ze van Brior een paar woorden in mensentaal te leren. Met handen en voeten maakten ze elkaar duidelijk wat ze bedoelden. Al die tijd had D'Anjal glimlachend toegekeken. Zijn versie van het Dvargenlied was bepaald niet het beste geweest. Zijn droom, en dan vooral het gedeelte van de val van Wons en de pijn van Egen Anzarth, hield hem bezig. Zijn hoofd liep om van alles wat hen te wachten stond. Meer dan vroeger ooit het geval was geweest, voelde hij zich verantwoordelijk voor de gezellen, en dat maakte het doen van de juiste keuzes niet makkelijker. 


  


  Laat in de middag kwamen ze aan het eind van het Windpad. Een vaag spoor leidde hen een vallei in die werd geflankeerd door bergen die op eerbiedige afstand van elkaar oprezen. De wolken hingen nu bijna recht boven hen. Bij wijze van waarschuwing vielen dikke spetters voor hun voeten. Maar ze lieten hun stemming niet bederven door een mogelijke weeromslag.


  D'Anjal riep hen bij elkaar. 'Ik heb nagedacht over wat ons te doen staat. Over vier weken begint het Convent van Bregaua, waar ik zeker aanwezig wil zijn. Maar er zijn allerlei dringende gebeurtenissen die om aandacht vragen. Enkele steden van het spoor worden momenteel omsingeld door de troepen van Yrroth. Wons zal, naar ik vurig hoop, in staat zijn zich staande te houden tot na het Convent. Ik ga ervan uit dat de aartsvolken en de mensen zullen besluiten er hulptroepen heen te sturen, tenzij ook op andere plaatsen gevechten uitbreken. 


  Ook Masilis, de stad aan de zuidkant van het spoor, wordt aangevallen. Daarover maken alle magiërs zich grote zorgen, want hun leger is ernstig verzwakt. Wat mij echter nog meer zorgen baart is, dat de Reuzen gevaar lopen en met hen hun aartszwaard Vloch. Nadat Bel ons heeft verlaten is hij in een hinderlaag gelopen. Hij heeft zichzelf kunnen redden via de Spreuk van Tweeledige Insluiting. Het zal echter dagen duren voor hij zich uit zijn eigen insluiting heeft bevrijd. De kans is groot dat hij dan te laat is om de Reuzen te waarschuwen. Het liefst zou ik me dan ook direct naar de noordelijke Murganith haasten, waar zich volgens verkenners een grote zwarte troepenmacht samentrekt. De Reuzen zijn op weg naar Kose en zullen ongetwijfeld in een hinderlaag lopen.' 


  Zijn blik gleed over langs de reisgenoten. Esled vertaalde het belangrijkste voor Esme. Zijn ogen bleven even op het spaltlingmeisje rusten, maar hij stond zijn sombere voorgevoelens niet toe de overhand te krijgen. 


  'Iantha is hals over kop vertrokken naar de plaats waar haar vader gevangen wordt gehouden door Soalvií en Kabers. Ze ondervindt grote tegenstand van een zwarte magiër en is niet in staat hem alleen te bevrijden.'


  Hij keek naar het noorden, als zag hij daar twee magiërs in een heftige strijd verwikkeld.


  'En dan zijn er de Alvií. Xazziri was naar hen op weg, omdat hun hulp van groot belang is. Het is aan ons om hen op de hoogte te stellen van de gebeurtenissen, ook al zullen ze inmiddels weten dat er iets niet in de haak is. Gwaldorith, hun vorst, moet op het Convent aanwezig zijn.' 


  Hij zweeg en blikte in een toekomst die de anderen niet zagen, toen: 'Het reisgezelschap is niet in staat om drie, vier taken te volbrengen binnen het tijdsbestek van de dagen die ons resten. Vannacht droomde ik. Ik zag Egen Anzarth, de laatste rotsboom. Orc'hse bijlen kliefden in zijn eeuwenoude lichaam.' 


  Esled sloeg een hand voor haar mond en onderdrukte een kreet. De woorden van D'Anjal hadden beelden op haar netvlies getoverd die eerder in haar onderbewustzijn hadden gesluimerd. Het idee dat de prachtige boom geveld werd door Orc'hs deed tranen in haar ogen opwellen.


  'Hij leed veel pijn,' ging D'Anjal verder, 'en verwachtte niet lang meer te leven. Wat hij me zei was duidelijk.'


  Hij wendde zich tot Esled, die zacht huilde.


  'Volgens Egen Anzarth ben jij als enige in staat Xazziri te bevrijden.' 


  Esled keek hem verschrikt aan. De herinnering aan de nachtelijke gebeurtenis tekende zich nu duidelijk in haar gedachten af. Woorden van groot belang talmden op de drempel van haar bewustzijn. De contouren van Egen Anzarth keken op haar neer. Een golf van weemoed overspoelde haar. Ze meende zelfs een zacht gekreun te horen. 


  Ze knikte, heftiger dan ze bedoelde, waarna ze snel met een hand in haar ogen wreef.


  'D'Anjal heeft waarschijnlijk gelijk, hoewel ik mij niet veel herinner van de nacht waarin ik met Egen Anzarth sprak.' 


  'Dit is wat ik wilde weten. Het zij zo,' zei D'Anjal en hij maakte een resoluut gebaar, 'het reisgezelschap zal morgen in tweeën worden gesplitst.'


  Kreten van verbazing weerklonken. Esled verbleekte. Als enige besefte ze bij welke van de twee groepen ze zou worden ondergebracht. Alleen Bougiac leek nauwelijks verrast. Wigge stapte naar voren en verwoordde de gevoelens van de anderen.


  'Maar dat is onmogelijk!' zei hij dringend. 'Endil heeft ons geboden om het getal negen te handhaven. Bougiac, zeg iets. U heeft ons zelf deze beperking opgelegd?'


  De Faeldra keek van Wigge naar D'Anjal. 'Wigge heeft gelijk, dat wil zeggen, ten dele. Niet Endil, maar de legende, zo zij ongeschonden de eeuwen heeft overleefd, gebood de Ene de negen te handhaven. Maar ook D'Anjal heeft gelijk. Er resten te weinig goede krachten en wij zijn niet in staat alles tegelijk te doen. De Reuzen moeten worden gewaarschuwd. Vloch moet uit de handen van de veile worden gered. Xazziri moet zeker worden bevrijd. De Alvií moeten op de hoogte worden gesteld van het komende Convent en binnen vier weken moeten we in Bregaua zijn. Dat redden we allemaal niet als we bij elkaar blijven. Het is een afweging van een oud gebod tegenover de werkelijkheid van nu. De werkelijkheid heeft de legende misschien achterhaald.' 


  Wigge keek weifelend naar de andere reisgenoten. D'Anjal wachtte rustig af. Onverwacht stapte Simenard naar voren.


  'Oi, ik ben maar een Dvarg die amper een etmaal met jullie meereist, maar ik heb de afgelopen dagen één ding geleerd. D'Anjal weet wat hij doet. Hij redde ons uit de machtige klauwen van Megdeth. Dat lukte zelfs Eenhand Varand niet. Hij baseert zijn beslissingen op een mengeling van rede en gevoel, en zijn voor mij onbegrijpelijke vermogens doen de rest.


  Als hij ons vertelt dat zijn reisgezelschap moet worden opgesplitst dan denk ik: oi, wat is het alternatief? Laten wij de witte tovenaar waar hij is? Wordt het Convent gehouden zonder de Alvií? Laten wij het Reuzenvolk en hun zwaard in handen van de zwarte vallen?' 


  De Dvarg zweeg veelzeggend.


  'Simenard heeft gelijk,' zei Brior mat. 'Hoe graag ik de gezellen ook bij elkaar hou.' 


  Wigge beet op zijn lip en knikte. Ook de anderen beseften dat er geen andere mogelijkheid was.


  'Heeft mijn broer al besloten hoe de twee groepen zullen worden samengesteld?' vroeg Walinde. 


  'Mijn hart twijfelt. Ik weet niet eens zeker óf het wel goed is om het gezelschap op te splitsen. Laten we nu een goede slaapplaats gaan zoeken. Morgen zal ik definitief uitsluitsel geven.'


  Hij overwoog of hij de reisgenoten op de hoogte zou brengen van de verovering van Wons, maar hij besloot het hun vooralsnog niet te vertellen. Ze hadden al genoeg aan hun hoofd en het nieuws van de val van Oldemar zou voor meer onrust en gebrek aan vertrouwen in de goede afloop zorgen.


  7 Het orakel van Alde Wynthe 


  


  'Aan de voet van de Murganith moest een beslissing worden genomen. Een van de vijf sleutelbesluiten waarover zijn moeder hem in een droom had verteld. Sterke sporen van twijfel maakten het mijn meester nog altijd moeilijk als het op het maken van keuzes aankwam. Over deze momenten zei hij mij, dat hij in de nacht voorafgaand aan die beslissing niet alleen met zichzelf in tweespraak ging, maar dat hij in een droom met andere wijze wezens overlegde. Nog altijd weten wij niet of het om werkelijke gebeurtenissen ging, of dat Masilis Raï zijn besluit ophaalde uit de put van duisternis die zich ook in de diepten van zijn geest bevindt.' 


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï, in haar aantekenboek De rijderkoning verhaalt over zijn queeste - 4762 


  


  


  Die nacht droomde D'Anjal één keer. Een ongewoon heldere droom vol verborgen betekenissen die een ander mens niet zou hebben ontdekt. Toen hij de lange tocht in zijn geest ondernam, keek Esled van een afstand toe. Drie keer nam ze zich voor om hem wakker te maken en met hem te praten, maar steeds weerhield een stem in haar binnenste haar ervan.


  


  Deze keer zag hij zich niet in een nomade, in een slak of in een ander wezen opgesloten, hij was zichzelf. Dat bracht een gevoel van vertrouwdheid en helderheid met zich mee dat zijn zelfvertrouwen sterkte.


  Hij bevond zich in de grottenzaal waar een wezen hem enkele dagen geleden had aangesproken over het Boek van Kennis. Zijn blik dwaalde als vanzelf naar de put waaruit de Dvargachtige tevoorschijn was gekropen. Maar de grot was vervuld van stilte, waarin heimelijke bewegingen steeds naar de hoeken van zijn ogen wegglipten. Hij schrok van een dreun, die de zaal deed schudden.


  Het wezen verscheen met een verwilderd gezicht boven de putrand. Er restte niets van het sarcasme dat het vorige gesprek zo onaangenaam had gemaakt.


  'Wat heeft dit te betekenen?' vroeg het met grote ogen, die welhaast ongeïnteresseerd over D'Anjals gelaat streken.


  D'Anjal wachtte af.


  'Wie morrelt er aan de poorten van de tombe?' vervolgde het wezen bezorgd. Het hees zich uit de put en schuifelde met vreemde, diagonale kruipbewegingen in de richting van de zuilengalerij. Opnieuw dreunde de tombe op zijn grondvesten, alsof een aardwezen zich tegen de ingang wierp. Geschokt hield het wezen in en staarde tussen de zuilen in de donkere leegte. 


  Joc'h gelooft zijn oren niet,'zei het met trillende lip. 'Al die eeuwen heeft Andor gezwegen. Al die tijd reeg Joc'h de tijd aaneen in zijn fort van eenzaamheid en is dan nu de ure gekomen? Voordat Joc'hs meester ontwaakt?' 


  Afwachtend bleef het wezen, dat blijkbaar Joc'h heette, op zijn plaats, maar de aarde sidderde niet opnieuw. Met een steelse beweging vestigde hij zijn aandacht weer op D'Anjal.


  'Weet de Erfgenaam hier meer van? Waarom is hij hier? Heeft hij zich Joc'hs woorden ter harte genomen?'


  'Allemaal vragen,' antwoordde een stem die D'Anjal als de zijne herkende, 'maar ik ken de antwoorden niet. Ik kan niet eens een behoorlijke keuze maken, ondanks alle vermogens die mij worden toegedicht.' 


  Joc'h keerde zich met een schuifelbeweging om en hinkte meer op zijn lange armen dan op zijn voeten naar D'Anjal toe.


  'Ah, de Erfgenaam weet nog wat nederigheid is. Hij heeft zich niet laten verblinden door datgene wat hem door een oud lot in de schoot is geworpen.'


  Hij schoof dichterbij. 'Misschien kan Joc'h helpen.' D'Anjal keek hem glazig aan.


  'Niet voordat ik weet of ik het wezen dat zichzelf Joc'h noemt kan vertrouwen.' 


  Een grijns spleet het lelijke gezicht van Joc'h in tweeën.


  'Vertrouwen...' hij proefde het woord aandachtig. 'Hah, de Erfgenaam maakt grapjes. Joc'h heeft eeuwen in Andor geleefd, enkel en alleen omdat Thrad het Joc'h vroeg. "Joc'h Granderth van Scrith," zei hij. "Kan ik je vertrouwen? Zul je waken over het Boek tot het lot op de deur bonst?" En ik, zotte goedgelovige, vergat na te denken. Ik zei ja en werd zo de gevangene van mijn eigen gelofte.'


  Er verscheen een bittere trek om zijn mond.


  'Thrad verdween. Ik zag hem nooit weer. Aëndil ging in sluimer en niets wijst erop dat daaraan een eind zal komen. Mijn enige voordeel, het schijnbaar eindeloze leven dat Aëndil mij schenkt, ervaar ik zo langzamerhand als mijn grootste last.' 


  Zijn hoofd draaide in de richting van de zuilengalerij. Aan het begin ervan, tussen twee vierkante, met eigenaardige tekens bewerkte steenblokken, stond een altaarachtig bouwsel waaruit D'Anjal een flard rook meende te zien opstijgen.


  'Maar Joc'h, domme Joc'h, hij vond vertrouwen een belangrijker woord dan verveling. De spiegelgladde vijver van een dodelijke verveling, waarvan het oppervlak nog niet door de minste rimpeling werd verstoord. Ik beschouw zelfs jouw verschijning als een wrede hallucinatie. Spaar me dus je geleuter over vertrouwen.'


  Joc'h onderstreepte de laatste woorden met een korzelig handgebaar. 'Neem me niet kwalijk,' zei D'Anjal enigszins geschrokken van Joc'hs tirade. 'Het is toch niet zo vreemd dat ik mij voorzichtig door mijn dromen beweeg. Ik geloof dat ik je wel zal moeten vertrouwen.'


  Joc'h haalde ongeïnteresseerd zijn smalle schouders op en wilde weghinken. 


  'Wacht!' zei D'Anjal. 'Kun je me helpen?'


  Joc'h draaide zijn hoofd een halve slag en keek D'Anjal over zijn schouder heen aan. 


  'Wat heb ik anders te doen?'


  Zonder veel omhaal van woorden vertelde D'Anjal hem van zijn dilemma.


  'Straks is het ochtend en moet ik in wijsheid handelen,' besloot hij. 'Moet ik het reisgezelschap werkelijk opsplitsen? En zo ja, welke twee groepen stel ik samen?' 


  Joc'h was tijdens D'Anjals uitleg op de grond gaan zitten, met zijn magere beentjes vooruitgeschoven en zijn lange armen achter zich. Nu stond hij kwiek op en schuifelde naar zijn put.


  'Blijf wachten,' zei hij met klem.


  Met een lenige beweging zwiepte hij zijn beentjes over de rand en verdween. 


  


  Na uren vergeefs wachten werd D'Anjal ongedurig. Tenslotte liep hij naar de put. Op regelmatige afstand van elkaar waren gaten in de stenen uitgehouwen. Enkele tientallen passen onder hem verdwenen die in een duister gat. In de verte meende hij stemmen te horen. Hij boog zich over de put heen en probeerde te verstaan wat er werd gezegd, maar het was, hetzij een hem onbekende taal, hetzij de sprekers waren te ver weg. 


  Met wie of wat Joc'h ook sprak, hij bezigde lange zinnen, gevolgd door lange pauzes. Een donkere stem antwoordde in even lange frasen.


  D'Anjal trok zich terug en maakte het zich gemakkelijk. Als Joc'h eeuwen had gewacht, kon hij wel een paar uur op Joc'h wachten.


  Tien minuten later dook het wezen op. Zijn heldere ogen keken anders dan eerst, alsof hij kennis tot zich had genomen die hij voordien niet had bezeten.


  'De Wijsheid heeft gesproken,' zei hij fijnzinnig, terwijl hij voor D'Anjal ging zitten. 'Dit zijn de woorden van de Wijsheid.'


  De blik van Joc'h werd glazig. De stem die sprak was niet de zijne.


  'De tijden dringen; niet in ons universum maar wel op Aëdin. Wij spraken met degenen die Whedeyard bevolken. Wij onderhielden ons korte tijd met een koningsdochter: Wij polsten Alvií uit het paradijs ten noorden van het zwarte meer: Zij waren allen eenduidig. Aëdin verkeert in groot gevaar: Niet alleen dreigt degene wiens naam wij nooit zullen noemen heel Aëdin in bezit te nemen, maar als hij slaagt zal zijn bloed zich vermengen met dat van de aartswezens. Wat nog resteert van de oude wouden zal wortelen in zwarte aarde. Het schouwen van de bergen, jong en oud, hun rivieraderen en de resterende wouden, ze zullen niet langer het domein van de aardwezens zijn. 


  Óf dit alles te gebeuren staat is afhankelijk van vijf beslissingen. De Ene staat voor de eerste van die besluiten. Ligt de werkelijkheid in de woorden die de eeuwen trotseerden of zijn ze vervormd door de tijd? 


  Hij doet er goed aan af te dalen in de diepten van zijn geest, waarin hij eerder verbleef, maar nimmer naar de patronen van zijn zelf zocht, die reeds in een ver verleden zijn geweven.


  Nu hij hier is, ook al is zijn lichaam elders, kunnen wij hem daar wellicht bij helpen. Wij kennen een plaats die daarvoor de beste voorwaarden biedt.' 


  


  De stem zweeg. Joc'hs ogen hervonden hun oude blik.


  D'Anjal wilde van alles vragen. Wat het bonzen op de deur van deze tombe had betekend, hoe hij hier binnen kon komen als het zover was en nog meer vragen van belang. Maar Joc'h en de grottenzaal losten voor zijn ogen op in een gele mist. Alleen de zware geur van oude aarde bleef hardnekkig hangen.


  


  Een woeste wind rukte aan zijn lichaam. Hij moest denken aan zijn eerste ontmoeting met Mnargald, toen het ook zo had gestormd, maar dit was een andere plek. Rondom hem duwden smalle pieken hun doffe contouren de grijsheid van een kolkende hemel in. Wolken spleten uiteen rond de toppen. Ver voorbij de bergen probeerde een vale zon vergeefs zijn stralen door de jagende wolken heen te boren. Duizenden kleine messen van sneeuw joegen op hem af en staken hem met kille lemmeten in zijn gezicht. Hij was ingepakt in een dikke mantel van vazelbont, maar deze kou reikte met ijspegels tot in zijn warme hart. Hij trok zijn handen diep in zijn mouwen terug. Hoewel hij tot op het bot verkilde, brandde er diep in zijn binnenste een vlam die hij nooit eerder had waargenomen. Dat vuur hield hem in leven. Hij keek om zich heen en stelde vast dat hij deze plaats niet kende.· 


  Misschien bevond hij zich ergens in de grensgebieden tussen de Noordlanden en de eeuwige ijsvelden, waar zelfs de Reuzen zich zelden of nooit vertoonden. 


  Terwijl hij dat dacht, maakte een gedaante zich los van het grauwe decor. D'Anjal was eraan gewend geraakt dat de wezens die zijn dromen bevolkten doelbewust op hem afkwamen, maar dit wezen, onmiskenbaar een Reus, schrok zichtbaar toen het D'Anjal ontwaarde.


  'Hola,' zei een bibberende vrouwenstem.


  Ze stopte en bracht een hand voor haar ogen om de sneeuwjacht van haar gezicht te weren.


  'Een méns? Hier, in Wynthe?'


  D'Anjal stapte op haar af.


  'Ik groet u. Mijn naam is D'Anjal. Waar ben ik hier?'


  'D'Anjal...'


  De Reuzin kwam dichterbij. Onder de besneeuwde wenkbrauwen zweefden lichtblauwe ogen, die hem uit de hoogte opnamen. De rest van het gezicht bleef achter dikke bontkragen verborgen. 


  'Rinne heeft die naam weleens gehoord.'


  Sneeuw dwarrelde tussen hen in, de storm leek in hevigheid toe te nemen. Ze keek op.


  'Kom, D'Anjal, als je hier nog langer blijft staan vries je dood.'


  Ze liep langs hem heen en versmolt weer met het malende grijs en wit. Snel zette D'Anjal haar na.


  Minutenlang zwoegde hij kleumend voort achter de gebogen schim, die ondanks haar traag ogende tred een behoorlijk tempo ontwikkelde. Hij had het gevoel dat ze door een loeiende, witte leegte voort ploeterden. Eén keer raakte hij haar kwijt, toen ze achter een uitstekende rotsflank verdween.


  'Rinne!' riep hij met trillende stem.


  Vijftien, twintig tellen later dook ze weer voor hem op. Zwijgend keken ze elkaar aan. De Reuzin draaide zich weer om en liep, langzamer nu, voor hem uit. Het kleine hoekje in D'Anjals geest dat nog in staat was gedachten te produceren verwonderde zich over de verwarrende echtheid van deze droom.


  Uiteindelijk bukte Rinne zich en verdween in een holte. Ze doorliepen drie scherpe bochten. Het doofmakende geraas verdween naar een verre achtergrond. Warmte omarmde hen. Ze bevonden zich in een eenvoudig ingerichte holwoning. Rinne bukte voor een stookplaats en gooide wat sprokkelhout op het smeulende vuur, dat even later hoog oplaaide. Ze wenkte D'Anjal.


  'Doe je kleren uit,' zei ze. 'Als je ze aanhoudt en straks weer naar buiten gaat, bevries je.' 


  D'Anjal gehoorzaamde. Rinne ontdeed zich van haar wintermantel. Een bos sneeuwblond haar kwam tevoorschijn. Ze droeg een eenvoudige maar stemmige jurk van bruin leer. D'Anjal stelde vast dat het Reuzenvolk ook zo zijn aantrekkelijke kanten had. Rinne bezat een knap gezicht en een welgevormd lichaam. De Reuzin begon in een kleine houten pot te roeren.


  'Je wambuis moet ook uit. Je hemd kun je aanhouden.'


  Rinne keek op en staarde naar de gelukssteen van de Alvií, die D'Anjal onder zijn wambuis droeg. 'Timmeën jer Maric!' prevelde ze.


  'D'Anjal draagt de schilfer van Maric. Maar dan...' Haar gelijkmoedige ogen lichtten even op.


  'Viskandeire! Natuurlijk, D'Anjal is de Erfgenaam. Rinne heeft hoog bezoek. Waarom zwijg je hierover tegen Rinne?'


  Zonder het antwoord af te wachten wees ze met een slanke hand naar de enige stoel, die bij de wankele houten tafel stond.


  'Ga zitten. Rinne heeft gloeiend hete soep voor je.'


  D'Anjal hees zich op de grote stoel en kreeg een dampende beker voorgezet. 


  'Zure soep, getrokken van de botten van een witte bonting,' zei Rinne.


  Zonder enige inleiding vroeg ze: 'Waarom is D'Anjal hier? Alleen de Reuzen kennen het orakel van Wynthe. Heeft de Erfgenaam problemen?'


  D'Anjals langzaam ontdooiende geest herinnerde zich het doel van zijn komst.


  'Rinne heeft gelijk,' verzuchtte hij. 'Ik heb problemen. Ik sta voor een beslissing die ik eigenlijk niet wil nemen.' 


  'Ah, een knooppunt,' zei Rinne. 


  'Zo kan je het wel noemen,' beaamde D'Anjal en hij deed zijn verhaal, aangemoedigd door de weldadige warmte van het vuur en de soep die, hoewel nogal ranzig van smaak, daarom niet minder welkom was.


  Toen hij was uitgesproken, knikte de Reuzin.


  'Rinne spreekt zelden met de wereld in het zuiden, maar de schaarse berichten die Wynthe bereiken maken gewag van schaduwen. Ze reiken niet tot Wynthe, want afgezien van het orakel bezit dit witte eiland in de wolken niets dat de moeite waard is. Wil D'Anjal het orakel raadplegen?' 


  Hij haalde zijn schouders op.


  'Ik ben hierheen gezonden door ene Joc'h.'


  Rinnes welgevormde wenkbrauwen schoten omhoog. De glimlach bewees dat ze de naam van de Dvargachtige kende.


  'Trouwe Joc'h. Hij waakt nog altijd?'


  'In mijn droom in ieder geval wel.'


  'Ah, dit is ook een droom volgens jou? Vergis je niet. Als ik je daarnet had laten staan, zou je toch echt zijn doodgevroren en had geen macht op Aidèn je nog tot leven kunnen wekken, Je bent Viskandeire, de Ene, en dus zijn jouw dromen, jouw droomreizen, soms werkelijker dan de werkelijkheid.'


  D'Anjal keek haar verbaasd aan. Hij had zich al verwonderd over de echtheid van zijn droom, maar Rinnes woorden gingen veel verder. Hij had zich altijd beschermd gevoeld door het idee dat het 'maar een droom' was. De Reuzin had hem uit die droom geholpen.


  'Nog altijd twijfelt de Erfgenaam,' ging Rinne verder, terwijl ze naar een donkere holte achterin haar woning liep. Ze greep een amfoor en strooide poeder op een plaats die D'Anjal niet kon zien. Na verloop van tijd kringelde er groenige rook omhoog. Vreemd genoeg leek haar stem van dichterbij te komen.


  'Rinne kent de legende beter dan elk ander wezen. Twijfel is kracht, ofschoon velen het als wankelmoedigheid ervaren. Twijfel is het besef dát er gekozen moet worden. Twijfel is het uiteindelijke vermogen om afgewogen keuzes te maken. Aan het eind van zijn leven zal de Erfgenaam nog steeds twijfelen, want twijfel is het leven zelf Het geeft...'


  Haar stem stokte toen een lage toon begon te zoemen. De bron bevond zich in de nis.


  Een geur als van vochtig hout bereikte D'Anjal.


  Toen Rinne weer sprak, klonk haar stem als die van een priesteres die een litanie prevelde die ze al vele honderden malen had opgezegd. Ze sprak in de taal van het vergeten volk, die D'Anjal niet machtig was, maar zijn geest nam de woorden op, ontdekte het stramien en vertaalde.


  'Alde Wynthe, het orakel van deze wereld leent haar stem opnieuw aan de vergankelijkheid. Drieduizendriehonderdachtentwintig maal klonk de stem van de zuivere waarheid. Zij ontsteeg de banden van de ruimte en zij ontdeed zich van de ketenen van de tijd. Zij baadde zich in de warmte van het licht dat alom is. En in het licht is haar woord en haar woord is het ene spoor: Hoor haar stem. Zoek de betekenis achter de betekenis. Zie de werkelijkheid en ontmasker haar als een droom. Zoekt naar de droom die de ware werkelijkheid is. Vindt de woorden die de bouwstenen van de droom zijn en ontdekt de zuiverheid van het ware woord, dat als een heldere star schijnt. Aanschouwt Alde Wynthe. Treedt binnen in haar bevroren koninkrijk, waar haar gedachten zich als kristallen manifesteren. Hoort haar stem. Hoort haar stem.' 


  De toon werd luider. Rinne wenkte D'Anjal zonder op te zien. Haar blik was gefixeerd op de duisternis voor haar:


  Ze tastte achter zich en greep D'Anjals hand met een trefzekerheid alsof ze ogen in haar rug had. Met zachte hand leidde ze hem tot voor de nis. Groene rook kringelde omhoog en verdween in een smalle, hoge schoorsteen. Er was niets, behalve de duisternis voor hem. Naast de eigenaardige houtgeur raakten flarden van andere geuren zijn geest aan. De bloesem van een bloem die hij niet kende. De duizeligmakende stank van een kruidenplant met zwarte bessen waarvan D'Anjal zich de naam niet herinnerde. Terwijl Rinnes arm hem ondersteunde en een zachte hand zijn haar streelde, gleed hij' weg in aangename bewusteloosheid.


  


  Negen wezens stonden in een kring rond een flakkerend vuur: Verderop schemerden de contouren van een bos. De bomen torenden honderden passen boven de wezens uit. D'Anjal ontwaarde vijf mensen, een Dvarg, een Alvií, een Daith en een Reus.


  Een van de mensen, een rijzige figuur in een grijs gewaad dat zijn voeten verhulde, opende zijn mond. Plechtige woorden doorbraken de stilte.


  'De negen komen bijeen in duistere tijden. Rahd ging uit en ontdekte de komst van een groot kwaad. Dat was drie wenden terug. Nu schouwen wij om ons heen en zien het groen van de rots bomen verbleken.'


  Bij die laatste woorden bewoog hij een arm en wees met magere vingers achter zijn rug.


  'De Jaenstrath is vergeven van Orc'hs die aan de zijde van het kwaad wensen te strijden. Vouerze ontkwam twee dagen geleden ternauwernood aan hun moordzucht.'


  Een kale man met schuine, diepliggende ogen knikte bevestigend. De spreker ging verder. 'Vannacht sprak ik de meester.'


  De stilte tussen zijn woorden verdiepte zich.


  'Wat hij me vertelde was schokkend. "Het kwaad is sterk," zei hij. ''De kracht van het kwaad, welks naam Aosomrac'he is, is nagenoeg gelijk aan mijn vermogens".'


  Bij die woorden voer een golf van ontzetting door de groep.


  ''Er is meer nodig om de erfgenamen van het goede te laten voortbestaan", verzekerde hij mij. "Naast de steun van de Kring moeten wij het voortbestaan van het goede in de loop der tijden veiligstellen. Daarom zal ik bij de volgende Kring een opvolger aanwijzen. Zijn naam zal Vash'kandre of Erfgenaam zijn, en de verhalen over zijn daden zullen hem vooruitsnellen". Dit waren de woorden van de meester.' 


  Opgewonden begonnen de aanwezigen door elkaar te praten.


  


  D'Anjal begon te begrijpen waar hij zich bevond. Van de ene droom was hij in de andere droomtijd terechtgekomen, via het orakel van Alde Wynthe woonde hij een bijeenkomst van magiërs in een ver verleden bij.


  Niemand scheen zijn aanwezigheid op te merken.


  De spreker ging verder.


  'Dit is de ure waarin de meester zijn Erfgenaam aanwijst. Wij zwijgen en verbeiden de komst van de meester.'


  Allen bogen het hoofd. D'Anjal zag dat de magiër die Vouerze werd genoemd door de smalle spleten van zijn oogleden gluurde.


  'Meester die diener is,'zei de eerste spreker. 'Ruimte, tijd en licht aan uw voeten. Uw woorden, die gelijk zijn aan het licht dat in u huist en gelijk zijn aan uw daden, moeten ten langen leste zuiverheid brengen. Waarheid en werkelijkheid wachten op uw geboden. Wij roepen u aan in nederigheid.' 


  In de windstilte van de nacht kwam een storm aanjagen over de toppen van de rotsbomen, die kreunend bogen voor zoveel geweld. De mantels van de magiërs wervelden om hun lichaam heen als de waanzinnige vuurdansers van de Mon. D'Anjal verbaasde zich over zijn gedachten, die gedragen werden door kennis die hij voordien had ontbeerd. 


  


  In hun midden stond een gebogen figuur. Zijn omtrek was vaag. D'Anjal meende twee hoofden te zien. Een zacht gefluister als van een vroege lentebries vulde de open plek. D'Anjal kon niet bepalen of het een mannenstem was of de hese stem van een vrouw. 


  'Pharve heeft gesproken. Zoals altijd volgde hij de nauwkeurige zuiverheid van hetgeen wij hem vertelden. Woorden zijn licht, ze zijn gelijk aan onszelf, ze zijn macht en wie ze bewust of onbewust misbruikt of onjuist weergeeft is het niet waard magiër te worden genoemd. Woorden zijn tijdpatronen en op hun allerbest zijn het werelden die een universum vullen.' 


  De gedaante verkreeg zijn scherpte. Er voer een schok door D'Anjal heen, toen hij inderdaad twee hoofden ontwaarde. Het rechterhoofd staarde met lege blik in de verte. De ogen van het hoofd links dwaalden over het gezelschap, bleven even op Vouerze rusten, die zenuwachtig wegkeek.


  'De Vash'kandre, de Erfgenaam wordt aangewezen. Hier en nu. Sommigen onder u menen in aanmerking te komen. Wij verzekeren u, dat degenen die zichzelf daarin weggecijferd hebben meer kans zouden hebben gemaakt. Pharve weet waarom onze keuze niet op hem zal vallen. Ooit bezigde hij willens en wetens woorden van macht om zichzelf te behagen.'


  Degene die eerder had gesproken, Pharve, boog het hoofd.


  'Witte magie is uitsluitend bedoeld om het goede op Aëdin te bewerkstelligen en het een blijvende plaats te geven,' ging de stem van het linkerhoofd verder. 'Wie haar misbruikt zal worden uitgesloten van het tijdsgewricht waarin wij onze dieners kiezen.'


  De blik van de zwarte ogen rustte op een tweede mens.


  'Rahd zou de enige zijn geweest die wij hadden kunnen benoemen. Maar wij hebben andere plannen met hem.'


  De aangesprokene keek de meester gebiologeerd aan. Opnieuw voer er een schok door D'Anjal heen; Rahd was niemand minder dan een veel jongere Arrahed! 


  'Grootse plannen,' ging de meester verder; 'maar die onthullen wij later, veel later. Onze uiteindelijke keuze is een keuze in de tijd. Over eeuwen die op deze eeuwen volgen zal Vash'kandre, onze Erfgenaam, opstaan, en hij zal het niet beseffen. Ziende blind zal hij zijn. Twijfel is het voertuig van zijn ongebreidelde kracht, zo móet het zijn. Hij zal incognito reizen in een mantel van argeloosheid, maar zijn kracht zal macht zijn. Zijn vermogens zullen Aëdin doen schudden op haar grondvesten.


  Het zal lang duren voor hij de wereld zal leiden. De tijd is eerst onze vijand, maar zal ten leste onze bondgenoot zijn, althans, zo kerfde ik het in de paden van de tijd. Alle magie moet zich verzamelen op de snijpunten van de lijnen. Ikzelf zal in sluimer gaan om de kracht die de Erfgenaam nodig heeft vrij te laten komen.


  Aan de magiërs de taak dit te volvoeren en deze woorden door de eeuwen te dragen. Ik zal wachters aanstellen die hen zullen helpen te duiden wanneer die Ene komt. Dit zijn de woorden waaraan hij zichzelf zal herkennen.' 


  


  De stem daalde minstens een octaaf D'Anjal deed twee, drie stappen naar voren. Het passieve rechterhoofd draaide in zijn richting, maar de ogen bleven in de verte staren.


  'De Ene zal voorbij de grens tussen de wereld Aëdin en de geestenwereld gaan. Hij zal een ontdekking doen en zijn wachter zal dit als een teken opvatten. Zoals hier de negen in de Kring vergaderd zijn, zal het getal negen zijn. De Ene en acht van zijn volk zullen op zoek gaan naar de vijf zwaarden van de aartsvolken die magie in materie zullen bezitten. Hij zal uit de vijf zwaarden C'hart doen smeden door de Dvarg die ik aanwijs. Hij zal het licht van mijn woorden, zoals ze in een nabije toekomst geboekstaafd zullen worden, aantreffen in de tombe waarin ik zal rusten. Dit zal zo geschieden, tenzij het kwaad eerder de hand weet te leggen op één van de zwaarden of, wat zelfs de goden mogen verhoeden, als zij het Boek van Kennis vinden, waarin mijn woorden van wijsheid zijn gekerfd door de hand van mijn mensenvriend. 


  Negen is het getal, zoals vijf het eeuwige getal van de Mon en vier het getal van de Alvií is. Negen is het getal, maar ook vijf en vier is negen. ' Opnieuw draaide het rechterhoofd in D'Anjals richting.


  'Weldra gaan wij in sluimer, want wij hebben ons al voorbereid op de komst van de Ene en onze krachten zijn tanende,'ging het linkerhoofd voort. 'Aëndil verlaat Aëdin voor lang, hoewel ons lichaam in de tomben van de stad aan de berg zal rusten. 


  Alleen de Ene moet ooit in staat zijn de plaats te vinden waar wij rusten. Daartoe heb ik Rahd aanwijzingen gegeven, die hij aan een van de wachters ter hand zal stellen.' 


  Beide hoofden draaiden nu in de richting van D'Anjal. Het linkergezicht leek op dat van een vrouw. 


  'De Kring moet de strijd met Aosomrac'he en de afvallige magiër Delomarte aangaan, nu en later, want het zwarte is hardnekkig, maar nimmer zo duurzaam als het witte. Dit zijn de woorden die legende zullen worden. Mensen en aartswezens zullen de volgorde van de woorden veranderen, de betekenissen verminken en belangrijke zinsneden vergeten. Tijd vertroebelt de waarheid altijd, als ze in de handen van mensen of aartswezens valt.' 


  Even keek het linkerhoofd peinzend naar het rechter: Toen voegde de stem eraan toe: 'Hoewel de Alvií er wel weg mee weten...'


  D'Anjal verbaasde zich over die opmerking, klaarblijkelijk een terloopse. Iets in zijn binnenste was echter gericht op dergelijke, ogenschijnlijk betekenisloze uitlatingen. 


  'Is de overwinning van het witte zeker?' vroeg Aëndil. 'Geenszins, want niets is zeker als Aëndil sluimert. Ruimte, tijd en licht verenigen zich in de nacht.'


  Een zucht als van een stormwind vulde de Kring.


  'In de lange nacht. En met het licht doven onze woorden. Wij gaan nu.'


  Van het ene op het andere ogenblik was de tweekoppige verdwenen. Een windvlaag streek langs D'Anjals gezicht. Hij meende gefluisterde woorden te horen: 'Negen is het getal, maar ook vijf en vier is negen.'


  Toen werd het stil, doodstil. De magiërs keken verward om zich heen. De storm keerde weer en opnieuw bogen de rotsbomen eerbiedig voor zoveel macht. Maar er verscheen geen gedaante, want Aëndil had gezegd dat hij zou gaan en zijn woorden waren nimmer onzuiver: De wervelende wind bereikte D'Anjal en tilde hem op.


  Kreten van verbazing stegen op uit de Kring. Een flard van een bittere geur bereikte hem. Bijna bewust gleed hij van de ene droom en de andere.


  


  Hij lag op de grond. Rinne keek hem rustig aan.


  'Alde Wynthe heeft gesproken. De Erfgenaam kent werkelijkheden en de ene waarheid. Hij heeft woorden meegekregen die zijn besluit zullen ondersteunen. Nu moet hij terug naar zijn gezelschap.' 


  Vervuld van alles wat hij had gehoord en had gezien, keek hij in de vriendelijke ogen van de Reuzenvrouw.


  'Eén vraag,'zei hij. 'Zijn Alde Wynthe en Rinne één en dezelfde persoon?' 


  Rinne knikte glimlachend. In haar ogen herkende hij dezelfde warmte die hij bij Iantha had waargenomen.


  'Alde Wynthe is degene die Bel Naerstvaes leerde wat hij door zijn aard moest leren,' zei ze. 'Alde Wynthe kent antwoorden die ik niet ken. Het is de kracht in mijn binnenste, die wordt opgewekt door het kristalkruid. Alle andere ogenblikken ben ik gewoon Rinne.'


  'Als dit alles achter de rug is, kom ik terug,' zei D'Anjal vastbesloten. Hij sloot zijn ogen en dacht aan Joc'h.


  Het volgende ogenblik zaten hij en de Dvargachtige tegenover elkaar:


  'Joc'h ziet, dat de Wijsheid heeft gesproken,' zei het wezen.


  'Jawel, Joc'h, ik ben veel te weten gekomen, mijn eerste besluit staat vast. Bid tot je meester dat het het juiste besluit is. Er zullen nog vier toekomstsporen moeten worden geduid zonder de hulp van jou, je meester en Alde Wynthe.' 


  'Wie of wat is Alde Wynthe?' vroeg Joc'h beduusd.


  D'Anjal begreep dat de Dvargachtige niet alles wist.


  'Als alles naar wens verloopt, kom ik je dat in een niet al te verre toekomst nog eens vertellen,' zei hij met een lach. 'Nu moet ik terug naar die andere werkelijkheid. Vaarwel, Joc'h.'


  Het wezen staarde lange tijd naar de plaats waar D'Anjal was verdwenen. 'Genoeg opwinding,' mompelde hij tenslotte knorrig. 'Tijd voor weer wat jaartjes verveling.'


  


  Voor de vierde keer wilde Esled op D'Anjal afstappen en hem wakker maken. Aarzelend kwam ze overeind en deed een stap in zijn richting. Op dat moment gleden D'Anjals ogen open en haakte zijn blik zich vast in de hare. Hij kwam naast haar zitten en sloeg zijn armen om zijn knieën.


  'Kom Esled,' zei hij zacht, om de gezellen niet te wekken. 'We hebben veel te bespreken.'


  Ze kroop naar hem toe.


  'Ik wil je nog steeds Jyll noemen,' zei ze, 'want zo herinner ik mij de mens vol twijfel, die verdwaalde in de gangen van Sohar. Nu je veel zekerheden hebt verworven en je kracht is gegroeid, voel ik een afstand.'


  'Die afstand is er, maar ik heb hem ook bewust aangehouden,' gaf D'Anjal toe. 'Ik wist niet zeker of je voldoende besefte dat de Jyll van vroeger niet meer bestond. Ikmoest veel doen en ik wilde nadenken. Er is weinig tijd geweest om dit ter sprake te brengen. Bovendien gaan onze wegen opnieuw scheiden en ook dat weerhield me ervan de oude banden aan te halen.' 


  Esled kroop nog een stukje dichterbij, greep D'Anjals hand en wilde iets zeggen, maar D'Anjal gebaarde haar te zwijgen.


  'Ik heb veel geleerd, over mezelf en over mijn vermogens. Maar ergens in mijn binnenste, niet eens zo ver weggestopt, zit nog steeds de Jyll die jij kent. Als je mij nodig hebt, met me wilt praten als vriend, noem me dan bij die naam. Ikzal altijd tijd voor je maken.' 


  Het meisje slikte en kneep in D'Anjals hand.


  'Ook ik ben gegroeid, al zal dat niet zo snel zijn gegaan als bij jou. Maar wat ben ik helemaal? Een kind van twee volken dat niet terug kan vallen op toverij.'


  Haar blik zocht die van D'Anjal. 'Beloof me dat je op me zult wachten.'


  D'Anjal begreep waar Esled het over had. Hij staarde in de donkere spiegels van haar vragende ogen.


  'Als het lot me die ruimte gunt, zal ik op je wachten,' zei hij na lang nadenken.


  Meer kon ze niet van hem vragen, wist Esled. Ze omhelsde hem.


  Haar warme, kleine lichaam vertederde hem, en het duurde geruime tijd, vóór hij ophield haar te strelen.


  'Kom, vriendin voor altijd,' zei hij tenslotte schor, toen hij zich uit haar omarming losmaakte, 'de nacht duurt nog maar kort en we hebben nog veel te bespreken'.


  8 Heer Rambald's vlucht


  


  '''Wons is veilig, want Oldemar is onneembaar". De kapiteins van Rambald lieten niet na dit te benadrukken. Ze hadden ongelijk. Tegen verraad iszelfs de sterkste vesting niet opgewassen. Dat Heer Arlagh Rambald met zijn naaste familieleden wist te ontkomen aan de slachting, dat is alleen aan Rambald's vooruitziende blik te danken.' 


  


  Uit: Het ongenaakbare Oldemar, lessen in krijgskunde door Arn Sigbold van Scrith 


  


  


  De nacht werd nog altijd omlijst door flakkerende baldakijnen van vuur. Van Oldemar restten slechts de geblakerde muren en de geraamten van de gebouwen. De eens zo fiere toren Erkenand, die de vuist van Oldemar werd genoemd, was verzwolgen door de vlammen. Alleen de zuidmuur van de Herenzaal stond nog gedeeltelijk overeind. Als door een wonder was Aianar d'Assarand, de troon van Wons, gespaard gebleven. Als vertoon van de vergankelijkheid van macht en als laatste overblijfsel van de waardigheid van het Huis van de Heren van Wons, zo stond de ongeschonden zetel op zijn sokkel. 


  Toen al snel bleek dat de verrassing compleet en de overmacht van de Orc'hs vele malen te groot was, zochten de overlevenden een goed heenkomen in de woestijn. Het waren hooguit enkele honderden Wonsers, die in wanorde alle kanten op vluchtten. Ze wisten dat de Orc'hs geen genade kenden. Ze hadden de wreedheden van Yrroth's vazallen van nabij beleefd. Wie in hun handen viel was ten dode opgeschreven. Wons was rood van het bloed van zijn inwoners. 


  Onder de vluchtenden bevonden zich Heer Arlagh Rambald, zijn vrouw Radane en kroonheer Onger. De schok van de rampzalige gebeurtenissen van deze nacht en het verdriet om de doden tekenden zich af op hun asgrauwe gezicht. Omringd en beschermd door enkele naaste familieleden, hovelingen, een handjevol krijgers en kapitein Gerdath van de paleiswacht, probeerden ze te ontkomen naar de Ruïnevelden. 


  Heer Rambald riep Gerdath bij zich.


  'Heb je er enig idee van hoeveel mensen er zijn ontkomen?' vroeg hij vlak.


  Gerdath haalde zijn schouders op. 'Tweehonderd, misschien driehonderd.'


  Rambald zweeg en staarde met een lege blik in de vlammen.


  'Als ik ooit de verrader...'


  Zijn stem begaf het, tranen rolden over zijn wangen. Radane omhelsde hem. Haar tranen vermengden zich met de zijne. Onger greep zijn vaders schouder.


  Na enkele ogenblikken vermande Rambald zich.


  'Ik heb altijd rekening gehouden met de mogelijkheid dat we zouden moeten vluchten,' vertrouwde hij de kapitein fluisterend toe. Hij slikte en verdrong zo nieuwe tranen. 'Onder de overblijfselen van het oude paleis van Wanes is een gangenstelsel. Ik heb daar leeftocht en een voorraad water in een kerker laten opslaan. We verbergen ons daar tot de zwarte storm is geluwd.' 


  Gerdath knikte en ging de groep voor. Nauwelijks waren ze goed en wel op weg, toen achter hen rumoer klonk.


  'Orc'hs!' werd er in paniek geroepen. 'Ze komen ons achterna.'


  Gerdath fluisterde iets in het oor van een van zijn krijgers. Deze draaide zich zonder te aarzelen om en rende de bedreigde Wonsers tegemoet.


  Rambald hield Gerdath staande.


  'Je hebt hem opgedragen met die mensen een andere kant op te gaan,' raadde hij. 'Om de aandacht van ons af te leiden.'


  Gerdath knikte. Hij wist met aan zekerheid grenzende waarschijnlijkheid dat de Wonsers dit offer voor hun geliefde vorst zouden brengen.


  9 De afvallige magiër


  


  'Zoals de nacht de belofte van de dag inhoudt, zo is het kwade met al zijn vezels aan het goede geketend.


  Zoals de zon zichzelf versplintert in de starren, zo slorpt het immer wenkende kwaad het licht van al wat zuiver is op.


  Alleen Osomrach, Yrroth en wellicht Kartha en Vy lijken zich aan die universele waarheid te onttrekken.' 


  


  Jahd Ronchevad van Torn, de beroemde Dvarg-filosoof, in zijn Nagelaten brieven aan de bewoners van Ald 


  


  


  Door de krochten van Souminu Sovoch dwaalde een eenzame schaduw. Onzichtbare ogen beloerden hem vanuit nissen die hun verhalen verborgen achter een masker van ondoordringbare zwartheid. De zure stank die de kronkelende grottengangen nog benauwender maakte, voedde zijn angst, die hem soms bestormde als een wilde horde kraaghawijten. 


  Sinds hij zich eeuwen geleden van de Kring van magiërs had afgewend om armondant van Yrroth te worden, sluimerde die vrees in Vouerze Glonc'h. In de schaarse momenten dat zijn meester geen beslag op zijn leven legde, dacht hij vaak na over zijn motieven voor die stap. Natuurlijk, het waren onzekere tijden geweest. De Kring had met zijn volle gewicht op Endil en zijn vermogens geleund. Toen de tweekoppige hun had voorgehouden dat zij zonder zijn hulp met de zwarte vorst zouden moeten strijden, was er iets in hem geknapt. Zelfs Pharve, met wie hij lange gesprekken had gevoerd over het spoor waarlangs de wereld zich naar een schijnbaar zekere afgrond bewoog, had hem niet van zijn onzalige besluit af kunnen houden. Het onwankelbare vertrouwen van de oermagiër in een goede afloop had Vouerze vreemd genoeg nog meer doen twijfelen. Dat de gecombineerde vermogens van de negen voldoende waren om Osomrach te weerstaan, wilde er bij hem niet in. Vlak voor de moord op de leiders van vier aartsvolken, in 0381, was hij overgelopen naar het kamp van Osomrach en zijn zoon Yrroth. Binnen enkele weken had hij zijn fout ingezien, maar vooral Osomrachs zoon waakte ervoor hem te laten ontkomen uit Souminu Sovoch. En zo bracht hij al duizenden jaren door in de duisternis van de verdorven wereld onder de hoofdstad Donthorc'h. Zijn geest was in die tijd doordrenkt geraakt van het zwarte denken. Zijn overlevingsinstinct leverde hem uit aan Yrroth, die in hem een van zijn belangrijkste raadsheren zag, zonder ooit de vergissing te maken de ex-magiër te vertrouwen. 


  


  Vouerze wist dat hij elk moment van de nacht of de dag op de scherpe rand van het zwaard van leven en dood balanceerde. Alleen zijn welhaast perfecte gevoel voor het juiste woord en de goede toon had hem al die jaren in leven gehouden.


  Zijn gedachten grepen het woord 'leven' met bittere vingers vast. Natuurlijk was dit geen leven. Lang, heel lang geleden, toen hij als jongeman zijn magische vermogens begon te ontdekken, dát waren de tijden geweest waarin hij had geschitterd als een siersteen die al zijn facetten aan de wereld had getoond. 


  Een zachte stem fluisterde hem in, dat het zelfs nu nog niet te laat was. Dat hij een positieve rol kon spelen in het altijddurende conflict tussen zijn meester en de meestermagiërs. Geschrokken legde hij de stem het zwijgen op. Het zou niet voor het eerst zijn dat zijn meester zijn gedachten van verre doorgrondde. Hij zocht in zijn geest naar een opbeurende gedachte, maar vond hem niet. De stem van zijn geweten kroop opnieuw uit de diepten van lang weggestopte gevoelens tevoorschijn. Het klamme zweet brak Vouerze uit.


  


  De plotselinge verschijning van Kartha was hem meer dan anders welkom. Ze glipte uit een nis tevoorschijn. Ze droeg een neutraal grijs gewaad, dat haar welgevormde kuiten vrijliet. Haar voeten waren in bevallige sandalen van buigzaam sandishout gestoken. Haar zwarte haren krulden weelderig tegen haar half ontblote schouders. Alles aan haar wilde jong zijn, maar Vouerze wist beter.


  'Ah, Vouerze,' glimlachte ze met een sereniteit die de aangesprokene argwanend maakte. 'Vanwaar die sombere blik? De gebeurtenissen in de bovenwereld groeien naar een eerste climax en alles wijst erop dat wij aan de winnende hand zijn.' 


  Vouerze dwong zich een flauwe glimlach te presenteren.


  'Dat is goed nieuws, vrouwe Kartha,' zei hij mat.


  'Ik heb misschien nog wel beter nieuws voor je. Ofschoon de overwinning ongetwijfeld aan onze meester toe zal vallen, is je hulp gewenst bij een paar onbetekenende verstoringen.'


  Opnieuw glimlachte ze.


  'Maak van je hart geen moordkuil, Vouerze. Zelfs ik weet dat het je grootste wens is om ooit uit deze krochten te geraken.' Vouerzes ogen werden groter.


  'Ik heb met je meester gesproken,' vervolgde Kartha. 'Eindelijk staat hij je toe je krachten elders te gebruiken. Je mag met me mee naar Masilis, waar een onbekende tovenaar de bevoorrading van onze troepen verstoort. Vy Trites strijdt met die magiër, maar vreemd genoeg is de kracht van mijn vriend Vy onvoldoende om de vreemdeling te verdrijven. Hij vraagt om iemand die als geen ander met woorden kan spelen. Jij bent daarin de beste.' 


  Het hart van Vouerze sloeg een slag over. Tegelijk fluisterde de stem dat dit misschien wel zijn laatste kans was. Verward keek hij Kartha aan.


  'Dat is goed nieuws,' zei hij schor. 'Het beste nieuws van de afgelopen vierduizend jaar.'


  Een lach welde op in zijn keel. Zijn voorzichtigheid gebood hem deze blijk van vreugde te laten ontsnappen. Maar Kartha was het niet ontgaan.


  'Je vreugde geeft te denken,' zei ze scherp. 'Zowel Vy als ik zullen je in de gaten houden.'


  Vouerze verbleekte.


  'Dat zal niet nodig zijn, Kartha,' zei hij snel, iets té snel.


  De vrouw keek hem minachtend aan en stapte terug in de nis, van waaruit een knarsend geslurp klonk alsof de tovenares door het oude gesteente van Souminu Sovoch werd verzwolgen.


  10 D'Anjals besluit 


  


  'De keuzes van mijn meester blijken achteraf bijna altijd de enig juiste te zijn. Ik vroeg hem eens uit welke bron hij putte om tot zijn besluiten te komen. Hij staarde even naar de plaats waar ik stond, alsof hij mij kon zien, waarna hij op de verwarrende manier die hem zo eigen is zei: "Er bestaat geen zekerheid of het leven zich van voor naar achter, dan wel van achteren naar voren beweegt. Wij ervaren de eerste mogelijkheid als werkelijkheid. Ik herinner mij momenten waarop ik het gevoel had dat het goede al gebeurd was, maar waarop de rollen nog verdeeld moesten worden." 


  Zoals gewoonlijk begreep ik er maar een deel van, maar zijn woorden zetten in mij een karavaan van gedachten in beweging.'


  


  Cyntha, dienares van Masilis Rai, in haar aantekenboek De rijderkoning verhaalt over zijn queeste - 4762 


  


  


  Ze ontbeten in stilte. Behalve het bittere Dvargenbrood permitteerden ze zich de weelde van cuwsa. De donkere wolken die de voorgaande dag de hemel boven de Murganith hadden gedomineerd, waren verdwenen. Alleen in het noordoosten bedekten plukken grijze wolken de oude bergen. 


  D'Anjal sprak langdurig met Simenard. Ze bogen zich over een stuk perkament waarop de Dvarg enkele lijnen had gezet. Walinde wierp zo nu en dan een snelle blik op haar broer, die ze vroeger zo goed had gekend en doorgrond, maar wiens gedachten nu onnavolgbaar waren geworden. D'Anjal keek op, hield haar blik met de zijne vast en liet toen zijn blik over de gezellen dwalen. 


  'Dit is de plaats waar twee groepen op weg gaan naar verschillende doelen,' zei hij met een stem waarin Walinde de zekerheid van een vaststaande keuze ontdekte.


  'Vannacht heb ik gesprekken gevoerd,' ging hij verder. Enkele reisgenoten keken hem verbaasd aan. 'Het laatst sprak ik met Esled, die mijn resterende twijfel heeft weggenomen en die mij heeft geholpen bij het samenstellen van de twee groepen. '


  Het spaltlingmeisje staarde voor zich uit; de blikken van haar gezellen leken haar te ontgaan.


  'Ik ga met de eerste groep naar de noordelijke Murganith waar we zullen proberen de Reuzen uit de hinderlaag van de zwarte krijgers te houden. Daarna trekken we snel verder naar Kose. De andere groep, onder leiding van Esled, buigt af naar het noordoosten en gaat langs de oostrand van de Murganith naar de kloof van Ondith, vlakbij het meer van Druc'hanllard. Daar gaan ze Iantha helpen te proberen Xazziri te bevrijden. Bougiac gaat met mij mee, want het kan zijn dat ik opnieuw de groep voor korte tijd moet verlaten. Verder vergezelt mijn zuster me, en ook zijn de kennis van Simenard en de kracht van Brior gewenst. Dat houdt uiteraard in dat Esme, Zecoria en Wigge tot Esleds groep zullen behoren. Wigge zal Esled bijstaan en haar helpen. Zij zullen zo onopvallend mogelijk moeten reizen. Magie is in dit geval overtollige ballast, want ik heb liever niet dat ze worden gesignaleerd door duiders. De woorden die in Esled sluimeren, waarmee ze wellicht Xazziri kan bevrijden, zijn woorden van een andere orde.' 


  'Destijds zei Bougiac dat negen het getal is, dat nooit gebroken mag worden,' zei Wigge.


  'Vannacht zag ik Endil in mijn dromen,' antwoordde D'Anjal rustig, met een zelfvertrouwen dat ze niet van de vroegere Jyll kenden. 'Een Endil die eeuwen terug de Kring van magiërs toesprak. Met zijn eigen woorden zei hij: vijf en vier is ook negen. Dit herhaalde hij toen hij vertrok, alsof hij mij daarvan wilde overtuigen. Ik ben er zeker van, dat het opsplitsen van het gezelschap de enige manier is om meer problemen tegelijk het hoofd te kunnen bieden.'


  Zonder Wigge verder aan te kijken draaide hij zich naar Esled en gaf haar het stuk perkament.


  'Simenard heeft me geholpen bij het uitzetten van een zo veilig mogelijke route naar Ondith. Ga eerst naar het Windmeer en volg daarna het pad van Tall, dat op een afstand de loop van de Druc'he volgt. Om moeilijkheden in de Noordelijke Voorde te voorkomen is dit de beste reisroute, in plaats van het pad langs het meer van Druc'hanllard te volgen, alvorens naar het oosten af te buigen. Hier wagen de verkenners van Yrroth zich nog niet, maar wees voorzichtig; onder het diepe en duistere oppervlak van het meer loeren schepsels die weinig goeds met mensen en aartswezens voorhebben.' 


  Niemand reageerde op D'Anjals woorden. Hij wendde zich tot Bougiac, Walinde, Simenard en Brior.


  'Wij trekken door de vallei van de Murge de bergen in. Deze biedt weliswaar weinig schuilplaatsen, maar het is de snelste route naar Wyndids heuvel. Het is nog maar de vraag of we op tijd zullen zijn en daarom vertrekken we onmiddellijk.' 


  Ze namen afscheid. De meeste reisgenoten konden zich niet aan de indruk onttrekken dat het lang zou duren voor ze elkaar zouden weerzien. Esled omhelsde D'Anjal alsof ze hem niet wilde laten gaan. Esme greep de grote handen van Brior en brabbelde onverstaanbare woorden. Walinde meende een traan in zijn ooghoeken te zien glinsteren. 


  'Een opmerkelijke ommekeer,' fluisterde ze. Esled ving de woorden op en knikte.


  'Het is goed dat Esme opleeft. Jyll... D'Anjal en ik hebben lang getwijfeld of we haar en Brior samen in een groep onder zouden brengen, maar hij meent dat dit de beste verdeling is.'


  Ze keek Walinde aan met de warme blik van een vriendin.


  'Voorlopig geen wilde dansen en vrolijke liedjes meer. Het gaat erom spannen in de komende weken. Jullie reizen onder de bescherming van D'Anjal en dat is meer, veel meer dan wij kunnen zeggen.' 


  'Endil met jullie,' zei Walinde en ze drukte een kus op Esleds voorhoofd. 'Als mijn broer niet het volste vertrouwen in je had, zou hij dit nooit zo hebben geregeld.'


  Esled keek somber naar het noordoosten, waar grauwe wolkendekens samengroepten. 


  'Al vanaf het eerste jaar dat ik de woorden van mijn moeder kon begrijpen, waarschuwde zij me om nooit van mijn leven naar het zwarte meer in de Noordlanden te gaan. Of zij het bij het rechte eind heeft, of dat D'Anjal mij terecht vertrouwt, dat zal de komende dagen blijken.'


  D'Anjals groep liep in marstempo naar een breed pad dat toegang gaf tot de vallei van de Murge. Alleen Walinde keek nog eenmaal over haar schouder en stak een hand op.


  'Ik kan geen enkele reden bedenken om nog langer te wachten.' zei Esled vlak, draaide zich om en liep het koude noordoosten tegemoet.


  11 Lob en Bar


  


  'Zelden zijn Reuzen het oprecht met elkaar eens. De eigenzinnigheid die daaraan ten grondslag ligt steekt schril af met betrekking tot hun saamhorigheid.' 


  


  Bel Naerstvaes in zijn etymologische encyclopedie Het Grote Volk - 4745 


  


  


  Op dat moment stootte Lob Maersevin, die zich aan het hoofd van de stoet Reuzen bevond, zijn vrouw Inse lachend aan.


  'Kijk, we zijn vandaag nog maar net op weg en daar is het gebergte van Maroganeth al. Nog twee dagen en we trekken de bergen in.'


  Op eerbiedige afstand van elkaar rezen grijze contouren op van de mistige einderrand.


  'Hoever is Kose nog?' vroeg Inse met een matte stem.


  Ze waren langer dan een week onderweg. Eerst via een lange, koude mars over de ijs- en sneeuwvelden van de Noordlanden. Toen de gevaarlijke oversteek door de rivier de Druc'he. Daar waren ze opgemerkt door een horde zwarte kraagvogels die schrille kreten slakend naar het Zuiden waren gevlogen. En nu trokken ze door het verlaten land ten noorden van de Maroganeth. Het was niet zo dat ze lichamelijk uitgeput waren, maar ze moesten hun marstempo aanpassen aan dat van de ouderen en de kinderen, en dat was dodelijk vermoeiend voor de van nature ongeduldige vrouw van Lob. 


  'Nog een dag of zes, schat ik,' zei hij verheugd. 'We zullen geen spijt hebben van ons besluit. Bel was onder de indruk van de vallei van de Alvií. "Je komt er tot rust", zei hij altijd. Hij had het gevoel thuis te komen.'


  'Jij wilde zo nodig in de Noordlanden blijven, Lob Maersevin,' zei Inse snibbig. 'Ik wilde al jaren weg uit de kou.'


  Lob haalde zijn schouders op. Niets kon zijn goede humeur bederven, zelfs niet een van Inses onmogelijke buien. Hij hield in en wachtte tot de jonge Kos Bealnaes, met wie hij goed op kon schieten, naast hem opdook.


  'Kijk, Kos, de Maroganeth. Mensen en andere aartswezens noemen het de Murganith. Weldra laten we de Noordlanden achter ons.' 


  De ogen van Kos volgden Lobs gestrekte vinger. Hij knikte. 'We stappen nieuwe werelden binnen, maar in mijn hart regeren oude onzekerheden. Zijn de Alvií ons echt zo welgezind als jij en je vriend Bel ons willen doen geloven?' 


  Lob lachte zijn bezwaren weg.


  'Hola Kos. Ophouden met die somberheid. Er breken betere tijden aan voor de Reuzen, daarvan ben ik overtuigd.'


  'Wie verzekert ons dat hier geen donkere tekens leven?' vroeg Bar achter hen. De raadoudste had als enige tegengestemd bij het besluit om uit de Noordlanden te vertrekken. Een groep, voor het merendeel oudere Reuzen, zag in hem hun zegsman.


  'Daarover hebben we geen zekerheid,' zei Lob, 'maar ik ben ervan overtuigd dat we hartelijk zullen worden ontvangen door onze Alvií-vrienden.'


  'Vrienden,' uit Bars mond klonk het woord heel anders. 'Ik heb ze niet gezien toen we voedsel en geneeskrachtige kruiden nodig hadden bij de laatste ijsstormen. Ik heb ze de laatste jaren helemaal niet gezien.'


  'Zijn wij dan ooit naar hen of naar de Dvargen gegaan?' kaatste Lob. Hij begon zich te ergeren aan de wantrouwige houding van Bar. Lob hield hem staande en tikte met zijn vinger op het versleten hemd van dierenhuid, dat als een slordige zak van de schouders van de oude man afhing. 


  'Het spreekwoord zegt "wie zijn vrienden verzorgt, wordt verzorgd". Bar doet niets, maar verwacht wel dat anderen iets voor hem doen. Waarom is hij meegegaan als hij geen heil in onze besluiten ziet? Laat hij omkeren of zwijgen, een van de twee.' 


  De ogen van de oude Reus schoten vuur, maar hij kon geen weerwoord vinden.


  Lob greep het gevest van zijn zwaard en marcheerde demonstratief terug naar Inse. Ze zetten er stevig de pas in. 


  12 Japs land


  


  'En als we alles hebben gehad, is Jap er opeens.'


  


  Nomadengezegde


  


  


  Links en rechts staken de bergen hun pieken omhoog. Lang niet zo ver naar de lichtblauwe hemel als in de Hyurgish of in het Torngebergte, maar omdat elke berg een deel van het landschap domineerde, boden ze een majestueuze aanblik. 


  Een aangename koelte daalde op hen neer. De prikkelende geur van kruiden en late herfstbloesems bepaalde de sfeer in de vallei die ze bij het meer van de Murge waren binnengetrokken. Het was een klein, door bruin struikgewas omzoomd meer waar het water van de Murge in uitkwam.


  Brior had zich afgevraagd hoe zo'n kleine verzamelplaats zoveel water op kon nemen. Niemand wist het antwoord, hoewel D'Anjal het vermoeden uitsprak dat hier weer een schouwend aardwezen aan het werk was geweest.


  'Vijf tegen een dat het water van de Murge in een onderaards meer stroomt, zoals bij het Stervende Water van Sohar.'


  Bruine vazelstruiken en schaarse groepjes lage kronkelbomen die nog- hier en daar hun late bloei droegen, stonden verspreid langs de met okerbruin en geel mos bedekte hellingen en kropen soms over de steile oevers van de Murge het water in. Kleine beekjes, die diep weggeborgen door het mos kronkelden, brachten vredig murmelend hun water naar de rivier. Grote en kleine insecten hingen in zwermen boven de beekjes en de Murge. Regelmatig kruisten velddieren hun pad. Ratachtige wezens met bontgekleurde vachten monsterden het vijftal om onder het mos weg te schieten als ze dichterbij kwamen. 


  'Oi,' zo meldde Simenard zich bij D'Anjal en Bougiac. 'Ik ben vergeten te vertellen over Jap Doranthe.'


  'Wie of wat is Jap Doranthe?' vroeg Bougiac.


  'Doranthe is een vreemd heerschap. Hij noemt zichzelf Marogan mester. Dat is een grapje, want wij noemen een meestermagiër maogan mester. Hij bedoelt ermee, dat hij meester van de Maroganeth, de Murganith is. Hij is berucht om zijn fratsen. Als hij je mag heb je weinig te vrezen, maar soms haat hij de vriendelijkste Dvarg om redenen die alleen hem bekend zijn. In het ergste geval heeft hij het verdwijnen van een paar Dvargen op zijn geweten. Hij heeft twee knechten, Ham en Lam, kleine Orc'hs die hij ooit uit de klauwen van een zwarte meester redde. 


  De kans dat we hem hier zullen tegenkomen is aanzienlijk, want manke Jap beschouwt een deel van de vallei als zijn landgoed. Meestal vertoont hij zich 's avonds of 's nachts. Hij heeft de gewoonte om elke passant een raadsel op te geven. Wordt het opgelost dan is er meestal geen probleem.' 


  D'Anjal haalde zijn schouders op.


  'We zullen wel zien,' zei hij. 'Als hij ons bedreigt zal ik magie moeten gebruiken, want we moeten zo snel mogelijk bij Wyndids Heuvel zien te komen.'


  'Oi, dat is een punt,' zei Simenard bedachtzaam. 'Jap is oud, ouder dan alle Dvargen. Men beweert zelfs dat hij het eerste wezen is. Er wordt ook gezegd dat hij immuun is voor toverij.'


  'Oh,' zei D'Anjal verrast. 'Dat moet een bijzonder wezen zijn. Is hij mens of aartswezen?'


  'Jap is Jap, voor zover ik weet is hij mens noch aartswezen. Sommige Dvargen menen dat hij een dier is dat zich een mensachtige gedaante heeft aangemeten.' 


  'Een mysterieus wezen,' zei Bougiac. 'Ik popel om hem en zijn helpers te ontmoeten.'


  'Oi, die kans is dus redelijk groot, want hij heeft zijn schuilplaats nabij de berg Inokh en één ding is zeker: wie de Murganith van zuid naar noord doorkruist, moet langs de flanken van Inokh,' zei Simenard. 


  


  In stilte gingen ze verder. De bergen werden niet hoger, naarmate ze zich dieper in de vallei begaven, maar wel logger en massiever. Bijna vierkante rotspieken worstelden zich uit de glooiende moshellingen omhoog. Later in de middag doemde een donker silhouet van ongekende omvang aan de horizon op. Het was de eerste berg waarvan de top in nevelen was gehuld. 


  'Inokh,' zei Simenard. 'De geestenberg van de Murganith. De Alvií weigeren er in de buurt te komen. Oi, ze beweren dat het kwaad dat in het gesteente huist gevaarlijker is dan Yrroth en Osomrach bij elkaar.'


  'Een nieuw gebergte, een nieuwe wereld,' zei Walinde. 'En nieuwe dreigingen.'


  'Inokh zwijgt al eeuwen,' antwoordde Simenard geruststellend.


  D'Anjal keek met een vorsende blik naar de berg en wees naar de oostelijke helling.


  'Deze tijd is een andere. Ik bespeur beweging op de flanken van de berg.'


  Als een troep zwarte vazelkruipers bewoog een leger van wel tweehonderd wezens over de berghelling in noordelijke richting.


  'Dat zouden weleens krijgers van de onnoembare kunnen zijn,' zei D'Anjal bezorgd. 'Zo dicht bij Kose. Maar vijf tegen een dat ze op weg zijn naar Wyndids Heuvel voor een confrontatie met de Reuzen. Kom, we zullen ons verbergen tot ze uit het zicht zijn.'


  Ze verscholen zich een tijdlang achter een flinke glooiing, die er net niet in was geslaagd een berg te worden. Toen de horde niet meer te zien was, trokken ze verder. De vallei maakte een scherpe bocht en klom door een smalle kloof enkele honderden passen omhoog. De Murge perste zich er met veel kabaal doorheen. Simenard slaakte een kreet en wees. 


  'Oioi, als we daar manke Jap en zijn kornuiten niet hebben.'


  Van de top van de steile klim keken drie figuren op hen neer, Twee kleintjes flankeerden een gedaante die het midden hield tussen een Reus en een mens. De vijf klommen verder langs het glibberige pad dat vlak langs het jagende water omhoog slingerde. Al die tijd bleven de drie wezens roerloos toekijken.


  Walinde staarde gefascineerd naar het gezicht van de man, dat werd gedomineerd door een enorme knobbelneus. Een wilde donkerbruine harenkrans piekte alle kanten op, maar Japs bolle schedel was glimmend en vooral kaal. Zijn donkerbruine ogen, die vlak onder ongelofelijk dikke, zwarte wenkbrauwen hingen, genereerden een vriendelijkheid die mogelijk kon omslaan in ongebreidelde woede of kille haat. Zijn ene been was langer dan het andere. Zijn rechtervoet stak met dikke knobbeltenen in een van welgentenen gevlochten sandaal. Zijn kleinere linkervoet stond in een vreemde hoek naar binnen en rustte op een blok hout dat met lianendraad aan zijn voet was vastgemaakt.


  Toen ze vlak voor het drietal bleven staan, plantte Jap zijn handen in zijn zij en zei met een stem die schalde als een berghoorn: 'Hom hom, hier klautert een vreemd vijftal Japs land binnen.' 


  Zijn wenkbrauwen bogen met een brede krul over zijn ogen, toen hij zijn hoofd omlaag bracht, tot vlakbij Simenard, die schielijk een stapje naar achteren deed. 


  'Welke Dvarg gaat vergezeld van mensen?' vroeg hij met een diepgebromde klemtoon op het laatste woord. Zijn twee metgezellen stapten tegelijkertijd voorwaarts, duwden hun kale schedels welhaast tegen Simenards baard en riepen in koor: 'Ja, welke Dvarg doet dat?' 


  Even leek de Dvarg uit het veld geslagen, maar toen posteerde hij zich voor het drietal. Een koppige blik gloeide in zijn ogen.


  'Is dit het raadsel?' vroeg hij op hoge toon.


  'Hola,' bromde Jap, terwijl hij zijn duimen achter brede bretels haakte, die een grote, vormeloze broek op zijn plaats hielden. 'De Dvarg denkt slim te zijn, maar hij vergeet dat Jap ouder is, veel ouder. Jap is wel tachtig keer zo oud als alle vijf deze wezens bij elkaar. Maar Jap is geen kwaaie hoor. Hij heeft een makkelijk raadsel, vandaag.' 


  Lam en Ham deden vol verbazing twee synchrone stappen terug. 'Een makkelijk raadsel?!' riepen ze met overslaande stem. 'Meester Jap heeft een makkelijk raadsel!'


  'Jawel,' zei deze, 'maar slechts een van de vijf wezens mag antwoord geven.' 


  Hij draaide zich om en strekte zijn arm naar Brior.


  'Hola hom, deze flinke kerel lijkt me niet de domste. Hij zal het antwoord geven op het raadsel. Hier komt het: Wie zijn er weg van het licht maar knipogen soms als het licht aangaat?'


  Brior fronste zijn wenkbrauwen. Hij was nooit goed in raadsels geweest en volgens hem kon Jap dat van zijn gezicht aflezen.


  'Oh, ja,' Jap grijnsde Jap zijn lelijke gebit bloot. 'Deze grote man, die volgens mij Briormens heet, heeft tot zonsondergang de tijd.'


  Lam en Ham grinnikten, alsof Jap een goede grap had verteld.


  Brior zonk neer op een steen en keek op naar de anderen. Walinde probeerde hem iets te vertellen met haar handen. Japs ogen vonkten: 'De vrouw heeft gehoord wat Jap zei. De Briorman geeft het antwoord. Als iemand probeert voor te zeggen, zal geen van deze vijf, ook niet de toverman, voorbij Nans kloof komen.'


  D'Anjal keek Jap verbaasd aan. De grote man moest inderdaad wel over bijzondere vermogens beschikken, dat hij Briors naam kende en in hem een magiër herkende. Voorzichtigheid was geboden. Voorlopig moest Brior het raadsel oplossen. Al na enkele tellen had D'Anjal het antwoord, maar hij betwijfelde of Brior er op zou komen. De palissadebouwer zat somber voor zich uit te staren. Na een tijdje zuchtte hij.


  'Ik weet het niet. Dit soort slimmigheid is aan mij niet echt besteed.'


  'Nee, Brior,' zei D'Anjal rustig, 'je weet het wel. Denk na. Ga alles na wat je weet, ook de dingen die je pas sinds de Hyurgish hebt geleerd.'


  Jap schonk D'Anjal een scherpe blik. 'Hola, dat is op het randje, toverman wiens naam veel namen is. Als je nog iets zegt stuur ik jullie terug.' 


  


  De zon raakte de horizon. D'Anjal staarde in onbestemde verten, verdiept in gedachten die niemand kon volgen. Walinde en Bougiac zaten op een rotsblok en fluisterden zacht met elkaar, en Simenard stak zijn hand in het ijskoude water van de Murge die met zoveel kracht door de kloof spoot dat zijn vingers alle kanten op fladderden.


  Zenuwachtig keek Brior naar Jap en zijn metgezellen, die roerloos afwachtten. Hij begreep dat D'Anjal hem had willen helpen, dat hij iets bedoelde met "de dingen die je pas sinds de Hyurgish hebt geleerd". 


  Wat had hij in de bergen geleerd, dat hij voor die tijd niet wist? Dat was zoveel geweest dat het hem weleens duizelde, zoals het hem had geduizeld toen hij voor het eerst de zon had gezien. Hij zoog verrast een volle teug lucht naar binnen.


  De zon! Het licht! Jap had het over de zon gehad, en wie waren weg van de zon en knipperden als de zon aanging, opkwam? Hij móest het weten. Zenuwachtig zocht hij zijn geheugen af.


  Hij herinnerde zich de keren dat hij vroeg wakker was geworden, vlak voor zonsopgang. 


  De zon was halverwege de horizon, toen Brior begon te stotteren: 'Ik weet het. Ik weet het. Ze zijn weg als de zon er is en een paar knipperen altijd, vlak voor de zon weer opkomt. Het zijn de starren!' 


  Jap leek even te verstrakken, maar grijnsde toen.


  'Hom hom, de Briorman heeft het goed geraden, hoewel de toverman hem wel erg heeft geholpen. Maar Jap is geen kwaaie, ofschoon de Dvargen daar anders over denken. Jullie mogen over Japs land. Sterker nog, Jap zal jullie helpen, want hij kent een snelle weg naar de heuvel die Wyndid wordt genoemd. Jullie zijn daarnaar op weg. Japs weg is ook een weg waar geen duisterlingen rondwaren. '


  Ham en Lam lachten.


  'Jap is geen kwaaie,' riepen ze in koor.


  'Maar eerst gaan we naar Japs woonstee,' zei de grote man, want de zon duikt naar de rand en Japs bellen moeten gaan slapen. Kom mee, Dvarg en mensen.' 


  'Ja, kom mee!' echoden zijn Orc'hs.


  Terwijl het licht roodbruin kleurde en de vogels hun laatste liederen zongen, volgden ze het eigenaardige drietal langs het pad dat de kloof uitkronkelde en slingerend over een heideachtig gebied vol paarse en bruine bloemen naar de rand van een bos liep. Jap sjokte met grote onregelmatige stappen voort, terwijl Ham en Lam soms voor hem uitdraafden en dan weer op de vijf bleven wachten. 


  Ze doken het bos in en kwamen in een andere wereld. De kou van de Murganith maakte plaats voor vochtige warmte. Een donkere stilte daalde over hen neer alsof iemand een dikke deken over hen heen had gegooid. Geuren die verhaalden van onbekende planten, bomen en dieren, dreven langs hen heen. Draden van tarantenwebben kriebelden in hun gezicht. Nachtvogels lieten prachtige trillers horen en kleine bosdieren schoten piepend weg tussen het gebladerte van bruine en donkerrode struiken, die overal tussen de bomen groeiden. Diep weggestopt onder die struiken murmelde het water van tientallen beken. Geen van de vijf kon een pad ontwaren, maar Jap sjokte doelbewust verder. Ham en Lam zwegen nu en volgden hun meester op de voet. Opeens draaide Jap zich om en hield hen met een handgebaar staande. 


  'Zomp en lommer, dit is het hart van Japs land. Geen wezen is ooit tot hier doorgedrongen, maar Jap heeft de toverman gepeild en onverwachte diepten gemeten. Hij en zijn metgezellen mogen mee, want wat Jap te zeggen heeft is van belang voor deze tijd.'


  'Wát,' gilden Ham en Lam ontzet, 'mogen ze mee?'


  D'Anjal vroeg zich af hoe krachtig Japs vaardigheden waren en waaruit die bestonden. Hij had er niets van gemerkt, dat de man hem had gepeild. Diens wenkbrauwen zakten bijna over zijn pupillen, toen hij antwoord gaf op de onuitgesproken vraag.


  'Hom, toverman, Jap kent alle verhalen van Aidèn. De woorden van legenden zijn als het licht dat de vluchtige daden van aartswezens en mensen door de nacht van de tijd brengt en de sporen ervan in het tijdenwater doet onderdompelen. Jap zal enkele van zijn geheimen voor de toverman ontsluieren, zodat zijn taak wat minder zwaar wordt.' 


  Hij klapte drie keer kort in zijn handen, wat drie doffe ploffen tot gevolg had. Walinde meende wezens achter boomstammen te zien wegglippen. Onzichtbare vogels fladderden weg, waarbij ze krijsend protest aantekenden. Horden vuurvliegjes kwamen in grote zwermen naar Jap toe en bleven als een stralenkrans om zijn hoofd cirkelen. Zijn haar leek wel drie keer zo ver uit zijn schedel te steken. Brommende stemmen verwijderden zich.


  'Maar nu moet ik de toverman en zijn metgezellen eerst waarschuwen,' zei Jap met een eigenaardig glimlachje. 'Het hart van Japs land herbergt veel gevaren. Een moment van onoplettendheid en een van jullie zakt weg in zompen van vergetelheid of wordt gedood door een van mijn schepselen. En wie echt pech heeft loopt tegen een van mijn bellen aan en slijt zijn of haar dagen als de vruchtdragende stam van een hakkelboom. Het heeft allemaal te maken met de kleur van je hart. Is die licht, dan heb je weinig te vrezen. Maar is je hart ondergedompeld in een van de tinten die zijn aangemaakt door iemand wiens naam wij hier in Japs land niet noemen, dan heb je een probleem. Volg nauwkeurig het pad dat ik neem. Blijf niet achter.' 


  'Nee,' riepen de Orc'hs, 'blijf niet achter, hoor!'


  Jap draaide zich om en verdween over een heuvelrug, een zwijgende diepte in, op de voet gevolgd door Ham en Lam. De vijf liepen hen snel achterna, D'Anjal als laatste. 


  Weer veranderde er van alles. In het nu snel afnemende licht namen de kleuren allerlei gradaties van omber en donkergroen aan. In het licht dat de vuurvliegjes verspreidden, herkenden ze enorme treurwelgen die de tranen van hun bladeren door kleine riviertjes lieten slepen. Over hun pad wipte een vogel als een kleine koningin, haar lange paars met gulden staart danste als de wiegende sleep van een avondgewaad achter haar aan. Jap hield even in tot het dier tussen donkere struiken was weggeglipt. Soms dreven tinkelende geluiden op hen af, alsof kleine wezens op al even kleine harpen speelden. Het volgende moment vibreerde de grond in zware tonen die vreemde harmonieën weefden met de stemmen van ongeziene wezens die verhalen vertelden in een taal die alleen zij kenden. Ze liepen over een brug van boomstammen naar de andere oever van het rivier~e. Een boom van wel twintig passen dik spreidde vanaf een lichte glooiing zijn takken met brede bladeren over een grote open plaats. De wortels, die grillig door elkaar heen vlochten alvorens zichzelf in de bodem te begraven en de groeven in zijn bast, vertelden van een lang en zwaar leven. Toen Simenard vlak langs de stam liep, hoorde hij een brommende stem die onverstaanbare klanken produceerde vanuit de binnenste ringen van de boom. 


  Boven zich hoorde hij een langgerekt 'psssssssst'. Geschrokken keek hij omhoog. Een groot gezicht met honderden rimpels en een rond oog keek tussen de bladeren op hem neer. Een hand met knokige twijgen als vingers bewoog naar Simenard. Het volgende ogenblik streek er een windvlaag door de bladeren en waren het gezicht en de hand verdwenen. Toen Simenard weer verderliep voelde hij vingers over zijn rug graaien. Huiverend versnelde hij zijn pas en voegde zich bij de anderen. Hij kon zich niet aan de indruk onttrekken dat hij aan een groot gevaar was ontsnapt. 


  Jap boog linksaf, een kloof in die werd overhuifd door een zee van baraxachtige bomen met een dik bladerdek. Tot hier reikte de zon zelfs overdag niet. In bijna volslagen duisternis probeerden ze Jap en zijn vuurvliegjes bij te houden. De grond was nat. Soms zakten ze tot hun enkels in de modder weg. Links en rechts klonken ploppen de geluiden, gevolgd door het opstijgen van een donkergroene lichtbel die enkele tellen boven de grond zweefde om kort daarop in een vuurwerk van geel en groen uit elkaar te ploffen.


  'Zomp en lommer, denk om de bellen!' riep Jap.


  Eentje dwarrelde rakelings langs Simenard en explodeerde met een doffe plof vlak voor zijn ogen. Geschrokken hield hij in. D'Anjal botste bijna tegen hem op. Voor hen verdwenen de anderen achter een bocht uit het zicht. 


  'Snel,' zei D'Anjal.


  Ze renden de bocht om. Van Jap, Ham en Lam en de drie gezellen was geen spoor te bekennen. D'Anjal probeerde met zijn geest de omgeving af te tasten, maar ontmoette slechts een ondoordringbare duisternis.


  Simenard bukte.


  'Hier vertakt het pad zich in drie paden.'


  'Laten we roepen,' zei D'Anjal verontrust. 'Mijn magie werkt hier niet.'


  Ze riepen de namen van de reisgenoten en even later, toen er geen reactie volgde, ook die van Jap.


  Schel gelach deed hen achterom kijken.


  Voor hen stond een vrouw in een lang groen gewaad dat half transparant was, als de vleugels van een witte waterjoffer. Haar voeten staken in bevallige schoentjes van lichtbruine dierenhuid. Rond haar hoofd cirkelden honderden vuurvliegjes. Twee bleke ogen keken hen minzaam aan uit een gelaat dat werd verhuld door een zwierige hoed met slappe randen en twee gele linten. Lange blonde haren golfden tot op haar heupen. Ze had een volmaakt figuur. 


  'Roö samaeï lerrethe.'


  Haar stem klonk zacht, bijna fluisterend, en met de woorden dreef een ondefinieerbare, maar aangenaam zoetige geur hun kant op. D'Anjal herkende de oude taal die hijzelf onbewust had gebezigd toen hij Emaendor in ontvangst had genomen.


  "Spaar de kracht van uw adem," had ze gezegd.


  'Ers mynh Seathe Yin. Moöc'h suoll dix, Dwarc'hií onh sprac'he?'


  'Ze heet Seathe Yin,' zei D'Anjal, 'en ze vraagt hoe wij heten.'


  Hij vertelde het haar. De vrouw giechelde even. Toen vervolgde ze in zuiver Westergish:


  'Jullie zoeken Jap? Dit is vast een van zijn grappen.'


  Haar glimlach stolde en maakte plaats voor verbazing.


  'Hoe... Jap heeft nog nooit mensenwezens meegenomen in zijn domein.'


  'Hoe ken je Jap?' vroeg Simenard.


  'Jap is de eerste en hij zal ook wel de laatste zijn,' zei Seathe Yin met een nauwelijks hoorbare zucht. 'Jap is mijn meester. Hij boetseerde mijn lichaam vijfhonderdveertien wenden geleden uit een samengaan van bellen. Jap is ieders meester, toch?' 


  Simenard haalde zijn schouders op.


  'Wij kennen Jap niet zo goed. Er doen wel allerlei verhalen over hem de ronde bij ons in Torn.'


  'Torn? Wat is Torn?'


  'Dat is het land waar ik woon, ver van hier naar het oosten.'


  'Is er dan land buiten Japs land?'


  Simenard knikte.


  'Ben je nooit verder dan Japs land geweest, dan?'


  'Nee,' zei Seathe Yin beteuterd. 'Ik weet nog niet zoveel.'


  Haar ogen lichtten op.


  'Noem mij maar Yin,' zei ze met een brede lach, die een gelijkmatig gebit toonde. 'Ik vind het leuk dat jullie er zijn. Kom mee, ik breng jullie naar Japs boom.' 


  Ze maakte een vrolijke pirouette, waarbij haar gewaad wervelde als een reuzenvlinder, en ging hen voor.


  13 Japs woonstee


  


  'IJle stilte, omber en agaleeth.


  Weerloos wachten zijn schepsels


  tot hij ze boetseert en kneedt.


  Zijn handen klauwen en takken,


  zijn ogen verbergen de nacht.


  En waar hij verschijnt wordt het guld en groen;


  hult alles zich in bloesemdracht.


  Wat weerloos heet zingt, lacht en danst,


  want de hoeder van Marog is hun diener.


  Zijn voeten ontwijken omzichtig het kleine,


  het grote buigt diep voor de ziener.


  


  In de eindeloze madrigaal van tijd


  wiegt 't oude water af en aan.


  Avond en morgen versmelten,


  delen. Licht en duister komen en gaan.


  Verdronken deinen als bellen van licht


  de dagen door de diepe nacht.


  Ontheemd betasten zij het woord


  en vinden een waarheid voor later,


  want woord is licht, is al het leven,


  in het oeverloze Tijdenwater.


  


  Honderdveertiende en honderdvijftiende vers van het driehonderdzesentachtig coupletten tellende gedicht Tijdenwater.


  


  Het gedicht, waarvan elk oneven couplet eindigt op het woord Tijdenwater, wordt door velen toegeschreven aan Derund Azard van Ondith, de kluizenaar die ooit de noordelijke toegang tot Druc'hanllard ontdekte. Anderen beweren dat de legendarische Jap Doranthe zelf de maker is. Jap zou glimlachen en zwijgen, als hem naar de oorsprong van dit meesterwerk zou worden gevraagd. Diander II noemde het gedicht zijn leidraad door de tijd. De complexe inhoud ervan heeft tot op de dag van vandaag veel deskundigen beziggehouden. Natuurlijk wist Dexlu er iets over te zeggen en verbazingwekkend genoeg is hij enthousiast.


  "Wie het ook geschreven mag hebben," zegt de immer originele denker, "zeker is dat het vele geheimenissen in zich draagt. Men zou bijna gaan geloven dat dit Tijdenwater werkelijk bestaat. Als dat zo is, dan situeer ik het ergens in de Murganith en het zal niemand verbazen als ik het vermoeden uitspreek dat Japs land de aangewezen plaats is voor dit exclusieve verschijnsel.'" 


  


  Uit: De twaalf beroemdste gedichten uit de eerste en tweede era, besproken door Wedox van Bregaua - 4741 


  


  


  Seathe Yin hield zo nu en dan stil om een pirouette of een ingewikkelde danspas te maken. Ze deed dat bijna altijd op plaatsen waar meer licht doordrong en waar haar bewegingen steeds tot gevolg hadden dat er bellen explodeerden. 


  'Waarom doe je dat?' wilde Simenard weten.


  'Vind je mijn taal en de kleuren niet leuk?' vroeg Yin op haar beurt.


  'Oi, jawel, maar ik dacht dat er een reden voor was.'


  'Reden?' Yin keek de Dvarg vol onbegrip aan. 'Wat is reden?'


  Ze wachtte Simenards antwoord niet af maar zette een dubbele draai in die eindigde in drie passen, waarbij ze haar voeten ver van elkaar neerplantte en een grappig gezicht trok. Simenard en D'Anjal moesten lachen. Vlakbij hen klapten twee kleine bellen in een regen van gele en groene vonken uit elkaar.


  'Zie je wel!' zei Yin, terwijl ze vrolijk in haar handen klapte. jullie kunnen het ook.'


  Ze sprong met gespreide benen over een omgevallen boomstam, waarbij ze achteloos met haar handen haar schoentjes aantikte. Boven haar hoofd klapte een bel. Dit keer waren het roze en groene guirlandes die alle kanten op schoten. 


  Ze begrepen nu dat er een samenhang bestond tussen haar vrolijkheid en het gedrag van de bellen.


  Yin sloeg rechtsaf, een groene galerij van struiken en gebladerte in. De overhuifde gang kronkelde honderden passen lang door Japs land. Het was er stiller dan in het bos en het rook er naar modder en geschroeid hout. 


  'Oppassen,' zei Yin, waarbij ze hen met een ernstig gezichtje aankeek. 'Straks komen de zompbollen. Die kunnen niet lachen. Ze willen je veranderen in een hakkelboom.'


  Met afgemeten schreden ging ze hen voor. D'Anjal en Simenard zorgden ervoor dat ze precies in haar spoor bleven. Er gebeurde niets, hoewel D'Anjal twee keer een ploppend geluid achter zich hoorde.


  Ze bereikten een open plek.


  'Goed gedaan,' prees Yin. 'Kijk, daar is Japs woonstee.'


  Ze wees naar een boom die minstens drie keer zo dik en zo hoog was als de boom die ze eerder hadden gezien. In de passendikke takken was een boomhut gebouwd. Maar deze leek in de verste verte niet op de hutten die D'Anjal in een ver verleden had gebouwd in de vazels en baraxen aan de rand van het Dichte Woud. Loopbruggen verbonden wel tien, twaalf vertrekken met elkaar. Sommige bouwsels leken op het punt te staan in te storten, andere hadden vormen die nogal ongeschikt leken voor welk doel dan ook. Een vrouw die erg op Yin leek en een soortgelijk gewaad droeg, kwam een van welgentenen gevlochten ladder af. 


  'Erlea Yan,' riep Yin opgetogen, 'mijn zusje!'


  Ze vlogen elkaar in de armen en maakten een rondedans om de boom heen. Tientallen bollen spatten uiteen. Bontgekleurde slingers van vuur schoten tussen takken en bladeren door.


  Boven aan de ladder verscheen het gezicht van Jap, met zijn duizenden vuurvliegjes. Even moest Simenard denken aan het gezicht, dat hij tussen de bladeren van die andere boom had gezien.


  'Hola hom, vrienden,' riep hij terwijl er lichtjes in de sierstenen van zijn ogen twinkelden. 'Jullie kennen Yin en Van al. Dat is goed. Zij zullen ons straks vergasten op een maal. Stevige kost die een flinke voorraad brandstof oplevert voor de avonturen die jullie nog te wachten staan. Kom, zomp en lommer nog aan toe. Het is tijd voor verhalen.' 


  Ze klommen de ladder op en bevonden zich toen op een platform van platte boomstammen die met dikke lianen aan elkaar waren gevlochten. 


  'Daar,' wees Jap naar een onregelmatig, van takken en bladeren gevlochten bouwsel, 'in het huis van de padden.' 


  Rondom een knisperend vuur stonden Walinde, Bougiac en Brior hun handen te warmen. Ham en Lam schommelden heen en weer op een van lianen gemaakte hangmat. Van een raamkozijn zaten drie padden rustig naar buiten te kijken. 


  'Ha, dat zijn er weer vijf,' riepen de Orc'hs.


  'Ga zitten allemaal,' zei Jap joviaal. 'Er staan jullie nog moeilijke dagen te wachten, vrees ik. Maar vandaag en morgen vergeten we al die problemen.' 


  'Wij hebben erg veel haast,' zei D'Anjal voorzichtig.


  'Geen angst in Japs land. Jap kent jullie zorgen. Hij helpt! Morgen gaan we naar het Tijdenwater.'


  'Wááát,' krijsten Ham en Lam, terwijl ze opsprongen.


  Jap deed of hij het niet had gehoord.


  'Vanavond zal ik een verhaal vertellen. Morgen zal ik jullie mijn bollentuin laten zien en 's middags gaan we op weg naar het Hakkelpad, dat ongezien naar Wyndid leidt.'


  Yin en Van liepen voorbij. Een dikke groene pad en twee boskonijnen sprongen haastig achter hen aan. 


  'Lapidus Lemuriï,' mompelde Jap en D'Anjal zag een weemoedige blik in zijn ogen komen. 


  'Ja, toverman, ook Jap is weleens bedroefd,' zei de man. 'Jap denkt aan de wereld waar hij ooit vandaan kwam, samen met een andere verschoppeling. Dat is heel lang geleden. Toen Jap hier kwam waren er alleen Alvií en vogelvolk. '


  D'Anjal keek verbaasd. Als wat Jap vertelde waar was, dan was de geschiedenis van Aidèn aan herschrijven toe.


  'Jap bouwde hier zijn wereld,' ging de man verder, 'maar mijn lotgenoot zag een groter verschiet, met alle gevaren van dien, zoals nu blijkt. Hij bouwde aan een rijk dat nooit in evenwicht zal raken en greep daarbij naar middelen die even begrijpelijk als gevaarlijk zijn. Misschien heeft hij gelijk, misschien is Jap de wijzere. In ieder geval beperkte Jap zich tot dit land, maar ook hier ontbreekt de harmonie die Jap dag en nacht zoekt. Hij kweekt zijn bollen en streeft naar gezelschap van gelijkwaardig niveau. Maar pas nu, nu de toverman en zijn gezellen zich aandienen, proeft Jap die gelijkwaardigheid.' 


  Hij staarde in de vlammen alsof hij taferelen zag die niemand met hem kon delen. Toen vermande hij zich.


  'Verhalen!' riep hij luid. 'Jap vertelt ze graag en jullie mogen zelf beslissen of ze waar zijn of niet.'


  Hij klapte in zijn handen.


  'Yin, Van, waar is het Dvargenbier?'


  Simenard keek verrast op.


  'Hola, Dvargenman,' zei Jap lachend. 'Alleen het beste is goed genoeg voor Jap en dat de Dvargen veruit de beste bierbrouwers zijn staat vast.'


  Yin en Van kwamen binnen met grote houten kroezen die overliepen van schuimend bier.


  Simenard proefde en liet zijn wenkbrauwen omhoog schieten.


  'Bier uit Lato eir Ald!'


  'Hola hom, Dvargenman. Alleen het beste van het beste, uit Steinogards eigen voorraad.'


  Simenard vroeg zich af hoe Jap het vocht had bemachtigd, maar hij durfde het niet te vragen. Jap nam plaats in een stoel van dikke baraxtakken.


  'Kom Dvargenman, mensen, maak het jullie gemakkelijk. Jap zal jullie de geschiedenis van Malve van Gir vertellen. Als het een ware geschiedenis is, dan zullen jullie niet weten waar Gir ligt of heeft gelegen, want áls Gir bestaat, ligt het hier zo ver vandaan dat het jullie begrip te boven gaat. En óf Malve bestaat...'


  Zijn wenkbrauwen zakten weer en zijn blik verdiepte zich. Ham en Lam gooiden hout op het vuur en nestelden zich naast de reisgezellen. De vuurvliegjes cirkelden een keer zoemend om Japs hoofd en verdwenen in het donker. Jap schraapte zijn keel en begon te vertellen met een zachte bijna breekbare stem, een stem die ze nog niet van hem kenden.


  14 Malve van Gir


  


  'Malve, Malve, hart van mijn hart.


  Malve breng mij al je daden.


  Breng ze mij en leg ze neer,


  dan zal ik in je ogen baden.


  


  Malve, Malve, ziel van mijn ziel.


  Malve toon mij al je deugden.


  Vlij ze aan mijn voeten neer,


  dan zal ik wonen in je vreugde.'


  


  Gezongen door Jap


  


  


  Het dorp had een lange naam: Kothandrat Shwayumanada Gir. Dat was oppertaal, waarvan ze de klemtonen niet goed beheerste. De vertaling hield zoiets in als Schaduwplaats van de Groene Jacarinda's. De verzameling huizen van riet en hout lag dromerig verscholen onder tientallen baraxen die hun takken kreunend bogen voor de kokende zon. Malve wist dat het dorp aan de bocht van de Thanayuma Derg lag, maar ze had de rivier nog nooit gezien. 


  Haar matar Sebla wond zich er elke dag nog over op dat Malve de vele ingewikkelde buigingen, halve klemtonen, slissen en tongklikken van de heilige taal niet onder de knie had gekregen, ondanks de oefeningen die ze het meisje keer op keer voorschotelde. 


  'Om een novita te kunnen worden moet je de oppertaal volledig beheersen,' verzuchtte de oude vrouw dan.


  'Maar waarom moet ik een novita worden?' zo luidde steevast Malves reactie. 'Ik wil wandelen in de tuinen. Ik wil de wouden en valleien buiten het dorp verkennen. Ik wil niet mijn halve leven in de kleine tempel doorbrengen.'


  Als ze dat zei, met een stem vol onbegrip, perste Sebla haar lippen streng op elkaar. 


  Dan dwaalden Malves gedachten af. Ze had de woorden te vaak gehoord en ook het langdurige zwijgen van Sebla was haar maar al te bekend. Ze wist dat ze eerbied moest tonen voor haar hoedster, maar haar dagdromen wonnen het altijd. 


  Zou ze haar moeder ooit vinden?


  Dat haar vader nooit binnen haar bereik zou komen aanvaardde ze. Hij was immers een schouwer, een van de kandidaat-orakels. Hij leefde in totale afzondering in de Eilandtempel. 


  Maar haar moeder. Ze wist haar naam! Althans een deel ervan: Handa. Ze had zich slapend gehouden toen Sebla er ooit met haar zuster over sprak. Ze hadden het over de gelijkenis tussen haar en haar moeder gehad. Dezelfde bruine ogen, hetzelfde krullende, donkerbruine haar.


  Vroeger meende ze dat haar moeder ook in de Eilandtempel woonde, bij vader. Vandaag had ze het aan Sebla verteld, die zich openlijk verbaasde over dit bizarre idee.


  'Moeders leven buiten Gir,' had ze op onderwijzende toon gezegd, de korte naam van het dorp gebruikend. 'Omdat vrouwen nooit schouwer kunnen worden werken ze op de sawa's tot ze opgaan in Id. Wat de schouwers en het orakel met hun voorzeggingen bijeensprokkelen aan ruilwaar wordt aangevuld met het whir van de sawa's.' 


  Malve trok onwillekeurig haar wipneus op. Whir smaakte naar niets en knarste tussen je tanden. Ze kneep even haar lippen samen en vroeg:


  'Waarom kan ik haar niet zien en waarom kunnen vrouwen niet schouwer worden?'


  Sebla zuchtte, negeerde het eerste deel van de vraag:


  'Vrouwen hebben geen tijddromen, dus hoe zouden ze ooit orakel kunnen zijn? De Leer van Id vertelt ons dat er ooit een vrouwelijk orakel zal komen. Zij zal de stromen van de tijd doorzien en het oppervolk doen ingaan in het nu nog onbereikbare achtste plateau. Daarom koesteren we alle vrouwen van het zesde plateau. Ze worden novita en ontwikkelen vaardigheden waarvan de Tafelen van Id zeggen dat ze nodig zijn om te kunnen dromen. Maar de ure van de komst van de laatste novita, de priesteres van de nieuwe tijd, is nog ver. 


  De Leer zegt: Als de hemel koper kleurt en de wouden verzengen, komt de priesteres om ons de nieuwe tijd te wijzen. Wel, de hemel is nog altijd strakblauw en de wouden rillen 's nachts van de kou.' 


  Malve, de nieuwsgierige, de naar kennis hongerende Malve, bleef doorvragen: 'Waarom ben ik als zesde plateau geboren en waarom niet als derde of als eerste?'


  Sebla huiverde bij de gedachte dat Malve een ambachtsvrouw of een diener zou zijn.


  'Ieder kan in zijn of haar leven een plateau verwerven, want in ieders leven zit een geheim verborgen. Wie dat geheim ontsluiert en dat voorlegt aan een schouwer, wordt ingewijd in een hoger plateau. Jij bent geboren als zesde plateau, omdat Id het zo wenst.


  Vragen, vooral teveel vragen, reinigen de geest niet. Zij verstoppen de heldere denkwijze die nodig is om bijvoorbeeld de klemtonen te beheersen.' 


  Die laatste woorden benadrukte Sebla scherp, met een donkere blik in haar scheve ogen. 


  'Maar als ik niet vraag ontdek ik mijn geheim niet,' protesteerde Malve. 


  Sebla perste haar lippen weer op elkaar. Malve wist wat dat betekende. Haar matar stond stijfjes op en ging haar voor naar de kleine tempel.


  'Kom, we zullen de Riten van Zuivering weer oefenen op het tempelplein. Misschien kunnen we enkele zinnen toevoegen aan het Grote Vers.'


  


  Jap zweeg. De vijf reisgezellen hadden het gevoel dat hij hen betoverde met zijn zachte stem. Ze waren alles om zich heen vergeten. Elk woord van Jap schilderde een wereld vol vreemdheid, maar ze twijfelden er niet aan dat Malve echt bestond, daarvoor sprak Jap met teveel liefde over het meisje. 


  De grote man stond op en legde zijn handen op zijn rug. Terwijl hij langzaam heen en weer liep, vertelde hij het vervolg van Malves belevenissen.


  


  Die middag luisterde Malve een gesprek af tussen twee wevers van het vierde plateau. Ze sponnen flinterdunne draden van de blauwachtige kabels van de tarantenwebben met een handigheid die haar fascineerde. Ze wist waarvoor de draden werden gebruikt. Het was de beste manier om de momots te vangen: een groot scherm van de draden werd tussen twee yeks gehouden, waarna de jachters van het tweede en derde plateau de momot erheen lokten. Het reusachtige dier werkte zich dan met woeste bewegingen helemaal vast in het kleverige, oersterke web, tot het tenslotte berustte in zijn lot. 


  Uit voorzichtigheid lieten de slachters, meestal tweede plateau, het dier eerst de hongerdood sterven. Daarna werden in Gir wekenlang feestmaaltijden gehouden, waarbij zelfs het eerste plateau mocht meegenieten. 


  De wevers voerden een opmerkelijk gesprek, waaraan Malve eerst geen touw vast kon knopen. De grootste van de twee, een bleke man met merkwaardig tengere handen, rolde de draden op een benen haspel en gromde: 'Tir zegt dat de sawa's bij de Akor zijn overvallen door de dieners van Si. Vier vrouwen zijn opgegaan in Id. Een was zelfs van plateau vijf. Id zal terugslaan.' 


  De andere wever, een kleine man met lichte haren, keek even op van zijn werk.


  'Dat is al de derde keer deze wende. Als de geschiedenis zich maar niet herhaalt.'


  'Volgens Tir zijn de priesters bang dat er een nieuwe strijd komt. Si stuurt erop aan, zeggen ze.'


  De tweede wever boog zich met een zucht weer over de draden die hij met een scherp stuk wilgenhout begon te klieven.


  'Laten we hopen dat het vandaag rustig blijft. Ik ben na het noenuur nog op de sawa's als wachter.'


  Malve knipperde met haar ogen. Dit was onuitstaanbaar. Zij wist minder van wat er in en om het dorp gebeurde dan deze eenvoudige mannen. Vastberaden beende ze naar Sebla's hut, naast de kleine tempel. Toen ze er vlakbij was hield ze in. Het zou niets uithalen, besefte ze. Sebla leerde haar alleen wat Id voorschreef, althans, wat de priesters zeiden dat Id voorschreef. Ze bloosde bij deze heidense gedachte. 


  Sebla's hoofd verscheen in de hutopening. Snel stapte Malve achter een paar vildstruiken.


  Een gedachte drong zich aan haar op. Waarom zou ze niet zelf op onderzoek uitgaan? Het stond zelfs in het Grote Vers geschreven. Couplet vijfenzeventig, regel honderdzesendertig, dacht ze niet zonder enige trots. Sebla zou versteld hebben gestaan van haar geheugen. 


  'Want Id zegt: zoek naar het ware, ook al verbergt het zich tussen de wortels van Si. Dit isde opdracht voor ieder mens, man of vrouw, ongeacht welk plateau: ontdek het geheim, ook al sluimert het in de wouden van Sarmand.' 


  Hoe kon ze haar geheim ontdekken als ze zich haar hele leven binnen de dorpswallen moest ophouden? Stel dat het zich in de wouden bevond.


  Het hoofd van Sebla was verdwenen. Met kloppend hart glipte ze achter de hut langs en betrad het pad dat naar de westelijke doorgang in de wallen leidde.


  De zon beukte op de groene vlakte, die in vierkanten werd gesneden door smalle, kaarsrechte sloten. Malve trok haar tempelkleed uit en maakte de bovenste knopen van haar hemd los. Het rook hier naar bloesem, maar de schrale geur van de whir was even sterk. In de verte zag ze een groep vrouwen met brede hoeden, die gebogen hun werk deden. Zou haar moeder erbij zijn? Even overwoog ze erheen te lopen, maar de begeleiders zouden haar ongetwijfeld terugsturen naar Gir. 


  Aan de horizon lag, zover het oog reikte, een woud. Sarmand. Daarachter schemerde een grijze kolos waarboven een kegel van rook hing. Zou dat Kor, de heilige berg zijn? Ze volgde een smal pad dat naar de bomenrand leidde.


  Een waarschuwende kreet kwam over de vlakte naar haar toe rollen. Een van de gedaanten was rechtop gaan staan en had haar in het oog gekregen. Dat was vast een wachter. De man riep haar aan. Ze versnelde haar pas, haar ogen strak op het woud gericht. Eén keer keek ze over haar schouder. De wachter had zich nu losgemaakt van de groep en kwam met grote passen haar kant op. Na elke sprong over een sloot werd hij gehaaster. Malve begon te rennen, een aanzwellende kakofonie van vogel- en dierengeluiden tegemoet. 


  Ver voor de man uit verdween ze onder het immense bladerdak van Sarmand.


  


  Zware aardgeuren en de stank van rottende bladeren drongen zich aan haar op. Een duisternis van groen en bruin omringde haar. Kleine dieren schoten weg tussen dikke wortels en onder levensgrote varens. Een plotselinge stilte nestelde zich tussen stammen en struiken, en het leek wel of duizend ogen haar beloerden vanuit zwarte nissen. Ze slikte even en overwoog om toch maar terug te gaan, maar een stem als van een raspende sawahoorn maakte een abrupt eind aan die gedachte. 


  'Malve van Gir. Eindelijk geef je gehoor aan de roep van Sarmand.'


  Ze trilde een beetje, terwijl ze om zich heen keek, maar echt bang was ze niet. Het leek wel of iets in haar dit had verwacht. Ze kon niet bepalen waar de woorden vandaan kwamen.


  'Kom, volg je hart, zoals je altijd hebt gedaan.'


  Ze was zich bewust van een geurverandering. Een vogelpaar zette aarzelend hun lied weer in. Haar voet gleed naar voren en, alsof dat een teken was, barstte het woud los in een orgie van lawaai en beweging. Zonnestralen reikten even door de bladeren. Vrolijke pluisjes dansten om haar heen. Een windvlaag betastte haar gezicht. Als vanzelf kwam ze in beweging en vond een spoor van voetafdrukken, dat zich tussen een leger van woudreuzen door slingerde. Als betoverd snoof ze een kluwen van bloesemgeuren op. De stem zweeg, maar ze had het gevoel dat vlak voor haar woorden in de lucht hingen die elk moment los konden breken uit hun schil. Ze betrad een open plek. Hier moest ze zijn, wist ze. 


  De geluiden weken naar de achtergrond en opnieuw streek een windvlaag langs haar gelaat. De stem kwam terug:


  'Hier zullen we spreken.'


  Een langgerekte zucht fluisterde door het dichte gebladerte dat de plek omzoomde.


  'Lang heeft Id gewacht op de hoedster van de nieuwe tijd, maar eindelijk is zij gekomen. De weg van het vuur is aanstaande. Ids wereld zal verdwijnen, maar de nieuwe wereld en de nieuwe tijd komen ervoor in de plaats. Id is bedroefd en tegelijk blij. Zijn taak loopt ten einde.'


  Malve verbleekte. De stem kondigde grootse gebeurtenissen aan en zij maakte er deel van uit.


  'Ja Malve, jij bent de vrouwe.'


  Een schok ging door haar heen. Zij was degene over wie de legenden spraken!


  Gemompelde woorden verdwenen tussen de stammen en de bladeren. Een geluid als van een donderslag, de aarde beefde. Een duizeling vibreerde door haar geest.


  Instinctief draaide ze zich om en stond oog in oog met een jongeman, gehuld in een zwarte tuniek met gouden tressen. Zijn sandalen waren hoog opgevlochten om zijn gespierde benen. Malve had moeite zijn gezicht te ontwaren. Het leek wel of er nevelvlagen omheen cirkelden. Zijn haar was donkerblond, zag ze, maar zijn ogen, neus en mond kon ze niet duidelijk onderscheiden.


  'Ik ben Id,' zei hij met een verrassend lichte stem.


  Malve wachtte af, benieuwd naar wat hij haar te zeggen had, maar het bleef stil.


  'Dag Id,' zei ze zachtjes, terwijl ze even met haar rechterhand gebaarde.


  'Ik ben Id,' herhaalde hij. Het viel haar nu pas op hoe leeg zijn stem was. Alsof er geen gedachten achter zaten. Langzaam verdween de mist rond zijn hoofd en ze kon zijn ogen zien. Bleekgrijs, leeg en zielloos. Ze schrok. Ze wist niet wat ze moest zeggen. Uiteindelijk vroeg ze: 


  'Welk plateau ben je?'


  Maar terwijl ze dat vroeg, wist ze dat de vraag zinloos was. Hij wist het niet. Hij wist niets. Zijn stem zei dat hij Id was, maar zelfs dát waren voor hem betekenisloze woorden. Zijn geest was leeg, want wat ooit Id was geweest, bevond zich in haar hoofd! Alsof een bel van stilte haar verwarde gedachten bestuurde, zo voelde het. Iets, het leek een arm, reikte naar haar geest en tastte omzichtig rond.


  Een onverstaanbaar gemompel ging over in een verrast gebrom.


  'Malve,' galmde een donkere stem diep in haar gedachten. 'Je bent nog jong en zo mooi...'


  Ze fronste. Haar wenkbrauwen werden grappige boogjes boven de grote donkere vijvers van haar ogen.


  'Malve, voor jou heb ik mij losgemaakt van alle tijden.'


  Ze begreep hem niet.


  Toen dwarrelde een gedachte op haar af en ze keek naar de jongen. Ze wees naar hem. 'Is hij... leeg?'


  Het wezen in haar knikte, althans zo voelde het aan.


  'We zijn een samengeest, zo lang dat nodig is. Als Id kon ik de tijd dwars op de ruimte leggen, maar dat was niet genoeg. Als we jouw wereld willen blijven sturen, dan moeten we kunnen springen. Vooruit, achteruit, en weer terug naar nu. Samen met jou kan dat.' 


  Zijn gedachten nestelden zich tussen de hare. Een vleug van genot rilde door haar geest en haar lichaam.


  'We zullen oefenen,' fluisterde hij met een warme stem.


  Beelden, geuren en geluiden schoten door haar heen. Ze zag de wereld om Gir heen, beklom Kor en staarde in de walmende diepten van zijn hart. Ze keek uit over de wereld achter de heilige berg en op een meer dat zich uitstrekte langs de hele horizon. Ze keek van bovenaf op het woud neer. Haar blik stuitte op haar dorp. Ze herkende de kleine tempel, de rivier, de wallen. In de verte lag een tweede dorp.


  'Nim,' fluisterde haar samengeest. 'Het dorp waar Si heerst.'


  Haar blik gleed over de sawa's die, in keurige vakjes verdeeld, rond de dorpen lagen.


  'Waar is de orakeltempel?' vroeg ze.


  Id draaide haar met zachte hand om en wees naar de schemerende einder boven het water. 


  'We zullen springen,' fluisterde hij.


  Een schok ging door haar heen, en nog een. Het was kouder. Sommige bomen waren verdwenen of gekrompen. Een scherpe kruidengeur trof haar neusgaten.


  'Nu is het tijd om de mensen van Gir te vertellen dat de nieuwe tijd is aangebroken.' 


  Haar handen strekten zich naar voren. Met een iele stem sprak ze woorden die ze voordien niet kende:


  'Ewahramgad si thammurin.'


  Ze wist wat de woorden betekenden: 'Laat de hemel koper kleuren'.


  Het rommelde in de verte. Een zuil van vuur schoot boven de bomen uit, verschroeide ze. Het woud vatte vlam. Malve slaakte een kreet en sloeg haar handen voor haar ogen.


  'Kom,' zei Id. Ze liep naar de bosrand, de jongen achterlatend.


  'Waarom het vuur?' vroeg ze.


  'Mijn lichaam is nutteloos geworden.'


  Een mengeling van verbijstering en woede trok door haar geest.


  'Dat is toch verspilling! Waarom moet het bos lijden om jouw lichaam te vernietigen?'


  Eerst gaf Id geen antwoord. Er ontstond een afstand tussen hun gedachtestromen. Toen kwam hij dichterbij en zei met een ondertoon van verontwaardiging:


  'Het is het privilege van de goden om te verspillen.'


  Malve wilde allerlei protesten uiten. Hij was haar voor. 'Soms moet je de dingen aanvaarden zoals ze zijn.'


  Ze voelde dat Id zich terugtrok in haar geest.


  De vrouwen en de wachters op de sawa's hadden het vuur ontdekt. Met heftige gebaren wezen ze naar de bosrand, waar de vlammen al aan het gras vraten. Ze kregen haar in het oog en wenkten. 


  'De hemel kleurt koper,' mompelde ze, rustig voortstappend, 'en de wouden verzengen.'


  Eerder dan de vrouwen en de wachters bereikte ze de dorpswal, waar ze abrupt bleef staan. 


  Ze klauterde op de wal, draaide zich om en stak haar rechterhand omhoog. De vluchtenden hielden halt alsof ze tegen een muur aanliepen. Achter haar verzamelden zich dorpelingen. Onder hen bevond zich Sebla, die haar verbijsterd aanstaarde. In feilloze oppertaal, met elke klemtoon op de juiste plaats, sprak ze hen aan: 


  'Id zegt: het is de nieuwe tijd. Kothandrat Shwayumanada Gir treedt binnen in het tijdperk van de vrouw. Zij zullen hun achtste plateaus naar de eilandtempel sturen om als orakel te dienen.' 


  Een verbaasd gemompel steeg op. Ongestoord vervolgde ze haar toespraak: 'Uit de jongelingen van het zevende plateau worden priesters opgeleid. Ooit, in een verre toekomst, zal de hemel koper kleuren en zal het woud verzengen. Dat zal het teken zijn dat er een nieuwe tijd is aangebroken. Het onbereikbaar geachte negende plateau zal bereikt worden door de besten onder ons. 


  Id zal weer zegevieren over Si. Ooit zond Id Si van de heilige berg Kor weg. Dat zegt Id, die zich nu terugtrekt op de eilandtempel.' 


  Ze stapte van de wal en liep tussen de verblufte vrouwen en wachters door, het vuur tegemoet.


  Ze sprak een woord: 'Nagiri!' 


  De donder rolde, de aarde beefde. De metershoge vlammen weken terug, flakkerden wild en doofden met vreemde droge knallen. Kreten van verwondering klonken op, de vrouwen en de wachters konden zich weer bewegen.


  'Wat is er gebeurd?' vroeg een van de mannen.


  'Id heeft gesproken,' antwoordde een kleine vrouw. 'Wij zullen jullie begeleiden naar de sawa's. Jullie moeten nog veel whir oogsten.'


  


  Jap hield abrupt op met heen en weer lopen en ging met een zucht zitten. Zijn toehoorders merkten het nauwelijks, betoverd als ze waren door de combinatie van zijn stem en het verhaal. Jap wreef even in een ooghoek, zuchtte nog eens en vervolgde zijn vertelling:


  


  In een kleine boot van bamboe peddelde Malve naar de eilandtempel. 


  'Id,' zei ze, bedachtzaam aan haar kin plukkend, 'ik heb een wens.'


  De geest in haar geest bromde onverstaanbare woorden.


  'Zal ik mijn vader ontmoeten als we straks op het eiland zijn?'


  Diepe stilte verspreidde zich door haar gedachten, raakte aan emoties die ze niet kende. Het duurde even voor hij antwoordde:


  'Malve, je hebt hem gezien.'


  Ze keek hem verward aan. 'Hoe... wanneer?'


  Een hoorbare zucht galmde door haar geest.


  'In het woud.'


  Haar ogen schoten wijd open. Een kreet van verrassing welde in haar op. Ze sloeg haar hand voor haar mond om hem tegen te houden. 'Id! Ben jij mijn vader?'


  Stilte.


  'Id!'


  Opnieuw een diepe zucht. 'Ik ben je vader. Maar mijn dagen zijn geteld.'


  Ze begon te trillen. 'Waarom zeg je dat? Wat bedoel je?'


  'Ik heb het je al eerder gezegd, maar toen hoorde je het niet, wilde je het niet horen. In het bos, toen ik uit de tijd trad die dwars op de ruimte ligt. Ik zei: "voor jou heb ik mij losgemaakt van alle tijden". Ik ben sterfelijk geworden. Ik heb al veel te lang geleefd. Nu ben jij Id. Onsterfelijk tot de nieuwe tijd zich aandient.' 


  Een vaag geruis vulde haar oren. Een echo van een stem klonk op de drempel van haar geest:


  'Vaarwel, mijn dochter. Vaarwel.'


  Toen sprong iets over een rand en voelde Malve hoe een warme plek zich van haar losmaakte.


  'Id, néé!' stamelde ze.


  Ze tastte om zich heen met haar machtige geest. Aan de rand van haar blikveld flakkerde een vlammetje in een grijze mist, glipte tussen de bomen van Sarmand, en was verdwenen. 


  Toen ze haar lichaam losliet en zichzelf dwars op de ruimte legde, stroomden de tranen over haar wangen. Eindeloos, alsof ze meer water in zich had dan het grote meer.


  


  Jap zweeg. De vijf keken hem ademloos aan. Met zijn zachte lage stem had hij hen meegesleept in de vreemde geschiedenis van Malve, die veel onbegrijpelijke dingen bevatte, maar toch door iedereen begrepen werd.


  'Yin en Yan brengen jullie naar jullie slaapplaatsen,' zei Jap korzelig en stond abrupt op. 'Morgen gaan we vroeg op pad.'


  Hij draaide zich snel om, maar niet zo snel of Simenard had de tranen in zijn ogen gezien. Ergens had Jap zelf met deze geschiedenis te maken, vermoedde de Dvarg. 


  Yin en Yan brachten hen via een loopbrug naar een lange hut met wel twintig nissen, waar een bed van zachte, frisruikende bladeren en warme dekens op hen lag te wachten. In een van de nissen was een eenvoudige badruimte ingericht. 


  'Goedenacht, Dvarg en mensen,' zei Yin. 'Morgenvroeg zullen wij jullie wekken.'


  Korte tijd nadat de meisjes waren verdwenen, doken Ham en Lam op. Ze gingen bij D'Anjal, Bougiac en Simenard zitten, die nog even wilden napraten. De twee Orc'hs begroetten hen timide.


  'Jap is boos,' zei Ham peinzend. 'Ham en Lam weten nooit waarom, maar altijd als hij over Malve vertelt wordt hij boos of verdrietig of allebei.'


  Lam schuifelde naar voren.


  'Of allebei,' herhaalde hij. 'We hebben de geschiedenis van Malve al wel twintig keer gehoord. Hoewel er deze keer weer veel was veranderd. Ham denkt dat Jap Malve moet hebben gekend in zijn andere leven.'


  'Zijn andere leven?' echode Simenard.


  'Ja,' zuchtte Ham. 'Jap komt van een andere plaats. Zelf zegt hij dat hij is verbannen naar Aidèn. Dat begrijpen wij niet. Als je naar Aidèn bent verbannen, waar kom je dan vandaan? Wat is er buiten onze wereld?'


  D'Anjals gedachten gleden terug in de tijd. Hij herinnerde zich verhalen van Bougiac, over andere werelden. Hij had altijd gedacht dat die verhalen niet serieus bedoeld waren.


  Ham ging verder: 'Soms vertelt Jap ons ook andere verhalen. Daarin gebeuren verbazingwekkende dingen, die wij ook al niet begrijpen. Maar meestal heeft hij het over Malve. De eerste keer was het een klein meisje, dat haar vader en moeder kwijt was geraakt in een wereld waar meer steden dan bergen waren. Maar de laatste jaren nemen Malves avonturen steeds een andere vorm aan.'


  'Een ander vorm,' vulde Lam aan. 'Soms is hij gevaarlijk als hij zo boos is. Dan steekt hij zijn eigen bollen en zijn bellenbladeren in het bos kapot en schopt en slaat hij de bomen. Wij houden ons dan schuil voor hem. Yin en Van ook.'


  'Wie zijn Yin en Van eigenlijk?' vroeg D'Anjal.


  'Gewoon, Yin en Van,' zei Lam voorzichtig. 'Ze waren er opeens, een paar honderd wenden geleden. Ze kwamen uit het bellenbos aangelopen en zeiden dat Jap hun meester was. Wij denken...'


  Een woest geloei weerklonk, alsof een reusachtig dier de starren aanriep. Een litanie van woorden in een onaangenaam klinkende taal rolde er op hoge toon achteraan. 


  'Jap,' zeiden Ham en Lam gelijktijdig. Ze verdwenen gehaast.


  D'Anjal kende de taal van Japs woorden niet en hij doorzag ook de structuur niet. Dit was een nieuw bewijs dat de man onbekende gaven bezat. 


  Het geloei verwijderde zich en ze hoorden woest gebonk en gekraak en knappende geluiden. Alle dieren zwegen. De nachtvogels staakten hun lied. De vijf bleven lange tijd luisteren naar het kabaal, dat zich verder van Japs woonstee verwijderde. 


  Toen het al een tijd stil was en Bougiac, Walinde, Brior en Simenard al sliepen, streek een slanke nachthawijt met grijze en gele veren stilletjes op de loopbrug neer, vlakbij de hut van de padden. D'Anjal monsterde het dier en moest opeens aan Iantha denken. Zij had zich ooit als hawijt vermomd en iets in de houding van deze vogel deed hem aan dat voorval denken.


  Hij knipperde even met zijn ogen. Het volgende ogenblik stond Jap voor hem en was de hawijt verdwenen. Zijn haar piekte wild alle kanten op. Jap droeg geen sandalen en in zijn broek zaten grote scheuren. Zijn blik kruiste die van D'Anjal. Met een koele hoofdknik groette hij hem en hinkte naar een klein onderkomen, dat uit de brede bladeren en de twijgen van een rode kokanderwelg was opgetrokken. 


  15 De nevel van de Noordlanden


  


  'De nevel van de Noordlanden lijkt een warme deken, maar is als een kil zwaard. Ze snijdt je bewustzijn middendoor.


  Wie de vergissing begaat te willen wachten tot de mist optrekt, is meestal ten dode opgeschreven.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft de Murganith en de Noordlanden 


  


  


  Met opgetrokken wenkbrauwen bestudeerde Wigge de tekening waarop Simenard de weg door het begaanbare deel van de oostelijke Murganith had aangegeven. Ze hadden net het Windmeer achter zich gelaten en hij probeerde zich te oriënteren.


  Hij vergeleek de bergtoppen met de ruwe schets van de Dvarg en schudde zijn hoofd.


  'Zijn we verdwaald?' vroeg Esled, waarbij zij zich met een ongeruste blik over het perkament boog. 


  'Ik weet het niet,' zei Wigge.


  Hij wees naar de twee hoogste toppen, die links van hen in het ochtendlicht schemerden.


  'Kijk, die vreemde puntige piek daar en de top die Simenard de Potokah noemt, die herken ik. En in het noorden zou de Grote Khekadeltop moeten liggen, maar ik kan hem niet ontdekken.' 


  Esled keek in de verte. 'Je hebt gelijk.'


  Ze keek nog eens, omdat ze een vreemde grijze schemer zag naderen.


  'Ah,' mompelde ze, 'de beruchte nevel van de Noordlanden rukt op. Vooral in de late herfst en in de vroege winter reikt die weleens tot in de Murganith.'


  Wigge vertrouwde op de scherpe ogen van het spaltlingmeisje.


  Esled riep Esme, die naar de voet van een heuvel was gelopen, en Zecoria, die zijn blaas in een beekje ledigde.


  'We moeten dicht bij elkaar blijven, want er komt straks dichte mist opzetten.'


  Ze wees naar het noorden.


  'Dikte mish,' zei Esme en ze strekte haar arm in dezelfde richting.


  De drie keken haar verbaasd aan.


  'Esme!' zei Esled opgetogen. 'Je spreekt Westergish!'


  De Ermonvrouw lachte voorzichtig.


  'Beetsje, van de Brior.'


  'Goed zo,' zei Wigge. Even klopte hij Esme op haar schouder.


  'Dat maakt praten heel wat makkelijker.'


  'Langhsaam,' zei Esme fronsend.


  'Jaja,' lachte Wigge. 'We zullen "langhsaam" doen.'


  'We moeten verder,' zei Esled met enige aandrang. 'De nevel van de Noordlanden kan heel hardnekkig zijn. Hij brengt kou met zich mee en soms is hij zo dicht dat de reiziger moet wachten tot hij optrekt, omdat je anders hopeloos verdwaalt.'


  Zecoria keek haar vol ongeloof aan.


  'Dit is geen Doornlandse mist,' zei ze tegen hem.


  De rijder haalde zijn schouders op en zei: 'Laten we dan maar snel gaan.'


  


  Een half uur later zagen ze alle vier hoe de mist als een breed uitgewaaierd leger op hen af marcheerde. Hij werd voorafgegaan door een scherpe kouval. Ze sloegen hun mantels om. De zon probeerde nog even door de deken heen te boren, maar gaf het al gauw op. Overal rondom hen was het grijs. Het zicht verminderde binnen enkele tellen tot hooguit vijf of zes passen.


  Tegelijkertijd daalde een snijdende vrieskou over het viertal en een doffe stilte absorbeerde elk geluid.


  Esled liep voorop en probeerde het nauwelijks zichtbare pad, dat ze hadden gevolgd, terug te vinden.


  'Misschien kunnen we beter een poosje wachten,' zei Wigge bedenkelijk. Hij voelde ijsafzetting op zijn haar en op zijn gezicht.


  'Ik zie de weg nog,' zei Esled bibberend. 'Wachten betekent kou lijden en lang wachten is zelfs gevaarlijk. Laten we nog even doorgaan.'


  'Hier zijn geen bomen en takken om een vuur te maken,' voegde Zecoria eraan toe. 'Als het zo koud blijft hebben we misschien een probleem, en er is ook geen Bougiac of D'Anjal om elfenvuur te maken.' 


  'Vheel kouh,' zei Esme, en ze begon met haar armen haar lichaam warm te wrijven.


  Ze volgden Esled, die af en toe bleef staan en de grond afzocht naar sporen van het pad. Na een half uurtje zei ze, niet helemaal onverwacht: 'Ik ben de weg kwijt.'


  Nog even zocht ze samen met Wigge, maar het pad, hun enige houvast in dit zwijgende niets, gaf zijn sporen niet prijs.


  'Wat doen we nu?' vroeg Zecoria.


  'We moeten in beweging blijven,' zei Esled. 'Laten we rondjes lopen.'


  'We kunnen misschien beter onze dekens omslaan,' opperde Wigge.


  'Heshme maak vureh,' zei Esme.


  Ze keken haar verbouwereerd aan en hielden meteen hun pas in.


  'Efadra?' vroeg Esled.


  'Neeh, maak shteenvureh,' zei ze heftig knikkend.


  Ze maakte een holte in de grond, waar ze haar deken instopte. Toen zocht ze twee stenen, sloeg ze boven de deken tegen elkaar, en mompelde iets. Een vonkje sprong tussen de stenen vandaan op de deken, die begon te smeulen.


  'Vureh van shteen maak kleine vureh. Niet vhlam. Beetsje warm. Maar vheel lang.'


  Ze lachte en raakte Esled aan.


  'Dekesh vureh help kouh. Ik shlaap nacht bij Heshled in dekesh ,jaah?'


  Esled lachte terug.


  'Je bent guld waard, Esme.' De Ermonvrouw glunderde.


  Ze sloegen hun dekens om, groepten rond het smeulende vuur en warmden beurtelings hun handen en voeten.


  De mist werd dichter. Op het laatst konden ze elkaar nauwelijks zien. Het zag er niet naar uit dat ze deze dag nog verder zouden komen. 


  'Laten we vroeg gaan slapen,' stelde Wigge voor. 'We zullen tegen elkaar aan gaan liggen en om beurten de wacht houden.'


  Daar waren ze het allemaal mee eens.


  16 Haorne sính Arenj


  


  'Halverwege Druc'hanllard ligt het vogelfort, het enig zichtbare teken van vroeger leven in de wurgende stilte rond het meer. Volgens de legende van het vergeten volk heeft Arenj Uyr hier samen met zijn laatste mede-Uyrs zijn nesthuis. De reizende dichter Cermath heeft drie maanden op de uitkijk gelegen nabij het Jort, maar hij nam geen teken van leven waar. De bewering van de onzalige Kartha, dat Arenj Uyr alleen in de menselijke geest en in fabels heeft bestaan, wordt hierdoor gesterkt. De noordelijke bergnomaden, die zich overigens zelden of nooit in de kloof van Druc'hanllard wagen, hebben een gezegde. Als ze willen aangeven dat iemand bewusteloos of dood is, zeggen ze: "Hij is zo stil als een Uyr.'"


  


  Ariam Mol Derme in De mysteriën van Noord-Aidèn - 4353 


  


  


  Op dat moment zag Siderte, de Alvií-vrouw die samen met Asseis en Menerhet door Riis Haed, de onomkeerbare poort naar de sterfelijkheid was gegaan, voor de tweede keer een mens die zij dood had gewaand.


  Ze liepen, of liever gezegd, ze schuifelden voort langs het meer van Druc'hanllard. De donkere spiegel van het water aan de ene kant en de steile wand van de berg Druc'he ein Fuer aan de andere kant lieten een pad van hooguit een halve pas breed over. Om hen heen was het stil. Een stilte die aanvoelde als de dood zelf, die naar hen loerde vanuit elke nis. Ze waren juist het smalste gedeelte gepasseerd, toen Siderte een kreet slaakte en wees. Aan de overkant, veertig passen boven het water, stond op een richel dezelfde gedaante die Menerhet uit de klauwen van het meermonster had gered. Het had een standbeeld kunnen zijn, zo onbeweeglijk stond hij daar. De kap van de grijze mantel verhulde als een huif het gelaat, maar alles aan hem was haar bekend. 


  'Het kan niet.' Haar mond vormde de woorden, maar ze maakte er geen geluid bij. 'Iedereen weet dat hij dood is.' 


  Ze voelde Fiander aan haar zijde tintelen, alsof de gedaante leven tevoorschijn toverde uit het argenten gevest en het koele stal van het slanke blad.


  'Hij is het,' zei ze beslist, nu hardop.


  'Wie is het dan?' vroeg Asseis met ongeduld in zijn stem.


  Siderte maakte haar blik even los van de figuur en keek haar lotgenoot glazig aan.


  'Ik wil mezelf niet belachelijk maken. Ik wil eerst met hem praten, zekerheid hebben.' 


  Haar blik gleed terug, maar de persoon was verdwenen. Ze opende haar mond en wilde hem aanroepen. Op het laatste moment bedacht ze zich. 


  


  Het vergde de hele dag om tot halverwege het meer te komen. Op deze plek bogen de bergen naar elkaar toe en raakte de ene oever bijna de andere. Het scheelde twintig passen.


  'Hier moet ergens een gebouw zijn,' zei Siderte terwijl ze de omgeving afspeurde. 'De Asaherget noemde het de Haorne sính Arenj. Bij bergnomaden staat het bekend als het vogelfort. Hij raadde mij aan hier te overnachten.'


  'De raad van de Asaherget slaan we niet in de wind,' zei Menerhet eenvoudig. 'Misschien zien we het fort voorbij die berg.' 


  Ze wees naar een helling die voor hen oprees en hun het uitzicht benam. Het pad botste naast een luchtwortelboom tegen de voet van de berg. 


  'We zullen moeten klimmen of door het water waden,' zei Asseis. Menerhet greep hem bij zijn schouder en kneep er zo hard in dat Asseis' gezicht vertrok.


  'Raak het water niet aan!' zei ze fel. 'Ik zag daarstraks nog een bellen spoor dat ons op een afstandje volgde. Een volgende keer is onze redder er misschien niet en verdwijnen we alle drie voor altijd onder het wateroppervlak.'


  'Je hebt gelijk,' zei Asseis sussend. 'We zullen klimmen.'


  Hij speurde de helling af naar de makkelijkste route.


  'Ik ben de beste klimmer. Als ik boven ben zal ik een liaan neerlaten.'


  


  Even later stonden ze alle drie op een brede richel. Aan de andere kant, beneden hen, leunde een lomp bouwwerk tegen de bergwand. Het was opgetrokken uit donkergroene en zwarte stenen en had nog het meest weg van een oude burcht. Het strooien dak van het hoofdgebouw was half ingestort en overwoekerd, en op de transen ontbraken sommige kantelen. Een brede binnenplaats omsloot het gebouw aan drie kanten. Aan de voorzijde hing een vierkante toren met een dak van riet en leem als een oude wachter hoog boven het meer. Een door stugge grashalmen overwoekerd pad liep van de richel omlaag naar een kleine houten poort, waarvan de deur halfopen stond. Alles ademde een sfeer van verlatenheid. 


  Siderte hield Asseis, die naar het pad wilde lopen, tegen.


  'De Haorne sính Arenj lijkt verlaten, maar volgens de Asaherget huist er een wezen dat hij de vogelmeester noemt. En die vogelmeester heeft een hekel aan Alvií. Laten we dus voorzichtig zijn.'


  'Kunnen we het dan niet links laten liggen?' opperde Menerhet. 


  'Het is bijna avond,' antwoordde Siderte. 'Wil je op het pad vlak langs het meer overnachten?'


  Menerhet dacht aan de bellen die ze in het water had gezien en schudde haar hoofd. Ze daalden stilletjes het pad af. Siderte speurde door de poortopening. Er was niets dat bewoog of de stilte verbrak. Toch had ze het gevoel dat ze werden gadegeslagen. Omzichtig naderden ze het hoofdgebouw. Nergens was een deur te bekennen. Alleen vier smalle hoge vensternissen doorbraken de monotonie van zwarte en groene stenen. Asseis hees zich op een steen en keek door zo'n nis naar binnen. Er lag stro en riet op een houten vloer. Een aangename dierlijke geur walmde op hem af. In een hoek lagen niet bepaald verse uitwerpselen. Alles wees erop dat hier in geen weken een levend wezen was geweest. Alvií sliepen niet graag in een ommuurde ruimte, maar alles leek hen beter dan een koude nacht aan het meer. Ze hesen zich naar binnen en schikten het stro zodanig dat ze drie comfortabele slaapplaatsen hadden. 


  


  Midden in de nacht werd Siderte wakker. De echo van een krassend geluid galmde door haar hoofd. Ze stond stilletjes op en liep naar het venster. Het duurde even voor haar ogen waren gewend aan de dichte duisternis. De schim van een grote vogel zweefde kalm boven het meer en verdween binnen twintig tellen uit haar zicht, in de richting vanwaar zij gekomen waren. Even later weerklonk het krassen opnieuw, verder weg nu. Daarna daalde weer een volslagen stilte over het meer en de burcht. 


  Lang bleef Siderte in het donker staren. Duistere gedachten wisselden vrolijke af. Alvií leefden zelden in het verleden; het ongrijpbare heden en de toekomst waren altijd hun domein geweest. Maar Siderte dacht aan haar leven in Uqerget, zoals ze dat elke slapeloze nacht had gedaan sinds ze door Riis Haed waren gegaan. Ze sprak in gedachten met haar vrienden. Met Wenid, haar geliefde, met Haysinred, haar grootmoeder en met de jonge Fand, het weeskind dat was voorbestemd om de Asaherget op te volgen. Vreemd genoeg voerde ze juist met hém altijd de meest diepzinnige gesprekken. Fand had een erg naïeve, maar vaak hoogst originele kijk op de gebeurtenissen in en om zijn wereld. Zijn gedachten hadden Siderte altijd geprikkeld, aangezet tot een andere kijk op de problemen die ze op haar weg trof. Vaak gingen hun gesprekken over het voortbestaan van Uqerget. Siderte had het gevoel dat, zelfs als ze de onnoembare uit Gormorod zouden weerstaan, er toch een einde zou komen aan de tijdloze status van hun thuis. Zijn thuis, want zij was verstoten door het lot. 


  Er heerste een algemeen gevoel in Uqerget dat het tijdperk van de aartsvolken ten einde liep. Het was waar dat de hoogtijdagen van de grote Alvií-vorsten ver achter hen lagen. Ook de andere aartsvolken verkeerden niet bepaald op het toppunt van roem en macht. De Reuzen werden met uitsterven bedreigd en als de berichten juist waren, dan waren er nog maar enkele Daith in leven. Veel, zo niet alles, zou in de komende tijd afhangen van de Alvií en de Dvargen. Als zij met voldoende inzet aan de zijde van de Meestermagiërs konden strijden, was misschien nog niet alles verloren. 


  Haar gedachten dwaalden weer af naar de figuur die Menerhet had gered. Áls het werkelijk degene was die ze had gemeend te herkennen, dan was er nog een sprankje hoop.


  Zoals altijd eindigde haar gedachte-karavaan op hetzelfde punt. Ze haperde bij die altijd weer onuitgesproken vraag. Waarom? Waarom ik? Ze probeerde zich haar lot voor te stellen. Hoe het zou zijn om te sterven.


  Tenslotte draaide ze zich om, moe van het denken, en zocht haar nog warme plek in het stro op. Bijna onmiddellijk viel ze' in slaap.


  


  Geen van drieën werden ze wakker toen een schim als een onzichtbaar zwaard door de stilte van de nacht sneed. Een grote vogel streek neer in de nis en monsterde hen met gele ogen. Met een schorre fluisterstem kraste het dier woorden van macht in de taal van het vergeten volk: 'Aorouöm iliath mynh. Zall'handuü ilde mynh sqern do quillat morneü. Falaètz roö Druc'hanllard.' 


  D'Anjal zou als een van zeer weinigen hebben geweten wat de vogel zei: 'Deemster van mijn schuilplaats. Een sluier van slaap over mijn nest tot de vroege morgen. Geef hun de kracht van Druc'hanllard.' 


  Lang bleef het dier zo zitten, terwijl de Alvií in een diepe slaap tuimelden. Later, veel later, kraste de vogel zacht, veerde door zijn poten en wipte op uit de vensterbank, de nachthemel tegemoet.


  17 Het Tijdenwater


  


  'Al voor de vroege jaren deden alchemisten en sommige magiërs verwoede pogingen uit allerhande obscure brouwsels en elixers leven te creëren. Door de eeuwen heen doen bizarre verhalen de ronde over half gelukte en vooral half mislukte pogingen. Zo schijnt Hanlla Sei, de vrouw die, naar men beweert, lange tijd de gezellin van Pharve was, ooit een wezen te hebben geschapen. Het geslachtsloze ding dat nog het meest op een kruising tussen een gebochelde Dvarg en een onvolgroeide mens leek, was niet in staat om samenhangende gedachten te produceren. Als de zon opkwam richtte het gelaat van het wezen zich naar die lichtbron. Pas na zonsondergang hield het daar noodgedwongen mee op en sloot de ogen. Hanlla noemde het wezen dan ook Bloem. In Bloems korte leven, dat vijf jaren telde, heeft het ooit één woord gesproken. Toen op een dag de zon werd verduisterd door een onbekend voorwerp fluisterde het met een hese stem: ''Dood''.


  Kort daarop sloot Bloem voorgoed de ogen.'


  


  Vrouwe Amirand Rosea in haar encyclopedische werk Een zoektocht naar de geheime bronnen van het leven - 4275 


  


  


  De vijf reisgenoten werden door Jap in eigen persoon gewekt. De zon was net bezig zijn eerste stralen door het gebladerte te boren, toen zijn vrolijke stem hen van verre tegemoet schalde. 'Hóóóla hom, zomp en lommer, wat een mooie dag. Dat belooft veel goeds voor mijn bellen.'


  Zijn glimmende hoofd verscheen om de hoek van de nis.


  'Wordt wakker vrienden. Yin en Yan hebben verse broden gebakken. Niet dat zure spul van de Dvargen, maar echte broden, warm, knapperig, bruin en pittig zoals het hoort. Als jullie gewassen en aangekleed zijn, zie ik je in het Huis van de Vroegste Zon. Linksaf en voorbij de Hut van de Orc'hs. Neem die twee luilakken van een Ham en Lam gelijk mee.' 


  Met veel kabaal stampte hij verder en groette allerlei vogels, die in een oorverdovend koor terug-tjilpten.


  Weldra zaten de vijf reisgenoten met Jap, Ham en Lam aan een lange tafel van gevlochten riet die met een achttal stevige lianen aan het plafond hing. Omdat het buiten nog fris was, brandde er een klein haardvuur, dat voor weldadige warmte zorgde.


  Het was lang geleden dat ze zo uitgebreid hadden ontbeten. De beloofde warme broden walmden nog na, terwijl Yin er met een grof mes grote boterhammen van sneed. Verder waren er ronde broodjes in overvloed en hadden Yin en Yan voor ieder een dikke, gesuikerde flens gebakken. De rest van de tafel was gevuld met zoete en zure fruitgelei, allerlei soorten bessenmoes, vazelstroop en grappige lichtbruine korrels die een beetje naar cuwsa smaakten. Naast elk bord stonden twee grote houten kroezen, één met tintelende oranje vruchtensap, de ander met heerlijk geurende kruidenthee. 


  Ze lieten zich alles goed smaken. Vooral Brior wist van geen ophouden. Speciaal voor hem bakte Yin nog twee flensjes. Als de bodem van een kroes zichtbaar dreigde te worden, schoot Yan toe om hem bij te vullen met vruchtendrank of thee. Jap had praats voor drie en vertelde grappige verhalen over de dieren die hij voedde. Meestal lachte hijzelf het hardst, waarbij hij met beide handen op tafel sloeg, zodat de reisgenoten snel naar hun kroezen moesten grijpen. Toen iedereen voldaan was, schoof Jap zijn stoel achteruit en stond op. 


  'Het is tijd,' zei hij. 'De bellen zijn altijd op hun best als de ochtend middendoor wordt gesneden. Zeg mijn lieve Yin en Yan maar gedag, want je zult ze voorlopig niet meer zien. Nadat we de 


  tuin hebben bezocht, gaan we zonder omwegen verder naar Wyndid.'


  'We gaan zonder omwegen verder,' riepen Ham en Lam in koor, vervallend in hun oude ritueel.


  Yin en Yan bogen sierlijk. De reisgenoten probeerden hen na te doen en daar slaagde de een wat beter in dan de ander. Ze pakten hun spullen in en liepen in een vrolijke stemming over de loopbrug achter Jap, Ham en Lam aan. Jap had een grote draagzak om zijn schouder, waar allerlei scherpe messen en andere voorwerpen van stal en hout uitstaken. 


  Simenard keek om en zag Yin in de deuropening staan, met een onpeilbare blik in haar ogen. Hij stak voorzichtig zijn hand op. Het meisje reageerde niet, maar hij meende zelfs van deze afstand te zien dat er een traan in haar ooghoek blonk. Een warm gevoel golfde door hem heen. Even dacht hij erover om terug te lopen en haar te troosten, maar de anderen liepen al in ganzenpas voor hem uit. Jap stond al bij de ladder. Nog even wapperde hij met zijn handen en riep zo zacht dat de anderen het niet hoorden: 'Ik kom terug.' 


  Hij meende haar ogen te zien oplichten. Ze deed een stap naar voren, leek iets te willen zeggen. Een tel later draaide ze zich langzaam om en verdween in het Huis van de Vroegste Zon. 


  


  Ze meanderden tussen bomen en gewassen door die ze nog nooit hadden gezien. In het scherpe licht van de ochtendzon leken ze wel te trillen.


  Jap wees naar een boom in volle bloei en zei: 'Dat is de enige kers op heel Aidèn. Het heeft me tientallen jaren gekost, maar het resultaat is de moeite waard, vinden jullie niet. Het is de eerste die in het najaar bloeit, maar mens noch aartswezen zal begrijpen hoe uniek dat is.'


  Hij liep naar de kers en bekeek de stam aandachtig. Hij viste een snoeimes uit zijn draagzak en sneed met een soepele beweging twee twijgjes van een van de onderste takken. D'Anjal keek Jap taxerend aan. Soms zei de man onbegrijpelijke dingen, maar hij deed dat met een overtuiging die D'Anjal er nooit aan deed twijfelen of de waarheid wel werd gesproken.


  Ze beklommen een heuvel. Boven aangekomen keken ze neer op een klein komvormig dal. Ze zagen een stelsel van vijvers met smalle dijkjes ertussen. Op de vijvers dreven ronde bladeren van meer dan een pas doorsnee, in de vorm van een bloem. In het hart van elke bloem dreef een bel. Er waren bellen van hooguit een handbreedte, maar verder achterin het dal zagen ze, in een groot bassin met zwart water, ook enkele bellen die zo breed als een mensenlichaam waren. Een wirwar van kleuren kolkte rond in het binnenste van de bellen. Soms leek het of er een gedaante in zat opgesloten. D'Anjal dacht aan een droom, waarin hij in een bel terecht was gekomen die hij sindsdien in gedachten een tijdbel noemde. Deze wrochtsels van Jap vertoonde veel overeenkomst met die bel. 


  'Hom,' bromde Jap. 'Waren Yin en Yan er maar. Zij weten als geen ander hoe ze de bellen moeten plezieren. Maar dat is ook geen wonder, want ooit waren ze zelf bel.'


  'Ze waren zelf bel,' prevelden Ham en Lam gelijktijdig, met een peinzende blik.


  'Hoe bedoelt Jap dat,' vroeg Simenard nieuwsgierig.


  'Hola, de vraag van de Dvarg komt te vroeg,' zei Jap opgewekt. 'Mensen en sommige aartsvolken zijn altijd te snel met hun vragen.' 


  D'Anjal moest terugdenken aan het gesprek dat hij ooit met Esleds vader Dol had gevoerd. Die had ook altijd gezegd dat mensen te snel waren met hun vragen. En ook Zuol, het aardwezen van Sohar, had daarop gezinspeeld. Hij vroeg zich af of Jap ook niet een soort schouwer was. 


  'Ik zal jullie het geheim van mijn bellen verklappen, als jullie het tenminste begrijpen,' zei Jap met twinkelende ogen, en hij wenkte hen. Ze gingen een aflopend pad af dat als een golvend lint langs de glooiing van de heuvel was gelegd. Ham en Lam renden vooruit en zigzagden over de dijkjes naar de grote bellen. Jap stapte hen bedaard achterna, gevolgd door de vijf reisgenoten. 


  'De kleine bellen, die zich overal in Japs land bevinden, hebben maar een klein bewustzijn,' zei Jap op onderwijzende toon, waarbij hij zijn handen op zijn rug vouwde. 'Hun vermogens beperken zich tot het kiezen van luchtstromen om op mee te drijven en het produceren van kleurvuurwerk. Met dat laatste eindigt hun korte maar vrolijke leven. Yin en Van weten precies hoe ze moeten bewegen en wat ze moeten doen om de bellen te laten exploderen. Zelf zeggen de meisjes altijd dat ze zodoende de bellen laten lachen.' 


  Hij keek om naar Brior, die achter hem liep.


  'Hola hom. Een mooie dood, Briorman. Een hele mooie dood. Lachend heengaan.' Even versomberde zijn gelaat. Hij draaide zich resoluut om en vervolgde zijn uitleg.


  'Die kleine exemplaren gedijen overal waar water in de buurt is. En zonlicht. Ze hebben het Tijdenwater niet nodig, want hun vluchtigheid is hun charme. Zij zien niet in waarom verdieping van het denken. nodig is. Ze mijden zelfs dit dal van de grote bellen.' 


  Hij slenterde verder, monsterde af en toe een bel of een gewas en knikte dan goedkeurend.


  'De zompbellen, dat is een ander verhaal. Vroeger, toen Jap hier net aangekomen was, was Jap nog niet zo bedreven in het kweken van bellen. Eigenlijk zijn de zompbellen mislukt. Ze zijn gevaarlijk voor wezens met een donker hart.'


  Een vluchtige glimlach volgde de woorden.


  'Maar geen van jullie is geraakt door een zompbel, dus we hebben goed volk getroffen. Nietwaar Ham en Lam?' 


  De twee Orc'hs keken om, maar ze antwoordden niet. D'Anjal vond hun gedrag vreemd, anders. Het leek wel of ze het opeens niet meer met hun meester eens waren. Hun blikken waren stroef en ze meden het om Jap en de reisgenoten rechtstreeks aan te kijken. Bij een slanke welg bleef Jap plotseling staan en hief zijn hoofd op. Met een volle adem teug snoof hij de zware geuren op die de reisgenoten duizelig maakten. Ze keken elkaar aan. Wat Jap vertelde leek sterk op natuurlijke alchemie. Op een onnavolgbare manier, met methoden die geen van hen doorgrondde, kweekte hij leven.


  Jap monsterde hen een voor een. D'Anjal zag iets dat de anderen ontging. In de zwarte diepten van Japs ogen smeulde nauwelijks verhulde woede en een grimas misvormde zijn goedige gezicht. D'Anjal vroeg zich af of ze de wereldvreemde man niet teveel vertrouwden. Soms leek het wel of er zich meerdere personen in hem verscholen. Het volgende ogenblik besloot hij dat hij te wantrouwig was geworden. 


  'Rustig nu,' zei Jap zacht, toen ze het bassin naderden waarin de grootste bellen dreven. 'De bellen hier houden niet van grote geluiden en heftige bewegingen.'


  Hij beduidde hen bij de oever van het bassin te gaan zitten.


  'Kies een bel uit en blijf naar de kleuren kijken. Blijf kijken, tot je ze ziet.'


  D'Anjal vermoedde wie die 'ze' waren. Hij koos de grootste bel, die midden op het water dreef. Na enige tijd vertraagde de werveling van kleuren en vormen. Een bleek gezicht keek hem aan met ogen die een vaag bewustzijn uitstraalden. Een onverwachte vlaag van ongerustheid wolkte in hem op. Er was iets niet in orde. Hij hoorde Brior een kreet slaken en verbaasde zich erover dat de stem van de palissadebouwer van zo ver kwam. De bel groeide. Het volgende moment zat hij er in. Hij wás die figuur. Zijn bewustzijn vloeide bijna helemaal weg. Hij staarde naar buiten en zag Jap, Ham en Lam op de oever staan. Jap grijnsde onaangenaam en zei iets. De woorden bereikten hem door een dikke brei van onbegrip. 


  'Wees blij, vrienden. En vooral jij, toverman. Jullie queeste is ten einde. Geen gevecht met de gebieder van de nacht. Jullie leven voor dat van mijn bellen.'


  Vanuit een restje bewustzijn zag D'Anjal Jap grijnzen. Ham en Lam keken uitdrukkingloos voor zich uit. Teleurstelling en vage angst wiegden als trage golven door hem heen. Langzaam glipte ook het laatste restje besef weg uit de nissen van zijn geest.


  18 Verraad en volmachten


  


  'Mensen en aartswezens verschillen vaak in hun oordeel over ethische kwesties. Alle volken van Aidèn beschouwen echter verraad als zijnde verreweg de verwerpelijkste van alle ondeugden. Zelfs als het doel de middelen lijkt te heiligen, worden verraders veelal als mindere wezens beschouwd.' 


  


  Uit: Ethische grenzen, een wandeling langs de afgronden van de beschaving door Akh Sete Tembodes, gestrengvoerder aan de Denkschool van Bregaua - 4732 


  


  


  Orgold, Fenaud Larda, Jelen de Wonser en krijgsheer Ranorth kwamen laat in de ochtend bij elkaar in een klein zijkamertje naast de troonzaal van Mynderle. Voor de deur posteerden twee wachters die opdracht kregen niemand toe te laten. Orgold nam het woord.


  'Voor zover ik weet staat het overgrote deel van de legerleiding achter ons. Ranorth en ik hebben de belangrijkste kapiteins voorzichtig gepolst. Mensen als Warda, Loudarth en Stricka vermoedden direct waar het om ging en maakten duidelijk dat ze volledig meewerken. Van de leden van de hofhouding hoeven we geen steun te verwachten. Ze hechten te zeer aan hun nutteloze leven, dat zich van de ene naar de andere Toogdag voortsleept.' 


  'Wacht even,' zei Ranorth. 'Ik ga niet verder voor Serd op de hoogte is. Als we zijn vader afzetten, kunnen we niet bij hem aankomen en hem dwingen de troon te bestijgen. Hij moet van tevoren op de hoogte worden gesteld. Ons vermoeden dat hij zijn vader zal verraden, ook al is het in eerste instantie op passieve wijze, is niet voldoende.' 


  Orgold knikte. Fenaud fronste zijn wenkbrauwen. 'Misschien is Ranorth degene die deze taak op zich wil nemen?'


  Een boze trek verscheen op het gezicht van de krijgsheer.


  'Is Fenaud misschien bang? Ik ga niet alleen. Ik stel voor dat we Serd met z'n vieren op de hoogte stellen.'


  'Dat lijkt me de enig juiste manier,' vulde Jelen de Wonser aan. 'Maar jij staat op goede voet met Serd, Ranorth. Het lijkt mij beter dat jij dan het woord voert.'


  Ranorth knikte en stond op.


  'Goed. Laten we dit meteen afhandelen.'


  


  Elders in paleis Mynderle bezocht Serd zijn vader, die ondanks het vergevorderde uur in zijn hemelbed lag gedrapeerd als een ten dode opgeschreven zieke. Het deed Serd pijn grootvorst Paunarde in zo'n deerniswekkende toestand aan te treffen. De strenge trekken, die de heerser over het Spoor zichzelf altijd oplegde, staken grotesk af tegen zijn wasbleke gezicht met de ingevallen wangen en de donkere kringen onder de ogen. Zijn blik was leeg en wezenloos. Hij merkte nauwelijks dat zijn zoon binnenkwam. 


  'Dag, vader,' fluisterde Serd, terwijl hij gewoontegetrouw een reverence maakte.


  De blik van de koning keek zijn kant op en streek even langs zijn gezicht. Een lange zucht.


  'Serd...'


  Hij wendde zijn hoofd af, alsof hij zich schaamde. 'Zoon, je bent de eerste die ons vandaag bezoekt.'


  Serd pakte een zetel en ging aan het hoofdeind van het bed zitten. Hij boog zich naar voren en raakte het voorhoofd van zijn vader aan. De grootvorst zuchtte opnieuw. Even tikte hij met zijn broze hand die van Serd aan. 


  'Ofschoon wij ons niet wel voelen, hebben wij de afgelopen dagen zorgvuldig nagedacht. Wij hebben veel geleerd,' ging hij schor verder. 'Wij hebben veel fouten gemaakt. Veel fouten...'


  Weer volgde een lange zucht. Serd zweeg en wachtte af, want hij wist dat er nog meer kwam. Paunarde kwam langzaam overeind. Zijn stem won aan kracht.


  'Wij meenden dat Masilis geen vijanden meer had en dat het leger meer een oefening in discipline voor jongelieden en een kleurrijke traditie was geworden. De Toogdagen met zijn elegante rijderspelen en zijn bonte flanades beschouwden wij als een doel op zich. De hofhouding was tevreden, wij waren tevreden. Wapens hadden volgens ons alleen sierwaarde. Wij dachten met afschuw terug aan de tijd dat bloedige veldslagen werden beslecht door de zwaarden die Ranorth zich zo vaak heeft gewenst.'


  Iets van de oude felheid kwam terug in Paunarde's ogen.


  'Maar het ergste vinden wij toch het verraad. Wij zijn misleid. Wij vertrouwden de raadsheer die ons de intelligentste van allen toescheen, maar hij bleek dat vertrouwen allerminst waard.'


  Serd legde zijn hand op die van zijn vader.


  'Vy Trites is verdwenen,' zei hij zachtjes. 'We worden nu belegerd door een horde die vele malen groter en beter bewapend is dan onze krijgers.' 


  Paunarde knikte, met samengeknepen lippen.


  'Masilis heeft leiderschap nodig,' ging Serd verder. Hij voelde zich bijna meedogenloos, maar hij wist dat dit gezegd moest worden. 


  Zijn vaders blik zocht de zijne.


  'Wij kunnen dat leiderschap niet bieden,' zei hij schor. 'Ons hart is al te zeer bezwaard door alle onvergeeflijke fouten die wij hebben gemaakt.'


  Hij greep de arm van zijn zoon vast. Nagels boorden zich in Serds vlees, vingers knepen pijnlijk krampachtig.


  'Wij zien de waarheid onder ogen. Masilis is niet gebaat bij een voortzetting van de heerschappij van Paunarde Verondzoon. Haal getuigen. Wij dragen de macht op jou over.'


  Serd zette grote ogen op. Medeleven en blijdschap streden op zijn gezicht om voorrang. Dat zijn vader begreep dat er iets moest gebeuren, dat hij zo niet langer als leider van Masilis kon fungeren, had hij niet durven hopen. Het toonde ook aan dat de vorst nog voldoende werkelijkheidszin bezat. 


  'Dat is niet nodig, vader,' zei hij met een beslistheid die Paunarde de wenkbrauwen deed fronsen. 'Geef mij alleen de volmacht om de stad te verdedigen in uw naam. En laten we er met alle beschikbare inspanning voor zorgen dat we behoorlijk bewapend zijn. Nog niet álles is verloren.' 


  Een vlammetje flakkerde in de ogen van Paunarde.


  'Je zult je volmacht hebben, zoon, want jij bent momenteel tot meer wijsheid in staat dan je verwarde vader. Wij hebben in onze verwarring dingen gedaan die de ondergang van de stad zullen betekenen. Laten wij...'


  'Genoeg, vader,' onderbrak Serd hem. 'Ik weet dat u fouten hebt gemaakt. U weet dat ook. Dat is voor het moment voldoende.' 


  De vorst keek hem even peinzend aan, zwiepte zijn benen onder de dekens vandaan en stond op.


  'Ontbied onze scribent,' zei hij ferm. 'We zullen die volmachten direct opstellen. Wij gaan er daarbij vanuit, dat je regelmatig met ons zult overleggen.' 


  Hij keek in de richting van het raam. Toen verraste hij Serd met een zweem van een glimlach.


  'Misschien redden we het niet tegen Yrroth's leger, zeker niet na mijn laatste daden, maar niemand zal kunnen zeggen dat we er vanaf nu niet alles aan hebben gedaan om Masilis te verdedigen! Wij willen je nog iets van belang...'


  Er werd op de deur geklopt. Serd keek om de hoek. Een wachter fluisterde: 'Krijgsheer Ranorth en de drie raadslieden van onze grootvorst willen u dringend spreken.' 


  Serd dacht even na. Een vermoeden kwam bij hem op. Hij ging de gang in en greep de wachter bij zijn schouders vast.


  'Zeg Ranorth en de raadsheren dat grootvorst Paunarde bezig is zekere bevoegdheden aan mij over te dragen. Ik zal hen later te woord staan.'


  De wachter knikte kort en trok zich terug.


  Paunarde stond Serd met een gezichtsuitdrukking vol emoties op te wachten.


  'Zoon, wij moeten je iets zeggen,' piepte hij. 'Wij hebben een grote fout gemaakt.'


  'Dat weet ik, vader,' zei Serd, nu ongeduldig. 'Laten we ons bezighouden met te redden wat er te redden valt.'


  Paunarde keek hem beteuterd aan, wilde iets zeggen, maar zweeg toen wijselijk.


  


  Enkele dagen later kwamen de krijgsheren van Yrroth's leger bijeen in de tent van opperkrijgsheer Borac'h O'Anthoth.


  De gezette Borac'h monsterde zijn zes kapiteins vanonder zijn samengeknepen, rossige wenkbrauwen. Zijn stem klonk stug. Zijn woorden drukten verbazing uit.


  'Mij is verteld, dat de Masilianen tweemaal een uitval hebben gedaan nabij de noordelijke poort. Is dat waar Kargob?'


  Een kleine Orc'h stapte aarzelend naar voren.


  'Het is juist,' fluisterde hij hees.


  'Vanwaar deze plotselinge overmoed van die weke stedelingen?' 


  'Geen idee, heer. Dit zijn felle strijders, ze staan onder bevel van de garde van de krijgsheer die Ranorth wordt genoemd. Ze kunnen behoorlijk goed met een zwaard overweg.'


  'Krijgen ze hulp van buitenaf?'


  'Onmogelijk heer,' zei een tweede kapitein. 'Geen mens kan erin of eruit. Onze Orc'hs bewaken elke tinder grond.'


  Borac'hs bruine ogen dwaalden in de richting van de laatste spreker. Hij vouwde zijn handen op zijn rug. Zijn stem werd zacht, een fluistering bijna.


  'Zo, Yandu. Hoe komt het dan dat wij gisteravond een verrader ontmaskerden? Hebben jouw Orc'hs even staan slapen? En als dat zo is, hoeveel spionnen zijn er dan in onze gelederen geïnfiltreerd? En hoeveel Dvargen zijn er met goede zwaarden door onze linies heen geglipt?'


  Yandu beet op zijn lip en betreurde het dat hij zijn mond had opengedaan, maar hij kon nu niet meer terug.


  'Een omsingeling rond een zo grote stad als Masilis kan nooit helemaal waterdicht zijn,' zei hij met een stelligheid die hij niet voelde.


  'Daarnet zei je iets anders,' zei Borac'h droog. 'Gelukkig zijn er andere, gunstige ontwikkelingen. Er is een verrader die ons bijstaat. Als ik zijn naam zou noemen zouden jullie allen mijn woorden in twijfel trekken, dus ik zwijg over zijn identiteit. Ik heb vijftig van jullie beste Orc'hs nodig. Vannacht bezorgen we Masilis de grootste verrassing uit zijn geschiedenis!' 


  De zes kapiteins keken de triomfantelijke Borac'h verbaasd aan. Hij wenkte hen naar een tafel waar een vel perkament de plattegrond van Mynderle toonde.


  19 De Zuil


  


  'De eerste aanblik van de Exode-keten, met zijn honderd vulkanen en plateaus met bizarre tufsteen formaties, verbijstert iedere reiziger.


  Eerst lijkt het grillige gebergte wel als een lamp aan een gloeiend koord te hangen. Naarmate men dichterbij komt, manifesteert zich een fenomeen. De bergen lijken te slinken, terwijl de Zuil juist tot enorme proporties groeit. De aarde beweegt en rommelt altijd in Exode. ''De Zuil ademt", zo zeggen de Mon. Wie het onaardse en doofmakende gebulder van dit verschijnsel heeft gehoord, zal beseffen dat het wezen dat deze adem produceert ook van onaardse afmetingen moet zijn.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft de Aesdal - 4392 


  


  


  Snapesp voerde een voor zijn doen soepele glijvlucht uit, die hen van grote hoogte tot vlak boven de Aesdal Woestenij bracht. Arnarvilli rechtte zijn gebochelde rug, strekte zijn arm en riep met zijn iele stem naar het meisje dat achter hem zat en hem stevig vasthield: 


  'Elanthe, de Zuil.'


  De blik in de groene ogen van de prinses gleed in de aangegeven richting. Ze zagen een bergmassief dat zijn romp als een pokdalig gedrocht uit het zand hees. Erboven hing een kolom van licht. Een goddelijke vinger die gedecideerd de hemel in wees. 


  Zelfs op deze afstand was het licht oogverblindend. Het overstraalde dat van de middagzon. Ze had in het paleis vaak horen vertellen over Exode, de Zuil, de gulden huizen en de onbenaderbare Mon, die hier in alle soberheid hun geloof beleden. Maar dat waren verhalen over mysteries die buiten haar beschermde hofleven stonden. Nu waren al die geheimen bijna tastbaar aanwezig. Ze rilde en omklemde met stramme vingers haar lange argentblonde haar. Iets in haar wilde erheen, maar een net zo sterke stem in haar binnenste drong aan verder te gaan. 


  Arnarvilli liet Snapesp landen. De vogel had zich de afgelopen week morrend in zijn lot geschikt. De laatste dagen leek hij zelfs enig plezier te beleven aan de lange tocht naar Bregaua. Half struikelend en hoppend kwam hij tot stilstand. Elanthe en Arnarvilli waren aan de onhandigheid van de reuzenhawijt gewend geraakt en hielden zich stevig aan zijn stugge veren vast, tot hij helemaal tot stilstand was gekomen.


  'Misschien is het goed om bij de Mon langs te gaan,' zei Arnarvilli, waarbij hij zich op de woestijngrond liet zakken en zijn lange gele mantel van ruw vazelbont gladstreek. 'Niet dat ik veel hulp van hen verwacht, áls ze ons al toelaten. Daarvoor zijn de bewoners van Radien Tel teveel in zichzelf gekeerd. Maar het zou toch goed zijn als ze weten wat er gebeurt in de wereld waarvan ze zich zo openlijk vijandig afkeren.'


  'Zijn ze echt zo wereldvreemd?' vroeg Elanthe.


  Ze gleed van de rug van de vogel en constateerde dat de aarde licht vibreerde.


  'Dat kun je wel zeggen. Als een noviet eenmaal heeft besloten de pelgrimage naar Exode te ondernemen, dan beslist hij op datzelfde moment een leven van totale afzondering te zullen leiden. Alles staat daarna in het teken van de ingewikkelde Zuilriten. Pas na tientallen jaren, als hij de vierde fase heeft bereikt, is het hem onder strikte voorwaarden toegestaan voor de duur van vijf jaar de wereld in te trekken. 


  De Mon Nuun Dajaär communiceerde in 1361, vlak na het ontstaan van de Zuil, met het licht. Hijtekende datgene wat tot hem kwam op in de vijf Boeken van Licht en Duister, die de Mon de Solivaanse Geschriften noemen. Hierin komen voor ons onbegrijpelijke wetten voor. Alleen maar plichten en geen enkel recht. Alleen de belofte dat ze aan het eind van hun leven vol boetedoening, pijn, honger, dorst en ontbering op zullen gaan in de Zuil. Ik heb de boeken helemaal gelezen, bijna vijftienduizend bladzijden.' 


  Elanthe keek hem vol ontzag aan.


  Arnarvilli glimlachte.


  'Eigenlijk is het voor de ongelovige amusante lectuur. De meeste bladzijden lijken vol te staan met onzinnige geboden. Zo mag een volwaardige Mon zijn lichaam niet voor de eerste Vesper aan het daglicht blootstellen. De Vesper is hun dienst van de avondwake, die een uur voor zonsondergang plaatsvindt. Vandaar dat hun gulden huizen geen ramen hebben, alleen maar met zware luiken afgesloten nissen. Ook eten gaat de Mon niet gemakkelijk af. Ze mogen alleen 's nachts plantaardig voedsel tot zich nemen, althans, sommige groenten en kruiden, die dan weer uiterst nauwkeurig worden omschreven op de bladzijden vierduizendzesentachtig tot vijfduizenddrie, in het tweede boek. Natuurlijk moet dat voedsel worden bereid volgens strikte richtlijnen. Achter in het vierde boek staat beschreven hoe ze minimaal zes uur per dag op een ingewikkelde manier moeten ademhalen, waarbij ze een voor ons onmogelijke lichaamshouding aan dienen te nemen en lang aanhoudende geluiden moeten produceren. Door deze technieken raken ze in een staat die ze zelf de goddelijke vervoering noemen. De besten onder hen behoren tot de elite van de vuurdansers. Zonder een spier te verrekken voeren ze hun rituelen uit in een hoogoplaaiende zee van vlammen. Ongeschonden stappen ze er na afloop uit. Vraag me niet hoe ze daarin slagen, want elke vorm van magie is hun vreemd.' 


  'Het is dat juist u, Arnarvilli, mij dit vertelt,' zei Elanthe met een uitdrukking van opperste verbazing op haar gezicht. 'Elk ander wezen, behalve misschien Serd en Ranorth, zou ik voor een leugenaar hebben gehouden.'


  Het was warm in dit gedeelte van de Aesdal. Ze ontdeed zich van de deken die ze van Arnarvilli had gekregen. In haar dunne, halfdoorzichtige jurk zou ze zijn bevroren op de grote hoogten waarop Snapesp zo nu en dan vloog.


  Arnarvilli's blik zwierf naar de Zuil, die de noordelijke horizon domineerde.


  'Toch staan er in de boeken ook mooie en ontroerende dingen. Zoals de ruim driehonderd gedichten van ongekende schoonheid, die Wedox van Bregaua om begrijpelijke, maar volgens mij onrechtmatige redenen, uit zijn bloemlezingen heeft geweerd. Dat Dajaär een diepgelovig man was, dat staat voor mij vast. Hij was consequent en probeerde naar beste weten correct te handelen en dat kunnen we van weinig mensen of aartswezens zeggen.' 


  Hij liep naar Snapesp en fluisterde de vogel iets in het oor. Het dier schudde met zijn kop, zakte kreunend door zijn poten en nestelde zich in het hete zand.


  'De Mon houden niet van vogels,' zei Arnarvilli. 'Voor hen is de aarde waaruit de Zuil oprijst zo heilig dat ze nooit van hun leven hun beide voeten er tegelijk van los zullen maken. Vogels, insecten, en zelfs de zwevende pluisbollen van de sneeuwhyater, ze zijn volgens de leer van Dajaär vazallen van het Tegenlicht, zoals ze het Duister noemen.'


  Hij gespte zijn draagzak vast en greep Elanthes hand.


  'Datzelfde, maar gelukkig in wat mindere mate, denken ze van vrouwen die het moederschap nog niet hebben verworven. Je gaat met me mee naar Radien Tel, hun gulden heiligdom, want ik wil je hier niet achterlaten. De Aesdal lijkt verlaten, maar die vergissing hebben meer reizigers gemaakt. Als we bij de Mon zijn moet je je terughoudend gedragen. Laat mij het woord doen.' 


  Elanthe knikte schouderophalend. Na de grommende Snapesp even op zijn nek te hebben geklopt gingen ze op weg.


  


  Na ongeveer twee uur lopen, toen ze vlakbij de eerste bergen waren, begon de aarde dieper te grommen en schudde. Naast het voelbare en hoorbare gevibreer van de woestijnbodem, begon een ander geluid tot hen door te dringen. Een gebrul, ver weg, als dat van tienduizend reuzenslakken en prings bij elkaar, met daar bovenuit een hoog gejank dat als het ruwe blad van ongesmeed stal langs hun ruggenmerg schuurde.


  'De Zuil,' zei Arnarvilli. 'Zijn stem vertelt in één dag meer legenden dan de aartsvolken in een eeuw kunnen verzinnen.'


  Elanthe keek de tovenaar fronsend aan.


  'Niet mijn woorden,' zei hij. 'Dajaär sprak ze tijdens zijn beroemde eerste huisrede.'


  Elanthe had het gevoel dat zij stilstonden in het woestijnzand en dat de bergen onafwendbaar op hen af kropen. De Zuil torende er als een gecondenseerde godheid bovenuit en benadrukte de nietigheid van al het aardse. De donderende stroom licht loste ver boven hen op in een wazig verdwijnpunt. Naarmate ze er dichterbij kwamen, werd het warmer. 


  Arnarvilli bekeek de Zuil met enig wantrouwen.


  'De wetenschappers van de Denkschool in Bregaua vrezen dat de Zuil alle energie uit Aidèn de hemel inslingert. Dat lijkt een vreemd idee, maar het zou me niet eens verbazen als ze nog gelijk hebben ook.'


  


  Het gedaver van de Zuil veroorzaakte inmiddels zo'n oorverdovend lawaai, dat Elanthe en Arnarvilli elkaar niet meer konden verstaan. De tovenaar graaide in zijn draagzak en viste er. een klomp zachte klei uit. Hij maakte vier bolletjes, deed er twee in zijn oren en gaf er twee aan Elanthe. 


  Doof, maar in ieder geval niet verdoofd door het helse kabaal, betraden ze de glooiing die de overgang van het woestijnzand naar de flank van de torenhoge bergen markeerde. Arnarvilli koerste aan op een smalle doorgang tussen twee loodrecht oprijzende rotswanden. Toen het guldgele zand plaatsmaakte voor zwart gesteente, rommelde de aarde opnieuw. Een hagel van gruis en kleine stenen maakte zich los van de bergwand. 


  Arnarvilli trok Elanthe naar zich toe. De prinses zag de lippen van de tovenaar bewegen. Een koepel van nevel overspande het tweetal. De stem van de Zuil week naar de achtergrond. De stenen spatten boven hun hoofd geluidloos uiteen.


  Arnarvilli haalde de kleiklompjes uit zijn oren en beduidde Elanthe hetzelfde te doen.


  'En nu maar hopen dat er geen magie duiders in de buurt zijn,' zei hij. Met vooruitgestoken onderlip speurde hij om zich heen.


  Elanthe keek achter hem en wees.


  Een gedaante trad uit een nis tevoorschijn en monsterde hen. Een brede kap van omberkleurige dierenhuid verhulde het gelaat. De lange wijdvallende pij verried dat het waarschijnlijk om een Mon ging.


  'Een noviet,' mompelde Arnarvilli. 'Laten we onze oren weer beschermen.'


  Ze stapten onder de koepel vandaan en werkten zich naar de gedaante toe. Deze bracht zijn linkerhand naar zijn voorhoofd en liet zijn andere hand langs de arm omhooggaan. Arnarvilli maakte hetzelfde gebaar. De noviet wenkte hen en ging de nis binnen. Ze liepen een smalle, hoge gang in, die karig werd aangelicht door ruim van elkaar in houders gestoken fakkels. Hier was het aangenaam koel. Langzaam nam het gebulder van de Zuil af en maakte plaats voor aanhoudend zwaar gedreun. 


  De noviet draaide zich om en maakte nogmaals het gebaar. Zijn stem bezat de rust van degene die hem nooit hoeft te verheffen. 


  'De Zuil is altijd. Hij waakt als de nacht komt. Hij schenkt eeuwig licht.' 


  'De Zuil is altijd,' antwoordde Arnarvilli. 'Hij spreekt tot ons in duizend talen. Hij staat ons toe te leven tot we opgaan in zijn licht.'


  De noviet veegde met een statig gebaar zijn kap naar achteren en onthulde een regelmatig gevormd jong gezicht, omlijst door asblond haar. Hij was hooguit een jaar of wat ouder dan Elanthe.


  'Wees welkom, Ermon,' zei hij. 'Zelden begroeten wij mensen of aartswezens in Radien Tel. En om eerlijk te zijn: nog nooit werd ik begroet met de ritenspreuk van de edelste Nuun Dajaär.'


  Hij wendde zich tot Elanthe. 'Wees welkom vrouwe. Uw dienaar noemt zich Eccué van Sac'harled.' 


  Elanthe neeg kort het hoofd. Arnarvilli herinnerde zich dat Mon niet hun eigen herkomst, maar die van hun voorvader, soms tot in het twaalfde geslacht, als naamtoevoeging aannamen. Daarmee brachten ze hun diepe achting voor hun voorgeslacht tot uitdrukking. Eccué's voorouders kwamen dus uit Scrith, dat eeuwen geleden Sac'harled werd genoemd.


  'U schenkt ons de gunst van uw naam,' zei de Ermon met respect in zijn stem. 'Dus hebt u recht op de onze. Dit is Elanthe, prinses van Masilis en het Spoor. Ik word Arnarvilli genoemd.' Eccué's lichte wenkbrauwen schoten omhoog en onthulden twee diepblauwe ogen waarin meer wijsheid school dan zijn jeugd deed vermoeden. 'Arnarvilli... meestermagiër?'


  De tovenaar knikte. De ogen van de Mon leken opeens groter. Hij deed een stap naar voren. 'Wie anders dan een van de meestermagiërs kan mij antwoord geven op de vragen die me bezighouden sinds de vrouwe aan mij verscheen? Is het waar dat de gebieder van het Tegenlicht is opgestaan?' 


  Opnieuw knikte Arnarvilli. 'Dan heb ik niet voor niets gewacht,' de Mon aarzelde even. 'Kent Arnarvilli de Solivaanse Geschriften?'


  'Van de eerste tot de laatste zin.'


  Eccué spreidde zijn vingers en strekte zijn armen met een statig gebaar in hun richting. 


  'Natuurlijk, de meestermagiërs kennen alle boeken die ze van enig belang achten. Ze leven lang genoeg om ze honderd keer te lezen. Dan weet Arnarvilli ook dat deze Geschriften ons wijzen op plichten die wij ongaarne vervullen.'


  'Omdat ze indruisen tegen ongeveer alle Zuilriten die Dajaär optekende,' vulde Arnarvilli aan.


  Eccué zuchtte en staarde langs hen heen naar de uitgang van de nis. Zijn stem klonk somber.


  'Ik heb tweemaal met de Eerste Mon gesproken. Hij is een standvastig en diepgelovig man. Al sinds hij noviet is hangt hij de stroming van de Dogmatisten aan, zo wordt gezegd. De Dogmatisten zijn van mening dat de zwarte bladzijden uit de Solivaanse Geschriften door het Duister zijn ingegeven en dat de Mon zich verre van de aardse zaken moeten houden. De meeste Mon zijn het met hen eens. Ik ben een eenvoudige noviet. Mijn gezag is even vluchtig als een pluisbol. Mijn woorden gaan op in de stem van de Zuil en worden nooit meer gehoord.' 


  Arnarvilli kneep zijn lippen samen. Elanthe stapte op hem af en fluisterde iets in zijn oor.


  'Dat is waar,' zei de tovenaar. Hij keerde zich weer naar de noviet. 'Over welke vrouwe sprak u zojuist, Eccué?'


  'Toen ik uit mijn oude leven in Tulath Mihim vertrok en op weg ging naar de vertroosting van Radien Tel, verscheen ginds in de woestijn een vrouw aan mij. Ze sprak uit naam van de goden van Whedeyard. Ze zei dat zij de moeder van de Erfgenaam was.'


  'Ah, Ilyce koningsdochter,' fluisterde Arnarvilli verrast.


  'Ze drukte me op het hart zijn dromen te betreden,' ging Eccué voort, 'en ofschoon ik niet wist hoe ik dat moest doen, heb ik hem enkele weken geleden toch gesproken. Ik vertelde hem dat de tijd drong en dat hij naar Aidèn terug moet keren. Of hij mijn raad ter harte heeft genomen, dat weet ik niet.'


  'Laten we het hopen,' zei Arnarvilli. 'Op hem is de hoop van heel Aidèn gevestigd.'


  'En dat brengt ons weer terug bij de Solivaanse Geschriften. Jullie gaan met mij mee. Ik zal proberen een audiëntie bij de Eerste Mon te regelen. Maar eerst moet de vrouw van gepaste kledij worden voorzien. Zoals ze er nu uitziet, zal de eerste de beste Mon het recht hebben haar de woestenij in te sturen.' 


  Bij die woorden gleed zijn blik nogmaals over Elanthes luchtige jurk, die weinig aan de verbeelding overliet. 


  De prinses bloosde. Ze vond het een onprettige gedachte, dat ze het deze sympathieke noviet moeilijk maakte.


  Eccué ging hen voor naar beneden, dieper de gang in.


  20 In de kloof van Ondith


  


  'Soms legt de sterkste magie het af tegen onmagie. Al te vaak is er een artefact of zelfs een gedachte binnen datgene wat wij als werkelijkheid ervaren, die onder bepaalde omstandigheden toverij ontkracht. Denk aan de strijd tussen de machtige tovenaar Warëme en de veel minder bedreven half magiër Dansal. Op het beslissende moment, toen de hoogmoedige Warëme bezig was een vernietigende spreuk te formuleren, verraste de slimme Dansal hem door behendig toe te steken met een als riemgesp vermomde dolk. Die gebeurtenis is bewaard gebleven in het gezegde "hij is zo slim als Dansals dolk".'


  


  Pharve onderwijst de klassikalen van Druc'hanllard


  


  


  Even dacht Esled dat ze droomde, toen een groep van vijf mensen, onmiskenbaar nomaden, zich over hen heen boog. De mist was zo dicht als de voorgaande dag. Ze kwam overeind en keek in paniek om zich heen. De anderen sliepen nog. Eén van de nomaden, de kleinste van de vijf, maakte een geruststellend gebaar. 


  'Wij komen voor jullie,' zei hij, terwijl hij haar indringend aankeek vanonder zijn dunne, donkere wenkbrauwen. 'De witte vrouw heeft ons gestuurd.' 


  Hij grijnsde en gebaarde naar de mist, die als een muur achter hen oprees.


  'Zij heeft ons een dikke mantel meegegeven.'


  Esled keek hem verrast aan.


  'Jullie komen van Iantha?'


  De nomade knikte.


  'Mijn naam is Olgyn.' Hij wees naar de anderen. 'Dit zijn mijn broeders. Er is weinig tijd, want de witte vrouw is aan de verliezende hand tegen de Kabers, de Soalvií en de vrouw die wij kennen als Kartha. Zij denkt niet lang meer stand te kunnen houden. Omdat het noorden is vergeven van zwarte wezens en magieduiders en ook de oevers van de Sinde wemelen van vazallen van de onnoembare, stuurde zij de mist hierheen. Zo zullen jullie niet voortijdig worden ontdekt. Wij weten de weg over de vlakte, rechtstreeks naar de Noordelijke Voorde en Ondith. Maak je metgezellen wakker, dan vertrekken we meteen.'


  


  In de kloof van Ondith heerste een onnatuurlijke stilte. Xazziri kende deze momenten. In zijn lange leven had hij vaker dit nadrukkelijke zwijgen van alles wat leeft meegemaakt. Er stond iets te gebeuren.


  Meer uit gewoonte dan dat hij erin geloofde, probeerde hij de runen, die hem in een doodlopend gedeelte van de kloof gevangen hielden, los te wrikken. De zes tekens die boven zijn hoofd op de rotswand waren aangebracht trilden even bij hun hoekpunten, maar gaven geen krimp. Hij rekende uit dat hij al meer dan zes weken gevangen zat en vervloekte voor de zoveelste keer zijn onoplettendheid. Soalvií en Kabers hadden hem over het Windpad zien gaan. Ze hadden Kartha gewaarschuwd, die op haar beurt, beseffend dat ze het alleen niet tegen hem zou kunnen opnemen, een andere zwarte magiër had betrokken in de hinderlaag bij de zuidoostpunt van de Murganith. 


  Tegen hun verenigde kracht was hij niet opgewassen geweest. In triomf hadden ze hem op een tirak geladen en waren, met de straffe zuidenwind in de rug, naar Ondith gereden.


  Xazziri begreep het onmiddellijk, waarom ze niet probeerden hem te doden. Afgezien van het gevaar, dat altijd aan pogingen om meestermagiërs om te brengen kleefde, was hij als levende gevangene veel waardevoller. Kartha besefte dat onmiddellijk. Meestermagiërs en misschien wel de Ene, zouden op zoek gaan naar Xazziri. Kartha maakte er dan ook geen geheim van waar ze hem had opgesloten. Xazziri hoopte maar dat Iantha en de Erfgenaam de zwarte vrouw doorhadden. De laatste dagen had hij in de verte gerommel gehoord en soms had hij boven de bergen het licht van bliksemflitsen waargenomen. Hij was ervan overtuigd dat iemand pogingen deed hem te bevrijden. Maar hij wist ook dat Kartha en haar helpers daar goed op voorbereid,waren. In het ongunstigste geval kreeg hij er gezelschap bij, maar daaraan wilde hij niet denken.


  Een zwak geruis deed hem opkijken. Het was Dorchald, de Kaber die hem elke dag zijn eten kwam brengen. De afvallige Dvarg zag er uitgesproken onverzorgd uit. Zijn vettige baardhaar piekte alle kanten op. In de groeven rond de spleten waarin zijn donkerbruine ogen waren weggestopt, trok het vuil van vele weken zwarte lijnen. Naar de smaak van de meeste maaltijden te oordelen maakte Dorchald ze zelf klaar.


  'Maogan Mester, hoe gaat het vandaag?'


  De Kaber grijnsde. Xazziri had pogingen tot een gesprek met hem al in een vroeg stadium gestaakt. Dorchald was een domme, verdorven geest, waarvan niets meer viel te redden. De Kaber nam ten onrechte aan dat hij de fameuze mensenmagiër de baas was. Zijn loslippigheid had Xazziri al aardig wat stof tot nadenken opgeleverd.


  'Er rammelt iemand aan Ondiths poorten,' zo vervolgde Dorchald zijn alleenspraak. 'Maar Kartha is te sterk voor haar.'


  Dat moest Iantha zijn, dacht Xazziri. Ach, kon hij maar iets doen. De Kaber was 'zwartgeschoond' , zoals hij dat noemde. Kartha had hem immuun gemaakt voor Xazziri's toverkunsten. Bovendien zorgde de Dvarg ervoor, dat hij op veilige afstand van hem vandaan bleef, net buiten het runenveld.


  'Kartha denkt dat er meer meestermagiërs op je af zullen komen,' grinnikte Dorchald. 'Als die er zijn, opent ze de val.'


  Xazziri verhulde zijn bezorgdheid over die opmerking. Stel dat de Ene hem kwam zoeken.


  'De val is jouw evenbeeld,' zei Dorchald, nu onaangenaam grijnzend. 'Maar als een magiër dichterbij komt...'


  Hij maakte zijn zin niet af, maar barstte uit in onbedaarlijk gelach. Xazziri fronste en keek demonstratief de andere kant op, alsof hij sterk twijfelde aan de opzet van de val. Een zware dreun deed de kloof schudden. Dorchald keek geschrokken over zijn schouder, gromde iets en verdween zo snel zijn benen hem dragen konden. 


  


  Na een geforceerde tocht van drie dagen kwamen Esled, Esme, Wigge, Zecoria en de vijf nomaden aan bij de kloof van Ondith. De mist was al die tijd rond hen blijven hangen, maar nu trok hij op, tot ongenoegen van de nomaden.


  'Waarom doet de vrouwe dat?' vroeg Olgyn zich af. 'Juist hier wemelt het van zwarte wezens.'


  Het antwoord liet niet lang op zich wachten.


  Iantha stond plotseling voor hen. Waar ze vandaan kwam was een raadsel, want het was een hellend, bijna vlak gebied, dat tegen de enige toegang tot de doodlopende kloof lag geplakt.


  De tovenares had een gejaagde blik in haar ogen, waaronder grauwe wallen van een extreme vermoeidheid verhaalden. Haar anders zo onberispelijke kleren waren gekreukeld, gerafeld en geschroeid.


  'Hier vervaagt alle magie,' zei ze mat. 'Het werk van Kartha. Vandaar dat de mist is opgetrokken. Ik heb veel doorwaakte nachten achter de rug en ik ben bijna aan het eind van mijn krachten. We moeten snel handelen.' 


  Ze keek naar Esled.


  'Wij moeten het doen, vrouw van twee werelden. De anderen kunnen zich schuilhouden in de grotten bij de ingang van de kloof. Kom mee, en haast je.'


  Toen ze in ganzenpas naar de kloof liepen, raakte Esled ervan overtuigd dat ze op het beslissende moment zou falen.


  'Iantha,' zei ze met een klein stemmetje. 'Het lukt me nooit.' Iantha hield haar pas niet in.


  'Het moet.'


  'Maar...'


  'Het moet!' zei Iantha met een schrille ondertoon in haar stem. 'Mijn vader is van levensbelang voor Aidèn. Ik krijg hem niet vrij. Jij kent de woorden die Egen Anzarth in je geest heeft verborgen. Ik kan alleen proberen je te beschermen tegen de aanvallen van Kartha en haar trawanten. Zwijg nu en raap alles wat je aan moed in je hebt bij elkaar. Er resteren mij geen' andere woorden om je te overtuigen.' 


  Esleds angst werd niet minder. Ze zag en hoorde dat de wanhoop bezit had genomen van de anders zo zelfverzekerde tovenares. Ze durfde niets meer te zeggen.


  21 Het Huis van de Eeuwige Dageraad


  


  'Het licht spreekt, duizend tongen. Het zindert in mijn oor.


  Het woord breekt; losgedwongen en gloeit door mijn gehoor.


  De Zuil ontvlamt en toont mijn pad: een martelgang door 't leven.


  De Zuil verhaalt van wat ik had, wat ik heb opgegeven.


  Het licht zwijgt en ik vraag niet, want dat is mijn gebod. 


  Het woord rijgt en ik spreek niet. Het antwoord is mijn lot. 


  En ik zwijg van verlangen, mijn ogen opgericht.


  Mijn hart zwijgt duizend zangen. Straks ben ik van het licht. Aotantq Numendel yanathey soör. '


  


  Het gedicht Duizend tongen werd door de Mon Nuun Dajaär opgetekend uit De woorden van de Zuil - Solivaanse Geschriften, Derde Boek, blad achtduizendvijfhonderdvijfenveertig - 1361 


  


  


  Zo minzaam als Eccué was, zo nors en onbehouwen was Myrdal, de hulpprister van Imerith Dunser, Eerste Mon van de Zuil. Ze bevonden zich in een schemerig vertrek met een lage lambrisering van donkerbruin sandishout. Het enige meubelstuk was een krakkemikkige tafel, waarop een lompe kaars brandde. Daarnaast lagen een dik boek, waarop in vergulde letters 'Afspraken Eerste' was te lezen, en een schrijfveer. Het rook muf in de kamer. De magere en kale Myrdal reageerde ontsteld op het verzoek van Eccué. Hij stak zijn benige kin naar voren en zwaaide wild met zijn staketsels van armen. 


  'Wat een baarlijke nonsens,' blafte hij schel. 'Onze Eerste heeft geen tijd voor een noviet, dat spreekt toch vanzelf.'


  Elanthe keek vol bewondering naar Eccué, die volslagen kalm bleef onder de beledigende opmerking en het uitdagende gedrag van de Mon. In tweede instantie vermoedde ze dat het eigenlijk puur lijfsbehoud van de noviet was. Als hij een scherp antwoord zou hebben gegeven, had Myrdal dat waarschijnlijk aangegrepen om hem niet op de agenda van de Eerste Mon te plaatsen.


  'En sinds wanneer dicteren een mensenvrouw en een Ermon de dagindeling van onze Eerste?' ging Myrdal hoogst verontwaardigd verder. 


  Het woord mensenvrouw werd met zoveel minachting uitgesproken dat Elanthe moeite had om niet met een scherpe Masiliaanse terechtwijzing uit te vallen. Net op tijd besefte ze dat ze hier geen enkel privilege bezat. Het feit dat ze prinses was zou de Mon niets zeggen. Waarschijnlijk zou het zelfs in haar nadeel werken, want de Mon hadden weinig op met feodale heersers. 


  'Niet de Ermon of de vrouw vragen audiëntie bij de Eerste, prister,' weerlegde Eccué beleefd, met zachte stem. 'Ik ben het. Het onderwerp is van belang.'


  'Als dat zo is,' ging Myrdal verder, 'vertel het mij dan maar. Dan kan ik beoordelen of ik onze Eerste ermee kan lastigvallen.'


  'Het onderwerp is niet alleen van belang, het is ook uiterst vertrouwelijk. Imerith Dunser zou mij berispen en laten tuchtigen als ik het met anderen besprak.'


  Myrdals antwoord droop van sarcasme.


  'De noviet Eccué van Sac'harled heeft een boodschap van belang. Natuurlijk, hoe kon ik zo dom zijn. Zal ik de Eerste vragen of hij direct even tijd voor je heeft?'


  Eccué negeerde de spottende toon en antwoordde ernstig: 'Dat zou niet alleen mij, maar waarschijnlijk ook de Eerste deugd doen.'


  'Hah,' krijste Myrdal met uitpuilende ogen. Hij hief zijn handen ten hemel. 'De Eerste heeft wel wat beters te doen. Trouwens, waarom zijn de Ermon en de vrouw hier?' 


  'Zij kunnen waardevolle informatie toevoegen aan hetgeen ik heb te zeggen,' zei Eccué met een zorgvuldig vlak gehouden stem.


  Myrdal begon in te zien dat hij Eccué niet van zijn stuk zou krijgen en dat deze waarschijnlijk niet zou vertrekken vóór hij een afspraak had. 


  'Misschien heeft onze Eerste volgende week een paar tellen tijd voor jouw belangrijke boodschap,' zei hij en bladerde in het boek.


  'Volgende week zou het weleens te laat kunnen zijn,' opperde Eccué.


  'Te laat voor wat?' vroeg Myrdal.


  'Dat kan ik niet zeggen, maar ik denk dat de Eerste niet blij zal zijn áls het te laat is.'


  De prister overwoog een scherp weerwoord. Zijn felle blik doofde. Uiteindelijk haalde hij met een snelle samentrekking zijn schouders op en bladerde terug. Zijn benige wijsvinger schokte van de ene naar de andere afspraak. Tenslotte zei hij met zuinige stem: 'Vervoeg je morgen hier, vlak voor de Vesper. Het gesprek moet kort zijn, hooguit vijf minuten. De Ermon en de vrouw mogen natuurlijk niet mee.'


  'Zo u wilt,' zei Eccué tot verbazing van zowel Arnarvilli en Elanthe als Myrdal. Na enkele tellen liet de noviet erop volgen: 'Ook dat zal ik de Eerste meedelen.'


  Nijdig smeet Myrdal het boek dicht.


  'Goed dan, maar ik zal vertellen wat hier is voorgevallen als de Eerste bij mij komt klagen.'


  'Dat zal niet nodig zijn,' antwoordde Eccué met vaste stem, hoewel hij betwijfelde of dat klopte. 'Morgen voor de Vesper dan. Ik zal onze gasten een verblijf toewijzen, met uw permissie.'


  Myrdal knikte nors en beende het vertrek uit.


  


  'De meeste andere Mon zijn op zijn minst een stuk beleefder,' verontschuldigde Eccué zich. 'Myrdal is een overtuigd Seculier, een aanhanger van de theorie dat Endil en de Zuil met elkaar te maken hebben. Ze geloven ook in de apocriefe theorieën van de Therafisten van Masilis. Seculieren geloven in ieder geval niet in vriendelijkheid. ' 


  'Ik heb me er altijd over verbaasd dat de Mon enerzijds zo strikt en dogmatisch zijn en dat ze anderzijds plaats bieden aan minstens zeven verschillende stromingen,' zei Arnarvilli.


  'U hebt de Solivaanse Geschriften gelezen,' antwoordde Eccué. 'Aan het eind van het vierde boek spreekt de Zuil zich daarover uit: "De kracht van het ware geloof is gebouwd op twee pijlers. De ene is de weg, die maar op één manier bewandeld kan worden. De Zuilriten moeten worden volvoerd tot in de vijfde fase. De andere kracht, bijna daaraan gelijk, is respect hebben voor elk afwijkend standpunt".


  Maar al te vaak worden wij beoordeeld en tegelijkertijd véroordeeld als starre wezens met wereldvreemde denkbeelden. Men denkt dat wij uitsluitend de riten volbrengen en dat onze wensen en gedachten daarmee ophouden. Veel novieten vinden het daarbij moeilijk zich volkomen af te grendelen van de rest van Aidèn. Toch gebieden de Geschriften hen als kluizenaars in donkere kamers en gangen de Zuilriten ten uitvoer te brengen. 


  Pas als ze de vierde fase hebben bereikt, krijgen ze de kans te ontsnappen uit de duisternis van de huizen en de gangen.'


  Hij zuchtte, staarde naar de deur en zei: 'Het duurt voor mij nog minstens dertig jaar voor ik de vierde fase bereik. Áls ik die ooit bereik'


  Even schudde hij zijn hoofd. Na een paar tellen vermande hij zich en ging hen voor.


  'Er is veel discussie over de tweede kracht in Exode,' zei hij, terwijl ze een labyrint van gangen indoken. 'De Progressisten, waaronder zich veel novieten bevinden, zijn van mening dat alle Mon bij tijd en wijle de wereld in moeten trekken en niet alleen de schriftverspreiders en de onderzoekers van de vierde en de vijfde fase. Alleen dan doen wij recht aan de eerste én aan de tweede kracht. Imerith Dunser, onze huidige Eerste Mon, wordt beschouwd als een Dogmatist. Helaas, zolang hij het ambt bekleedt zal alles waarschijnlijk bij het oude blijven.' Ze doorkruisten een netwerk van gangen. Soms kwamen ze andere Mon tegen, in groepjes of alleen. Meestal werden ze genegeerd. Enkele novieten monsterden hen nieuwsgierig en knikten voorzichtig in het voorbijgaan. 


  Eccué bleef staan voor een lage deur.


  'Dit is jullie kamer. Het is allemaal heel eenvoudig, zoals alles hier. Er zijn twee aparte slaapvertrekjes en er is een klein washok. Ik zal straks wat kleren en wasdoeken brengen, zodat jullie je kunnen opfrissen. Wij hebben geen sloten op de deuren, maar dat is ook niet nodig.' 


  


  Later op de middag, hoewel Arnarvilli en Elanthe alleen maar naar het tijdstip konden raden omdat hun kamer geen raam bezat, hoorden ze uit de stilte die altijd vergezeld ging van een laag gedreun op de achtergrond, meerstemmig gezang opklinken. 


  'De Vesper,' zei Arnarvilli. 'Dat betekent dat het een uur voor zonsondergang is.'


  'Mogen wij aanwezig zijn bij deze dienst?' wilde Elanthe weten.


  Arnarvilli haalde zijn schouders op.


  'Geen idee. Maar wie weerhoudt ons ervan het te vragen?'


  Ze zigzagden door de gangen in een poging dichter bij het gezang te komen. De sonore stemmen van de Mon galmden in een vreemde, maar desondanks aangename harmonie door Exode. Elanthe herkende vijf verschillende stemhoogtes. Ze leken alle gangen en kamers te vullen. De gangen waren echter uitgestorven. Waarschijnlijk woonden alle Man en novieten de Vesper bij. Na verloop van enige tijd hield het zingen op en maakte plaats voor een zachte stem, die een litanie van woorden in Zuiltaal prevelde. 


  'We zijn nu vlakbij,' fluisterde Arnarvilli.


  Ze betraden een hoge galerij die werd gestut door wel honderd zuilen van puur guld, afgezet met in argent ingelegd brokaatsteen en zwarte mangietsplinters. Vijf enorme fakkels lieten hun licht in de sierstenen spiegelen. In de zuilen waren in verschillende handschriften woorden in de taal van de Zuil gekerfd. Aan het eind van de galerij stond een grote deur op een kier. Arnarvilli keek door de opening, en wenkte Elanthe. 


  'Dit is het Huis van de Eeuwige Dageraad,' fluisterde de tovenaar. 'Hier had Nuun Dajaär zijn ontmoeting met het licht. We hoeven nooit meer te beweren dat de Man karige wezens zijn.' 


  Elanthe gluurde naar binnen en slaakte bijna een kreet van verbazing. Een vijfzijdige zaal van afmetingen die in alle opzichten konden wedijveren met die van paleis Mynderle, was tot het uiterste gevuld met duizenden Man. Vanaf het plafond hingen guldkleurige baldakijnen van wel honderd passen hoog. In het midden van de immense ruimte stond, op een met guld afgezette verhoging, een oude Man naast een altaar van puur argent, dat werd gedragen door een met rabast en brokaatsteen versierde zuil. Achter hem stond een groep van vijfentwintig Man in grijze pijen, waarschijnlijk het koor. Door vijf smalle ramen van wel vijftig passen hoog zinderde het licht van de Zuil. Aan de bovenzijde waren de ramen ingelegd met een mozaïek van glas in allerlei gradaties geel en guld. Het binnenvallende licht legde vijf wit met gulden rechthoeken op de grijze marmeren vloer. De lichtvlakken kwamen bij de verhoging samen. De Man zag eruit als een godheid wiens hele lichaam uit licht leek te bestaan. Zijn harenkrans omhulde als een nimbus zijn smalle hoofd, waarin vooral de scherpe jukbeenderen opvielen. De grijze ogen van de Man staarden over de hoofden van zijn onderdanen heen in de verte. 'Dat moet Imerith Dunser zijn,' fluisterde Arnarvilli. De Man hervatte juist zijn litanie, na enige handelingen bij het altaar te hebben verricht.


  'Aotantq Nuun Dajaär lebgen um scraneth,' prevelde hij met zijn zachte maar ver dragende stem. Hij ging voort in de taal van de Zuil, maar op een zeker ogenblik schakelde hij over op Westergish. 


  'De Zuil is altijd,' zei hij met stemverheffing.


  Een stemmenzee als van een dreigende aardbeving antwoordde: 'Altijd is de Zuil.' 


  Imerith Dunser antwoordde: 'Hij waakt als de nacht komt. Hij schenkt eeuwig licht.'


  Hierna ging hij weer over in de taal van de Zuil.


  'Aotantq Sület immaän. Sület vivíet um Sület vivíet abaër sü vivíet.' Arnarvilli vertaalde de zin voor Elanthe. 


  'Ik verhaal van de eeuwige Zuil. De Zuil van het leven en de Zuil van het leven na dit leven.'


  Hierna prevelde de Man een reeks klanken. Na enige tijd besefte Elanthe dat het namen waren. Ze keek Arnarvilli vragend aan. 'Waarschijnlijk noemt hij alle aanwezige Man bij hun naam,' zei deze.


  'Uit zijn hoofd?' vroeg de prinses verbaasd.


  De tovenaar haalde zijn schouders op. 'De Man moeten aan het einde van de derde fase de Solivaanse Geschriften uit hun hoofd kennen. Als ze ook maar één foutje maken, treden ze niet toe tot de orde van de schriftverspreiders en onderzoekers, de vierde fase. Uit de oudsten van de vijfde fase wordt de Eerste Man aangewezen. Het onthouden van de namen van een paar duizend Man en novieten moet voor zo iemand geen probleem zijn.'


  Het duurde ruim een uur voor de Eerste Man de laatste naam, die van hemzelf, uitsprak. De Zuil gloeide als voorheen, maar de zon was al ondergegaan. Na een serie onbegrijpelijke gebaren, vergezeld van binnensmonds gemompelde woorden, ging de Man weer door in het Westergish.


  'Het leven en het leven na dit leven, dat zijn wij, die onszelf tot uitverkorenen opwierpen toen we ons oude leven achter lieten en kozen voor de Zuil, die eeuwig is, wiens licht woord is, wiens woord licht is. Ga dan heen in de nacht en koester dat licht, de taal van de Zuil. Volvoer alle riten tot ge de vierde fase verwerft. Ga dan uit van Exode en onderwijst en onderzoekt, vijf jaar tot op de dag nauwkeurig. Als ge nogmaals gelouterd weerkeert, wachten de laatste riten. Daarna wacht ieder in gelukzaligheid tot de Zuil hem roept.' 


  Imerith Dunser verhief zijn stem.


  'En als de Zuil roept, dan legt zijn onbarmhartig licht elke aarzeling bloot. Dan schijnt zijn eeuwig licht in de duisterste hoeken van de ziel van elke Mon. Wees bereid. Schoon elke dag, elke nacht uw geest. Ga nu heen en laat het licht u zegenen.' 


  Hij hief beide armen. Alle Mon keerden zich naar het dichtstbijzijnde venster. Hun woorden waren als een stormvlaag: 'Aotantq Sület immaän. Sület vivíet um Sület vivíet abaër sü vivíet.' 


  Het koor zette een zachte vijfstemmige melodie in, waarna de zaal leeg begon te stromen.


  De Mon leken in trance te verkeren want ze keken met starre blik voor zich uit en leken de twee gasten niet op te merken. Elanthe zag Eccué, die als een van de laatsten uit het Huis van de Eeuwige Dageraad kwam. De noviet liep hen voorbij zonder op of om te kijken. Inzijn ogen brandde hetzelfde vreemde licht. Elanthe wilde hem aanroepen, maar Arnarvilli hield haar tegen. 


  'Spreek nooit een Mon in vervoering aan,' zei hij ernstig. 'We kunnen beter naar onze kamer gaan, als we die nog kunnen terugvinden.'


  Dat viel gelukkig mee. Nadat ze twee keer een verkeerde gang in waren gegaan, stonden ze onverwacht voor de lage deur.


  22 De Vogelmeester


  


  'Ach volk van grote luister,


  waar is toch uw verhaal.


  Onttrek het aan het duister


  en leg het op de schaal,


  waarop de edelvalken


  van oude Alven Chal


  uw glorie meevertolken,


  in sagen zonder tal.


  


  Uw kracht, uw macht teloor.


  Verwoekerd door de tijd.


  Maar 't is of ik u hoor,


  als 'k door mijn dromen schrijd.'


  


  Het gedicht Het vergeten volk uit de bundel Alle andere mensen in mij van Ensimorid Tarde van Strend - 4719 


  


  


  Siderte werd wakker. Even keek ze om zich heen, zich niet bewust van de plaats waar ze zich bevond. De geur van het nesthuis zette haar geheugen in werking. En ze constateerde iets: ze was wakker geworden van een geluid. Geschrokken ging ze rechtop zitten en keek om zich heen. Ze zag Menerhet en Asseis, die rustig lagen te slapen. Haar blik gleed naar de vensternis. Ze liep erheen en boog zich voorover. In het eerste ochtendlicht zag ze een opmerkelijke figuur, die op een van de kantelen had plaatsgenomen. Ze zag hem op de rug. Hij droeg een brede grijze hoed met flappen zo groot als de vleugels van een hawijt. Over zijn schouder hing een draagzak waaruit een vreemdsoortig instrument stak. Zijn voeten staken in stoffen sandalen die in een buitensporig grote punt uitliepen. Zijn ruwharige wambuis was rafelig en zat vol scheuren. Meest opvallend was zijn broek, die met sierlijke plooien in een dikke bolling net onder zijn magere knieën was omwonden met grijze en gele linten.


  Niets aan zijn houding duidde op gevaar. Siderte kroop uit de nis en wilde naar hem toe gaan, maar de man had haar gehoord. Met een onwaarschijnlijk snelle beweging van zijn lange nek draaide hij zich om en stak priemend zijn hoofd naar voren. Zijn smalle, langwerpige gezicht was al even verbazingwekkend als zijn kledij. Een haakneus van onbetamelijke proporties domineerde. De gelige ogen bezaten een scherpte die ze niet eerder bij enig wezen had gezien. Erboven golfden sierlijke dunne wenkbrauwen, tot bijna in zijn ooghoeken. De jukbeenderen staken hoekig naar voren, zijn oren waren klein, plat en puntig. Onder zijn hoed piekte haar van een onbestemde grijzige tint. Hij hield zijn lippen opeengeperst, alsof hij elk in hem opkomend woord wilde tegenhouden. 


  'Gegroet vreemdeling,' zei Siderte voorzichtig.


  Zijn hoofd schokte op een vreemde, snelle manier heen en weer, waarbij zijn blik haar betastte tot ze er verlegen van werd. Ze wilde er juist iets van zeggen, toen: 'Ssah! Rachoö seënduul. Ar is niet de vreemdeling hier. Jullie gebruiken mijn huis.' 


  Hij sprak snel, met een vreemde tongval, zodat Siderte hem amper verstond.


  'Oh,' zei ze geschrokken. 'Neem ons niet kwalijk, Ar.'


  'Dat valt te bezien. Het begint al beroerd; ik geef mijn naam maar hoor geen naam terug. Wie ben je en wat doe je hier?'


  Het gesprek kreeg een onaangename ondertoon. Asseis en Menerhet waren ook wakker geworden en keken slaperig op hen neer.


  'Roö bonuö! Nog meer volk!' kwaakte Ar. Hij deed twee, drie glijdende stappen in hun richting en riep met hoge stem: 'Jullie namen. Snel nu!' 


  Siderte zocht bescherming tegen de muur en de beide anderen weken onwillekeurig. Als bewoners van Uqerget waren ze nauwelijks gewend aan agressief gedrag. Een zure geur wolkte op hen af. Ar rook naar de nesthuizen. Siderte besloot dat angstig gedrag niet juist was en stapte ferm naar voren. 


  'Ik ben Siderte. Dit hier zijn Asseis en Menerhet. Wij zijn Alvií uit Uqerget.'


  'Ssah!' riep Ar verrast uit. Zijn scherpe trekken verzachtten enigszins. Hij onderzocht Sidertes gezicht. Ze merkte op dat zijn pupillen niet rond maar ovaal waren.


  'De drie gedoemden uit Yandath, Uqerget,' mompelde hij peinzend. Hij trad achteruit en toonde een grimas die waarschijnlijk voor een glimlach door moest gaan. 


  'Natuurlijk, nu zie ik het! Jullie zijn Alven. Welkom in Haorne sính Arenj dan maar. Ik ben vogelmeester Ar. Sinds jaar en dag onderhoud ik de laatste Uyrs van Haorne, de reuzenvogels van wie het onnadenkende tovermens Ghardaë, Kartha in jullie spreektaal, beweert dat ze zijn uitgestorven.' 


  Asseis en Menerhet wipten naar buiten. Ar tastte in zijn draagzak en haalde een vierkant brood en een grote bruine fles tevoorschijn. 


  'Ssah. De aloude Alven zullen niet kunnen zeggen dat Ars gastvrijheid te wensen overliet. Ons nest is jullie nest.' 


  In een onverwacht gebaar spreidde hij zijn armen.


  'Ik sta jullie het gebruik van een gedeelte van Haorne toe. Hier is vogelbrood en witte wijn. Veel is het niet, maar het zal best smaken. Beter dan dat flauwe cuwsa van jullie.' 


  Ze nestelden zich tegen de muur. De zon klom boven de bergkam van Druc'he ein Fuer. Menerhet proefde voorzichtig van een snee vogelbrood, die Ar met een lang, met onbekende runetekens bewerkt mes had afgesneden. Het brood smaakte aangenaam zoetig. 


  'Hoeveel Uyrs zijn er nog?' vroeg ze.


  Ar wreef bedachtzaam over zijn neus en blikte in verten die alleen hij zag. Siderte zag zijn pupillen kleiner worden.


  'Vijf, soms zes,' zei hij afwezig.


  De Alvií vonden dat een vreemd antwoord. Het waren er vijf of zes, maar waarom Ar er dat grappig uitgesproken 'soms' tussenplakte, dat begrepen ze niet. 


  'Waar zijn ze nu?' vroeg Menerhet.


  Ar deed er het zwijgen toe. De Alvií dachten dat hij geen antwoord zou geven. Zijn starende blik werd nog afstandelijker, zijn pupillen slonken tot een flinterdun streepje. 


  'Ssah,' prevelde hij tenslotte, met een vreemd slissende nadruk op elke s-klank. 'Rahanj en Bejaj zijn bij Wanas, Wons. Ze houden de bewegingen van Jirads, Yrroths troepen in de gaten. Geïranj doet hetzelfde bij Meshil, Masilis. Wilanj en Laj zijn naar Ondith en Arenj is hier vlakbij.' 


  'Arenj Uyr?' hijgde Siderte verrast, terwijl ze in gedachten registreerde dat de vogelmeester er zes had genoemd. 'Is de legende nog in leven?' 


  De ogen van Ar herkregen hun helderheid. De pupillen vervormden in een oogwenk van een dun streepje tot een volle ovaal. 'Ssah, natuurlijk,' zei hij bijtend, duidelijk beledigd. 'Arenj is er altijd geweest. Hij was de eerste van zijn volk, hij zal ook de laatste zijn.' 


  Hij stond bruusk op en stak zijn kin omhoog.


  'De Alven stellen veel vragen. Van Alven ben ik dat niet gewend en zeker niet van de volgelingen van de Asaherget. De beste antwoorden komen als de vraag nog niet is gesteld.' 


  Siderte maakte een geruststellend gebaar.


  'We voelen ons niet zeker in deze vreemde wereld. Dat is toch niet gek na al die jaren in Uqerget? Omdat we weinig weten en we onze opdracht alleen kunnen uitvoeren als we veel, in ieder geval genoeg, kennis vergaren, vragen we veel.'


  Ar loerde naar Siderte. Toen knikte hij. 'Dat is redelijk. Vergeef me maar, hoor. Het is lang geleden dat ik wezens tegenkwam. Droghoëin Jarth, Druc'hanllard wordt zelden bezocht.' 


  Hij staarde als in gepeins verzonken over het meer.


  'Ssah. Misschien is Bolder daar mede schuldig aan.'


  'Bolder?' vroeg Menerhet voorzichtig.


  'Ja, zo noem ik hem. Het wezen onder de meerspiegel.'


  'Ah, dat monster,' riep Asseis uit. 'Het had Menerhet bijna te pakken, maar toen verscheen de...'


  Asseis hield abrupt op toen Siderte hem een teken gaf. Ar leek het niet te merken.


  'Het is geen monster, hoor,' zei de vogelmeester, voor zijn doen heel mild. 'Als je hem kent is hij heel nuttig. Hij bewaakt onze foerage in ruil voor een rotsbok of een paar Mullen.' 


  Plotseling strekte hij zijn nek en keek in de verte. Hij sprong op.


  'Ssah! Roö Vereïden! Daar is Wilanj. Het is misschien beter als jullie je verbergen. Wij...' Hij knipperde even verward met zijn ogen. 'De Uyrs zijn niet meer zo gewend aan andere wezens. En het blijven roofdieren.' 


  Hij keek om zich heen en wapperde met zijn vingers naar de half vervallen schuur.


  'Daar, onder de wind. Ik roep jullie wel als alles veilig is.'


  De Alvií, die ondanks hun goede ogen en oren nog niets hadden gezien of gehoord, volgden verbaasd zijn aanwijzingen. Het duurde nog een aantal minuten voor ze in de verte de roep van de Uyr, waaraan de vogels hun naam hadden te danken, hoorden. Asseis gluurde om de hoek en zag Ar met gespreide armen midden op de binnenplaats van het fort staan. De rand van zijn hoed flapperde mee op een plotseling opstekende windvlaag. Het volgende ogenblik draaide hij zich razendsnel om en wenkte met woedende gebaren naar de Alvií. Geschrokken dook Asseis weg.


  'Niet te geloven,' fluisterde hij. 'De vogelmeester heeft ogen in zijn rug.'


  Na verloop van tijd hoorden ze vleugelslagen, die met dreunende oerkracht de lucht wegmaalden. Een sissend gefluit weerklonk. De Uyr antwoordde met langgerekt gekras. De wiekslagen versnelden en met een zware plof landde het oerdier. 


  De Alvií hoorden de vogelmeester en Wilanj in een schurende en fluitende taal overleggen. Ze kwamen in beweging en verdwenen uit het zicht. Daarna bleef het een hele tijd stil. Een klein uur later kwam Ar hen halen.


  'Ssah,' zei hij, 'Wilanj had jullie al waargenomen, vannacht. Hij heeft zorgwekkend nieuws over onze oude vrienden, de Reuzen.' Siderte zag dat zijn pupillen weer streepjes waren geworden. Ar keek hen taxerend aan, leek tot een besluit te komen en wenkte hen.


  'Ssah. Hamírynh doörthe ya Rymlen. Kom, Alven. Ik ga jullie deelgenoot maken van een geheim. Jullie zijn bevoorrecht, want zelfs de meestermagiërs kennen de ware identiteit van de vogelmeester niet.' 


  Ze liepen naar de binnenplaats, waar Wilanj hen opwachtte. Siderte herinnerde zich afbeeldingen van Gauzio, de draak die de landen ten oosten van de Hyurgish had geterroriseerd. Dit dier deed haar denken aan een kruising tussen een reuzenhawijt en een draak. Een grijs veren pak bedekte de vogel. Eigenlijk steunde het dier op twee vrij magere poten, maar de vier klauwen die uit elke poot staken hadden de afmetingen van vuurmessen. De staart en de nek waren geschubd en leken van leer. Een zwarte kam liep tot op de lelijke kop, waar een kromme, rode snavel naar voren stak. De ogen waren bol, geel, en hadden ovalen pupillen.


  Siderte kreeg een ingeving en als gevolg daarvan zag zij Ar in een nieuw licht. De vogelmeester grijnsde.


  'De Alvenvrouw is slim,' kraste hij.


  Vervolgens maakte hij enkele wilde armbewegingen en slaakte een hoge kreet.


  'Sekèrreth!'


  Wilanj begon te klapwieken en liet zodoende het zand opwaaien. Toen dat weer naar beneden dwarrelde stonden er opeens twee Uyrs voor hen. 


  'Ar is een Uyr, Arénj Uyr,' zuchtte Siderte vol bewondering.


  Ar, Arenj was nog een flinke kop groter dan Wilanj. Zijn schubben verrieden zijn ouderdom. Siderte vroeg zich af hoe ze ooit hadden kunnen denken dat Ar een gewoon wezen was. 


  'Ssah, jullie zijn drie van de weinige levende wezens die het geheim van de vogelmeester hebben gezien,' kraste Arenj met een stem die duidelijk meer moeite had met spreken. 'Nu zal ik jullie de rest van het mysterie onthullen, zodat jullie ieder die dat nodig heeft nieuwe hoop kunnen geven.'


  Hij sloeg zijn vleugels even uit, als wilde hij laten zien hoeveel groter hij was dan Wilanj.


  'Jullie kennen de geschiedenis van het vergeten volk,' stelde Arenj vast. 'Aanschouw dan twee van de zes laatste overlevenden van de Bu'ghuat.Jullie Pharve noemde ons Boqat. Ons volk heeft zijn sporen nagelaten in de nomadische Roöveleïd, de Orvalieten en in de Jaen'ghure, de Ingkores die in de moerasvelden hun tekens achterlieten. Wij strijden zij aan zij met de meestermagiërs, Aëndil, de Erfgenaam en alle volken van Iaddynh, Aidèn. Het mysterie heeft nog veel meer diepten, maar die mag ik je nog niet verraden.' 


  In verbijstering staarden de drie Alvií naar een legende waarvan ze dachten dat hij niet meer bestond. 


  'Het vergeten volk,' fluisterde Menerhet, 'maar dan...'


  'Genoeg gesproken nu,' zei Arenj Uyr, met iets van de half geïrriteerde toon van de vogelmeester in zijn stem. 'Wij moeten naar Ondith, waar de grote witte magiër gevangen wordt gehouden door de Sualven, de Ghabeire en het zwarte tovermens. Maar we vertrekken niet zonder een raad. De raad van het oudste volk op Aidèn. Reis niet door de Vallei van Druc'he naar Sadh Koösh, Kose, want er is al iemand van jullie volk op weg naar Gwaldorith.' 


  De Alvií keken elkaar aan. Asseis wilde iets zeggen maar Arenj was hem voor.


  'Onze ... hoe noemen jullie dat? Onze "samengeest" zegt ons dat jullie pad naar de mensenstad Lei Bragawa, Bregaua voert. Ga naar het zuiden door de Vallei van Tall en neem het oude mistpad naar Jad Somur, Yd Samorgareth, trek door Fralsargh, Fuols Ergh, maar wees voorzichtig, want daar waart al veel verkeerd volk rond. Reis over de Vlakte der Stormen naar de oude mensenvesting Encherled Mihn, Tulath Mihim, en neem vandaar het spoor naar Bregaua. Hier komen alle aartsvolken en de beteren onder de mensen samen. Rust uit in mijn fort, maar talm niet te lang, want de zwartheid die sinds de onzalige beslissingen van Delomarte over een deel van Aidèn regeert, heeft sterke troeven in handen. Zijn walgelijke volk zwermt overal. Sluit nu jullie ogen en hou ze gesloten tot ik het zeg.' 


  Ze gehoorzaamden, vervuld van ontzag voor de levende legende. Ze hoorden hem met schorre stem woorden in zijn oude taal prevelen. 'Aorouöm iliath mynh. Falaètz roö Druc'hanllard. Suömynha dorg forreï.' 


  Een dreunende donderslag golfde door de bergen. Ze voelden de vleugels van de Uyrs bewegen.


  'Ssah, vaarwel Alven,' krijste Arenj Uyr. 'Misschien zien we elkaar weer. Jullie mogen je ogen openen.'


  Ze zagen de vogels zich verheffen en met machtige wiekslag naar het oosten afbuigen. Even later vonden ze de juiste thermiek, hielden hun vleugels stil en zweefden weg op de dekens van de lucht. 


  De Alvií staarden de vogels na tot ze oplosten in het niets. Siderte keek om zich heen. Op de binnenplaats lag, naast een hoopje kleren, de draagzak van Ar. Hij puilde uit van hompen vogelbrood en kruiken die gevuld bleken te zijn met water en witte wijn.


  'Ssah. De aloude Alven zullen niet kunnen zeggen dat Ars gastvrijheid te wensen overliet,' imiteerde Asseis de vogelmeester met een brede glimlach. 'Ons nest is jullie nest. Ons brood is jullie brood.'


  23 Meesters van het woord


  


  'Als Arrahed en Vouerze elkaar ooit treffen, wijken donder, bliksem en beving voor de aardschokkende kracht van het woord. Lange tijd was ik ervan overtuigd dat Arrahed zo'n tweestrijd in zijn voordeel zou beslechten. De laatste jaren twijfel ik. Arrahed is oud, de oudste levende meestermagiër. Van Vouerze, die zijn ziel aan Gormorod uitleverde, wordt beweerd dat hij de enige is die het langer dan vier jaar heeft uitgehouden als armondant van Yrroth. Pas als je beseft dat het geen vier maar vierduizend jaar zijn, wordt de kracht van het volmaakt gesproken woord van Vouerze duidelijk.'


  


  Vrouwe Amirand Rosea in haar scriptie De meesters van het volmaakte woord - 4267 


  


  


  Het spookte al weken in de zuidelijke sarai. Deze keer ging het niet om donderbuien, die dit afgelegen gebied wel vaker teisteren en die de cascades en de woestijnmeren aan de westrand van het Hormothgebergte van water voorzien. Nee, elke dag en elke nacht joegen woeste stormen als losgeslagen krijgsvolk over de vlakte. Ze daverden, doelbewust leek het wel, van noordwest naar zuidoost, om tenslotte tegen de zuidwestelijke uitlopers van de Hormoth te botsen. Daar geselden ze de troepen en bevoorradingskaravanen van Yrroths leger met hagelstenen zo groot als de eieren van een hawijt. Langs het Ratelpad, dat van Odar Muòsa Deogand door de Hormoth naar Masilis loopt, rolden onafgebroken donderslagen en staken tientallen bliksemflitsen hun gloeiende messen naar de krijgers. Uitgeput, doornat en met weken achterstand, arriveerden ze bij de belegeraars van Masilis. Als ze er al aankwamen. Van horden krijgers werden nimmer meer iets vernomen. Sommigen vond men later terug, buiten zinnen van angst.


  


  Vy Trites warmde zich aan een vuur dat zijn manschappen in een grot aan de voet van de Hormoth hadden aangelegd. De storm beukte op de bergen als een dolgeworden reuzenpring. De zwarte magiër liep naar de ingang. De wind begon onmiddellijk aan zijn mantel te rukken en hij moest zijn onafscheidelijke hoofddeksel van vazelbont stevig vasthouden. Zijn sombere blik boorde zich in de nacht, die als een wild geworden horde vuurdansers om hem heen flakkerde. Hagel hamerde op de rotsen. 


  De afgelopen weken had een machteloze woede zich in hem opgehoopt. Hij was niet in staat gebleken het noodweer een halt toe te roepen. En dat sterkte hem in de overtuiging dat deze stormen, slagregens en onweers- en hagelbuien niet van natuurlijke oorsprong waren. Dag en nacht had hij met zijn machtige geest de sarai en de rand van de Hormoth afgetast. Eén keer had hij bij een rij heuvels een flakkering van magische samenballing waargenomen. Toen hij later op die plek aankwam was het er stiller en leger dan het op een natuurlijke plaats doorgaans is. De tovenaar die deze oerkrachten ontketende moest omzichtig worden benaderd, had hij beseft. Maar daarvan was niet eens sprake. Het was maar de vraag óf hij de magiër, ongetwijfeld een van de meestermagiërs, zou vinden. Hij vermoedde dat het de oude Rahd, was, die tegenwoordig Arrahed heette. Hij móest hem vinden, want hoe langer dit duurde, des te meer tijd hadden de Masilianen om hulp te halen. Vy vleide zich niet met de gedachte dat elke koerier van de zuidstad zou worden ontdekt door de legers van zijn Heer. Waarschijnlijk waren er al op weg naar het noorden. Van Wons hoefden ze geen steun te verwachten, want Rambalds vesting was door de troepen van Yrroth al in een reeks ruïnes veranderd. Maar als een van hen Bregaua, Kose, Tulath Mihim of het Torngebergte wist te bereiken, zouden ze zeker terugkeren met hultroepen.


  Een trilling in zijn ooghoeken deed hem opkijken. Kartha stond voor hem, met gesloten ogen. Ze droeg een lange jurk van groene zijde, die haar jeugdige vormen goed uit deed komen. Uit haar schaduw stapte Vouerze Glonc'h, die hem groette met een zenuwachtig knikje.


  'Ha, eindelijk ben je er,' zei Vy.


  Kartha's oogleden gingen langzaam open. Ze zei niets. Haar blik was voldoende om Vy het zwijgen op te leggen. Eens temeer besefte hij een machtige, maar beslist niet dé machtigste magiër uit Gormorod te zijn.


  'Ik heb weinig tijd,' zei Kartha met zachte stem. 'De gebeurtenissen bij Ondith en in de noordelijke Murganith naderen hun eindpunt en zonder mijn aanwezigheid verknoeien zowel de Soalvií en de Kabers als Wecoc'hs leger het natuurlijk weer.' 


  Ze wenkte Vouerze, die naar voren stapte.


  'Hier is je magische helper. Hou hem in de gaten, want onze Heer vertrouwt alleen zijn adviezen, niet zijn daden.'


  Het volgende moment was ze verdwenen. Vy staarde even nadenkend naar de plaats waar ze had gestaan. Daarna vestigde hij zijn blik op Vouerze, die even met zijn ogen knipperde.


  'Hier is dan eindelijk je kans om te strijden met Arrahed,' grinnikte Vy. 'Weldra zullen we weten of je je werkelijk met hem kunt meten. "Elk woord is een wapen", zei jouw leermeester Pharve. Laten het dodelijke wapens zijn. Masilis moet worden veroverd.' 


  Vouerze knikte. Hij spaarde zijn energie voor de komende strijd met zijn oude rivaal.


  'We gaan onmiddellijk op zoek,' vervolgde Vy. 'Ik heb Arrahed één keer gezien, bij de heuvels van Vai, benoorden de Hormoth. Het lijkt me de aangewezen plek om de speurtocht te beginnen. Kom.'


  Niet lang daarna bevonden ze zich in de heuvels. Het regende hier pijpenstelen en het woei flink, maar vergeleken bij de stormen en hagelbuien langs het Ratelpad, was het bijna mooi weer. 


  'Hier was het,' zei Vy. Hij beschreef een ruime boog met zijn rechterarm, zodoende een gebied afbakenend dat drie heuvels omvatte.


  'Wat zag je?' vroeg Vouerze, wiens stem vervlakte door de toenemende concentratie.


  'Het was een samenballing van energielijnen die hooguit een paar tellen heeft bestaan. Toen ik van ver achter de heuvels in het noorden hier aankwam, gloeiden ze nog na. Als je het mij vraagt ging hij die kant op.'


  Vy wees naar het oosten, waar de vage contouren van hogere heuvels het glooiende land domineerden.


  Vouerze sloot zijn ogen en prevelde: 'Help me. Ik zoek in het verleden.'


  Vy fronste. Hij had nooit geweten dat de armondant daartoe in staat was. Hoeveel had deze voormalige witte magiër voor hem en Kartha verborgen weten te houden? Hij stelde een beperkt deel van zijn vermogens ter beschikking van Vouerze. Een ongekend krachtige schok kegelde hem bijna omver.


  'Zozo,' mompelde Vy geschrokken. Maar de geest van de raadsheer van Yrroth vertoefde elders. 


  


  Hij wist hoe hij Arrahed, áls het zijn aartsrivaal was, op moest sporen. Hij kende de zwakte van de meestermagiër, die ook de zijne was. 'Je grootste kracht is bijna altijd tegelijkertijd je grootste zwakte," hoorde hij in gedachten zijn toenmalige leermeester Pharve zeggen. 


  Zijn concentratie bereikte een ongekend hoog niveau. Krachten die meer dan veertig eeuwen hadden gesluimerd onder een deken van misleiding voor ieder die ernaar zocht, zelfs voor Yrroth, werden aangeboord. Een orkaan van woorden diende zich aan. Hij keek ernaar met een voldoening die hij lang niet had ervaren, plukte de eerste strofen eruit en bezag ze van alle kanten. Tenslotte stond hij zeven woorden uit de onnavolgbare taal van het vergeten volk toe zijn geest te verlaten en uit te zwermen over de heuvels. 


  'Roö samaính yroö boqeï. Mính sor boqat.'


  Letterlijk vertaald zei hij hardop en tegelijk in denktaal:


  'De kracht van mijn adem is de kracht van mijn woorden. Mij is de taal.'


  Hij wachtte. Als Arrahed zich ergens in de heuvels of aan de voet van de bergen bevond, zou hij de woorden 'zien'. Vouerze durfde er veel onder te verwedden dat de meestermagiër de uitdaging die erin lag vervat niet zou kunnen weerstaan. 


  


  Het duurde uren voor zowel Vy als Vouerze een vage flikkering aan de rand van hun blikveld registreerden.


  'Ah,' siste Vy.


  Vouerze staarde de tovenaar aan met een wazige blik en murmelde: 'Khalleü bend. Archenga soliïva.' 


  Zonder erbij na te denken had Vouerze een ongekend krachtige spreuk geformuleerd die Vy niet alleen het zwijgen oplegde, maar die hem ook verlamde. 


  Vouerzes zintuigen begonnen aan een lange tocht over de heuvels. Hij speurde naar activiteit, die zou worden gemarkeerd door opgloeiende krachtlijnen. Bij de hogere heuvels kwamen een aantal belangrijke lijnen samen. Het zou een plaats kunnen zijn waar iemand als Arrahed zijn basis had. Hij verschool zijn aanwezigheid achter een nieuwe strofe. 


  'Mính sor Boqat. Leëid feranc'he moö gèsten i.'


  Hij voelde dat er iets gebeurde. Voorzichtig formulerend verlegde hij zijn magische blikveld tot de uiterste randen van zijn vermogens. Een halve tel schemerde er een aanwezigheid vlakbij hem. Snel liep Vouerze zijn eerste verdedigingslijnen na, knikte tevreden en wachtte af. Weer ging er een uur voorbij. Toen trok er een vacuüm door zijn gedachten.


  Het was zover. Zowel in zijn geest als in zijn oren klonk een bijna gefluisterde stem.


  'Ah. Vouerze.'


  Hij keerde zich bliksemsnel om en staarde in de ogen van Arrahed. Een onderdeel van zijn geest haalde zijn zintuigen terug. Ijdelheid, dacht hij triomfantelijk. Ijdelheid is de zwakte die wordt losgemaakt door datgene waarin je meent sterker te zijn dan je naaste rivaal. Arrahed was gekomen uit pure ijdelheid. En in zijn ijdelheid had hij het 'eerste moment' niet benut. Vouerze had met zijn rug naar hem toegekeerd gestaan en Arrahed had hem op alle mogelijke manieren kunnen overrompelen, zonder dat er van enige strijd sprake zou zijn geweest. Maar de oude magiër wilde dat Vouerze besefte wat er ging gebeuren. Er school een vorm van arrogantie in die in een vergeten hoekje van de geest van de armondant een tomeloze woede losmaakte. Onmiddellijk onderdrukte Vouerze die emotie. 


  Een glimlach plooide zijn lippen. Hij antwoordde met een welluidende stem, die Arrahed zowel in de geest als in het gehoor bereikte. 


  'Arrahed, oude meester. Het is lang geleden dat we onze vermogens op elkaar los lieten.'


  Hij voelde hoe duizend kleine geesten pogingen deden zijn bedoelingen te doorgronden. Behendig weerde hij ze af en stuurde ze de leegte achter hem in. 


  Arrahed glimlachte terug.


  'Waarom zouden we strijden, Vouerze Glonc'h? Er is genoeg waar we samen voor zouden kunnen vechten.'


  Vouerze haalde zijn schouders op en verzond op zijn beurt een leger van kleine aanwezigheden. Arrahed's glimlach verbreedde. Geen van de geestjes keerde terug.


  'Kinderspel, Vouerze. Als we onze krachten bundelen hebben we deze aanhef tot een magische slag niet nodig.'


  Vouerze glimlachte inwendig. Voorspelbare manoeuvres, geen verrassende woorden, nog niet. Maar de techniek grensde nog altijd aan perfectie. Fijngeweven harmonie tussen de eigenlijke inhoud en de gesproken uitvoering, maar tussen de mazen van dat evenwicht slopen de dissonanten, op zoek naar openingen in Vouerzes afweer. Prachtige, ingetogen accenten. Bijna achteloze nadrukken. Vloeiende verbindingsbogen en volmaakte spreek-stilte-verhoudingen. En dan de verholen verwarring van het geeststen-spreken. Door afwisselend hardop en door de geest te spreken, en door een van beide steeds iets luider en dan weer iets zachter te laten klinken, creëerde Arrahed een soort duizeligheid, die een minder ervaren meester van het woord al bij voorbaat tot een verliezer zou hebben gemaakt. Hij knikte bewonderend. De oude vos had nog weinig aan woordenkennis en overtuigingskracht ingeboet. Hij zegende de op zich schaarse, maar door de honderden, duizenden jaren heen ontelbaar geworden momenten waarop hij zijn eigen vaardigheden had bijgeschaafd. Jaren werk, bij elkaar, tot hij geen enkele zwakte of lacune meer kon ontdekken in zijn passieve en actieve taalbeheersing. Hij kende minstens evenveel woorden in alle talen die meetelden. Hij hield zichzelf voor dé autoriteit in het Soalv te zijn en ook zijn kennis van de taal van het vergeten volk was gegroeid. Verdedigend en aanvallend was hij de gelijke van Arrahed. Minstens de gelijke, zei een trotse stem in zijn binnenste. Maar Vouerze zag er ijdelheid in en legde de stem het zwijgen op. 


  'Je spreekt van een slag, Arrahed. Waarom zouden wij strijden? Het is duidelijk wie straks over Oyddin zal heersen. Voor mij is het inzetten van een aanval tegen jou gelijk aan verraad.'


  Arrahed's masker van zelfverzekerdheid leek even te trillen.


  'Verraad? Tegenover wie, Vouerze.'


  Opnieuw glimlachte Vouerze in zichzelf: "Benoem je tegenstander altijd. Het houdt de aandacht van zijn geest gefixeerd en laat, al is het maar voor de duur van het uitspreken van de naam, iets van zijn concentratie wegglippen." De lessen van Pharve. 


  'Arrahed, of moet ik Rahd zeggen? Jij zou het toch moeten weten. Je verraadt iemand aan wie je altijd trouw denkt te zijn.' 


  Dat had iets beter gekund. Een deel van Vouerzes geest liep de woorden nog eens na. Hij bood een opening die beter gesloten had kunnen blijven. Arrahed zag zijn kans.


  'Zoals jij destijds Pharve en de Kringmagïërs verried, Vouerze?'


  Zie je wel. Een eerste stille aanval. Geconcentreerd speurde hij naar andere woorden of aanwezigheden. Vlakbij de stembanden van Arrahed ontstond kracht. Nu moest hij snel handelen. In het afgeschermde gedeelte van zijn geest formuleerde hij een spreuk waarvan hij vermoedde dat Arrahed hem niet kende. Hij had hem gevonden in de verwaarloosde bibliotheek van Kartha, in een boek dat was geschreven door Adeld Ruum, de grote tegenstrever van Pharve. Terwijl hij de spreuk schielijk achter zijn strottenhoofd plaatste, zei hij: 'Hoe zou ik dwazen moeten verraden, die al duizenden jaren de enige weg niet zien, Arrahed? Nee, oude man, het is... 


  KHETJENTH VRUO PROK SFANTH!'


  Een spervuur van vlammende bollen sprong op Arrahed af. De tovenaar week verrast naar achteren. Eén van de bollen schampte zijn linkerwang. Met een snelle beweging en een gemompeld woord liet hij ze verdwijnen. Een fractie van een tel wankelde hij. Toen herkregen zijn gelaat en zijn houding hun zelfverzekerdheid. Zijn antwoord bezat een sarcasme waarvan Vouerze wist dat het de woordkracht verzwakte. 


  'Ah, dát bedoel je met verraad. Zeggen dat je niet zult aanvallen om een aanval voor te bereiden. Goed werk, Vouerze. Je hebt veel geleerd van je nieuwe meester.'


  Iets teveel accenten, vond Vouerze. Het tempo moest omhoog.


  'Een eenvoudige test, Arrahed. Het doet me plezier dat je nog net op tijd was. Zie ik daar een kleine wond op je wang?'


  Arrahed's masker rimpelde even. De magiër leek langzamerhand te beseffen dat Vouerze wellicht zijn gelijke was. Vast en zeker vervloekte hij zichzelf, dat hij zich had laten verleiden, terwijl het tegenhouden van de krijgsmacht van Yrroth oneindig veel belangrijker was. Ongetwijfeld zocht hij een uitweg uit de impasse die bezig was te ontstaan, maar Vouerze zorgde ervoor dat zijn rivaal niet kon ontsnappen. Terwijl hij deed alsof hij een spreuk voorbereidde, iets wat Arrahed natuurlijk niet ontging, zond hij er via de half slapende geest van Vy een heel leger piepkleine geestjes op uit, die zich achter Arrahed verzamelden. Ze formeerden zich tot de gestalte die - het belangrijkste - de stem van Vouerze bezat. De verrassing voor de oude magiër kwam, toen Vouerzes stem niet van vóór, maar van áchter hem klonk.


  'Hah, Arrahed, je moet wél op blijven letten!'


  Zonder zich een tel te bedenken draaide Arrahed zich om en maakte zo de grootste fout in zijn lange leven.


  Vouerze slaakte één krachtige kreet: 'FRËNTHE!' 


  Een regen van vuurmessen reisde flitsend af naar Arrahed's rug. De tovenaar sprong opzij, maar drie klingen boorden zich diep in zijn zij. Vouerze reageerde bliksemsnel met iets van triomf in zijn stem.


  'LLACHAEM ZHERRUÜ DAYA FRËNTHE MÍNH, RAHDAÏ DEN!' 


  Arrahed was gevallen. Hij zou nog snel genoeg zijn geweest om op te staan en zich te verweren tegen de tweede aanval, maar de twee laatste woorden van Vouerze nagelden hem enkele ogenblikken langer aan de grond. De messen die hadden gemist, zoefden terug en bleven een halve pas boven zijn lichaam trillen, vol ingehouden energie. Vouerze zoog het laatste restje concentratie uit de geschokte geest van de meestermagiër. De strijd was beslist. Volkomen in evenwicht, zonder vreugde toe te laten tot zijn directe bewustzijn, schreed Vouerze op hem af.


  'En zo wordt een legende ontdaan van zijn inhoud. Niet mijn oude vriend Arrahed maar Vouerze Glonc'h zelf is de ware meester van het woord.' 


  Arrahed keek ontredderd toe. Hoe had hij zich zo kunnen laten meeslepen in dit onzinnige spel. En hoe was Vouerze achter zijn geheime naam gekomen. Met het uitspreken van zijn geboortenaam, Rahdaï Den, had de armondant voor de duur van enkele tellen macht over hem verworven. 


  Aidèn zou nog de wrange vruchten plukken van zijn hoogmoed. Vouerze zou hem ongetwijfeld gevangennemen, en als hij pech had liep zijn leven zelfs ten einde, hier en nu. Dat mocht niet gebeuren. Een restje vermogen, vierdubbel afgeschermd, glipte uit een nis in zijn geest.


  'Ach, Vouerze. Denk toch aan de tijden van weleer. Weet je nog dat we als dwaze romantische alleskunners meenden de wereld te kunnen beheersen met onze fratsen? Omwille van onze oude vriendschap en omwille van de Kring vraag ik je: kom terug. Zo'n formidabele kracht moet toch voor het goede vechten?'


  Ondanks zijn snel afnemende krachten knikte hij in gedachten goedkeurend. Zelden had hij zó sterk gezinspeeld op wat naar hij vermoedde de zwakte van zijn tegenstander was. Al in het eerste stadium van hun woordenstrijd had hij sporen van twijfel in Vouerzes gedachten ontdekt. Hij zag dat deze aarzelde. Een spreuk, die hij pas gedeeltelijk had geformuleerd, viel uiteen. De armondant deed een halve stap achteruit.


  Nu of nooit, dacht Arrahed, en hij schreeuwde het uit:


  'JALLACH! RISEI MAENH. RISEI DERMÍ!' 


  Vouerze schrok van de onverwachte woorden in een taal die hij niet kende. De messen weken twee passen. Arrahed stond snel op en riep: 'DÖOMUU.' 


  Dit woord kende de verraste Vouerze. Hij zou nog tijd hebben gehad om Arrahed te weerstaan en gevangen te houden, maar een stem in zijn binnenste fluisterde woorden die hem enkele tellen lieten twijfelen. De gestalte van Arrahed loste op en schoot als een vallende hawijt uit zijn geestelijk blikveld. De drie messen die zich in de zij van de oude tovenaar hadden geboord belandden kletterend temidden van de andere messen op de grond. Vouerze tastte snel de omgeving af. Arrahed was ontsnapt. 


  Een trillende zucht ontsnapte aan zijn keel. Hij had zijn rivaal kunnen verslaan, eindelijk, na al die eeuwen! Maar het laatste restje goeds in hem had hem uiteindelijk doen zwichten. De vertegenwoordiger van dat goeds, het stemmetje in zijn binnenste, drong erop aan het iser te smeden nu het heet was. 


  "Dit is het moment! Ga hem achterna. Sluit je bij hem en de andere meestermagiërs aan," fluisterde het met grote overredingskracht. 


  Het scheelde niet veel of Vouerze had eraan toegegeven. Maar de oerangst, die al meer dan vierduizend jaar zijn zinnen beheerste, rukte aan hem en verdoofde zijn geest. De draden die hem met Yrroth verbonden waren te sterk. 


  


  Vy Trites kwam bij, ging rechtop zitten en keek verwilderd om zich heen.


  'Wat is er gebeurd?' vroeg hij met schorre stem.


  Vouerze keek hem aan. Van zijn onderdanigheid ten opzichte van de voormalige raadsheer van Paunarde was niets overgebleven. Even vroeg hij zich af of hij ook Kartha aan zou kunnen. Hij wist nu dat die tweestrijd ook ooit zou plaatsvinden. 


  Hij kwam tot rust en nam de omgeving opnieuw in zich op. Het was opgehouden met regenen, de wind was gaan liggen. Arrahed had zich uit de heuvels teruggetrokken, zoals hij had verwacht. 


  'Ik had Arrahed te pakken,' zei hij eenvoudig, 'maar de oude vos wist te ontsnappen.'


  'Dwaas!' gilde Vy, waarna hij woedend op de ander af stapte.


  Vouerze liet een wenkbrauw omhoog komen, mompelde een spreuk en liet de voormalige raadsheer tegen een onzichtbare muur botsen.


  'Ik ben moe,' zei hij. 'En wees maar niet bang, Vy. Als ik hier een weekje blijf zal Arrahed zich niet meer vertonen. Ik vraag me trouwens af of hij hier nog terug zal komen. Zijn ijdelheid bracht hem hier, maar schaamte zal hem van deze plaats weghouden.'


  Vy staarde hem met grote ogen aan. Hij vroeg zich af waar het mis was gegaan. Zonder dat zijn magische zintuigen hem hadden gewaarschuwd, was hij zijn greep op de armondant kwijtgeraakt. De achteloze manier waarop Vouerze hem had verlamd, was schokkend. Wat hem nog het meest verontrustte, was dat de raadsman van Yrroth een machtiger magiër bleek te zijn dan hij en Kartha ooit hadden vermoed. 


  Zijn trots was vandaag tweemaal gekrenkt. Eerst had Kartha hem duidelijk gemaakt dat zij veruit zijn meerdere was, en nu had die vermaledijde Vouerze achteloos hetzelfde gedaan. Hij moest hierover met Kartha spreken. Zij nam Vouerze nauwelijks serieus, ze meende dat de magie van de armondant een flauwe afspiegeling was van de hare. Het begon erop te lijken, dat dat een gevaarlijke misvatting was.


  24 Ham en Lam


  


  'In die dagen begon de Erfgenaam te ontdekken dat er weliswaar andere vermogens dan de zijne waren, maar dat die ten langen leste niet bestand waren tegen de zijne. ' 


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï in haar aantekenboek De rijderkoning verhaalt over zijn queeste - 4762 


  


  


  Het vlammetje van zijn bewustzijn flakkerde als een nachtvlinder in doodsnood. Wat hem aan geordende gedachten restte, bestookte hem met de monotonie van eindeloze herhaling. Had ik maar beter opgelet, lispelde zijn stem in zijn oor. Altijd de ogen in de gaten houden, had zijn leermeesteres gezegd. Want zelfs die van de wezens met de grootste zelfbeheersing verraden hun op handen zijnde daden.


  Hij had gefaald. Opnieuw. Hij had zich een rijkdom aan spreuken eigen gemaakt. Hij was in staat de krachtigste lijnen te bundelen. Hij was in staat te spreken met een pring of een reuzenslak. Hij beheerste de grote schreeuw en hij kon zich naar believen in dieren, en indien nodig ook in mensen of aartswezens, verplaatsen. Maar hij was niet bij machte geweest om zichzelf en zijn vier gezellen te behoeden voor de onverwachte grillen van dat wezen. Zijn woede en teleurstelling waren zo groot dat de naam van de onbetrouwbare man hem ontschoten was. Hij slaagde er niet in de dagen te tellen, die als trage wolken langs hem heen waren gedreven. Eén keer had hij de man teruggezien. De lange figuur had hem vrolijk gegroet en was met schoffels, harken en schrepels bezig geweest in het struikgewas aan de rand van de vijver. Toen het donker werd, was hij naar hem toe gelopen en had een onverstaanbaar verhaal afgestoken. Zo nu en dan was hij in bassend gelach uitgebarsten. Tenslotte was de man opgelost in de vallende duisternis.


  Elke dag verloor hij meer van zijn oude bewustzijn, elke dag werd helderheid uit hem gezogen. Vandaag had hij moeite scherp te zien. Alles waadde in een floers, kleuren vervaagden, gedaanten werden vlekken. 


  Nu droomde hij, hoewel de scheidslijnen tussen dromen, sluimeren en waken al een dag eerder waren weggevallen. De beelden waren onduidelijk en wat restte van zijn besef kon de gebeurtenissen in zijn droom niet benoemen of duiden. Een flauwe afspiegeling van zijn intelligentie registreerde alles met een helderheid die hijzelf niet meer bezat. 


  Een groep grote wezens bewoog zich loom in de richting van bergen die als grijze vlekken op zijn netvlies stonden. Zijn aandacht werd getrokken door een gedaante die iets voor de anderen uitliep. Het wezen hield een groot zwaard vast, de kling dreigend vooruitgestoken. Het teken op het gevest bracht iets in zijn brein in beweging. 


  Zijn gedachten vormden een woord.


  'Reus.'


  De betekenis ervan drong niet tot zijn bewustzijn door. Aan de rand van zijn blikveld dansten andere wezens met trage pas op de groep af, in de hemel hingen donkere vormen. Een gevoel van haast drong zich aan hem op. Er moest iets gedaan worden, maar zijn ledematen weigerden dienst. Een vlaag van scherpte schoot als een windstoot door zijn brein.


  Opnieuw probeerde hij te bewegen. Zijn oogleden zakten. Twee gedaanten bewogen achter het vlies dat hem omhulde. Zijn geheugen zocht hun namen en vond ze na een poos: 'Ham, Lam.' Zijn linkerarm schokte. Een woord vormde zich tussen zijn stembanden en drong zich schor naar voren: 'Help.'


  De twee keken hem aan. Droefheid en besluiteloosheid tekenden hun gezichtsuitdrukking. Hij zag het niet. 


  'Wij zijn Ham en Lam,' zei de ene mat. De andere knikte.


  'Wij mogen niet ingrijpen. Jap heeft ons ooit gered uit de klauwen van de onnoembare. Wij hebben hem eeuwige trouw beloofd. Je begrijpt toch wel dat we niet kunnen ingrijpen?' 


  Het woord Jap maakte een vage emotie in hem los. Gedachten ontwaakten en glipten terug naar zijn droom. De groep, de Reuzen. Ze werden aangevallen!


  Zijn gedachten bolderden als vallende rotsen over elkaar heen. Een heldere ingeving bleef hangen: er was misschien een mogelijkheid te ontsnappen aan deze verstarde toestand van zijn. Het hing ervan af hoe sterk Japs vermogens wortelden in deze bel. Jap! Zo heette de verrader! 


  


  Hij dook onder in zijn ziel en zocht naar het onuitputtelijke reservoir, waarvan hij wist dat het bestond. Hij zweefde door warme gangen, die opzwollen en krompen alsof ze op het punt stonden te ontploffen. Hij herinnerde zich het zware gebons. Het vertraagde ritme van zijn hartslag, wist hij nu. Hij zwom door de dikke brij met de routine van iemand die dat vaker had gedaan en luisterde gefascineerd naar donderend geruis, dat verhaalde van het leven achter de pulserende wanden. Hij zwom met soepele slag de zaal binnen waar duizenden draden waren gespannen. De onwaarschijnlijke proporties van de ruimte vervulden hem opnieuw met ontzag. Hier moest hij iets doen, maar zijn afgezwakte bewustzijn ontbeerde de kennis van de voorgaande keren. Zijn blik gleed over de grijze draden en langs de kleurloze wanden die op de achtergrond schemerden. Hij miste iets. Diepte. Het verschil tussen de draden op de voorgrond en de wanden. In gedachten probeerde hij een woord te formuleren. Een herinnering brak door zijn verdoofde geest. Kleuren! 


  Een licht als van honderden sierstenen trok een spoor van heldere tinten door de zaal. Groene en purperen draden tekenden zich haarscherp af tegen de blauwe wanden. Wit flonkerde over alles heen, bracht de wereld in beweging. Hij keek om zich heen en vond de donkerblauwe gang die hij zocht. De kleuren weken, steeds verder. Duisternis vulde de poriën van zijn bestaan. Opnieuw moest hij iets doen, maar nu kwam de herinnering onmiddellijk. Een lach klonk op vanuit zijn hart. De klank schiep groene schemering. Hij dook door de wirwar van gangen en brak door een zijwand. Zuilen, groter dan voorheen, losten op in de diepten onder zijn blikveld. De onmetelijke koepel verscheen boven hem. Met een soepele armbeweging werkte hij zich omhoog. Terwijl hij door het warme vlies van de koepel schoot, herinnerde hij zich zijn blindheid bij de vorige gelegenheden. Haastig tastte hij in het binnenste van zijn ziel en vond er opnieuw het vermogen om alles te zien, tot in de kleinste vezels. 


  Geuren schoten op hem af Kleuren die hij voordien niet had waargenomen persten zich samen tot een oceaan van licht. Het geluid dook op van onder zijn gehoorgrens, zwol aan tot een kakofonie. Alle lijnen, al zijn vermogens zochten dat ene punt waarin zich het diepst van zijn wezen bevond. Een tegenkracht, die in het zwarte van zijn geest wortelde, hield zijn lippen stijf op elkaar geperst. Zijn vermogens leken niet groot genoeg om de greep van de bel te doorbreken. Een woede die voortkwam uit dagen van halfbewuste onmacht dreunde tegen de omklemming van de bel. Zijn mond gleed open en al zijn zintuigen, al zijn frustraties van de afgelopen tijd, alle kleuren, geuren en klanken barstten los in een oergeluid. Hij had zijn grote schreeuw hervonden! 


  


  Door een scheur in het vlies van de bel zag hij zonlicht. Hij maakte gedachteloos de wortels los die om zijn benen kronkelden. Pijnscheuten maakten hem duidelijk dat sommige draden zich al in hem hadden vastgezet. Verdwaasd kroop hij naar buiten en zwom naar de oever, waar Ham en Lam hem op de kant hielpen. Zijn geest en lichaam waren uitgeput, de bel had al zijn energie opgezogen. Zijn gedachten tuimelden over elkaar heen, tot het beeld van een groep bange Reuzen op zijn netvlies verscheen. 


  'Ik moet naar Wyndids Heuvel,' piepte hij met dichtgeknepen keel. Meer kon hij niet uitbrengen. Hij had alle lucht in zijn longen nodig om niet flauw te vallen. 


  Ham keek Lam aan. 'De Erfgenaam heeft zichzelf bevrijd,' zei hij nadenkend.


  'Wij hebben hem niet geholpen,' beaamde Lam. 'Hij hanteerde de grote schreeuw, die wij enkel van de witte magiër kennen.' De twee tuitten hun lippen en blikten met knipperende ogen in de verte. 


  'Moeten we niet eens bij Kuur Vasyríli, de witte poort gaan kijken?' vroeg Ham zich hardop af. 


  'Over het hakkelpad gaan? We zijn er lang niet geweest,' mompelde Lam terug. 


  Aarzelend deden ze enkele stappen bij de vijver vandaan. Toen D'Anjal niet direct reageerde, keken ze in zijn richting, zonder hem rechtstreeks aan te kijken.


  'Wij gaan nu,' zeiden ze tegelijk.


  D'Anjals blik herkreeg zijn scherpte. Hij was nog altijd te moe om helder te kunnen denken. Versuft keek hij naar de andere bellen, waarin zijn vier gezellen gevangen werden gehouden. Hij meende Walinde te herkennen, wier uitdrukkingsloze oogopslag zich aan hem hechtte. Hij was op geen enkele manier in staat hen te bevrijden. De Reuzen liepen in de val, als dat al niet was gebeurd. Hij voelde zich na de krachttoer van de schreeuw tot niets in staat. Hij vroeg zich zelfs af of hij het te voet wel zou redden. Van zelfvertrouwen ontdaan keek hij van de vijver naar Ham en Lam, haalde zijn schouders op en stapte achter de Orc'hs aan die met gezwinde pas naar een smalle doorgang in het struikgewas rond de vijver liepen. 


  'Hou vol, ik kom terug,' mompelde hij, terwijl hij een laatste keer over zijn schouder keek.


  Van Ham en Lam vernam hij dat er vier kostbare dagen waren verstreken. Ze weigerden iets ten nadele van Jap te zeggen en beperkten zich tot gemeenplaatsen als: 'hij heeft het moeilijk,' en 'het goede komt altijd wel weer in hem boven'.


  D'Anjal besloot het onderwerp te laten rusten.


  Hij had zich eerder verwonderd over de naam van het pad dat ze nu volgden. Het hakkelpad. Toen hij hierover zijn verbazing uitsprak, zei Ham: 'Wacht maar af. Straks wordt het wel duidelijk.'


  Het pad slingerde aanvankelijk over lage heuvels en door stug struikgewas vol doornen en steekplanten. In de verte doken de eerste bergen van de Murganith op. Ze kwamen bij een tweesprong. 


  'Hier begint het echte hakkelpad,' zei Lam.


  'Het echte,' beaamde Ham. 'En er is maar een route. Alle andere wegen eindigen in de zompen.'


  'Ja,' zei Lam fronsend. 'Als je daarin verdwaalt, kom je er nooit meer uit. Vroeg of laat raak je verstrikt in de wortels van een hakkelboom en word je er na verloop van tijd zelf een.' 


  'En het is elke dag anders,' deed Ham een duit in het zakje.


  'Elke dag is de juiste weg een andere. Dus wij weten ook niet altijd de weg.'


  'Normaal gesproken is Jap present,' zei Lam, waarna hij omkeek. 'Jap kent het pad, want hij heeft het zelf gewrocht.'


  'Waarom kijken jullie om?' vroeg D'Anjal.


  'Een foefje,' zei Ham eenvoudig. 'Meestal staat de juiste weg haaks op de zon.'


  'Meestal,' zei Lam veelbetekenend. 'De uitzondering herken je aan iets anders. Jap ziet dat altijd. Wij natuurlijk niet.'


  'Wij zien dat niet,' bevestigde Ham.


  'En 's nachts?' vroeg D'Anjal, geïrriteerd door het trage gesprek vol herhalingen. 'Is er houvast in het donker.' 


  'Ja!' riepen Ham en Lam tegelijk uit. 'Hij heeft het gevraagd!' D'Anjal begreep dat Ham en Lam zich nog steeds aan hun beloften jegens Jap probeerden te houden.


  'In het donker zijn er de vuurvliegen. Zij kennen de weg,' zei Lam, bijna schreeuwend van enthousiasme.


  'Maar het duurt nog uren voor de avond valt,' zei D'Anjal somber. 'Tot dan kan ik niet wachten. De Reuzen...' 


  Ham en Lam staarden star voor zich uit, leken op iets te wachten. 


  D'Anjal dacht na.


  'Zijn er ook overdag vuurvliegjes?' vroeg hij na een tijdje.


  Ham en Lam grepen elkaar lachend beet en begonnen een rondedansje.


  'Hij heeft het gevraagd!' riepen ze uit.


  Ze stopten plotseling.


  'Kom,' zei Ham voortvarend en trok D'Anjal mee, het linkerpad op. Hij hurkte neer bij rozerode bloemen, die op klaprozen leken, en tilde het blad van een bloem op. Een tiental vuurvliegjes sliep in het rode hart van de bloem. Ham bracht zijn lippen tot vlakbij de insecten en floot op een eigenaardige manier, wat een flinterdunne toon opleverde. Drie vliegjes kwamen in beweging en gingen er met een onverwacht hoge snelheid vandoor. 


  'Vlug,' riepen de Orc'hs en draafden achter het drietal aan.


  Ze doken het hart van Japs land in. Drassig laagland en verraderlijke moerassen wisselden elkaar af. Het pad maakte onzinnige bochten. Als D'Anjal het gevoel had dat ze rechtsaf of rechtdoor moesten, maakte de weg een kronkelige bijna haakse linkerbocht terug, om vervolgens nog verder naar links af te buigen. Hij raakte ervan overtuigd dat ze het pad dat ze hadden verlaten weer zouden kruisen, maar dat gebeurde niet. Naast donkerbruine mossen, gele doornplanten en steekstruiken staken eenzame witte bomen hun brede, met roodbruine bladeren bedekte kronen naar de hemel en vorkten een ingewikkeld wortelstelsel in de natte aarde. Hakkelbomen, vermoedde D'Anjal. Ver naar het noorden schemerden de laatste uitlopers van de Murganith. 


  Na een uur flink doorlopen, soms rennen, onverwachte zijweggetjes inslaan, steile heuvels bestijgen en door half zichtbare, diep weggeborgen valleien lopen en door beekjes waden, was D'Anjal volstrekt bekaf. 


  'Stop,' hijgde hij, terwijl hij steun zocht tegen een boom.


  'De vliegjes gaan verder, hoor!' riepen Ham en Lam.


  'Kan me niet schelen. Ik wacht wel tot het donker wordt. Dan heb ik de tijd om weer op krachten te komen.'


  Ham en Lam haalden hun schouders op en gingen naast hem zitten. De zon zakte naar de bergtoppen, maar het zou nog minstens twee uur duren voor de schemering viel. 


  'Ik heb trek,' zei Ham en hij haalde boterhammen uit een kleine draagzak tevoorschijn. Hij deelde ze met D'Anjal en Lam. De laatste had een veldfles met vruchtendrank bij zich. Ze doodden de tijd met verhalen over Jap, zijn vrolijke dagen, zijn nachten vol verdriet en woede en zijn soms onverklaarbare driftbuien. Zelfs Ham en Lam waren dan bang voor hem. 


  'Jap komt van een andere wereld, net als het wezen Aëndil,' zei Lam. 'Hij heeft verschrikkelijk veel heimwee, maar weet dat hij nooit meer terug kan.'


  'Heimwee,ja,' zei Ham met toegeknepen ogen, 'en hij praat in zijn dromen altijd over Malve.'


  'Als hij onredelijk en gewelddadig is, denken wij aan alle goede dingen die hij heeft gedaan,' zei Lam fluisterend. 'Je moet hem maar niet kwalijk nemen dat hij jullie heeft misleid. Het is het beest van de onmacht in hem.'


  'Jap weet niet half hoeveel jullie om hem geven,' zei D'Anjal.


  Ham en Lam zwegen en staarden naar de zon die de rand van de Murganith raakte. Guldbruine en purperen vegen schoten door de hemel. Japs land verkleurde mee. Een zware, drukkende atmosfeer vloeide uit over de struiken die zich als brede linten door de moerassen slingerden. Alles wat geluid maakte verschool zich, wachtte op de nacht.


  De voorzichtige aanzet van een onbekende vogel, die na een schorre kreet snaterend uithaalde, was het teken voor een orgie van getjilp, gekwaak, geklik, geritsel, een onbestemd gebrom en het gezoem van tienduizenden insecten. Kort daarop verschenen de eerste vuurvliegjes. Ze verzamelden zich rond D'Anjals hoofd. Ham en Lam keken verbaasd toe. Er volgden er meer


  'Ze herkennen de diepten van de Erfgenaam,' constateerde Ham. Lam knikte met hem mee.


  Het gezoem van de vliegen deed elk ander geluid vervagen. De insectenzwerm schoot naar voren en maakte na tweehonderd passen een haakse bocht. Het door struiken en mossen overwoekerde zijpad dat ze inschoten zouden D'Anjal en de Orc'hs over het hoofd hebben gezien. 


  'Geen zompen voor ons,' grinnikte Ham.


  Het was een sprookjesachtig gezicht, zoals de vuurvliegjes vanaf de cirkel om D'Anjals hoofd een geelgroen lint vormden, dat als een lange dunne vinger voor hen uitwees. D'Anjal en de Orc'hs konden ze in hun eigen tempo volgen. Ruim voor de volgende bocht zagen ze het lint afbuigen. 


  'Hoe ver nog?' vroeg D'Anjal.


  'Als we deze nacht doorlopen, zijn we halverwege de volgende dag bij Kuur Vasyríli. Vandaar is het nog twee uur paar Wyndids Heuvel.'


  'We lopen door, want elke tel is er nu een die télt,' zei D'Anjal.


  25 De hinderlaag


  


  'Aí, eldored sym lleugan Gyanh.


  Lo semid maí, pan immaía.


  


  Llemaï stre Vlochse mure simid efadra.'


  


  'Ach, de nacht valt voor de Reuzen.


  Wees met hun ziel, voor altijd.


  


  Het blad van Vlochse dooft zijn vuur.'


  


  Uit: Het lied voor het Grote Volk, van de Alvií-minister Alsamed - 4739


  


  


  Honderddertien Reuzen naderden de noordelijke toegang tot de Murganith. Wyndids Heuvel rees als een grote bobbel uit de vlakte omhoog, het pad erheen liep met lange bochten naar de doorgang tussen de twee bergtoppen. 


  Lob wendde zich tot zijn volk en stak zijn hand op.


  'Wacht even. We gaan de Maroganeth binnen, de laatste dagen voor we de veilige streken van Kose bereiken.'


  Hij liep tussen de groep door.


  'Dit is het gevaarlijkste deel van onze tocht,' zei hij. 'Hier zijn eerder allerlei trawanten van de zwarte gesignaleerd. We mogen hopen dat zij zich nog niet hebben geformeerd tot een strijdmacht. Met de ouderen, de vrouwen en de kinderen in ons midden zijn we erg kwetsbaar.' 


  Doelbewust posteerde hij zich voor Bar Naesa.


  'Wij weten allen dat enkelen onder ons zonder enige vertrouwen en met grote tegenzin aan deze onderneming zijn begonnen. Toch vraag ik hun eensgezind te zijn. Wij weten allemaal dat Bar Naesa hun leidsman is. Dus vraag ik uit naam van allen aan Bar of hij en zijn geestverwanten hun bedenkingen terzijde willen schuiven.' 


  Bar keek hem strak aan en wendde toen zijn blik af. Een norse knik maakte Lob duidelijk wat hij wilde.


  'Laten we de Maroganeth intrekken,' zei hij. 'Ik stuur drie verkenners vooruit, want mijn intuïtie zegt mij al een halve dag dat we bespied worden. Kos, Noge en Var, willen jullie die taak op je nemen?' 


  De drie aangesprokenen traden naar voren. Na kort overleg met Lob, Bar en enkele anderen begaven ze zich op weg. Lob volgde hen met een bezorgde blik, tot ze over de rand van Wyndids Heuvel uit het zicht verdwenen.


  'We geven ze een half uur voorsprong, dan gaan we op weg. We hebben afgesproken dat ze ons bij de herberg van Cluthe zullen opwachten.'


  Toen de groep weer in beweging kwam, maakte een grote zwerm vogels zich los van een rotspiek naast Wyndids Heuvel. Krijsend wiekten ze over de hoofden van de Reuzen naar een plaats op de vlakte en streken daar neer. Lob keek bezorgd naar de dieren. Hij had het gevoel dat ze werden ingesloten. De aanblik van deze vogels met hun lange nek en donkere verenkraag bezorgde hem koude rillingen. 


  'Zwarte kraagvogels. Geen goed voorteken,' mompelde Bar, die naast hem liep.


  Lob knikte. De legenden stonden er vol van: deze onaangename dieren hadden zich sinds Reuzenheugenis aan duistere machten gebonden. Hij en Bar speurden om zich heen, op zoek naar een mogelijke vluchtweg. Die was er niet, voor zover ze konden zien. 


  Op de top van Wyndids Heuvel verschenen vier gedaanten. Hun lengte deed niet veel onder voor die van de Reuzen. Ze sleepten drie lichamen naar voren. Een schok ging door de groep Reuzen heen. De levenloze lichamen van Kos, Noge en Var werden achteloos op het pad gegooid. Een grote krijger met gulden epauletten, die schitterden in de zon, trad naar voren en wenkte. Een echo van een holle lach rolde langs het pad op de Reuzen toe. Een nieuwe vlucht van minstens driehonderd kraagvogels steeg op, splitste zich in twee groepen en streek, raspende kreten slakend, aan weerszijden van de Reuzen neer. Ze waren omsingeld. Vrouwen begonnen te jammeren en kinderen zetten het op een krijsen. 


  'Stil,' bulderde Lob met ingehouden woede, een gevolg van zijn teleurstelling en het verdriet om de komende veldslag en het grote bloedvergieten dat ongetwijfeld zou komen. 'Als we nu in paniek raken, maken we geen enkele kans.'


  Hij liet de groep een kring vormen, waarbij hun proviandzakken en de krakkemikkige karren als bescherming dienst deden. De mannen groepten om de vrouwen en kinderen heen. Zo wachtten ze de gebeurtenissen af. 


  Een krijgsmacht van minstens zevenhonderd man daalde zelfverzekerd en in een overwinningsstemming het pad af. Op honderd passen afstand van Lob en de zijnen bleven ze staan. De grote man met de gulden epauletten maakte zich los van de voorhoede en wenkte. Lob deed een stap naar voren. 


  Bar greep hem bij zijn riem vast en siste: 'Wat doe je, dwaas? Vertrouw nooit een vazal van de zwarte. Zo geef je hem de kans de leider van de Reuzen te doden. Weet je wat dat betekent voor ons?'


  Lob aarzelde. Bar had gelijk. Met groeiende wanhoop zocht hij een uitweg. Hij tastte naar Vlug, zijn zwaard. Een tinteling als van honderden ijspegels schoot door de hand die over het blad gleed. Hij had het gevoel dat zijn vingers ter plaatse bevroren. Een waas trok voor zijn ogen. Met een woedend gebaar rukte hij zich los van Bar, trok zijn zwaard en beende op de krijgsheer af. De kreten van Bar, Inse en de anderen drongen niet tot hem door.


  'Reus,' riep de krijger. Jullie volk is gedoemd. Als jullie je verzetten, slachten we jullie allemaal af. We zullen...' 


  De stem haperde. Het oog van Wecoc'h, want het was natuurlijk Kartha's krijgsheer, viel op het zwaard dat Lob in zijn hand hield. 


  'Achhh,' gromde hij ontsteld. Zijn blik hechtte zich vast aan het wapen, bleef rusten op het grote runeteken. Hij deed twee snelle stappen naar achteren, trok zijn zwaard en siste:


  'Wurroc'h solloï... Vlochse!' 


  Zijn hoofd schoot met een ruk opzij.


  'Stel je tot het uiterste teweer,' riep hij naar de Orc'hs die achter hem opdrongen. 'Vloch is herrezen!' 


  Sommigen slaakten jammerkreten, anderen, die hun geschiedenis niet zo goed kenden, drongen naar voren. Ze konden zich niet voorstellen dat een Reus veel uit kon richten tegen zoveel overmacht. De vier grote vazallen van Wecoc'h, gevreesde zwarte kobolds, probeerden een goed heenkomen te zoeken, maar hun zware maliënkolders en de opdringende Orc'hs beletten hun vlucht. 


  Met een woeste grauw sprong Lob tussen hen in, zwaaide het zwaard achteloos in het rond en hakte twee kobolds het hoofd af alsof het grashalmen betrof. In een vloeiende beweging verwondde hij drie Orc'hs tegelijk en stond met twee grote stappen tussen wel tien andere krijgers in. Een enkeling drong nog op, maar de anderen hadden het wilde vuur in de ogen van de Reus gezien en sloegen op de vlucht. 


  Achter hem klonken opgewonden kreten. Bar leidde een twintigtal Reuzen in de richting van Lob, om hem te steunen. Zijn woede had het vuur in hun hart ontstoken. Het vuur van de ongebreidelde waanzin dat Yrroth zo vreesde. Sinds de elfjarige oorlog waren de Reuzen niet meer aangeraakt door deze dodelijke waan. 


  Maar nu gebeurde het dan, eindelijk; dankzij Lobs zwaard Vlug, het aartszwaard Vloch. Niet alleen hij, maar ook de andere Reuzen veranderden van trage, goedige lieden in verwoestende verschrikkingen.


  Lobs bloed werd verschillende keren getroffen door de venijnige zwaarden van de Orc'hs. Hij voelde het niet. Als een stormwind wervelde hij door de linies van de Orc'hs heen en hakte, sloeg en trapte naar alle kanten om zich heen. De andere Reuzen volgden zijn voorbeeld. Hun verwoestende kracht tegenover de massa van de Orc'hs. Vijf of zes Reuzen, onder wie Gor Fyneath, sneuvelden vlak voor Lobs ogen. Aan de andere kant lieten minstens vijftig Orc'hs en de derde kobold het leven.


  Wecoc'h had een goed heenkomen achter zijn linies gezocht. Met zware stem bulderde hij bevelen.


  Een jammerkreet deed Lob verstijven.


  'Inse!' riep hij schor.


  De achtergebleven mannen, vrouwen en kinderen werden van drie kanten aangevallen door honderden vogels. Hun snavels en klauwen zaaiden dood en verderf onder de laatste mannen. De vrouwen kropen huilend en krijsend naar elkaar toe en probeerden hun kinderen te beschermen. 


  


  Lobs zij werd doorboord door een slinkse stoot van de laatste kobold. Met een woeste kreet wierp hij zich als een rotsblok tegen het monster aan, hief zijn zwaard met twee handen boven zijn hoofd met de punt naar voren en stootte het brede blad dwars door de maliënkolder heen in het hart van zijn tegenstander. Toen hij het terugtrok rilde de kobold, draaide met zijn ogen, slaakte een diepe zucht en viel dreunend ter aarde. Woest maaiend werkte Lob zich uit de wirwar van vechtenden en rende hinkend, jankend en grauwend naar zijn Inse, Vloch als een lamme vleugel achter zich aanslepend. 


  Hij zou te laat komen! De vogels vielen de vrouwen en kinderen in de voorste gelederen aan. Tientallen Orc'hs maakten van de verwarring gebruik en rukten op. Lobs tomeloze woede was ontoereikend geweest, besefte hij. Er moest een wonder gebeuren, wilde één Reus deze slachting overleven. Tranen van onmacht, woede en verdriet rolden over zijn wangen.


  26 De slag bij Wyndids heuvel


  


  


  'Vlak voor Aëndil in sluimer ging, deed hij een reeks voorspellingen.


  Omdat Thrad al was verdwenen, op weg naar de Kring van magiërs, hoorde alleen mijn nietige persoontje die woorden.


  Hadden die woorden nut? Ikzelf had zojuist de eed gezworen de catacomben niet te verlaten tot Aëndil zou ontwaken. De kans dat ik iemand zou ontmoeten was vrijwel ondenkbaar. 'Toch teken ik ze aan in mijn dagboek, mijn enige metgezel. 


  Aëndils eerste voorspelling was dat de kinderen van twee volken een beslissende rol zouden spelen in de zwarte dagen, voorafgaand aan zijn ontwaken.


  Zijn tweede voorzegging was minder begrijpelijk. Hij zei letterlijk: "De oudste volken en wezens op Aëdin zullen de grenzen van hun leven overschrijden om op beslissende momenten in te grijpen. Daarmee betalen ze mij schatting en kunnen ze alsnog hun sporen in de voortschrijdende tijd nalaten".'


  


  Uit: Het dagboek van Joc'h Granderth van Scrith


  


  


  Ze liepen de hele nacht. Toen de ochtend zijn voorboden over de oostelijke rand van de Murganith zond, zetten ze hun eerste passen op een slingerend pad dat traag tegen een helling opkroop. 


  Ham deelde brood uit en ze namen wat slokken vruchtensap.


  'Waar komen we straks uit?' wilde D'Anjal weten.


  'Bij Kuur Vasyríli, de witte poort die zich bij de driesprong bevindt,' zei Ham.


  'De driesprong?'


  'Ja,' bevestigde Lam. 'Daar splitst het pad dat uit de vallei van Kose komt zich in de oude weg naar Ondith en de hoofdweg naar Wyndid. Heeft de Erfgenaam nooit van Herberg De Drie Windstreken gehoord?' 


  D'Anjal schudde zijn hoofd.


  'Op de heenweg zullen we weinig tijd hebben,' vulde Ham aan, 'maar misschien kunnen we op de terugweg bij Cluthe langsgaan.' 


  'Wie of wat is Cluthe?'


  'Cluthes herberg is een van de weinige vrijplaatsen in de Murganith. Alle wezens zijn welkom, zelfs vazallen van de zwarte.'


  'Niemand waagt het er de orde te verstoren,' zei Lam. 'De geschiedenis leert dat zij die dat wel doen Cluthes herberg niet levend verlaten. Cluthe bezit een macht die je maar beter niet op de proef stelt.'


  'Wel, we zullen zien. Eerst moeten we tijdig bij Wyndids Heuvel zien te komen,' zei D'Anjal.


  


  Een langgerekt gekras rolde over de vlakte, sneed door het kabaal van het strijdgewoel als een onzichtbaar mes met kartels die over steen schraapten. Reus en Orc'h staakten enkele ogenblikken hun gevecht en keken als één man omhoog. Het wonder, waarom Lob had gevraagd, voltrok zich.


  Een grote grijze vogel dook neer op de groep vogels die op het punt stonden de binnenste kring van vrouwen en kinderen aan te vallen. Met zijn scherpe klauwen reet hij met een haal vier kraagvogels open. De andere stoven opgewonden krijsend uiteen, de meesten in de richting van Wyndid, waar ze werden opgewacht door de tweede grote vogel. 


  'Arenj Uyr is gekomen!' schreeuwde een vrouw uitgelaten.


  Lob haastte zich naar de vrouwen en kinderen. De overgebleven Reuzen die hem te hulp waren geschoten, kwamen achter hem aan. Links en rechts lagen de verminkte lichamen van Reuzen, Orc'hs en kraagvogels. Achter hem hoorde hij Wecoc'h nieuwe bevelen schreeuwen. De Orc'hs formeerden zich opnieuw. Ze staken hun schild boven hun hoofd en marcheerden langzaam in de richting van de Reuzen. Lob zette zich schrap. Misschien was zelfs de hulp van Arenj Uyr en zijn metgezel niet voldoende. De Orc'hs wilden hen koste wat het kost vernietigen, zoveel was duidelijk. 


  Arenj en Wilanj hadden de kraagvogels aanvankelijk op de vlucht gejaagd. Honderden passen verder streken nog minstens tweehonderd dieren neer en wachtten af. Een geladen stilte daalde over het strijdperk. 


  Arenj en Wilanj streken naast Lob neer. Stof wervelde om hen heen. Blijkbaar herkenden ze in hem een leider.


  'Ssah, onze hulp is niet voldoende,' kraste Arenj.


  Lob keek de legende met ontzag aan. Het dier stak minstens vier passen boven hem uit. Geen van de vertellingen maakte echter gewag van het spraakvermogen van de vogel. 


  'Waar blijft de grote magiër?' mompelde de vogel.


  'Welke magiër bedoelt Arenj?' vroeg Lob voorzichtig.


  'Xazziri natuurlijk! Wie anders?'


  'Xazziri,' bromde Lob. 'Ja, als hij er zou zijn dan was er hoop.'


  Arenj overzag het slagveld.


  'Wilanj en ik zullen de aörkhe, de Orc'hs in de flank aanvallen. De overige righi, vogels, moeten door de Reuzen op een afstand worden gehouden. De tien sterkste Reuzen doen er goed aan onder leiding van Valocse, Vloch, het leger frontaal aan te vallen.' 


  Lob keek de vogel onderzoekend aan, liet toen zijn blik zakken naar het zwaard, waarop hij leunde. Pas nu besefte hij wat de leider van de Orc'hs had gezegd. 


  'Vlug is Vloch,' mompelde hij verbijsterd. 'Hoe blind en doof kan een Reus zijn?'


  Tegelijkertijd besefte hij dat zijn vriend Bel hem het zwaard willens en wetens had geschonken, in de hoop dat het aan zijn zijde zou rusten als ware dat de beste schuilplaats. En dankzij Vloch waren ze nog altijd niet verslagen, ondanks de grote overmacht.


  Arenj waggelde achteruit en strekte beide vleugels. Zijn pupillen vernauwden zich, waardoor het geel van zijn ogen oplichtte. Even overlegde hij met Wilanj in hun fluitende taal. 


  'Ssah,' hervatte Arenj, 'De oude Rehanj zei ooit "als er geen verdediging meer mogelijk is, stap dan voorwaarts!" Dat was vele eeuwen geleden, maar het werkt nog steeds. Maak haast en laat Vloch nog eenmaal uw woede opwekken.'


  De beide oervogels stegen op en vlogen met brede wiekslagen op de Orc'hs af.


  Lob keek de dieren met een wazige blik na. Heel even besefte hij deel uit te maken van een legende, toen vermande hij zich en wenkte Bar en zijn groep Reuzen. Hij overlegde kort en stelde zich toen, met negen medestrijders in een breed front naast hem, in slagorde op voor de Orc'hs, die inmiddels tot op honderdvijftig passen waren genaderd. In plaats van af te wachten, priemde hij Vloch omhoog en riep:


  'Vloch voor het Reuzenvolk. Vloch voor Arenj Uyr en Wilanj!'


  Het zwaard fonkelde als een siersteen in de ochtendzon. Opnieuw schoot een tinteling door Lobs hand en arm, nam eerst bezit van zijn lichaam en overmeesterde vervolgens zijn geest.


  Hij stormde naar voren, gevolgd door de beste krijgers van zijn volk. Arenj en Wilanj lieten hun schrille fluittonen horen en doken van twee kanten op de Orc'hs af.


  


  Toen het drietal de witte poort in het zicht kreeg, weerklonk in de verte vogelgekrijs. Ham en Lam hielden in en keken elkaar fronsend aan. 


  'Als dat Arenj niet is!' riep Ham verrast.


  'Arenj Uyr?' vroeg D'Anjal verbaasd. 'Kennen jullie de mythische vogel?' 


  Lam knikte.


  'Soms kwam hij op bezoek bij Jap. Samen met zijn soortgenoten. Vroeger kwamen ook andere wezens naar Japs land. Tovenaars, halfmagiërs, maar ook een enkele meestermagiër en zelfs enkele goden schijnen zich er weleens te hebben vertoond.'


  'Maar dat was voor onze tijd, hoor,' vulde Ham aan.


  D'Anjal wist niet wat hij van deze verrassende informatie moest denken. Als ze meer tijd zouden hebben gehad, was hij er wis en zeker dieper op ingegaan.


  'Laten we hopen dat Arenj Uyr de Reuzen bijstaat,' mompelde hij en hij ging er in looppas vandoor in de richting van de poort die als een bleke luchtspiegeling tegen het decor van de grijze bergen hing. Het pad ernaartoe dook steil omlaag, om na enkele scherpe bochten onder de poort te verdwijnen. Ham en Lam hadden moeite om hem bij te houden. 


  Toen hij Kuur Vasyríli bereikte, hield hij even in. Het was een eenvoudige kalkstenen boog, die gestut werd door twee natuurlijk gevormde zuilen van graniet. Een huivering voer door hem heen. Hij stond op het punt onder de poortboog door te rennen, toen een gedachte, eigenlijk meer een gevoel, in hem opkwam. Dit was een plaats waar magische lijnen bij elkaar kwamen. Zijn vermogens werkten weer! Hij herinnerde zich de lessen van Iantha. Hij keek met zijn innerlijk oog onder zich, herkende de lijnen, en deed een greep. 


  Hij haalde Emaendor tevoorschijn en stak het gevest in Hams richting.


  'Ik ga nu,' zei hij nadrukkelijk. 'Twee zwaarden zouden mijn vlucht bemoeilijken. Bewaak dit wapen met jullie leven en wacht op mij in Cluthes Herberg.'


  'Een hele eer,' mompelden Lam. Ham vergat dit te beamen, zo verbaasd was hij.


  'Ga naar Cluthe en wacht daar,' zei D'Anjal dringend.


  Voor hun ogen loste zijn gedaante op in een grote grijze hawijt die met zware vleugelslagen noordwaarts wiekte.


  De Orc'hs knipperden even met hun ogen.


  'Hij is de Erfgenaam,' zei Ham eenvoudig, alsof dat alles verklaarde.


  27 De Erfgenaam is gekomen


  


  'Redding is een grijze vogel boven een slagveld.'


  


  Reuzengezegde


  


  


  De eerste gecombineerde aanval van de Reuzen en de vogels had enige paniek veroorzaakt onder de Orc'hs. Wecoc'h onderkende het gevaar en riep zijn leger tot orde: 'Zwijg, bibberende lafaards! Kijk om je heen. Wat zie je? Twee flink uit de kluiten gewassen vogels en een handvol Reuzen. Zet je even schrap en de overwinning is aan ons.'


  De Orc'hs zwegen beschaamd. Hun krijgsheer wenkte naar de kraagvogels, die in een grote zwerm opstegen en naar de achtergebleven Reuzen met hun vrouwen en kinderen klapwiekten. Ze streken weer neer op hooguit veertig passen afstand. 


  


  Arenj en Wilanj overlegden met Lob.


  'Ssah, we redden het niet,' zei Arenj somber. 'We moeten keuzes maken. Als we willen dat er Reuzen overleven moeten we de meeste van de Moederreuzen en jullie gebroed, jullie kinderen opofferen. ' 


  Lob schoot woest naar voren. 'Dat nooit! Als het dat is, óf de dood voor alle Reuzen, dan kies ik voor het laatste!'


  Ar zuchtte diep, wat een vreemde mengeling van hoge, fluitende trillingen en een diep gebrom opleverde. 


  'Ik zou hetzelfde hebben gezegd. In dat geval moeten we de Orc'hs laten oprukken en met jouw sterken een kring om de vrouwen en kinderen heen vormen.' 


  Lob tilde Vloch hoog op en schudde met het zwaard naar de hemel. Met een van machteloze woede verstikte stem schreeuwde hij:


  'Waarom bezit je niet voldoende macht om ons te redden, vervloekt aartszwaard! ' 


  Het zwaard bleef zwaar en onhandelbaar. Met een mengeling van verdriet en boosheid liet hij het zakken en boog zijn hoofd in dezelfde beweging. Ze waren verslagen. De strijd was vanaf het begin ongelijk geweest. De komst van de Uyrs betekende slechts uitstel van executie.


  Onverwacht schoot er een warme gloed door zijn zwaardarm. Vloch leek te sidderen. Plotseling voelde het wapen aan als een derde arm die hij naar wens kon bewegen.


  Een schrille kreet deed hem opkijken. Een grote hawijt wiekte op het strijdtoneel af. Even vroeg Lob zich af wat het dier bezielde om zich in het strijdgewoel te begeven. Een verraste kreet van Arenj weerhield hem zich af te wenden.


  'Ssah! De Erfgenaam is gekomen!'


  28 Fand en de Asaherget


  


  '"Hoe leer ik wat pijn is, meester?"


  "Je vraag is onnauwkeurig en onvolledig, Wdenes.


  Maak mij duidelijk, over welke pijn je spreekt."


  "Ik bedoel de pijn van het hart, waarover u het wel vaker hebt, meester."


  "Er is geen leerschool. De pijn is de keerzijde van de ervaring."


  "Ik begrijp u niet, meester."


  ''Dan zul je moeten wachten tot de pijn zich aandient, Wdenes."'


  


  Eccué van Sac'harled, Eerste Man van de Zuil, onderwijst zijn leerling Wdenes


  


  


  Opnieuw stonden drie Alvií voor Riis Haed. Fand en Wenid vergezelden de Asaherget op zijn laatste tocht door de vallei van Tall.


  Wenid had zich openlijk afgevraagd of het wel goed was voor de jongen om het afscheid nog hartverscheurender te maken.


  'Zulke ervaringen kerven diepe wonden in de geest van Fand,' had hij de Asaherget voorgehouden. Deze had geknikt.


  'En zulke ervaringen vormen dus het profiel van de geest,' bevestigde hij. 'Zoals de sporen van ons leven in onze handen zijn gekerfd. Fand zal de betekenis van deze grensplaats beter doorgronden, als hij hem waarneemt, hem kent.'


  'Maar het zal zijn hart breken, als hij u door de poort ziet gaan,' probeerde Wenid nog.


  'Fand is sterker dan je denkt. Als een gebroken hart weer heelt, zijn de sporen daarvan weliswaar zichtbaar, maar het sterkt de geest van een toekomstig leider, te weten dat er een tijd van afscheid nemen is. Nergens zal hij het definitieve daarvan zo sterk ervaren als juist hier.'


  Wenid had gezwegen, maar zijn samengeknepen lippen maakten duidelijk dat hij het er niet mee eens was. Ook het besluit van de Asaherget, om de bewoners van Uqerget geen deelgenoot te maken van zijn vertrek, kon zijn goedkeuring niet wegdragen. 


  Maar van dat alles trok de Asaherget zich niets aan, wist hij.


  Hier stonden ze dan. Geen van drieën sprak een woord. De oerkracht die Riis Haed omgaf, drukte zwaar op hen. Verrassend genoeg was het Fand die de stilte doorbrak.


  'Dit is een bijzondere plaats,' zei hij zacht. 'Ik voel tintelingen door mijn Alvií-ziel schieten. Ik zie ginds een andere wereld, maar die is gelijk een droom.'


  De Asaherget keek op zijn leerling neer. De tranen, die hij zo zorgvuldig had weggesloten achter een masker van sereniteit, drongen naar voren. Hij dwong ze terug, opende zijn mond, haperde even en zei toen:


  'Neem dat gevoel goed in je op, Fand. Wezens van de andere zijde van de poort ervaren precies hetzelfde. Zij zien onze wereld als een droom en wellicht hebben ze gelijk. En besef tenslotte: droom en werkelijkheid zijn ook maar woorden. Als je hun feitelijke betekenis niet kent, zijn ze betekenisloos en dus uitwisselbaar.' 


  Fand keek op. Zijn groene ogen hadden een afstand geschapen, zag de Asaherget. En alweer was hij trots op zijn leerling. Fand zou zichzelf niet toestaan in huilen uit te barsten. De jongen had eerder, in de eenzame beslotenheid van zijn geest, afscheid genomen. Wenid had ongelijk, begreep hij. Het was goed geweest om Fand mee te nemen. Het gaf zijn leerling een extra mogelijkheid om te groeien. 


  'Ik ga nu,' zei hij eenvoudig.


  Hij drukte een kus op het voorhoofd van Fand, greep Wenid bij beide schouders vast en draaide zich om. Met snelle stappen dook hij onder Riis Haed door.


  Zonder om te zien liep hij de vallei uit.


  Wenid en Fand stonden wel een uur lang bewegingloos te staren naar de plek waar hij was verdwenen.


  Tenslotte verzuchtte Wenid:


  'Kom Fand, laten we teruggaan.'


  De jongen knikte en schoof zijn hand in die van Wenid.


  29 Imerith Dunser


  


  'Van Imerith Dunser werd aanvankelijk beweerd, dat hij strikter in de leer van Nuun Dajaär was dan alle andere Eerste Mon. Toch zijn er al in zijn eerste ambtsperiode gebeurtenissen in het Eindeloze Boek terechtgekomen die hem toen al karakteriseerden als streng, rechtvaardig tot op het bot en onbuigzaam in de leer, maar wel degelijk gevoelig voor argumenten die buiten de leer omgaan. '


  


  Baladar Tars in zijn reeks beroemde essays In het binnenste van de wereld van de Zuil - 4770 


  


  


  Stipt op tijd meldden Eccué, Arnarvilli en Elanthe zich in Myrdals sobere dienstvertrek. De Mon keek op van zijn schrijfwerk en gunde hun een uitdrukkingsloze blik.


  'De Eerste zal jullie binnen enkele ogenblikken ontvangen,' zei hij droog.


  Stoffige stilte nam de plaats van zijn woorden in.


  Niet lang daarna hoorden ze een vijf tonige bel opklinken uit het vertrek naast Myrdals kantoor. De Mon stond haastig op en wenkte het drietal.


  'Gedraag je waardig,' siste hij, en hij duwde de lage deur achter zijn schrijftafel open. Imerith Dunsers vertrek verschilde in alle opzichten van dat van zijn hulpprister. Het was groot, hoog en bekleed met tapijten met kunstig geweven motieven die Arnarvilli herkende als van Bregauaanse stijl, en rijk gemeubileerd.


  De helft van de wanden was bedekt met hoge sandishouten bibliotheekkasten, afgeladen met boeken, folianten en rollen. De andere helft werd bijna geheel in beslag genomen door olieverven van Dunsers voorgangers, gevat in zware lijsten van bewerkt baraxhout. Stuk voor stuk toonden ze strenge gezichten met samengeperste lippen. 


  Achter een bureau van wel vier passen breed, bezaaid met paperassen en boeken, zat de Eerste Mon. Zijn grijze ogen staarden naar een punt achter de drie. 


  Eccué legde zijn linkerhand op zijn voorhoofd en liet zijn rechter langs de arm omhoogkomen: 


  'De Zuil is altijd. Hij waakt als de nacht komt. Hij schenkt eeuwig licht.' 


  Imerith Dunser stond langzaam op en sloeg de flappen van zijn zwarte habijt met een gewoontegebaar achter zich. Hij was langer en forser dan Arnarvilli had verwacht.


  'De Zuil is altijd,' zei de Mon met de zachte stem van iemand die thuis is. 'Hij spreekt tot ons in duizend talen. Hij staat ons toe te leven tot we opgaan in zijn licht.'


  Hij wees naar een bank die diagonaal tegenover zijn bureau was geplaatst.


  'Ga zitten en vertel me wat je hart bezwaart, Eccué. Wij treffen elkaar voor de derde keer, als ik het goed heb. Sommige Mon van de vijfde fase ken ik alleen van de Vespers.'


  Geen verbazing over de komst van een Ermon en een mensenvrouw, constateerde Arnarvilli. Ze namen plaats. Eccué schraapte zijn keel. 


  'Eerste, in de wereld buiten Exode spelen zich gebeurtenissen af die om aandacht vragen.'


  Hij zweeg.


  Arnarvilli herinnerde zich dat het gewoonte was de Eerste Mon met slechts één zin tegelijk aan te spreken. Pas als hij daarop reageerde, was het toegestaan de volgende zin te formuleren. Een goede manier om je gedachten te ordenen, alvorens je sprak. Imerith Dunser liet zijn magere kin op zijn borst zakken.


  'En van alle Mon ben jij, Eccué van Sac'harled, degene die dat onder mijn aandacht moet brengen?'


  Eccué fronste, en vond geen antwoord op deze verrassende vraag.


  De Eerste ging verder. 'Wees gerust. Ik bedoel eigenlijk dat ik allang een andere Mon, minimaal een derde fase, had verwacht. Als je het van een bepaalde kant beziet, is het hoopgevend dat een noviet zich van die taak kwijt.'


  Eccué loosde een zucht. De spanning gleed van hem af. 'Eerste, ik dacht na over de leer, toen ik hierheen afreisde.'


  'En?'


  'Vlak voor ik Exode betrad verscheen een vrouw aan mij.' Dunsers blik streek over Elanthe, die zich zo klein en zo onzichtbaar mogelijk maakte.


  'Een vrouw,' peinsde de Eerste, 'dat moet een bijzonder wezen zijn geweest.'


  'Het was de moeder van de Erfgenaam.'


  Imerith Dunsers wenkbrauwen weken op een vreemde manier van elkaar. In het grijs van zijn ogen lichtte een vlam op.


  'Ah, Ilyce Koningsdochter. Zij is reeds bij de goden, dus wat je zag was een hallucinatie of een Waar Visioen.'


  Eccué besefte dat er een val voor hem werd opgezet, maar wist niet hoe hij die moest ontwijken. Elke Mon die meende een Waar Visioen te hebben gehad, was volgens de leer verplicht dat te melden aan de Eerste. Daar kwam bij dat de meeste Mon hallucinaties als waanvoorstellingen van het tegenlicht zagen. Tussen beide mogelijkheden was geen ruimte voor begrip. 


  'Ik was een noviet op weg naar Exode,' fluisterde Eccué, alsof dat alles verklaarde.


  In Imerith Dunsers afgemeten stem klonk voor het eerst het gezag van de Eerste door. 'Een noviet is een Mon voor hij Mon wordt, zeggen de Solivaanse Geschriften. Het valt te bezien of je juist hebt gehandeld.'


  Eccué verbleekte. Arnarvilli stapte naar voren tot naast Eccué en maakte het eerbiedige gebaar dat Eccué eerder had gemaakt. 


  'De Zuil is altijd. Hij waakt als de nacht komt. Hij schenkt eeuwig licht.'


  De ogen van de Eerste brandden in die van de Ermon. Het duurde vijftien, twintig tellen voor hij het rituele antwoord gaf. Meteen liet hij erop volgen:


  'Een Ermon die spreekt als een Mon?'


  'Meestermagiërs lezen veel,' verklaarde Arnarvilli rustig.


  'Wel wel,' Dunsers mond vertrok tot iets wat op een glimlach leek. Hij schuifelde naar zijn bureau en ging op de rand zitten. 'Een meestermagiër in Exode. Aangezien wij maar één witte magiër kennen die tevens Ermon is, sta ik tegenover Arnarvilli, de lichtere helft van Onsgorvilli.'


  De Ermon knikte.


  'Ook de Eerste Mon leest veel,' zei hij glimlachend.


  Dunsers gelaat bleef onbewogen.


  'Wat heeft een meestermagiër toe te voegen aan de woorden van een verzaker?'


  'Dit: is het belangrijk om de noviet, die vooralsnog als enige de moed had om de zwarte bladzijden aan te kaarten, te straffen?'


  'De leer is onverbiddelijk. Zij put haar kracht uit consequent en correct handelen.'


  'Er zijn plekken in de Solivaanse Geschriften die gewag maken van barmhartigheid jegens de dappere.'


  Imerith Dunser veerde omhoog, en met hem zijn stem.


  'Onderwijst een Ermon mij de leer? Hij is hier te gast. Laat hij zijn woorden met meer zorg kiezen!'


  Elanthe bewoog onwillekeurig, wilde opstaan en aan het gesprek deelnemen. De verschroeiende blik van de Eerste hield haar tegen. Arnarvilli boog het hoofd. 


  'Uw genade, Eerste, uw steun is onontbeerlijk voor de wereld buiten Exode.'


  Het vuur in Dunsers ogen doofde. Hij wapperde met zijn hand.


  'Ga verder.'


  'Als Eccué een Waar Visioen had, zegt dat veel over zijn status met betrekking tot de Zuil.'


  Even kneep de Eerste zijn ogen tegelijk met zijn lippen samen. Arnarvilli vreesde te ver te zijn gegaan. Toen trok een zweem van een glimlach over het gelaat van Dunser.


  'De kennis van de Ermonmagiër verdient respect. Het is waar. Als Eccué een Waar Visioen beleefde, wordt hij derde fase, ondanks zijn mogelijk verzaken. Er bestaat zelfs een kleine kans dat hij de derde fase mag overslaan...' 


  De noviet sperde zijn ogen wijd open. Het was duidelijk dat hij deze kennis nog niet bezat.


  De Eerste Mon verhief zijn stem: 'De oudsten van de vijfde fase zullen hierover samen met mij beslissen. Zeker is in ieder geval dat Eccué gestraft zal worden als zij besluiten dat hij heeft verzaakt.' 


  Een klop op de deur.


  Myrdals gezicht verscheen om de hoek.


  'Eerste, de Vesper.'


  Imerith Dunser wendde zich tot Eccué.


  'Vervoeg je morgenochtend na de Rei van het Vuur in de refter,' zei hij afgemeten. Vervolgens knikte hij kort naar Arnarvilli, wierp een snelle blik op Elanthe en volgde Myrdal naar het Huis van de Eeuwige Dageraad. 


  


  Eccué loosde een diepe zucht.


  'Ik had hier nooit aan moeten beginnen. Straks krijg ik stokslagen en word ik overladen met schande omdat ik verzaakte.' 


  'Onzin,' zei Arnarvilli. 'Je hebt jezelf de mogelijkheid gegeven om veel vroeger dan je ooit kon hopen de wereld in te trekken. Je hebt een Waar Visioen gehad, zoveel is zeker. Jullie oudsten en de Eerste zijn streng, onbuigzaam, maar rechtvaardig. Denk na over je ontmoeting met Ilyce. Probeer je de details te herinneren.'


  De noviet keek weifelend naar de deuropening, waardoorheen Imerith Dunser en Myrdal waren verdwenen.


  'Kunnen we je misschien helpen?' vroeg Elanthe. 'We kunnen jou de vragen stellen die je morgen ook gesteld zullen worden, zodat je goed voorbereid bent?'


  Arnarvilli knikte goedkeurend. Eccué keek verrast. In zijn ooghoeken glinsterde een traan. 


  'Jullie zijn de eerste wezens die ik vrienden durf te noemen sinds ik Tulath Mihim verliet,' zei hij aangedaan. 'Kom mee naar mijn kamer, dan zullen we ons gaan voorbereiden.'


  30 Iantha en Kartha


  


  'Neem nooit aan dat iets werkelijk zo is, als je het niet met eigen ogen hebt waargenomen.'


  


  Spreuk boven de toegangspoort tot de Denkschool van Masilis


  


  


  De magiër keek toe vanaf grote hoogte, toen de drie Alvií voortkropen over het pad dat zich door de vallei van Tall naar het zuiden worstelde.


  'Maerameí,' prevelde hij, 'Ze gaan niet naar Kose. De oude vogel moet hen een andere bestemming hebben aangepraat.' 


  Drie hartslagen lang keek hij het drietal na. Met een zucht draaide hij zich om en klom met ferme stappen opmerkelijk lenig naar het hertenpad, richting Ondith.


  


  Esled en Iantha stonden voor de ingang van de kloof van Ondith. Het was stil, doodstil. Donkere stapelwolken hingen boven de bergen en maakten van de toegang tot de kloof een smalle, zwarte spleet. 


  Er was geen teken van leven te zien, maar Esled voelde dat er ogen naar hen loerden. Ze wilde er iets over zeggen, maar Iantha legde een vinger op haar lippen. Van veraf drong gedreun tot hen door. De wolken bewogen en begonnen door elkaar heen te kolken. Een ogenblik dacht Esled de holle lach van een vrouw te horen. Het geluid, dat klonk als de regelmatige slagen op een grote trommel, zwol aan. Uit de ingang van kwamen vier Dvargen tevoorschijn.


  'Kabers,' fluisterde Iantha. 'Afvallige Dvargen die de zwarte dienen.' Een vijfde figuur trad uit de duisternis naar voren.


  Esled slaakte een onwillekeurige kreet:


  'Xazziri!'


  Ook Iantha opende haar mond, maar verder dan de gedachte aan haar vader kwam ze niet. Door haar dodelijke vermoeidheid heen flitste een gedachte. "Dit is hem niet!"


  'Wacht!' snauwde ze tegen Esled, die aanstalten maakte naar voren te stormen. 'We moeten zeker weten dat het mijn vader is.'


  Esled keek haar verbijsterd aan. Ze verlegde haar blik naar de gedaante die langzaam in hun richting schreed. Zijn rechterhand ging omhoog. De vingers spreidden zich in een gebaar dat Iantha zo goed kende. Ze fronste en beet op haar lippen. Een lichte, nauwelijks waarneembare flakkering ter hoogte van de schouder van "Xazziri" nam de laatste twijfels weg. 


  'Ga achter me staan en hou me vast,' siste ze, waarbij ze Esled gespannen aankeek. 'Dit is níet mijn vader.'


  De onbekende bleef twintig passen van hen vandaan staan. Donkere ogen keken naar Esled. De hand van de vreemdeling schoot plotseling naar voren en een schrille kreet weerklonk.


  'Asthet Sommeruí dergh lorc'he!'


  Een waaier van vuur gleed op Esled en Iantha af. Esled wilde wegspringen, maar iets zorgde ervoor dat haar verkrampte handen zich aan Iantha's mantel bleven vastklemmen. Ze hoorde een gemompeld woord, 


  'Werdu!'


  En het volgende ogenblik werd ze, tegelijk met Iantha, opzij gerukt.


  Het vuur verwaaierde en loste op. Woede vlamde uit de ogen van de onbekende, die samenvloeide met de in een zwarte mantel gehulde verschijning van een vrouw.


  'Jammer, Kartha,' fluisterde Iantha, vijf passen van een kleine krater vandaan. Op dat moment voelde Esled het lichaam van Iantha verstarren. Harde woorden rolden op de vrouw af:


  'Terro mirt. Alvae c'homenth!'


  Vlak voor de voeten van Kartha spleet de aarde. De zwarte vrouw sprong kwaadaardig sissend achteruit. De scheur werd groter, volgde haar. Kartha draaide zich om en rende naar de kloofingang, achterna gezeten door de groeiende scheur, die haar krakend volgde. Vlak voor de kloof draaide Kartha zich om en stak beide armen recht naar voren, waarbij ze haar handen ophield, als wilde ze de spleet tot stoppen dwingen. Ze uitte een onverstaanbare spreuk. De aarde splitste zich vlak voor haar voeten in tweeën. De Kabers zetten grote ogen op en wilden wegrennen, maar ze waren te laat. Hoge angstkreten slakend verdwenen ze alle vier in de scheur, die zich binnen enkele tellen boven hun hoofd sloot. 


  Kartha wierp Iantha en Esled een woedende blik toe, draaide zich op haar hielen om en verdween in de duisternis van de kloof.


  'Zo,' zuchtte Iantha. 'De eerste slag hebben we gewonnen.'


  'Maar de vrouw leeft nog,' zei Esled.


  'Dat is Kartha, een groot tovenares en een toegewijd dienares van de onnoembare. Die laat zich niet zomaar verrassen.'


  'Ze springt achteloos met mensenlevens om, ook al zijn het Kabers.'


  Iantha knikte.


  'Voor haar telt maar één leven, dat van haarzelf. Heb je gezien hoe ze naar je keek? Ze kan je maar moeilijk peilen. Ze had een tweede meestermagiër verwacht, waarschijnlijk D'Anjal. Ik denk dat ze niet weet wat ze moet doen. Dit is een gunstig moment om te proberen de kloof binnen te komen.'


  


  Xazziri voelde dat er iets te gebeuren stond. De beslissende slag was ophanden. Kon hij maar helpen.


  Zijn blik inspecteerde voor de zoveelste keer de runen, maar opnieuw kon hij slechts constateren dat hij ze weliswaar kon laten rammelen, maar dat hij niet in staat was zich te bevrijden.


  Een schaduw gleed over hem heen. Zonder een geluid te maken streek een grote vogel neer op de rand van het ravijn. 'Laj,' fluisterde Xazziri verrast. 'Hoe kom je hier?'


  'Arenj wist van je gevangenschap,' zei de Uyr met schurende stem. 'De Ghabeire, Kabers en de Sualven, Soalvií, bevinden zich allen bij de ingang van de kloof, waar Ghardaë, de zwarte vrouw, met twee andere vrouwen strijdt. De zwarten zijn domme wezens. Ze denken dat elk wezen vleugelloos is en slechts via die ingang hier kan geraken. Ssah, ze vergissen zich deerlijk.' 


  'Twee vrouwen?' mompelde Xazziri verrast.


  Hij pijnigde zijn hersenen, maar slaagde er niet in te bedenken welke vrouw zijn dochter terzijde kon staan. De weinigen die toverij beoefenden waren oud, zoals vrouwe Vailes van de Ord, en die zouden zich niet buiten de bescherming van hun volk wagen. En vrouwe Amirand Rosea had zich al eeuwen niet buiten Donleas vertoond.


  Laj monsterde een rune en boog verrast naar voren.


  'Ssah, dat zijn onze tekens!'


  'Kun je hun macht breken?' vroeg Xazziri gespannen.


  'Ik denk het wel, hoewel Arenj hier beter mee om kan gaan.'


  De vogel tuurde naar de dichtstbijzijnde rune, waarbij hij zijn kop in een diagonale hoek ten opzichte van zijn lange nek hield.


  Hij gromde even en prevelde onverstaanbare woorden. De rune rammelde, verbleekte en verdween.


  'Ssah, dat is één.'


  Vervolgens liet hij vier andere runen verdwijnen. De laatste en grootste rune gaf echter geen krimp. Xazziri probeerde te helpen, maar ze slaagden er niet eens in het teken in zijn slot te laten rammelen. 


  'Ruïmien slogorom! Ik ken dit teken niet,' siste Laj verslagen en vermoeid. 'Voor zover ik weet is het geen afgeleide van ons Bu'ghuat.Het lijkt eerder een zwarte rune, maar dan een heel oude, vormgegeven in een taal die ik niet beheers.' 


  Xazziri knikte. Hij had dezelfde conclusie getrokken. 'Ik denk dat de basis voor deze rune de verloren taal van de Esmothi is. Ik beheers jullie Bu'ghuat nog niet voor een tiende, maar van de zwarte taal van de Esmothi ken ik alleen wat onbruikbare woorden.' 


  'Misschien is Arenjs kennis toereikend,' zei Laj. 'Hij zal inmiddels wel met Wilanj onderweg hierheen zijn.' 


  Xazziri's blik lichtte op.


  'Mijn hart is verheugd,' riep hij uit. 'Eindelijk zal ik mijn oude vriend weerzien en kunnen we zij aan zij strijden, zoals in Encherled Mihn en Masilis!'


  'Juich niet te vroeg, magische vriend,' zei Laj bezorgd. 'Op weg hierheen zag ik dat de vrouw die jullie, mensen, Kartha noemen, de hulp van een oeroude verschrikking heeft ingeroepen. Ac'ha seër Vuolshe!' 


  Xazziri verbleekte.


  'Een Vols? Af wasseil vaile dor Yrroth. Mijn dochter zal zich nooit kunnen verweren tegen zo'n duivels tweetal.' 


  In een voor zijn doen ongewoon vertoon van wanhoop bonsde de tovenaar met beide vuisten op de rotswand.


  'Laat Arenj voortmaken,' riep hij in machteloze woede.


  


  Ter weerszijden van de twee vrouwen rezen de grijze flanken van Ondith als de muren van een onneembare vesting op. Een kraagvogel loerde naar hen vanuit de hoogte. Een pad, omzoomd door schrale krikstruiken, kronkelde de kloof in. Iantha hield haar pas in en liet haar blik over het pad gaan. Ze prevelde iets. Het pad loste op en ervoor in de plaats gaapte een afgrond voor hun voeten. 


  'Een grapje van Kartha,' zei Iantha, terwijl ze flauwtjes glimlachte.


  Ze drukten zich tegen de rotswand en schuifelden langs de afgrond. Een tweede pad diende zich aan. Het leek wel door een Reuzenhand tegen de rotswand geplakt en liep schuin omhoog. Esled keek er wantrouwend naar, maar deze keer stapte Iantha er vol vertrouwen op.


  Het werd donkerder. De bergwanden bogen naar elkaar toe, tot er nauwelijks twee passen ruimte overbleef. De zware geur van eeuwenoud gesteente, vermengd met de rottende lucht van vochtige mossen en schimmels, hing overal om hen heen. Het pad verdween achter een scherpe bocht. Iantha liep zonder in te houden de bocht om. Het pad liep een stukje af, om vervolgens via een wankele loopbrug van vermolmd hout naar de overkant te slingeren. Daar diende zich opnieuw een scherpe bocht aan. 


  Toen Iantha enkele passen op de krakende brug had gezet, hield ze opnieuw in. Ze sloot haar ogen en hield haar beide armen gestrekt voor zich uit.


  'Kartha is niet alleen,' zei ze zacht. 'Er is iets groots en donkers bij haar.'


  Haar ogen sperden zich wijd open.


  'Ze zal toch niet...'


  Ze maakte haar zin niet af en zette opnieuw een schrede op de brug. Zonder dat er iets gebeurde haalden ze de overkant. Iantha was twee passen van de bocht verwijderd, toen ze opnieuw inhield.


  'Het is nu of nooit.'


  Esled bleef vlak achter haar lopen. Ze rondden een scherp uitstekende rots, en het volgende ogenblik stonden ze oog in oog met een Vols. Het monster torende minstens drie passen boven hen uit. Het zweeg en keek. 


  'Achhh...' riep Iantha.


  Ze hield haar armen beschermend naar voren, zodat Esled uit het zicht van het monster bleef.


  'Ga terug, verberg je achter de rots en houd je klein,' siste ze.


  Bevend van angst kroop Esled weg en verschool zich achter de uitstekende rots. Stilte.


  Voor haar geestesoog zag ze Iantha fier tegenover het monster staan. Esled had heel even een glimp van de Vols opgevangen. Het wezen leek als twee druppels water op de Vols die door D'Anjal en Iantha in de woestijn was verslagen.


  Ze had ook de angst en vermoeidheid in de ogen van Xazziri's dochter gezien. Zou ze het alleen redden? En waar was Kartha?


  De stilte leek zich te verdichten. De nacht en de zwarte schaduwen drukten als een enorm rotsblok op Esled, een schaduw binnen een schaduw. 


  Een woest grauwend geluid werd gevolgd door een hoge gil en een knarsend gekraak, en daarna werd het stil.


  Esled durfde zich niet te verroeren. Minutenlang zat ze zo. Toen gleed er een schaduw over haar heen.


  31 Vloch


  


  'Elk woord kan een wapen zijn, maar Vloch is woord én wapen.'


  


  Reuzenkroon Dethyathea na de laatste slag om de Guldvelden - 1108


  


  


  Wecoc'h keek op en monsterde de hawijt, wiens schaduw op hem en zijn troepen drukte.


  'Ik dacht even dat er warempel nog een Uyr kwam opdagen,' mompelde hij.


  Deze veldslag duurde veel langer dan hij had verwacht, maar de afloop was nabij. Zelfs met de hulp van de Uyrs zouden de Reuzen het niet redden. Het was een kwestie van minuten, hooguit een half uur, en dan was hun taak volbracht. Dan durfde hij Kartha weer onder ogen te komen. 


  


  De hawijt streek neer tussen zijn troepen en de Reuzen. Wecoc'h was oprecht verrast. Meestal hielden deze vogels zich verre van wapengekletter. Hij verstarde. Een witte vlam schoot de lucht in, verblindde hem. Enkele Orc'hs konden een kreet van verbazing niet binnenhouden. Op de plaats waar de hawijt had gezeten, stond nu een jongeman in een groene tuniek.


  Iets in zijn houding- beviel Wecoc'h niet. Wat moest dit mensenwezen hier? Een gedachte boorde zich door zijn ergernis heen. Geschokt stak hij zijn hand op. Zijn Orc'hs hielden halt. Voorzichtig deed Wecoc'h een paar passen dichterbij.


  'Wie waagt het om de onoverwinnelijke Orc'hs van onze meester tegemoet te treden?' vroeg hij met een mengeling van ergernis en voorzichtigheid. 


  De jongeman antwoordde niet. Een flauwe glimlach speelde om zijn lippen. Diep weggeborgen achter de spiegels van zijn ogen brandde een vuur. In zijn binnenste begonnen zich krachten te roeren die hij kende van de keren dat hij de grote schreeuw had gebruikt. Achter hem stelden de tien Reuzen van Lob en de twee Uyrs zich op. De kraagvogels wachtten af, intuïtief beseften ze dat dit hun strijd niet was. 


  Een van de leiders van de Orc'hs fluisterde:


  'Adduü tarrakh sos Uon. Jaroön Jrok'h apra fitha!'


  'Volgens mij is dat de Ene. Doodgewaand maar springlevend!'


  Verraste kreten weerklonken, gevolgd door ongerust geroezemoes.


  'Zwijg!' snauwde Wecoc'h half over zijn schouder. In zijn hart wist hij echter dat de Orc'h gelijk had. Dit was de Erfgenaam, het wezen dat zelfs Yrroth vreesde. Zijn goede ooglid gleed even over zijn bleke oog. In gedachten stond hij tegenover Kartha. Zijn keuze was beperkt. Hij moest strijd leveren met deze machtige mens of sterven door de hand van de vrouw. Een andere mogelijkheid diende zich aan, maar de van zwartheid vergeven denkwereld van Wecoc'h weigerde die vooralsnog te aanvaarden. 


  De jongeman bewoog. Hij liep op Wecoc'h toe met de achteloosheid van iemand die beseft vele malen sterker te zijn. 


  Zijn stem klonk zacht. 'Wecoc'h, laten we de strijd staken voor het te laat is.'


  De Ene kende zijn naam! Opnieuw overwoog de zwarte krijger de derde mogelijkheid. Opnieuw won de nacht het van de dag. D'Anjal deed nog een stap.


  'Als je je Orc'hs opdraagt niet te strijden, voorkomt dat veel bloedvergieten aan jullie kant.'


  Wecoc'h schatte de afstand. Zijn hand schoot bliksemsnel naar zijn zwaard, maar voor hij het beroerde, prikte de koude punt van een lang zwaard tegen zijn kin. Ongelofelijk! Hij had niet eens gezien dat de Ene het zwaard had getrokken. Zijn oog loerde naar de kling. Hij kende alle legendarische zwaarden. Dit was Sperling! Mocht er nog twijfel zijn geweest over de identiteit van de jongen, dan was die nu weggenomen.


  'Ik weet dat je diep in je hart nog voldoende van het goede bezit, Wecoc'h,' zei de jongeman glimlachend. 'Vertel je mensen wie er tegenover hen staat. Zeg ze dat ze zullen blijven leven als ze zich overgeven.' Zijn stem daalde tot een nauwelijks hoorbaar gefluister. 'Maar zeg hun ook dat ze op een afgrijselijke manier zullen sterven als ze dat niet doen.'


  Wecoc'hs innerlijke tweestrijd tekende zich of op zijn gezicht, dat door een krampachtige grimas in tweeën werd gespleten. In een impuls liet hij iets van zijn twijfel in zijn gezichtsuitdrukking doordringen. Hij ontweek de zwaardpunt en deed een stap naar voren. Lob en twee andere Reuzen schoten toe, D'Anjal wuifde hen terug.


  'Mijn keuze is een onmogelijke,' zei Wecoc'h schor. 'Als ik er niet in slaag de Reuzen te vernietigen, wacht mij een vreselijke dood door de hand van Kartha, zo verzekerde ze mij.'


  'Dat maakt je keuze alleen maar duidelijker, zou ik zeggen,' fluisterde D'Anjal met zijn gezicht vlakbij dat van Wecoc'h. 'De dood door de hand van de schaduw van een vrouw, of leven in vrijheid.' 


  'In vrijheid?' Wecoc'h keek hem vol onbegrip aan. 'Wat bedoelt de Ene? Ben ik dan niet zijn gevangene?' 


  D'Anjal schudde zijn hoofd en legde een arm op Wecoc'hs schouder. 'Ik heb de diepten van je ziel gepeild. Onder de troebele lagen van je slavernij ligt een nieuwe dag. Niet dat je van het ene op het andere moment van een zwarte krijger een witte mens zult worden, maar in je hart huist voldoende goedheid. Stuur je Orc'hs weg. Wij willen hen niet gevangennemen, want we hebben haast.' 


  Wecoc'h boorde zijn eenogige blik in die van D'Anjal. Lange tijd stonden ze zo tegenover elkaar. In het binnenste van Wecoc'h draaide alles om. Lagen van zwart denken werden overstraald door licht. Vooruitzichten die de krijger niet voor mogelijk had gehouden, dienden zich aan.


  Tenslotte fluisterde hij: 'Ik bezit veel kennis over de troepenbewegingen van het leger van mijn heer... mijn voormalige heer. Zie het ter beschikking stellen van die kennis maar als een aanbetaling voor de vrijheid die je mij schenkt.' 


  'Ik heb alles al opgediept uit je geest,' zei D'Anjal glimlachend. 'Het is goed, dat je mij dit aanbood, voor je tot dit besef kwam.'


  Wecoc'h knipperde met zijn ogen. Toen draaide hij zich om en riep: 'Roör, Hurug, jullie nemen het bevel over. Vertrek onmiddellijk naar Yd Samorgareth en voeg je bij de legers van Kartha. Zeg haar, dat Wecoc'h O'erchtath Osoc'h is overgelopen naar de zijde van de Erfgenaam.' 


  Kreten van ongeloof en woede klonken op. Enkele Orc'hs drongen met getrokken zwaard naar voren. D'Anjal fluisterde een woord. De vermetelen bleven als verlamd staan.


  'Als jullie willen blijven leven, doe dan wat Wecoc'h zegt,' zei hij. 'Meldt de zwarte vrouw ook dat de Erfgenaam verwacht binnenkort met haar af te rekenen.' 


  Twee Orc'hs, Roör en Hurug, schreeuwden bevelen. De troep zette zich ordeloos in beweging in oostelijke richting en verdween weldra uit het zicht. D'Anjal keek naar de kraagvogels en mompelde iets. Krassend en krijsend vlogen ze op, klapwiekten laag over de hoofden van de Reuzen heen en verdwenen in dezelfde richting als de Orc'hs. 


  Lob loosde een zucht. 'Een nieuwe legende is geboren,' zei hij, terwijl hij op D'Anjal af stapte. 'Als het aan mij ligt, noemen we dit "het wonder van Wyndid". Een zeker einde voor het Reuzenvolk van de Noordlanden is door twee legenden voorkomen. Wij zijn de Uyrs en de Erfgenaam meer dank verschuldigd dan we in een Reuzenleven kunnen geven.'


  Arenj bracht een krassend geluid voort, dat warempel iets van verlegenheid uitdrukte. D'Anjal lachte. 'Alweer een legende, dus. Ook zonder de eeuwigdurende dank van de Reuzen zullen we het wel redden.'


  Zijn gezicht betrok.


  'Er is veel te doen en er is zo weinig tijd. Mijn reisgezellen...' Een schreeuw weerklonk. Bovenaan Wyndids Heuvel verschenen zeven gedaanten. D'Anjal herkende Jap, Bougiac, Brior, Simenard, Walinde, Ham en Lam. De twee Orc'hs draafden voor de anderen uit.


  Toen ze dichterbij kwamen, begonnen ze enthousiast te zwaaien en te roepen.


  'We zeiden het wel,' riep Lam enthousiast. 'Jap is geen kwaaie!'


  'Hij is geen kwaaie, hoor,' herhaalde Ham hijgend.


  Ze bereikten D'Anjal en klemden zich stevig aan hem vast. Ham keek lachend naar hem op.


  'Nog geen uur nadat de Erfgenaam was vertrokken, kwam Jap ons achterop met jouw vrienden. Hij had wroeging gekregen.'


  'Maar dat vertelt hij je zelf wel,' vulde Lam aan. De blik van de Orc'hs dwaalde naar de Uyrs.


  'Hah, Arenj en Wilanj,' begroetten ze hen in koor.


  De vogels klapwiekten met hun vleugels, waardoor het zand hoog opwaaide.


  Arenj had de gelegenheid te baat genomen om zichzelf te transformeren tot Ar, de vogelmeester.


  'Zo,' zei hij. 'Dat praat wat makkelijker.'


  Jap en de reisgezellen voegden zich bij hen. Walinde omhelsde haar broer en ook Brior, Bougiac en Simenard begroetten hem enthousiast. Jap keek D'Anjal diep in de ogen.


  'In Jap Doranthe huizen soms wezens met een ander temperament, toverman' zei hij brommend. 'Een enkele keer krijgen ze de overhand.' 


  D'Anjal knikte.


  'Vannacht zweefde ik op hawijtenvleugels,' vervolgde Jap. 'Dat helpt me altijd om de gebeurtenissen van de afgelopen dagen en nachten op een rijtje te zetten. Mij stond opeens helder voor de geest dat ik een grote vergissing had gemaakt. Toen ik vanochtend bij de bellen kwam, zag ik dat je jezelf had bevrijd. Om verschillende redenen verheugde mij dat zeer. Ik verloste de anderen van de omklemming van de bellen. Zomp en lommer, ze hebben geen blijvende schade ondervonden van het wortelen in het Tijdenwater.' 


  'Ik ben erg verheugd over de terugkeer van mijn stamgenoten en mijn zus,' zei D'Anjal ernstig. 'Wat mij minstens zo tevreden stemt is, dat ik Jap Doranthe op juiste waarde heb geschat.'


  Jap boog zijn hoofd. 'Hom. Ik wil graag behulpzaam zijn. Waar gaat de toverman nu heen?'


  D'Anjals blik dwaalde over het Reuzenvolk dat met een mengeling van verbazing en blijdschap naar hun redders en de nieuwaangekomenen keek. 


  'De Reuzen gaan door naar Kose. De kans dat ze nogmaals in een hinderlaag zullen lopen, lijkt me niet groot. Wecoc'h kan met hen mee. Hoewel ik hem vertrouw, heb ik voor alle zekerheid een drempel in zijn geest opgeworpen die het hem onmogelijk maakt kwaad te doen.'


  De krijger uitte zijn dankbaarheid en instemming door D'Anjals hand zwijgend vast te grijpen.


  Ar mengde zich in het gesprek.


  'Mijn vogelhart zegt me dat we snel naar Ondith moeten. De Erfgenaam arriveerde hier in de gedaante van een hawijt. Mijn vriend Jap is eveneens de kunst van het vliegen machtig.'


  Hij gebaarde naar Wilanj.


  'Wat zouden de Erfgenaam en Jap Doranthe ervan zeggen als we met z'n vieren naar de Kloof vliegen?'


  D'Anjal dacht even na. Toen knikte hij.


  'Wat zeg je ervan, Jap? Zo kunnen we tijd winnen, tijd die we door jouw toedoen hebben verloren.'


  'Hom, ik ben er klaar voor,' zei Jap vastberaden. 'Zorg er maar voor dat je me bij kunt houden!'


  Hij wendde zich tot Ham en Lam.


  'Breng de reisgezellen naar Cluthes Herberg en wacht daar op ons. Wijs de Reuzenwezens en de krijgerman van de Orc'hs de snelle route naar de vallei van de Alvií, langs het vogelpaleis. '


  D'Anjal herinnerde zich een droom waarin duizenden vogels een rol hadden gespeeld. Die plaats bestond dus echt! Hij zag er nu al naar uit, dat wonderlijke paleis met eigen ogen te aanschouwen. Maar eerst moesten er andere zaken geregeld worden. 


  'Wacht even,' zei hij. 'Er is nog iets. Een gebeurtenis waarnaar ik uitzie, sinds ik voor het eerst in de Zaal der Schilderingen van de Daith oog in oog stond met een rune. Toon me het zwaard dat aan je zijde rust, Lob.'


  Een brede lach plooide de lippen van de Reus.


  'Met alle soorten van genoegen, D'Anjal. Pas sinds deze dag weet ik welke macht ik al die jaren met me meedroeg, zonder hem ooit te bezitten, eenvoudigweg omdat ik me er niet van bewust was!'


  Hij greep het gevest en de kling van Vlug met beide handen vast en bood D'Anjal het zwaard aan. Een zonnestraal streek over het gevest en liet de grote rune flonkeren. Ar slaakte een sissende kreet.


  'Ssah! Na al die eeuwen zie ik Kaharr weer.'


  'Kaharr?' zei Lob verbaasd. 'Nee hoor, dit is Vlug, het zwaard dat ik van mijn vriend Bel kreeg. Pas sinds een uur weet ik dat het een van de vijf magische zwaarden is. Dit is Vloch.'


  Ar schudde beslist zijn hoofd en tikte met zijn wijsvinger tegen de rune.


  'Dit teken is afkomstig van een ander zwaard. Ons volk noemde het wapen Ryfaëll. De Uyrs van Rákh, onze voorouders, noemden het Ryfaëll Sqiri, het koningszwaard. Het is ontworsteld aan het oudste maerayn uit de groeven van Ruogon, de plaats die de Th'varks, de Dvargen, Agmonor noemen. Met hulp van, of eigenlijk alleen maar dankzij het zwaard, dreven zij het zwarte volk van de Kobolden uiteen in de legendarische Slag bij Somol Warkh'aneth. 


  Toen de Alven op Iaddynh, Aidèn, verschenen, schonk onze vorst Th'ryk Uyr het aan hun grote leider Delondas. De Alven noemden het Rafell, wat in hun taal "doder" betekent. Hoe dit teken op jullie zwaard Vloch is terechtgekomen is mij een raadsel. Zeker, dit zwaard is niet Ryfaëll, maar deze rune heet wel degelijk Kaharr.'


  Lob fronste zijn wenkbrauwen. Nog altijd hield hij het wapen met beide handen omvat. De reisgenoten, Jap en Wecoc'h waren naderbij gekomen. De overige Reuzen volgden alles van een afstand. De Uyr tikte nogmaals op het teken.


  'Kaharr is uniek. Toen de hykka, de smeden van Ruogon, het onbuigzame maerayn eindelijk hadden getemd en gevormd naar hun wil, heeft de grote Rymlen - jullie zouden hem een machtig magiër hebben genoemd - de rune met de steen van zijn oerring in het gevest gedreven. "Door dit teken verbind ik geest met materie", moet hij hebben gezegd. "In handen van een wezen van goede wil wordt het een eenmansleger".' 


  Ar streelde over het gevest en raakte de rune met enige schroom aan.


  'Ssah, het is zeker; dit is datzelfde unieke teken. Dat deel van jullie Reuzenzwaard Vloch is waarlijk afkomstig van Ryfaëll, het zwaard dat de duistere eeuwen trotseerde. Ach, Wilanj, wie had gedacht dat wij Kaharr ooit zouden weerzien.'


  Wilanj kwam naderbij en bekeek de rune. Ar klopte hem op zijn verenpak. D'Anjal voegde zich ook bij hen.


  'De krachten van oude volken smelten samen met de vermogens van de huidige aartsvolken en de meestermagiërs,' fluisterde hij vol ontzag. 'Als al deze krachten samenwerken, moeten we in staat zijn de onnoembare te verslaan!'


  'Ssah,' riep Ar uit. 'Ryfaëll voegt veel toe aan de macht van C'hart, het zwaard dat vijf zwaarden is, dat is zeker. Maar vergis je niet in de ongebreidelde krachten die Jirad, Yrroth, ten dienste staan. De onzalige mens T'hyloumaerth, Delomarte, kent de herkomst van de vijf aartszwaarden. Hij stelt daar zwarte magie tegenover die kan putten uit even ver- en diepgaande bronnen van kracht en macht. Het zal altijd een strijd op het scherpst van de snede zijn. Eén woord, één gebaar kan beslissend zijn, als het erop aankomt. Daar komt bij dat Hr'stoït, Rastoth, het zwarte zwaard van de Ermon, in zijn bezit is. Zo lang die onbalans bestaat, zijn wij in het nadeel.' 


  Jap zei: 'Hom, over Rastoth weet ik in ieder geval het een en ander. Ik had het de Erfgenaam al eerder willen zeggen, maar zomp en lommer bevolkten tijdelijk mijn geest. Ik was erbij toen het Ermonzwaard werd vervaardigd, in het aartsjaar 1053. Ik weet zelfs, waarschijnlijk als enige, wie het zwarte zwaard zijn vorm en kracht gaf. Geen Dvarg, zoals de geschiedenis van mensen en aartsvolken ons wijs wil maken.'


  Hij keek Simenard grijnzend aan.


  'Jouw volk zal niet blij zijn, Simenardman. Rastoth werd gemaakt door een mens en dat was niet zomaar een mens. De mysterieuze mensenvriend van Endil, Thrad Qermondes, legde het wapen zijn wil op. Het oermateriaal van H'ritho, het hardste steen dat deze wereld kent, komt uit een kleine mijn die zich in de noordhelling van de berg Andor boort. In hetzelfde jaar droeg de spaltling Joc'h Granderth het zwaard over aan de Ermonregenten.' 


  In D'Anjals hoofd begon iets te zoemen. Beelden van een grottenzaal en een Dvargachtig wezen verschenen voor zijn geestesoog. 


  'Niemand minder dan Endil zelf droeg Thrad op dit zwaard te vervaardigen,' ging Jap voort. 'Ik heb de tweekoppige afgeraden het experiment voort te zetten, maar tweekoppig betekent klaarblijkelijk ook: dubbel koppig. Starrenvaarder brandde tekens in het blad. Tekens die niets met magie of woorden van macht te maken hebben. Het zijn afbeeldingen uit een wereld die alleen Starrenvaarder en Jap kennen.' 


  De tweekoppige! Steeds meer elementen van een keten van onvermoede geheimen begonnen in D'Anjals gedachten op hun plaats te vallen. Hij wilde vragen stellen. Wat Jap bedoelde met dat experiment en waar die mijn zich precies bevond. Maar Jap drukte een vinger tegen zijn lippen en toonde eens temeer dat hij wist wat D'Anjal wilde gaan zeggen. 


  'Ik kan niet alles vertellen, toverman. Endil Starrenvaarder en ik hebben een afspraak en die zal ik nimmer schenden.'


  Hij wendde zich tot de anderen.


  'Wat ik wel kan en wil zeggen, dat is alleen voor de oren van de toverman bestemd. Sta ons dus toe enige ogenblikken samen te spreken.'


  


  De twee mannen verwijderden zich van de groep en spraken minuten lang met elkaar, waarbij Jap zijn woorden benadrukte met krachtige armgebaren. Terwijl de ogenblikken zich aaneenregen, verschenen er donkere wolken boven Wyndids Heuvel. In de verte rommelde de donder. 


  Toen ze terugkwamen zag D'Anjal er vermoeid uit, alsof de kennis die hij nu bezat te zwaar was om alleen te dragen. Zijn sombere blik was gericht op het verre zuiden. 


  'De weg is lang,' mompelde hij voor zich heen, 'het tij is weliswaar deels gekeerd, maar nieuwe gevaren dienen zich aan.' 


  Zijn ogen herkregen hun helderheid. Hij legde zijn hand op de schouder van Lob, die nog altijd met het zwaard in zijn handen stond.


  'Lob Maersevin, hoeder van het aartszwaard van de Reuzen en ongeweten bezitter van Vlochse en Kaharr, de rechtmatige eigenaar van jullie wapen staat voor jou en je volk. Overhandig mij het zwaard met de rune naar mij gekeerd.' 


  Lob deed twee stappen en gaf D'Anjal het zwaard. Meteen verduisterde de lucht. Zwarte wolken, voorboden van een storm, joegen als een losgeslagen horde kraagvogels over hun hoofd en doken naar de horizon. Woeste windvlagen rukten aan slappe mantels. Bliksemflitsen vorkten veeltandig naar beneden en dreunende donderslagen lieten de aarde sidderen. Een wolkbreuk van ongekende omvang striemde op hen neer. 


  D'Anjal scheen dat alles niet te deren. Hij stak Vloch omhoog naar de wolken, alsof het een veertje was. Zijn woorden overstemden de rollende donder. 


  'Ryfaëll! Kaharr! Reïmme en Vlochse! Scheaeltrenstor fahdrei gormea.'


  Een bliksemflits schoot vanuit de wolken naar Vloch en hulde gevest, kling én D'Anjal in lichtgolven. Reuzen, mensen en andere wezens slaakten kreten van afgrijzen. Het volgende ogenblik verdween het vuur, de storm dreef af en het hield op met regenen. D'Anjal stond ongeschonden voor hen, met het zwaard losjes in de hand. 


  Het blad van Vloch, voorheen stil en koud, zinderde zichtbaar van hitte en spanning. D'Anjal glimlachte, alsof er niets was gebeurd. 


  'Alweer een deel van de legende ingelost,' zei hij eenvoudig. 'Oude krachten vermengen zich met nieuwe. Oude volken helpen jonge.' 


  Hij wierp een blik op de bijna schoon geveegde hemel.


  'Aidèn schouwt en keurt dit alles goed. Stel geen vragen. Ook ik wist niet wat er zou gebeuren, maar een onbewuste kracht in mij kent de woorden, weet hoe te handelen. Ooit zullen dit bewust te gebruiken krachten worden.'


  Vol ontzag keken allen de Erfgenaam aan. Iedereen wist het: hier werd een nieuwe legende geweven die paste in een onwaarschijnlijke geschiedenis in ontwikkeling. 


  D'Anjal nam Emaendor van Ham over en liep ermee naar Simenard.


  'Dit zwaard is net zo koppig als jouw volk. Ofschoon ik de kracht ervan voel en in hoge mate respecteer, zou het goed zijn als jij Emaendor draagt.'


  Simenard voelde zich zeer vereerd en maakte een diepe buiging. 


  'Daar komt iemand,' waarschuwde Jap. Uit het oosten zagen ze iemand gehaast in hun richting lopen.


  'Bel!' riep Lob, en hij rende op de ander af. De twee boezemvrienden sloten elkaar in de armen. Bel maakte zich als eerste los en kwam bezorgd naar de anderen. 


  'Ik zag bliksem, ik hoorde donder. Wat is er gebeurd?'


  D'Anjal toonde hem Vloch.


  'Dank zij Lob, zijn Reuzen, Arenj, Wilanj, Wecoc'h en niet te vergeten Ham en Lam, was ik nog net op tijd om jouw volk van de ondergang te redden, hoewel er helaas veel slachtoffers zijn gevallen.' 


  Bel overzag het slagveld en boog eerbiedig zijn hoofd.


  'Het is mede aan mijn onachtzaamheid te wijten dat hier tientallen mannen en vrouwen van mijn volk zijn omgekomen,' zei hij met hese stem. 


  'Dat is onzin, Bel,' zei Lob zacht. 'De overmacht aan Orc'hs zou ook voor jou te groot zijn geweest. Alleen de Ene bleek in staat ze een halt toe te roepen.'


  'Als er al iemand is die blaam treft dan ben ik het,' bracht Jap in het midden. 'Als ik de grote toverman niet in mijn bellen had gevangen, zou hij tijdig hier zijn geweest en hadden heel wat meer Reuzen naar Kose kunnen afreizen.'


  Niemand bestreed die zienswijze.


  'Wat gebeurd is, is gebeurd,' zei D'Anjal. 'We moeten vooruit kijken, want de tijd dringt.'


  Bel schudde zijn hoofd, alsof hij zich van een last wilde bevrijden. 


  'Ik weet nog steeds niet wat die bliksem en donder te betekenen hadden,' zei hij fronsend. 


  'Die begeleidden de overdracht van Vloch, of Vlug zoals jij het zwaard zo graag noemt.'


  Bij die laatste woorden schoten Lob, Bel en D'Anjal in de lach. Het was een bevrijdende lach, die alle spanning weg liet vloeien.


  Toen Bel bijgepraat was, stond hij erop met de Uyrs, Jap en D'Anjal mee te vliegen naar Ondith.


  D'Anjal verbaasde iedereen door Sperling aan Ham en Lam te overhandigen.


  Jullie zullen samen het zwaard van de Daith dragen tot ik terug ben.'


  De Orc'hs bloosden, en dat deden ze uiteraard gelijktijdig.


  'Een hele eer,' zuchtte Ham.


  'Een hele grote eer,' beaamde Lam.


  Weldra waren vijf grote vogels op weg naar het noordoosten.


  Terwijl de zon naar de horizon zakte, begaven de zeven overgebleven reisgenoten zich samen met eenenzestig Reuzen, Ham, Lam, Wecoc'h en de nomaden op weg naar Cluthes Herberg, een slagveld vol lijken van Orc'hs en Reuzen achter zich latend.


  32 In Bregaua


  


  'Vroeger verrichtten scribenten werk dat meer strookte met hun titel. Hun voornaamste taak was de geschiedschrijving, althans: zoals hun heren die graag zagen. De laatste eeuwen zijn ze uitgegroeid tot vertrouwelingen van hun vorsten, die stilletjes meeregeren en mede de richting bepalen.


  Scribenten zijn door de aard van hun oude beroep zeer belezen en bezitten vaak een scherpe intelligentie.


  Als Mrcad Estefo er niet zou zijn, zou je misschien kunnen zeggen dat momenteel de jongste van alle scribenten, Wedox van Bregaua, tevens de intelligentste is.'


  


  Eward Dom Asyra in zijn encyclopedische werk De stille machten van het Spoor- 4738 


  


  


  In een donker en sober ingericht vertrek dat verre van koninklijk genoemd kon worden, sprak de oude vorst Rademir met zijn veel jongere scribent Wedox. Hij streek met zijn benige rechterhand over zijn grijze haardos, die rond zijn kruin aardig begon uit te dunnen. Zijn linkerhand rustte op de rand van een wankele tafel. Zijn blauwe ogen, waarin verrassing en lichte ergernis om voorrang streden, boorden zich in de ernstige blik van zijn steun en toeverlaat.


  'Wedox, zoon van Hargenth, brengje mij naar deze dienerskamer om me te vertellen dat alle magiërs, leiders en krijgsheren van Aidèn naar onze stad komen?' 


  De blik in de donkerbruine ogen van Wedox hield die van zijn heer vast. Zijn volle zwarte wenkbrauwen wipten even omhoog. Zijn brede hoofd, gevat in een volle baard, knikte bedachtzaam.


  'Gisteren kwam een dofvogel met een bericht van de meestermagiërs. In de eerste week van An Mistre zullen magiërs, Dvargen, Alvií, Reuzen, Ermon en mensen hun leiders en hun belangrijkste krijgsheren naar Bregaua sturen. Ons is gevraagd de toogzaal van paleis Lanc Ysafa beschikbaar te stellen voor een belangrijk Convent en alle conventgangers onderkomen te verschaffen.' 


  Zijn gelaat versomberde, toen hij eraan toevoegde: 'De geruchten over een catastrofe in Sohar blijken te kloppen. Er zijn niet meer dan drie overlevende Daith, die nu onder de bescherming van Alviíin Arfeandel staan. Het gaat om twee mannen en een vrouw.' 


  Rademir plukte aan zijn onderlip.


  'Dat is voorwaar slecht nieuws. Ik beschouw de Daith als het vriendelijkste aartsvolk. Is bekend wie de overlevenden zijn?'


  Wedox schudde zijn hoofd. Hij had verschillende Daith persoonlijk gekend. Regelmatig was hij naar Sohar getogen om met zijn vrienden te spreken. Hij dacht even aan Ryl, Gaim en Rad. De kans dat hij een van hen zou weerzien leek klein.


  'Een Convent!' doorkruiste Rademir met luide stem Wedox' gedachtegang. 'Alsof we het al niet druk genoeg hebben met alle nomaden die naar onze stad vluchten, en met de aanstaande toogdagen.'


  'Dat Convent en de toestroom van nomaden hebben dezelfde oorzaak,' zei Wedox. 'Ik vraag me af of er nog mensen uit Wons hebben weten weg te komen. Volgens de laatste berichten is de stad helemaal omsingeld, maar die boodschap dateert alweer van een week geleden. Sindsdien is Wons van de buitenwereld afgesloten. Nomaden van Ord bezweren in het westen een grote rookpluim te hebben waargenomen. We moeten vrezen dat de woestijnstad al is veroverd. Onze verkenners spreken van een zwarte troepenmacht met viermaal zoveel Orc'hs als er mensen in Wons wonen. Onze hulptroepen zijn er pas over een week. De kans is evenwel groot dat ze te laat aankomen. Van Masilis verwacht ik niemand. Naar ik heb vernomen durft Paunarde zich niet eens buiten zijn slaapvertrek te vertonen, laat staan dat hij probeert door de linies van Yrroths leger heen te breken.'


  Zijn meester was allengs bleek geworden. Hij greep de hertenbonten rand van zijn mantel stevig beet en begon door het kleine vertrek te ijsberen. Na drie rondjes hield hij zijn pas in.


  'Goed, bericht de meestermagiërs dat het Convent zal worden gehouden.' 


  Wedox kuchte veelzeggend.


  'Ze gaan er al op voorhand van uit dat u toestemming zult geven.'


  Een woedende blik verduisterde Rademirs gezicht. De vorst stak zijn dunne onderlip naar voren en schreeuwde:


  'Welja, dat beslist maar voor mij! Ik kan beter vragen of ze het bestuur van de tweede stad van het spoor direct maar op zich willen nemen.'


  'Zo bedoelen ze het niet,' zei Wedox haastig. 'Ze hebben alleen geen tijd om het antwoord af te wachten. Overal op Aidèn proberen ze het tij te keren.' 


  'Al goed, al goed.'


  'Er is nog een zaak van belang,' zei Wedox bedachtzaam.


  'Vertel op.'


  'Aan het merkteken op de brief kan ik aflezen dat dit de vierde dofvogel is die ze erop uit hebben gestuurd. Waarschijnlijk is minstens een van de vogels in handen van Orc'hs gevallen. We moeten ervan uitgaan dat Yrroth ervan op de hoogte is dat zo ongeveer alle leiders van Aidèn zich over enkele weken in Bregaua bevinden.' 


  Rademir verbleekte en zocht steun bij de rand van de tafel. Zijn schouders trilden. Lange tijd staarde hij Wedox aan, zonder hem werkelijk te zien.


  'Bregaua loopt gevaar. De vorsten van het spoor lopen gevaar,' zei hij alsof de woorden alleen voor hem waren bestemd. 'Kunnen wij ze nog waarschuwen?'


  Wedox' mondhoeken zakten. Hij schudde zijn hoofd.


  'Ik denk het niet. De meesten zullen al op weg zijn. We doen er goed aan Krijgsheer Varny op de hoogte te stellen. Misschien is Bregaua al geïnfiltreerd door trawanten van Yrroth.' 


  'Noem die naam niet!' siste Rademir fel. 'Niet hier in Bregaua.' Toen knikte hij kort. 'Goed, laat Varny roepen. We treffen elkaar over een uur in de kleine raadzaal.'


  33 Yrroth wikt en weegt


  


  'Mijn grootste vijand? Mijn eigen bloed!'


  


  Uit: Yrroth spreekt, aantekeningen van Vouerze Glonc'h. 


  


  De zinsnede dateert van voor de tijd dat Yrroth zijn verwekker de kennis van de Riten ontfutselde en zijn huidige gedaante aannam.


  


  


  Het was altijd nacht in de diepste krochten van Donthorc'h. De stilte leek te zijn opgebouwd uit de loden duisternis en het zwarte gesteente van Donthorc'hs binnenste, en ze leek elk leven af te wijzen. Toch was het er, leven. Soms in de vorm van donkergroene pad-achtigen met een bol oog. Of in de gedaante van grijze ratten die bij onraad ongelofelijk snel in nauwelijks zichtbare holen wegglipten. En er waren vreemde tarant-achtigen met elf poten, die hun kleverige web weefden op de tochtplekken die de enige getuigen van een verre buitenwereld waren.


  Een spleet vormde de toegang tot een ruw uitgehakte grottenzaal. In het midden van de vloer gaapte een gat waaruit een walm opsteeg. Soms klonk er gerochel uit op en een enkele keer voerden twee stemmen een onbegrijpelijke dialoog, die vaak halverwege een zin afbrak. De ene stem klonk knarsend, zwaar en donker, alsof het gesteente zelf sprak. De andere leek nog het meest op een mislukte mengeling van een onaangename kinderstem en die van een jammerende man die zijn zin nooit krijgt. De tijd had elke betekenis verloren in deze van licht verstoken wereld. Soms was het zolang stil dat een toevallig aanwezige toeschouwer of toehoorder zou kunnen veronderstellen dat het gerochel of de stemmen de geest hadden gegeven. Maar het wezen waaruit de geluiden voortkwamen had tal van aanslagen op zijn leven doorstaan. Deze lange nacht in de leegte van Donthorc'h was een nacht als alle andere.


  


  Een onregelmatig gedreun kondigde verandering aan. De stilte maakte plaats voor een veelstemmig gekreun. Iets duisters, dat zelfs in deze zwarte grot nog schaduwen wierp, veranderde van vorm en wurmde zich door de toegang. Uit een onzichtbare bron gloeide grijs licht op.


  Voor het eerst sinds jaren spraken de twee stemmen in de catacomben in begrijpelijke taal.


  De hoge stem was het eerst hoorbaar. 'Ach, Aosomrac'he. Geloof het of niet, maar je zoon is op bezoek.'


  De zware stem bromde: 'Hgroum. Je gaat ons toch niet wijsmaken dat hij onze hulp nodig heeft, Delomarte?'


  'Wie weet, Aosomrac'he, we zullen zien.'


  De vormloze gedaante van Yrroth bewoog aan de rand van het gat. Een veelstemmige zucht werd gevolgd door lang zwijgen.


  'Is het moeilijk, Yrroth?' doorbrak de hoge stem van het wezen Delomarte de broeierige stilte.


  Yrroth bleef zwijgen.


  'Wij willen best helpen, hoor,' ging Delomarte verder. Je moet ons alleen even uit deze put halen, meer niet.'


  'ZWIJG!' grauwden de honderden stemmen van Aosomrac'hes zoon.


  Delomarte negeerde Yrroths bevel.


  'Waarom zouden wij zwijgen, beste zoon? Wat is de straf voor spreken? Ga je ons proberen te doden?'


  Razende en tierende stemmen spraken brallend luid door elkaar: 'IK BEN JE ZOON NIET. JIJ BENT MIJN VADER NIET! IK WIL MIJN VADER SPREKEN. VERDWIJN. VERDWIJN DAN TOCH, RAMPZALIGE TOVENAAR!'


  Opnieuw leek Delomarte te gehoorzamen. Maar het tergende stemgeluid kwam na twintig tellen terug.


  'Moeilijk, zoon. Moeilijk. Je vader en ik zijn namelijk een en dezelfde persoon. Al een tijdje. Weet je.....'


  'ZWIJG!'


  De stemmen deden de wanden trillen. Gruis dwarrelde naar beneden. Delomartes stem haperde en viel toen sissend stil. Het duurde lang voor de veelstemmige weer sprak. Het leek nu of er minder stemmen gewicht gaven aan de woorden die hij fluisterend voor zich uit duwde.


  'DE STRIJD IS LOSGEBARSTEN. WANES IS INGENOMEN. HET IS EEN KWESTIE VAN TIJD EN DAN VALT OOK DE WITTE STAD MIJ TOE. ANDERE STEDEN ZULLEN VOLGEN. KARTHA HEEFT EEN BERICHT VAN GROOT BELANG LATEN ONDERSCHEPPEN WAARDOOR WIJ MISSCHIEN MET DE BELANGRIJKSTE KRIJGSHEREN EN DE HALVE HOFHOUDING VAN HET SPOOR KUNNEN AFREKENEN.'


  Een lang aanhoudende stilte volgde. Zelfs geen rat waagde het enig geluid te maken. Yrroth ging verzitten, kreunde. Opnieuw stilte. Slechts vijf stemmen fluisterden de volgende woorden. 'VOOR HET EERST SINDS HET EERSTE JAAR VAN DE MOERASSEN BEN IK BANG, VADER.'


  'Tssss ... '


  Delomarte waagde het niet om zijn stem te verheffen. Het gedeelte van zijn uiteengerafelde geest dat tot samenhangend denken in staat was, concludeerde dat Yrroth voor het eerst in de ik-vorm sprak.


  'ER ZIJN KRACHTEN AAN HET WERK, WAAROP IK GEEN GREEP HEB.


  IK HEB HET GEVOEL DAT ONS ONAANGENAME VERRASSINGEN TE WACHTEN STAAN. OUDE VOLKEN DIENEN ZICH ONVERWACHT AAN. DOODGEWAANDE LEGENDEN BLIJKEN SPRINGLEVEND TE ZIJN.'


  Een diepe zucht, waaraan weer meer stemmen een bijdrage leverden, volgde.


  'STRAKS BLIJKT UW OUDE VIJAND RYMLEN NOG TE LEVEN...'


  'Ach, Rymlen,' zei Yrroths vader temend. 'Nee, m'n zoon. Ik zou het weten. Als hij zich, in welke vorm dan ook, op Oyddin bevindt, ik zou het weten.'


  'EN DAN IS ER DE ENE. ZE NOEMEN HEM ERFGENAAM. KARTHA ZEGT DAT U WEET WAAROM HIJ ZO WORDT GENOEMD.'


  'Hrgoum,' zei Yrroths vader, maar verder kwam hij niet. Opnieuw stilte. Delomarte waagde het een opmerking te maken: 'Ben je bang om het te zeggen, Aosomrac'he?'


  De aangesprokene bromde eerst wat. Toen gaf hij antwoord in een taal die Yrroth niet kende.


  'Tzaerch nuud. Ozlae fferth aon qat.'


  'LAAT MIJ NIET IN ONZEKERHEID!' 


  Yrroth schreeuwde de woorden met een ondertoon van hysterie.


  'Zeventig eeuwen geleden is alles in de boom van de oneindigheid gekerfd,' zei Aosomrac'he als terloops, alsof het een mededeling van weinig belang betrof. 'Het heeft mij en degene met wie ik zo jammerlijk verweven ben veel tijd gekost erachter te komen dat het gebeurt zoals het zal gebeuren.'


  'WAT HEB IK DAARAAN?' krijsten de stemmen.


  'Je luistert niet,' zei Delomarte. 'Je vader zegt belangrijke dingen. Haal er de betekenis uit die hij er instopt en je lot is je duidelijk.'


  Vreemd genoeg maakte die opmerking indruk. Yrroth zweeg.


  Aosomrac'he ging verder.


  'Luister goed. Ik zeg niet dat alles tevoren is vastgelegd. Het is alleen... De volgorde en de stroom van de tijd. Alles wat ik erover zeg zal klinken als de poging van een leerlingmagiër om een spreuk te formuleren. Rymlen is van belang. Hij leeft niet meer, dat weet ik zeker, want ik had zelf de hand in zijn jammerlijk einde. In de catacomben van Souminu Sovoch rusten zijn geschriften. Daarin beschrijft hij de gebeurtenissen van vandaag. Rymlen was een van de wezens die de tijd construeerden zoals hij is. Of moet ik zeggen: zoals hij schijnt te zijn? Als magiër van de grote Ruthra van Novala, die over bijna heel Oyddin heerste, toen Hertaloth en Led Maendre nog geboren moesten worden, had hij toegang tot alle Geschriften van de Oer-alchemisten, die de grondslagen van de oude magie formuleerden. Zelfs de meestermagiërs zijn hiervan maar nauwelijks op de hoogte. Alleen Pharve had er weet van en de witte, Xazziri, hij vermoedt iets. 


  Vind Rymlens boeken en je hebt een voorsprong die weleens beslissend zou kunnen zijn.'


  Yrroth gromde.


  'WEET U NIET WAAR ZE ZICH BEVINDEN?'


  'Nee. Ooit had Delomarte ze onder zijn hoede, maar toen wij ons met elkaar verweefden is hij, naast ander gedachtegoed, ook die kennis kwijtgeraakt.'


  Delomarte siste.


  'Maar er is nog iets, m'n zoon. Zoals je weet bevindt zich een artefact van groot belang in Sovoch. Het wapen van de Ermon. Zij noemen het Ar'hastod. Het is het vijfde aartszwaard en het heeft heel bijzondere eigenschappen. Naar ik vernam, benje er al naar op zoek geweest.' 


  Het zwart om hen heen rimpelde.


  'Je hebt het niet gevonden. Als je had geweten hoe belangrijk dit zwaard is, zou je misschien wat langer en wat beter hebben gezocht. Als je het bezit, ben je zo goed als onverslaanbaar. Je zou weinig te vrezen hebben van de Erfgenaam.'


  'ZEG ME DAN WAAR HET IS.'


  'Nee,' bromde Aosomrac'he, als betrof het een kleinigheid.


  'NEE? WAT NEE?' raasden Yrroths stemmen. Zijn logge gestalte


  kwam verrassend snel overeind. De duisternis leek te wijken voor iets dat nog zwarter was. Yrroth veranderde weer van vorm en boog zich over de opening. Alle stemmen raasden mee in een dissonant koor van gruwelijke verwensingen.


  'ZEG ME WAAR HET ZWAARD IS. ZEG HET, OF IK LAAT DE PUT DICHTGOOIEN. '


  Delomartes gegiechel en Aosomrac'hes gelach stegen op als kringelende rook.


  'Weet je niet wat er komen gaat?' vroeg Delomarte met gespeelde vriendelijkheid.


  'SPREEK, VADER!'


  Door de blinde woede heen klonk wanhoop in Yrroths stem.


  'Jouw onwetendheid is onze deur naar een nieuwe vrijheid. Tenzij je ons eindelijk uit dit beschamende onderkomen laat, zal ik je elke kennis over de verblijfplaats van het zwaard onthouden.' Aosomrac'he fluisterde de woorden. 'Wij zwijgen voorlopig, of we onderhouden ons in talen die je niet beheerst, mijn zoon.'


  Het werd stil in de peilloze duisternis van de put. Ook Yrroth zweeg, verbouwereerd, leek het wel. Toen barstte hij opnieuw los in een litanie van verwensingen. De grottenzaal schudde op zijn grondvesten. Zijn gedaante trok zich terug door de spleet en verdween onder begeleiding van gestamp en gedreun. De aarde beefde, trilde en sloot tenslotte weer als een bewegingloze koepel over hen heen. De tijd begon haar lange, lange draden te weven, zoals hij al die eeuwen had gedaan.


  Lange tijd bleef het stil in de put.


  'Het was het proberen waard,' mompelde Delomarte uiteindelijk.


  'Hrgoum,' prevelde Aosomrac'he. 'Vergis je niet. De kans dat hij onze eis inwilligt is nog nooit zo groot geweest.'


  34 Esled en Kartha


  


  'Die vermaledijde Volsen. Schizofreen, paranoide, volslagen krankzinnig zijn ze. Hun gedrag is irrationeel en zelfs de zwarte magiërs vrezen hen. Alleen in noodgevallen maken ze gebruik van de ongebreidelde krachten van de vier ondieren. Een bekend historisch feit is dat de Volsen de aftocht van Yrroth naar de moerassen van Esmoth aan het eind van de elfjarige oorlog met succes afdekten. 


  Waar de monsters vandaan komen is een van de geheimen van Gormorod. Guasa beweert dat Delomarte ze schiep als oefening, voordat hij zichzelf verstrikte in het web van de aartsvader van het kwaad: Orc'h Osomrach. Volsen zijn maar deels gevoelig voor de oermagie van Pharve en zijn meestermagiërs. Normaal gesproken is een Vols zelfs opgewassen tegen een meestermagiër.' 


  


  Uit: Werelden in werelden van Vrouwe Amirand Rosea


  


  


  Haar reukzin maakte Esled allereerst duidelijk dat de figuur die zich over haar heen boog niet Iantha was. Een zure walm drong door tot in haar opengesperde neusgaten. Ze kneep haar ogen krampachtig toe. Pas enkele tellen later gluurde ze door het smalst mogelijke spleetje tussen haar oogleden. De monsterlijke grijns van de Vols hing boven haar gezicht. Een rilling van afgrijzen trok door haar heen. Iantha was verslagen! Wat zou er met haar zijn gebeurd? Haar bezorgdheid won het van haar doodsangst. Ze deed twee stappen opzij en gluurde langs de Vols heen. Niets.


  De afzichtelijke kop van het wezen schoot op haar af.


  'Rrrraah! Kruc'tyo thermeychan?' raspte zijn stem. Hij stelde haar een vraag. Ze haalde trillend haar schouders op. De handeling gaf haar vreemd genoeg weer moed. Ze zette haar handen in haar zij en vroeg schel: 'Waar is Iantha, vervelend mormel?' 


  De geledingen boven en onder het oog van de Vols trokken samen. Toen gromde hij, bukte zich en greep Esled met een grote groene klauw vast.


  'Au, laat me los, engerd,' gilde ze, maar de Vols trok zich er niets van aan. Hij greep haar stevig bij haar schouders, waarbij zijn klauwen zich pijnlijk diep in haar vlees boorden.


  'Rachak'h!' beet hij haar toe, en draaide zich om. Achter een waas van pijn zag ze een gedaante op de grond liggen. 


  'Iantha!' riep ze.


  Even meende ze het hoofd te zien bewegen, maar de Vols liep er met grote stappen langs.


  Alles was verloren. Iantha was verslagen en wat de Vols met haar voorhad wilde ze niet weten. Ze verbeet de pijn en probeerde aan iets te denken waaruit ze moed kon putten. Er schoot haar niets te binnen.


  


  De kloof van Ondith loopt dood. Aan het eind, verspreid over een steile bergwand, bevinden zich tientallen smalle valleien, bezaaid met grotten die zich diep in de bergen boren. In de opening van een van die grotten stond Kartha naar buiten te staren. In haar ogen brandde het vuur van een ongetemd dier.


  De gebeurtenissen verliepen niet zoals zij dat zich had voorgesteld. De Erfgenaam was niet komen opdagen. Er was zelfs geen meestermagiër met de dochter van de witte magiër meegekomen. In plaats daarvan had er een spaltlingmeisje aan haar zijde gestaan. Kartha begreep het niet. Het meisje bezat geen magische vermogens, zoveel was wel duidelijk. Maar waarom troonde Iantha Daïlanche haar dan mee? Haalde de dochter van Xazziri een list uit? Bezat de spaltling vermogens die ze niet doorgrondde?


  'Ben je daarom vijfduizend jaar geworden?' siste ze tegen zichzelf. 'Ga uit van je eigen kracht. Laat je niet van de wijs brengen door de armzalige pogingen van je tegenstanders.'


  Een schaduw viel over het pad dat naar de vallei leidde. De Vols verscheen, met het spaltlingmeisje in zijn klauwen geklemd. Dat betekende dat de dochter van Xazziri was uitgeschakeld. Kartha tastte de geest van het meisje af. Ze wilde zich bijna terugtrekken toen ze, onder vele lagen argeloosheid, een eigenaardig slot ontdekte. Haar innerlijke oog bekeek de complexe vergrendeling vol verwarrende motieven. Opnieuw trok er een golf van ergernis door haar heen. Ze was niet in staat het slot open te breken. Er waren slechts enkele wezens die zulke motieven in de loop der tijden hadden gebruikt. Kartha liep ze in gedachten na, maar ze slaagde er niet in te ontdekken wie de maker was van dit eeuwenoude slot.


  'Zet het meisje neer,' beval ze.


  Het oog van de Vols staarde haar kil aan. Even leek het ook voor Kartha levensgevaarlijke wezen te weigeren haar opdracht uit te voeren. Ze maakte een armgebaar. De Vols gromde en zette Esled onverwacht voorzichtig op het pad. Kartha wees de grot in, en tot haar opluchting verdween het ondier in de duisternis achter de opening. Ze mompelde een Spreuk van Enkelzijdige Opsluiting. Daarna zakte ze door haar knieën en greep het bibberende spaltlingmeisje bij haar schouders vast. Haar angst, die Esled bij de Vols had kunnen bedwingen, stroomde nu als een kille vloed door haar heen. 


  'Zo, spaltling,' fluisterde Kartha met een glimlach. 'Nu gaat het tussen ons. Vertel eens waar je die vergrendeling vandaan hebt. Wat verberg je voor de grote Kartha?'


  Esled staarde als verlamd in de diepten van de eeuwenoude ogen. Ze verdronk in de macht van het kwaad dat erachter naar haar loerde als een gekooid roofdier. Onwillekeurig schoten haar gedachten naar Egen Anzarth, beleefde ze opnieuw de momenten in die wonderlijke nacht.


  'Ah,' zuchtte Kartha. 'Het rotsboomwezen.'


  Woede vlamde in haar ogen op. Ze besefte dat het om woorden van macht ging en dat ze de vergrendeling, het slot, niet zou kunnen breken. Sterker nog, het zou gevaarlijk zijn dit spaltlingwezen te doden, want dan zouden er mogelijk onbeheersbare krachten vrijkomen.


  'Drichid norro! Noyeïd droch govaïlei Rymlen!'grauwde ze venijnig, waarbij ze de bedenker van deze machtswoorden vervloekte. Tegelijk besliste ze dat de rotsboom hiervoor zou boeten. 


  Ze staarde fronsend naar Esled.


  Een idee kwam in haar op.


  'Kom, bastaardwicht,' zei ze met iets van haar oude sarcasme in haar stem. 'Onze dag wordt toch nog goed. We gaan de witte tovenaars verrassen.'


  35 Geheimen van de Asaherget


  


  'Steeds weer die dromen.


  En nog altijd wist ik niet wat hun werkelijke aard of waarde was. School er waarheid in? Waren het mogelijke toekomstsporen ? Werd ik gewaarschuwd voor gevaren, gebeurtenissen? 


  Moest ik op details letten?'


  


  Uit: De Rijderkoning verhaalt


  


  Vijf vogels volgden de loop van de Druc'he stroomopwaarts naar Ondith. Ze vlogen op grote hoogte, waardoor de rivier een slingerend blauwgrijs lint leek. Hun vlucht verliep snel en doelgericht. Een elegante grijze hawijt vloog voorop, de andere volgden op korte afstand. Hun leider boog plotseling scherp naar het westen en streek neer langs de oever. De andere vlogen aanvankelijk door, maar toen de hawijt bleef zitten, maakten ze een scherpe bocht en landden naast hem.


  Bel nam zijn Reuzengedaante aan en wilde D'Anjal aanspreken, maar toen hij de blik van de hawijt peilde, bedacht hij zich.


  'De Erfgenaam heeft een visioen,' fluisterde hij tot de anderen. Zowel de Uyrs als Jap transformeerden zichzelf. Ar haalde proviand tevoorschijn en ze maakten het zich gemakkelijk aan de waterkant.


  


  Hij fladderde boven een pokdalige wereld vol vulkanen en zwavelspleten. De gedachtewereld waarin hij te gast was, overzag hij met een enkele geestesblik. Hij peilde het beperkte brein van een vogeltje. Sporen van een catastrofe bewolkten de instincten van het diertje. D'Anjal registreerde beelden van een boom en van vuur: Hij vroeg zich af wat hij in dit eenvoudige diertje deed. Zijn aanwezigheid diende geen enkel belang, het vogeltje leek onbelangrijk en er was in de verste verten geen levend wezen te bekennen.


  De veren van het diertje waren aangekoekt. Het lijfje was doortrokken van een vermoeidheid die veel van zijn soortgenoten fataal zou zijn geworden, maar een duister doel hield de vleugelslag gaande. Het gelaat van een vrouw verscheen in de geest van het diertje. Kartha! Een gedachte drong zich aan hem op, maar voor die vaste vorm aannam voelde hij het wezentje van hem wegglippen.


  


  '...zeker in Oyddin,'galmde een hese stem door zijn schedel. Hij keek opzij. Een gedrochtelijk creatuur hobbelde naast hem voort door een kronkelende galerij, die ruw in de rotsen was uitgehakt. Het wezen maakte eigenaardige hinkstappen met zijn normale been, een krom en veel kleiner been en een dikke houten kruk. Het was gekleed in een mantel die van pringleer gemaakt kon zijn. De ogen zaten diep weggestopt in de plooien van zijn huid en het rimpelige hoofd was pal op zijn gebochelde romp geplant. Op zijn bijna tandeloze mond lag een grijns, die zijn bovenlip tot vlak onder zijn knobbelneus deed krullen. Het wezen stonk, maar D'Anjal was te gast in een lichaam dat daar niets om gaf 


  Hij keek de galerij in. Op onregelmatige afstand van elkaar hingen zwarte fakkels die met hun sputterende vlammen een onrustigflakkerend licht verspreidden. Het gesteente was gitzwart en rook naar de dood. De stem zei: 'Hier in Souminu Sovoch zullen ze ons zeker niet vinden. De toegang tot Zoric 'hs catacomben is het best bewaarde geheim van Gormorod. Nee, zelfs als meester Yrroth deze strijd verliest, iets wat Kartha verhoede, dan zullen wij hier veilig zijn.' 


  Het wezen greep hem plotseling bij zijn schouder: Een ranzige walm sloeg hem tegemoet.


  'Heb je het trouwens gehoord? De meester zelf komt hierheen om naar het zwarte zwaard van de Ermon te zoeken! Hah, Zoric'h heeft er jarenlang naar gespeurd, maar het is onvindbaar. Het schijnt dat alleen Osomrach de plaats kent waar het wapen is verborgen. Maar hij en zijn zoon leven nog steeds in onmin met elkaar. Er wordt beweerd dat het bezit van het zwaard beslissend is. Als onze meester het vindt, is de overwinning vrijwel zeker aan ons. Als de Erfgenaam het in zijn bezit krijgt, ziet het er niet goed uit voor Gormorod. Ik denk...'


  


  Wat het wezen dacht zou altijd wel geheim blijven, want D'Anjal gleed weg uit de ene geest en dook op in een andere. 


  


  En dit wezen was zich volledig van zijn aanwezigheid bewust.


  Structuren met ongekende diepgang. Een verbazingwekkende intelligentie. Complexe lagen met betekenissen, woorden en begrippen die weer onder andere stromen van denkprocessen schuilgingen, elk met hun eigen, gescheiden betekenis. En daarbovenop flitsten gedachtegangen zo helder als cascades, ar genten stemmen die ronddoolden in een open geest. Bijna open, constateerde D'Anjal.


  Zijn naam was Asaherget, ofschoon hij ook andere namen in andere talen bezat. Terwijl D'Anjal de geest verkende, kwamen er tientallen namen bij. Hij was een Alvií. Althans, daar leek het aanvankelijk op, maar D'Anjals geest herkende ook andere structuren, die op een veel ouder volk duidden. Heel even dook hij nog dieper en zag een schim van een gedaante. Met de schim glipte een naam naar boven, die direct weer werd afgedekt. Hij peilde verrast de vermogens van dit wezen. Sporen van oude magie kruisten kennis van woorden van macht en het vermogen om tien, vijftien talen, stokoude en hedendaagse, vloeiend te spreken. Om het wezen heen hing een breed uitwaaierend aura in kleuren waarvoor D'Anjal geen naam wist.


  De Asaherget liep met voor zijn doen gehaaste pas door een vallei. Hij sprak D'Anjal rechtstreeks aan. 


  'Erfgenaam. Welkom in de wereld van de sterfelijke Alvií,' klonk zijn aangename en rustige stem in D'Anjals geest. Een helder besef van pijn begeleidde "sterfelijke Alvií". D'Anjal zocht de oorzaak van die pijn en meende hem te vinden.


  'Asaherget, u hebt uw wereld van eeuwige euforie verlaten om de sterfelijken bij te staan én om tenslotte met hen te sterven?' 


  'De pijn lijkt groter dan hij is,' zei de Asaherget zacht. 'Het zal zelfs de sterkste geest van deze wereld vreemd in de oren klinken, maar uiteindelijk prefereer ik het kader van sterfelijkheid boven de oneindigheid van mijn vroegere werelden en Uqerget. Het hart van de pijn geldt een ander wezen:


  Fand, mijn leerling. De zuiverheid van zijn geest is nog niet aangetast door kennis van verderfelijke zaken. Om hem en het feit dat ik hem nooit zal weerzien, treurt mijn ziel het meest.'


  'Maar was deze stap dan onvermijdelijk?'


  'Misschien niet, maar als ik zelf niet was gegaan, zouden anderen hun onsterfelijkheid hebben moeten opgeven.'


  D'Anjal knikte in gedachten. Het nobele karakter van de Asaherget raakte hem diep. Hij waadde door de gedachten van de Alvií en verbaasde zich over de tegenstelling tussen eenvoud en complexiteit, die alle uithoeken beheerste.


  'Ik zie sporen van oude culturen in uw geest,'zei hij voorzichtig. 


  'Vergeef me dat ik mij niet helemaal voor je openstel, D'Anjal,'antwoordde de Asaherget met iets van een ontwapenende lach in zijn stem. 'Ja, ik draag vele volken in mijn hart mee en mijn kennis reikt tot diep in de tijd, zowel naar achteren als naar voren. Maar er zijn goede redenen om niet alles prijs te geven, zelfs niet aan de Ene. Juist niet aan de Ene. Ooit zijn er sporen in de voortgang van deze wereld gekerfd die ik niet kán en niet wil wijzigen.' 


  'Ligt álles dan vast?' fluisterde D'Anjal. Hij was dieper in de geest van de Asaherget doorgedrongen en had, naast vele onwrikbare sloten op evenzoveel deuren ook flarden van ontzagwekkende vergezichten, hoop en vreugde gezien. 


  'Nee,'zei de Asaherget geruststellend. 'Eigenlijk, als je het op een bepaalde manier beschouwt, ligt niets vast. En dat komt weer door andere machten. Het zijn structuren binnen structuren. Werkelijkheden die door andere werkelijkheden worden aangestuurd. Wat de aartsvolken en mensen vandaag als bedreigend beschouwen vormt maar voor een deel het werkelijke gevaar. Wat ook jij als het goede ziet, is juist, maar er schuilt veel meer achter. De geschiedenis van intelligent leven op deze wereld is oneindig veel langer dan zelfs de meestermagiërs bevroeden. Alleen Pharve heeft... had een vermoeden. Maar ik zeg alweer bijna te veel.'


  Hij zweeg en even verloor D'Anjal elk zicht op de geest van de Alvií. Toen de Asaherget verder ging, met peinzende stem, schiep hij een nieuw beeld, dat D'Anjal nauwelijks kon bevatten.


  'Het leven op dit soort werelden beweegt zich van draaipunt naar draaipunt. Je zou ze als kernen kunnen beschouwen, maar dan kernen die niet onwrikbaar vastzitten. In die bewegingsmogelijkheid schuilt ook het niet-definitieve. Deze wereld, Aidèn, Iaddynh, Hjärduin, Edin, Yje Dàen of hoe je hem ook wilt noemen, bevindt zich op zo'n draaipunt. Ra'hutreim, één van de leiders die ik ooit diende, zei ooit dat tijd, ruimte en de wereld die wij het geestenrijk noemen, versmelten. Alle krachten vloeien naar één moment. Een tel die alles beslissend is voor het voortbestaan van Aidèn in deze werkelijkheid. Ik heb van die momenten meegemaakt, hier en op andere werelden. De beslissende handeling kan heel futiel lijken. Zijn belang zou bijna iedereen ontgaan. Het is aan de grote geesten van die wereld om het moment te zien aankomen en de juiste maatregelen te treffen. Of de juiste veelheid van maatregelen. Dat laatste geldt zeker voor deze crisis. Niet alleen moet de Erfgenaam vijfmaal het juiste spoor kiezen, hij moet de juiste artefacten op het juiste moment in bezit hebben, de juiste handelingen kunnen verrichten én de juiste woorden kennen. En dan heb ik het nog niet over de factor verraad.' 


  De Asaherget zweeg plotseling. Het scherm voor zijn geest werd weer neergelaten. D'Anjal was verbijsterd. Van alle wezens die hij de afgelopen tijd had ontmoet, was dit verreweg het intelligentste, het machtigste ook. Zijn eigen vermogens zonken in het niet bij de glimp van kracht die hij had opgevangen in de diepere lagen van de geest van de Asaherget. Als dit een van zijn bondgenoten in de strijd was, zou hij zich heel prettig voelen.


  'Vergis je niet,'antwoordde de ander rechtstreeks op die gedachtegang. 'Mijn vermogens, hoe ongebreideld ze ook op zekere tijdstippen kunnen zijn, hebben hun beperking. Juist in de omvang ervan schuilt de grootste beperking. Mijn ware vermogens hebben een bepaalde... noem het maar ruimte nodig. Die ruimte is op Aidèn slechts op enkele plaatsen voorhanden. Anderzijds, jij bezit latente vermogens die bijna overal op deze wereld toepasbaar zijn. Dat maakt jou in de meeste situaties tot een machtiger tovenaar dan ik ooit zal zijn. Vandaar...' 


  Hij zweeg abrupt, alsof hij besefte bijna teveel te hebben gezegd.


  D'Anjal deed of het hem was ontgaan.


  'Ik ben zowel bondgenoot als tegenstrever,' ging de Asaherget met een raadselachtige glimlach voort. 'Waar de historie mij dat toestaat, zal ik je zeker helpen. Ik zal je weerstreven als je probeert te ontdekken wat mijn werkelijke identiteit is. Die dient versluierd te blijven. Respecteer dat en je zult ervaren dat ik naast passief medestrijder slechts partijdig schouwer ben.'


  D'Anjal knikte, hoewel de betekenis van veel van wat de Alvií zei hem ontging. De man sprak over sporen die diep in de tijd wortelden. Dieper dan de hem bekende geschiedenis terugvoerde.


  Hij vroeg zich af of hij misschien per ongeluk de ware identiteit van dit wezen had gezien.


  'Nee,'zei de Asaherget scherp. 


  D'Anjal schrok een beetje van de heftige ontkenning. Hij onderdrukte zijn gedachtekaravaan en stelde een vraag. 'Kunt u mij iets vertellen over het moment? Als ik tegenover de zwarte sta?'


  'Je zult...'


  De stem van de Asaherget verdween. In plaats daarvan boorden kristalheldere gedachten zich diep in D'Anjals geest.


  'Je zult het ogenblik herkennen als het daar is. De kans bestaat echter dat het dan te laat is. Je bezit echter het vermogen om die mogelijkheid te omzeilen.'


  Onwillekeurig moest D'Anjal denken aan zijn gesprek met Zuol. Het leek heel lang geleden.


  'Ja, Zuol,' zei de Asaherget glimlachend. 'Meer dan zomaar een aardwezen. We zullen elkaar weldra verder spreken, D'Anjal.'


  Daar bleef het bij.


  De gestalte van de Alvií loste op in de duisternis, die van de vallei een zwarte draad door een grijze wereld maakte.


  


  De vier wezens doodden de tijd met gesprekken die voor de meeste bewoners van Aidèn onbegrijpelijk zouden zijn geweest. Jap en de Uyrs kenden elkaar al heel lang, begreep Bel. Sommige gesprekken waren zelfs voor hem moeilijk te volgen. Soms zwegen ze halverwege een zin. Bel verdacht hen ervan dat ze de gedachtetaal beheersten. En een enkele keer gebruikten ze woorden in een taal die hij niet kende.


  'Er is veel dat ik niet weet,' zei hij, toen de conversatie even stilviel.


  'Dan ben je in goed gezelschap,' zei Jap, 'want ondanks mijn lange verblijf in de bergen van de Murganith, zijn Arenj en de laatsten van zijn volk al veel langer op deze wereld. Hun kennis reikt verder en dieper dan de mijne, hoewel ik van sommige zaken meer weet heb.'


  Hij wapperde met zijn grote handen in Bels richting.


  'Maar van Pharve's magie weet ik weer heel weinig en naar ik begrijp zijn de beginselen ervan van groot belang in dit tijdsgewricht.'


  Bel knikte bedachtzaam en zei:


  'Toch kan ik me niet aan de indruk onttrekken dat de strijd tussen Yrroth en de Ene weliswaar van levensbelang is, maar dat er een onderliggende strijd woedt die veel dieper wortelt.'


  De Uyrs en Jap keken hem met een eigenaardige blik aan. Het leek wel of ze waren geschrokken. Bel voelde eerder dan hij besefte, dat hij een grens had overschreden. Een stem in zijn binnenste legde hem het zwijgen op, hoewel er tegelijk allerlei vragen in hem opborrelden. Een van die vragen luidde: waarom weten zelfs de meestermagiërs niet waarom de Ene ook de Erfgenaam wordt genoemd? 


  Een ongemakkelijke stilte zeeg neer op het viertal. Bel zag vanuit zijn ooghoeken de loerende blik van Ar, die over hem heen streek. Wilanj mompelde iets en Ars hoofd draaide bliksemsnel in de richting van D'Anjal.


  De hawijt bewoog, hield zijn kop schuin. Zijn ogen gleden open. Hij produceerde een hoge fluittoon en sloeg zijn vleugels uit. Jap, Bel, Arenj en Wilanj wisselden weer van gedaante en volgden hem.


  36 De vuurdansers


  


  'Wie de vijf elementen kent, is nog geen vuurdanser.


  Wie de vijf elementen doorgrondt, is nog geen vuurdanser.


  Wie de vijf elementen doorgrondt en in hun patronen is doorgedrongen, is nog geen vuurdanser. Hij zal levend verbranden.


  Wie de vijf elementen niet kent, zonder aarzelen het vuur ingaat en vertrouwt op de Zuil en de Riten van Licht en Vuur, hij is een vuurdanser.'


  Uit: De Solivaanse Geschriften, Derde Boek, blad zevenduizendvierenzestig - 1361 


  


  


  Eccué had Myrdal gevraagd of Arnarvilli en Elanthe de Rei van het Vuur mochten bijwonen. De norse hulpprister had de Ermon toestemming gegeven. De aanwezigheid van een vrouw was voor hem evenwel onaanvaardbaar. 


  'Ondenkbaar. Nimmer was een vrouwmens aanwezig bij de Rei,' had hij gezegd. 'Ik wil niet als ketter de geschiedenis ingaan.'


  Eccué had nog even aangedrongen, maar Myrdal bleef bij zijn weigering. Elanthe had zich, na aanvankelijk onbegrip, geschikt in de ongeschreven wetten van de Mon. Arnarvilli wilde zich dit unieke gebeuren niet laten ontglippen. 


  Samen met Eccué betrad hij de Hal van het Ultieme Mysterie, een geblakerde ruimte die in afmetingen niet veel onderdeed voor het Huis van de Eeuwige Dageraad. Er hing een doordringende zwavelgeur. Feitelijk was het een koepel die in het midden wel tweehonderd passen hoog was. Vijf plompe zuilen met inscripties schraagden de muren, waarop het gewelfde plafond rustte. De vloer liep naar het midden toe af. Daar rustten, op een verzonken vijfzijdige vloer, vijf lage altaren van zeven passen in doorsnee, omgeven door fakkels. Enkele Mon waren bezig sandishout en dikkere baraxtakken op de altaren te rangschikken. Arnarvilli had alleen maar gelezen over de rituelen, die de Rei van het Vuur omgaven.


  Hij had zich al eerder verbaasd over hun aard en de symbolische betekenis. Ze leken niet te stroken met de andere rituelen, diensten en plichten van de Mon. Waar immer terughoudendheid werd gepredikt, dienden vuurdansers hun wildste fantasieën aan te spreken. Elke remming kon de trance in de weg staan. Keer op keer had Arnarvilli de hoofdstukken doorgelezen, gefascineerd als hij was geraakt door het karakter van de riten. Maar hij doorgrondde het geheim niet. 


  Eccué had hem desgevraagd gezegd dat hij zichzelf ook in staat achtte vuurdanser te worden. 


  'Geloven is zeker weten,' citeerde hij Nuun Dajaär. 'Als ik het vuur inga, denk ik maar aan één ding.' 


  'Het is dus een kwestie van opperste concentratie?' had Arnarvilli gevraagd.


  Eccué had hem bevreemd aangekeken, alsof hij onzin uitkraamde. 


  'Niet alles is verklaarbaar, ook al denken wetenschappers als Tembodes dat. Sommige mysteries blijven mysteries. Ik ken de vijf elementen. Ik doorgrond hun betekenis, zonder dat ik die onder woorden kan brengen. Ik zie hun patronen en besef dat ze van levensbelang zijn voor mijn aardse bestaan. Maar vraag mij niet te verklaren hoe ze werken, waarom ze mij beschermen tegen het vuur. Dat alles blijft verhuld, zolang wij leven. Dat is het mysterie en zo moet het blijven.


  Zoals de Zuil onpeilbaar is in vorm, hoedanigheid en wezen, zo is de geestesgesteldheid van de vuurdanser onpeilbaar,' had hij geantwoord.


  Meer wijsheid was er niet uit hem te krijgen, ondanks aandringen van Arnarvilli.


  'Word Mon,' had de noviet tenslotte gesteld. 'Word Mon, Arnarvilli, en je zult begrijpen wat zelfs een meestermagiër niet doorgrondt. ' 


  


  De altaren waren in gereedheid gebracht. De stilte manifesteerde zich als een bijna tastbare galm. Honderden Mon verzamelden zich rondom de altaren. Een prister in een grijze pij doofde de fakkels. Beelden en silhouetten gloeiden na op Arnarvilli's netvlies. Toen werd het aardedonker.


  Dreunende trommelslagen verstoorden zijn overpeinzingen. Een rij fakkels werd zichtbaar. Tien Mon gingen een stoet van Mon met laagestemde pauken voor. Achter hen aan schuifelden vijf mannen, die alleen een grijs windsel om hun schaamstreek droegen. Allen staarden met starre blik voor zich uit terwijl ze met schokkende bewegingen op de maat van een monotoon vijfkwartsritme in de richting van de altaren schreden.


  Opnieuw verwonderde Arnarvilli zich. Dit heftige gebeuren stond voor zijn gevoel duizenden passen af van de wereld van de bedachtzame en diepgelovige Mon.


  Een tengere Mon posteerde zich naast hem. Zijn blik gleed over het bijbehorende gezicht en hij verstarde.


  'Elanthe,' siste hij geschrokken, 'hoe...'


  Ze drukte een vinger tegen haar lippen.


  'Later,' fluisterde ze.


  Eccué keek opzij en herkende de prinses. Zijn mond viel open. Toen glimlachte hij en boog samenzweerderig naar Elanthe.


  'Revoluties laten zich slecht tegenhouden,' zei hij zacht.


  De paukenslagen dreunden naar een oorverdovend crescendo en hielden plotseling op, toen de vijf naakte Mon zich bij de vijf altaren hadden geposteerd. Het geluid bleef tellen lang nagalmen door de hal.


  Een van de pristers die hout op het altaar had gelegd, schoof tussen hen in. Zijn ogen staarden naar de zoldering.


  'De Zuil is altijd,' fluisterde hij. Zijn stem bewoog als een zachte bries door de hal.


  'Altijd is de Zuil,' antwoordden de aanwezigen. Arnarvilli betrapte zichzelf erop dat hij de woorden mee mompelde.


  'Hij waakt als de nacht komt. Hij schenkt eeuwig licht. Vijf is het getal, ook voor de Rei. Vijf is het getal waarmee zelfs het vuur wordt beteugeld. Want het licht van de Zuil is opgebouwd uit vijf elementen en Nuun Dajaär benoemde ze.' 


  Hij liet zijn blik over de aanwezigen dwalen. In Arnarvilli's verbeelding bleven de ogen langer dan normaal op Elanthes gestalte rusten.


  'Rhagon, Ederygon, Shyrmon, Jon en Aylon,' fluisterde hij nog zachter.


  De aanwezigen herhaalden de namen van de elementen.


  Opnieuw hoorde Arnarvilli zichzelf de woorden prevelen.


  De kin van de Mon schoot omhoog.


  'Bayred faïder!' 


  'Schouw het vuur!'


  Als vanzelf schoten vijf vlammende kolommen hoog op uit de altaren. Arnarvilli voelde de hitte langs zijn huid strijken. Wat hij hier aanschouwde grensde aan toverij, maar hij was ervan overtuigd dat er geen enkele magische spreuk of bezwering aan te pas kwam.


  'Schouw de dansers!' schreeuwde de Mon met overslaande stem boven het geloei van het vuur uit.


  De vijf naakte Mon bewogen gelijktijdig, als marionetten. De pauken begonnen te roffelen. De Mon stapten op een kleine verhoging naast hun altaar. In hun ogen glansde vervoering. Ze openden tegelijk hun mond en citeerden in koor Nuun Dajaärs Riten van Licht en Vuur: 


  


  'Aotantq eüs um muïor fadaq.


  Leyc'he sü meër. 


  


  Löc'hei na miandirei aq.


  Ter fiïne lan qeër.


  


  Tam Sület immaän.


  Tam Luïmen immaän. 


  


  Vivíet!'


  


  Bij dat laatste woord kwamen ze in beweging en schreden zonder aarzelen de vlammenzee binnen.


  Elanthe slaakte een kreet. Enkele Mon keken in haar richting, de meesten bleven gebiologeerd naar de vijf silhouetten in het vuur staren.


  De stem van de prister ging als een windvlaag door de hal: 'Aotantq Sület immaän. Sület vivíet um Sület vivíet abaër sü vivíet.' 


  De schimmen van de vuurdansers bewogen in een trage dans.


  Handen en armen staken uit het vuur en toonden ongeschonden huid.


  De gedaanten draaiden om hun as en begonnen, nu onafhankelijk van elkaar, wilder te bewegen en kreten te slaken, toen de paukenslagen aanzwollen.


  Een uur lang duurde de onnavolgbare dans van de vijf silhouetten. En al die tijd lang fascineerde de woeste dans de toeschouwers. Toen, zonder een zichtbaar teken vooraf, zwegen de pauken en staakten de dansers hun wilde ritueel.


  'Tam Luïmen immaän,' reciteerde de prister met galmende stem. De Mon stapten ongedeerd uit de vlammen, die achter hen doofden. Ze toonden geen teken van vermoeidheid. Strak voor zich uitstarend marcheerden ze naar de paukenslagers, die een monotoon wandelritme inzetten en zo de vijf dansers naar de uitgang begeleidden. 


  Arnarvilli vroeg zich af wat hier had plaatsgevonden.


  Waren het hallucinaties, was het zinsbegoocheling, of toch magie? Of was een onwrikbaar geloof voldoende om door vlammen te lopen en er een uur lang in vervoering in te dansen?


  Hij had er vlakbij gestaan, maar die vragen bleven onbeantwoord. Zijn blik zwierf naar Elanthe, die met grote dromerige ogen voor zich uit staarde. Hij tikte haar op haar schouder. Wezenloos keek ze hem aan.


  'Kom, beste noviet,' zei hij glimlachend, 'we gaan naar onze kamer, vóór de Mon ontdekken wie deze tengere jongeman met die mooie groene ogen en dat lange argentblonde haar is.' 


  37 Yzlaï 


  


  'Wat is de meest wezenlijke gedaante van de waarheid?


  De legendarische magiër Rymlen antwoordde zijn leerling Zo Harefis ooit op deze vraag: "Wat als waarheid wordt aangemerkt is op een hoger niveau in sommige gevallen de meest aperte leugen. Wie er met zijn hele wezen naar streeft waarheid te vinden, loopt het risico te ontdekken dat zijn bestaan een leugen is. Waarheid bestaat alleen als wij ons in het keurslijf van een norm persen. 


  Staan vrijheid en waarheid dan altijd op gespannen voet met elkaar? Zelfs ik moet het antwoord daarop schuldig blijven."


  Correct handelen is niet, zoals sommige gestrengvoerders beweren, het najagen van de waarheid. Wie het juiste pad wil kiezen zal gevoel en verstand op het hoogst mogelijke niveau op elkaar moeten afstemmen.'


  


  Uit: De woorden van wijsheid van Eoleas, opgetekend door scribent en Alvií vriend Fondral Sal - 1996 


  


  


  De drie Alvií liepen bijna de gehele dag langs het mistpad over de vlakten van de Zuidelijke Noordlanden, toen ze aan de horizon een vlucht vogels in volle vaart op zich af zagen komen. Ze bleven staan en keken om zich heen. In de verste verten was geen plek om zich te verbergen. Even hoopten ze dat hun grijze mantels hen slecht zichtbaar zouden maken tegen het stoffige decor van de vlakte, maar de doelbewustheid waarmee de dieren met brede vleugelslagen naderden, logenstrafte die hoop.


  Wat ze vreesden werd bewaarheid: het waren zwarte kraagvogels. Onaangenaam krijsend cirkelden ze als een dreigende massa rond het drietal.


  'Zijn we er op uitgestuurd om door vogels te worden gedood?' vroeg Asseis zich hardop af.


  Siderte speurde de hemel en het land af.


  'Ik denk dat we toch met die mogelijkheid rekening moeten houden,' antwoordde ze. 'Dit is een verlaten gebied. Niemand heeft er iets te zoeken; zelfs de nomaden mijden deze dorre streek.'


  De vogels streken in wanorde neer, op hooguit twintig passen afstand van de Alvií. Daar bleven ze krijsen, kijven en krassen. Ze maakten geen aanstalten aan te vallen.


  'Ze aarzelen,' zei Menerhet verwonderd. 'Waarom?'


  'Of ze wachten, op iets of op iemand,' zei Siderte peinzend.


  Haar woorden werden bewaarheid. Aan de horizon verscheen een vreemd gevormde gedaante. Naarmate zijn omvang groeide, tastten zwarte vingers vrijpostig tussen hun gedachten. Een grote beklemming maakte zich van hen meester. Zelfs de kraagvogels leken te willen vluchten. Sommige fladderden krampachtig op, maar iets hield hen dicht bij de grond vast.


  Toen het wezen dichterbij kwam, walste diep doordringende angst als een monsterlijk gedrocht over hen heen.


  'Dit gaat fout,' hijgde Menerhet met trillende stem. Ze wilde wegvluchten, maar een kracht als van een reusachtig rotsblok hield haar op haar plaats.


  Een wijde fluwelige mantel, donkergrijs met zwarte motieven die vage overeenkomst vertoonden met hoekige runen, verhulde de contour van de onbekende. Een al even wijdvallende hoofdbedekking werd bijeengehouden door een soort band van een of ander iserachtig materiaal. Van het gezicht waren alleen de ogen te zien: gelige spleten die als onheilspellende lichten in het donker hingen. Een knoestige staf deed dienst als wandelstok. De figuur was groter dan Alviíof mensen. Het had een Reus kunnen zijn, maar daarvoor was hij te mager. Op dertig passen afstand, achter de onrustig fladderende vogels, bleef hij staan. Stilte hing als een loden kleed over het tafereel. De zon verloor iets van haar kracht. Een onzegbare dreiging omgaf de onbekende. 


  De Alviístonden verstijfd van schrik en angst. Zelfs al hadden ze willen bewegen: een grote kracht hield hen omklemd. Kilte schuurde langs Sidertes ruggengraat. 


  Een brandende blik schuurde haar netvlies.


  Een geluid als van een rauwe lach woei, gedragen door een windvlaag, op de Alviítoe. 


  'Chor belauu ternuoch tarash.'


  De stem droeg de belofte van aardbevingen en woeste stormen met zich mee. Siderte voelde de omklemming afzwakken. Tegelijk tastte iets in haar geest rond. Ze voelde de kracht ervan en besefte dat verzet zinloos was.


  'Wat wilt u van ons?' vroeg ze met onvaste stem.


  De brandende blik van het wezen boorde zich dieper in de hare. Iets nam volledig bezit van haar. Opnieuw weerklonk de lach.


  'R'kha! Alven? Op deze plaats? Hjärduin kent toch wel betere schuilplaatsen. Het zal...' De stem stokte even. Ging toen weer verder. 'Ach, Ferthak r'kha. Onsterfelijken nog wel! Alven van het ware argent uit R'kerghed, die door de poort van Erondaïs, Rodagíl en de vervloekte Nerandas zijn gegaan.' 


  De aanwezigheid verdween uit haar geest en liet een schelle hoofdpijn achter. Siderte zag aan de gezichten van Asseis en Menerhet, dat zij hetzelfde hadden ondergaan.


  'Arrok'k, ondre syk!'


  De woorden droegen nu een ondertoon van woede.


  'Wie door de poort ging kan nog niet door de machtigste toverij, dus ook niet door die vanY'zlaï worden geraakt.' 


  De naam Y'zlaï klonk als een met genoegen gefluisterde vloek. Rillingen van afgrijzen trokken door Sidertes gedachten.


  De ogen van het wezen leken door haar elfenmantel heen te boren en rechtstreeks op Fiander te stuiten. Een verontrustend gesis klonk op uit de kap. Hij deed een snelle stap naar voren. Een tinteling raakte Sidertes zijde aan. Toen klonk dezelfde koude lach weer.


  'Jawel Alvenvrouwe, gij beseft dat ge aan een ontluisterende dood gaat ontsnappen.'


  Even gleed de hoofdbedekking iets naar achteren. Een wasbleek gelaat met ingevallen wangen werd een ogenblik zichtbaar. Een snelle handbeweging, toen zat de kap weer goed en waren slechts de gele ogen te zien, die als koude en tegelijk gloeiende speldenknoppen in de ruimte zweefden.


  De verschijning deed een stap naar voren. Drie, vier kraagvogels fladderden paniekerig opzij. Een knokige vinger stak als een dolk naar voren in Sidertes richting.


  'Als deze vrouwe niet in het bezit was geweest van het machtige Alvenzwaard, had Y'zlaï de betovering van de poort alsnog proberen te verbreken. Tweemaal geluk, Alven. Tel uw zegeningen, want ge zult ze hard nodig hebben in uw dagen van sterfelijkheid.' 


  Hij deed een stap achteruit, waarbij zijn mantel opwaaide als de vleugelslag van een reuzenhawijt. De omklemming verdween nu helemaal.


  'Denk erom, het is niet de strijd van Jayraathen de Erfgenaam, hoewel die laatste wel van groot belang is. Hah, nee... De waarheid ligt onder de tastbare werkelijkheid. Trouwens, r'kha,wie kent de waarheid in dit tijdsgewricht van dolenden. Het gaat als altijd tussen Y'zlaïen H'Rümlein. Voor eeuwig dezelfde strijd.' 


  Hij grinnikte raspend, draaide zich om en beende in de richting vanwaar hij gekomen was, zijn staf voor zich uit plantend. Zijn mantel golfde als een levend wezen onrustig achter hem aan. Over zijn schouder heen zei hij met een stem die de hele vlakte leek te omspannen: 'Arrok'k, altijd weer H'Rümlein!En als ik me niet vergis, kennen jullie mijn oude vijand. Hah, maar dat zal hem niet helpen.' 


  Hij beende weg. De kraagvogels krijsten en vlogen in een ordeloze formatie achter hem aan.


  Vanuit de verte hoorden ze hem nog roepen: 'Onthoudt de naam. Y'zlai!' 


  


  De drie ontwaakten pas uit hun verstarring, toen de onbekende en zijn vliegende trawanten achter de horizon waren verdwenen.


  Asseis' handen trilden.


  'Nooit was een groter kwaad zo dichtbij,' verwoordde hij de gevoelens van zijn metgezellen.


  'Nooit was de dóód zo dichtbij,' zei Menerhet. 'Wij zijn sterfelijk geworden, maar pas vandaag weet ik welke vrees zich dan in je kan nestelen.' 


  Siderte zweeg. Ze streelde met haar hand over het blad van Fiander. Ze wist het zeker: het zwaard had hen gered. De echo van de stem van de Asaherget trok als een argenten spoor door haar geest. Woorden van macht gaven even iets van hun betekenis prijs. Siderte besefte dat de Asaherget rekening had gehouden met deze ontmoeting. Hun leider kende Yzlaï. Haar scherpe geest maakte een sprong naar een verbijsterende mogelijkheid. Was de Asaherget de grote tegenstrever van Yzlaï? Er was weinig bewijs daartoe voorhanden, maar de mogelijkheid was meer dan een mogelijkheid. Kleine aanwijzingen vielen op hun plaats, schijnbaar onbelangrijke gebeurtenissen in Ugerget formeerden zich tot een patroon dat duidelijk begon te worden. In gedachten knikte ze. Ze wist dat Menerhet en Asseis deze gevolgtrekkingen niet maakten, niet kónden maken. De Asaherget had haar zaken toevertrouwd die hij wellicht alleen met Fand, zijn leerling, deele. Het was alsof hij had geweten dat zij, Siderte, een belangrijke rol zou spelen bij de gebeurtenissen die rusteloos als een stormwind over deze wereld trokken. 


  Toen ze weer op pad gingen, richting Yd Samorgareth, dwaalde haar blik vaker dan voorheen het geval was geweest naar de horizon, maar die hield nieuwe verrassingen voor hen verborgen.


  38 De raad van Vijf


  


  'Men onderschatte Imerith Dunser in die tijd. Zijn grootheid school in het vermogen om gebeurtenissen te doorzien die anderen ontgingen. Hij begreep wat van belang was, ook al diende het zich aan in de vorm van een futiliteit. Toen hij zijn belangrijkste besluit nam, ging hij daarmee feitelijk in tegen de wetten zoals Nuun Dajaär die had neergelegd in de Solivaanse Geschriften. De Spreker van de Raad van Vijf beschuldigde hem, zoals we weten, van ongezag, maar niemand besefte aanvankelijk het werkelijke belang van Dunsers besluit. Het leek tenslotte om een eenvoudige kwestie te gaan. Een vergrijp dat slechts één noviet betrof Achteraf is gebleken, hoe belangrijk diezelfde noviet was, voor de Mon, de mensheid en de aartswezens.' 


  


  Nerandeth van Donleas in zijn verhandeling De Eerste Mon, leider maar vooral diener - 4802 


  


  


  Arnarvilli en Elanthe begeleidden Eccué tot aan de deur van de refter. Elanthe hield de rechterhand van de noviet tussen beide handen geklemd. Arnarvilli kneep hem even in zijn schouder. 


  'Alleen wat jij als waarheid ervaart, is nu van belang. De Zuil is met je,' zei de Ermon.


  Eccué knikte. Hij perste zijn lippen op elkaar, keek de twee aan zonder hen werkelijk te zien. Daarna klopte hij op de deur, die onmiddellijk werd geopend. Myrdal gluurde om de hoek.


  'Kom binnen,' zei de hulpprister met iets dat zowaar leek op medeleven in zijn stem. 'Zwijg, gebruik de schreden van ootmoed en houd je hoofd gebogen, tot je voor de Vijf staat.'


  De zware deur sloot met een zucht. Op tweehonderd passen afstand, over de volle lengte van de verder lege eetzaal, zaten statig en zich van hun waardigheid bewust vijf Mon van de vijfde fase aan een van de sandishouten eettafels. Achter hen stond Imerith Dunser, de handen losjes op zijn rug verstrengeld.


  Eccué deed eerst vijf passen naar voren om vervolgens drie passen achteruit te gaan: de schreden van ootmoed, zoals Nuun Dajaär die had voorgeschreven. Het geschuifel van de noviet galmde duizendvoudig door de hoge zaal. 


  Toen hij eindelijk voor de Mon stond, prevelde hij:


  'De Zuil is altijd.'


  'Altijd is de Zuil,' antwoordden zes stemmen.


  Imerith Dunser sprak hem als eerste aan.


  'Eccué van Sac'harled, voor jou komt de Raad van Vijf bijeen. 


  Zij zullen spreken met de mond van het Vuur dat Licht is. Hun oordeel is het oordeel van de Zuil. Geen Mon wijzige, wat zij besluiten. Na hun uitspraak zal de Eerste diener van de Zuil een taak, beloning of bestraffing koppelen aan hun oordeel, al naar gelang de uitkomst. Luister naar Zekh van Kose, Spreker van de Vijf.'


  De Eerste Mon trad terug. Achterin de zaal zette Myrdal zich aan een tafel en begon te notuleren. De middelste Mon, een kleine kale man wiens bruine ogen diep in zijn gerimpelde en verweerde huid lagen weggeborgen, stond op en beduidde Eccué naderbij te komen. 


  'Eccué van Sac'harled beweert een Waar Visioen te hebben ontvangen van de Wever van al het Licht. Alvorens wij hem daartoe prijzen, dan wel hem zullen straffen voor zijn hoogmoed, willen wij uit zijn eigen mond horen, welke visionaire ervaringen hij zegt te hebben ondergaan.' 


  De Mon ging zitten. Sarcasme was de meeste Mon vreemd, maar Eccué meende even een ondertoon van ongeloof te hebben gehoord in de stem van de Spreker. De moed zonk hem in de sandalen. Ze waren sceptisch. Ze geloofden hem op voorhand niet. Hij begon aarzelend te vertellen. Naarmate de gebeurtenissen hem weer helder voor de geest kwamen, sprak hij vlotter, met meer overtuiging. Al die tijd hielden zes paar ogen hem gevangen in een web waarin het onmogelijk was ook maar een halve schrede naast de waarheid te treden. 


  Toen hij zweeg, bleef het minutenlang stil. De Mon rechts van de Spreker fluisterde iets. Eccué hoorde alleen de schelle s-klanken van de woorden. De Spreker stond weer op. 


  'Vijfde Mender van Wanes vraagt of Eccué het gezicht van de vrouw zo nauwgezet mogelijk wil beschrijven.' 


  Eccué zette zich aan die taak. Vervolgens werd elk miniem onderdeel van de gebeurtenis uitvoerig, soms keer op keer, doorgenomen. De Mon vroegen hem zelfs de kleuren te beschrijven die hij tijdens het Visioen had waargenomen. De gelaatstrekken en vooral het stemgeluid van Ilyce waren ook onderwerpen die uitvoerig aan de orde kwamen. 


  Alle vragen werden uitsluitend door de Spreker gesteld, meestal nadat een van de anderen hem iets influisterde. Van Vijfde Hameth van Bregaua kwamen de moeilijkste en indringendste vragen. Steeds als de Spreker ze stelde, trok Hameth zijn linkerwenkbrauw hoog op, alsof hij bij voorbaat twijfelde aan het antwoord dat ging komen.


  En steeds als Eccué meende dat er niets meer te vragen was, boog een van de vier Mon zich naar de Spreker en begon weer te fluisteren. Naarmate de tijd voortschreed, voelde Eccué dat de vragen scherper werden, zonder dat hij aan kon duiden waar precies die scherpte zich in manifesteerde. 


  Gaandeweg, en tot zijn grote schrik, sloeg de weegschaal door naar een zijde die in zijn nadeel werkte. Hij monsterde de Vijf en meende achter hun emotieloze maskers de stilte van afwijzing, beschuldiging en misprijzen te zien groeien.


  Uren later waren de gebeurtenissen van alle zijden belicht, was elk miniem detail gewogen, waren alle vragen gesteld.


  De Spreker zweeg. De vier andere Mon staarden Eccué aan. Geen van hen had nog iets te vragen. Ze namen de rituele Stilte na het Veelvuldig Gesproken Woord in acht; een manier om al te impulsieve reacties op een zo intensief vraag-en-antwoordspel uit de weg te gaan.


  


  Eindelijk stond de Spreker op. Hij keek de vier andere Mon beurtelings aan. Zonder ook maar een spier te vertrekken keken ze terug. De Spreker knikte en wilde het woord nemen. De zachte stem van Imerith Dunser, wiens aanwezigheid zowel Eccué als de Vijf vrijwel waren vergeten, doorkruiste dat voornemen. 


  'Als Eerste Mon heb ik het recht een vraag te stellen.'


  De Spreker draaide langzaam zijn hoofd naar de Eerste Mon en fronste. 'Solivaanse Geschriften, Eerste Boek, blad tweeduizendvierhonderdvijftien. Maar als Spreker mag ik de eerbiedwaardige Imerith Dunser erop wijzen dat nimmer een Eerste Mon gebruik maakte van dit privilege. Algemeen wordt aangenomen dat hij daarmee zowel zijn eigen ambt als dat van de Vijf schaadt.'


  Zijn blik overspande de afstand tussen hem en Myrdal, die zonder op te kijken bleef notuleren. 'Dit zal als zodanig ook worden opgetekend. '


  Imerith Dunser glimlachte.


  'De Spreker mag me daarop wijzen,' zei hij. 'En het moet zelfs worden opgetekend. Nu dat is gebeurd, zal ik mijn vraag stellen.'


  De Spreker staarde hem aan. Zijn onderlip gleed naar voren. Toen neeg hij berustend het hoofd en ging zitten. Dunser richtte zijn indringende blik op Eccué. Opnieuw nam onzekerheid bezit van de noviet. Tegen alle regels in sloot hij zijn ogen. 


  Toen hij ze weer opende, keek de Eerste niet boos, eerder welwillend, als wilde hij Eccué een hart onder de riem steken. 'Eccué van Sac'harled, ik heb een vraag voor je. De Spreker begon te stellen dat jij het was, die beweerde een Waar Visioen te hebben gehad. Is dat juist?' 


  Eccué's ogen werden groot en rond. Hij raadpleegde nauwkeurig zijn herinneringen, zoals hij dat de afgelopen uren steeds had gedaan. Zijn gedachten gleden van het Visioen naar het gesprek dat hij met de Eerste Mon had gehad. Pas in dat gesprek was hem duidelijk geworden dat hij een Waar Visioen had gehad! En de Eerste Mon had het hem verteld. Daarvóór had die mogelijkheid zich alleen in de diepste lagen van zijn onderbewustzijn gemanifesteerd, zonder ooit zijn bewustzijn te pijnigen. 


  Hij probeerde de gevolgen van Imerith Dunsers vraag, en vooral die van zijn komende antwoord, te overzien. Hij kon ervan worden beticht een gebeurtenis niet als een Waar Visioen te hebben herkend. Daarop stond echter geen straf. Hooguit kon worden gesteld dat hij zich op dat moment niet bijster bewust had gedragen en dat zijn geest niet bepaald scherp was geweest. Maar hij was op weg geweest naar Radien Tel. Hij was een extern noviet geweest, minder dan een beginneling. Hij had nog lang niet alle bladen van de Solivaanse Geschriften doorgeworsteld. Hoe kon hij weten wat het gevolg van zijn onachtzaamheid zou zijn? Allemaal kleine korrels op de gunstige zijde van de weegschaal. In één klap had de Eerste Mon de meeste twijfels over de oprechtheid van Eccué weggenomen, nog voor hij antwoord zou geven. Zijn ogen vulden zich onverwacht met tranen, die ongetwijfeld mede het gevolg waren van de spanning en de concentratie van de afgelopen uren. Door een floers van mist keek hij naar Imerith Dunser. De blik van de Eerste was echter alweer gesloten, emotieloos. 


  


  Arnarvilli en Elanthe zaten op een bank in de gang. Ze wisten niet wat ze ervan moesten denken, dat de zitting in de refter zo onvoorstelbaar lang duurde.


  'Al vijf uur,' stelde Elanthe overbodig vast. 'Is dit gunstig voor Eccué, Arnarvilli?' 


  De ander haalde zijn schouders op. Hij had geprobeerd met zijn geest de refter binnen te dringen. Tot zijn niet geringe verbazing had Imerith Dunser rechtstreeks tot hem gesproken.


  'Ik vermoedde al dat je dit zou proberen, Ermon,' fluisterde de stem van de Eerste Mon in zijn hoofd. 'Ik begrijp het ook. Eccué is een oprecht mens, door de omstandigheden in een moeilijke positie gemanoeuvreerd. Maar jouw bemoeienis is onnodig. Ik kan het heel goed alleen af.' 


  Een kracht die aan pure oermagie grensde, schermde elk beeld, elk woord dat werd gesproken en elke gedachte in de eetzaal volledig af voor Arnarvilli's geest. De magiër had zich verbijsterd afgevraagd of hij de eerste was, die met Monmagie in aanraking kwam. 


  'Magie is overbodig als een mens uit de bron van de Zuil kan putten,' had Imerith Dunser daarop geantwoord.


  Daarna had hij de geest van Arnarvilli met een eenvoudig gebaar uit de refter verwijderd.


  Schokkend, dat was het enige passende woord voor de manier waarop dit was gebeurd. Imerith Dunser bezat vermogens die hem tot een volwaardige tegenstander, nee, tot een volwaardig metgezel van elke meestermagiër maakten. 


  De deur zwaaide open.


  Elanthe sprong op.


  Vijf oudere Mon beenden de hal in, met een verbeten trek om hun mond. Vervolgens verscheen Eccué in de deuropening, gevolgd door Myrdal, en Imerith Dunser. 


  'Eccué van Sac'harled heeft goede vrienden gevonden,' zei de Eerste. 'Zij hebben mij ervan overtuigd te doen wat ik heb gedaan.' 


  De hand van Dunser rustte op Eccué's schouder. 


  'Kom Myrdal,' zei de Eerste glimlachend. 'Eccué is in goede handen. Nu en straks.' 


  Ze liepen de gang in. Elanthe kon zich niet langer inhouden.


  Ze omhelsde Eccué, die verdwaasd voor zich uit bleef kijken. 


  'Vertel,' zei Arnarvilli.


  Eccué loosde een diepe zucht. 


  'De Raad heeft mij schuldig bevonden.'


  Elanthe sloeg haar hand voor haar mond.


  'Maar de Eerste...'


  'Wacht even,' zei Eccué. Zijn blik werd helder. 


  'Zij menen dat ik een Waar Visioen heb gehad. Ik heb dat feit achtergehouden. Imerith Dunser heeft mij ervoor behoed dat ik ook nog eens van moedwillige ontduiking van Dajaärs wetten zou zijn beschuldigd. Dat zou mijn verbanning uit Radien Tel hebben betekend. Dat ze dit als een Waar Visioen hebben aangemerkt, betekent twee dingen: mijn onachtzaamheid wordt bestraft met een taak. Een zware, maar een die jullie deugd zal doen. Daarover zo meteen. Want mijn beloning valt eigenlijk samen met die straf.' 


  Hij zweeg even. De aanzet tot een lach verscheen op zijn gezicht.


  'Alleen een Mon van de vierde fase mag Exode verlaten. De Eerste heeft mij beloond met een ongewoon gebaar. Het is al meer dan driehonderd jaar niet voorgekomen dat een noviet in één keer vierde fase wordt. Vanaf morgen ben ik echter vierde fase en ben ik vrij, nee, verplicht om Exode voor de duur van vijf jaar te verlaten.' 


  Arnarvilli's blik lichtte op. In gedachten bedankte hij Imerith Dunser, de wijze. Dus daarom was zijn tussenkomst niet nodig geweest!


  Elanthe omhelsde Eccué. 


  'Hola,' zei de Mon, 'jullie hebben mijn straf nog niet gehoord. Het was heel ongewoon. Gewoonlijk beslissen de Vijf van de Raad onafhankelijk van de Eerste, maar ditmaal stond Imerith Dunser erop dat met hem zou worden overlegd. De Spreker moest uiteraard toestemmen, maar hij heeft achteraf gezegd dat hij dit als een daad van ongezag beschouwt. Dat houdt in dat hij een afzettingsprocedure tegen de Eerste mag beginnen. Als er voldoende medestanders zijn te vinden onder de Mon van de vijfde fase, dan zal Imerith Dunser moeten aftreden. Allemaal heel heftig. En dat om mijn Visioen.'


  'Je straf?' drong Elanthe aan.


  Er verscheen een brede lach op Eccué's gelaat. 


  'Imerith Dunser heeft bepaald dat het tijd is voor de Mon om zich met aardse zaken te bemoeien. Hij is ervan overtuigd dat het tijdperk van verandering waarvan de Geschriften melding maken, is aangebroken. Ik zal als afgezant van de Mon moeten fungeren op het Convent van Bregaua. Morgen spreken de Eerste en ik uitgebreid over het standpunt van de Mon in deze zaken. Ik ga met jullie mee. Dat is mijn straf.'


  Elanthes mond zakte open. Arnarvilli keek de noviet strak aan.


  'Kijk,' zei hij alleen maar. Hij had zich de afgelopen dagen weleens afgevraagd wat hem had bezield om Exode te betreden. Nu leek het wel alsof hij door godenhand was gestuurd.


  'Is dat alles wat je weet te zeggen, Arnarvilli?' vroeg Elanthe.


  Ze omhelsde Eccué opnieuw, de Mon liet het zich blozend welgevallen.


  39 Ondith


  


  'Ondith is extreem in alles. Met voor noordelijke begrippen ongekende hevigheid kan de zon dagenlang op de reiziger beuken. 


  De mist die de Noordlanden regelmatig aan de blikken van alle levende wezens onttrekt, is hier zo dicht dat een reiziger zijn voeten niet meer kan ontwaren. Van het ene op het andere moment verschijnen er wolken en steekt vanuit het niets een snijdende wind op. Berucht zijn de plotselinge wolkbreuken, die van de kloven en valleien kolkende watervallen maken.' 


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft Torn en de Noordlanden - 4784 


  


  


  De vogels streken neer bij Wigge, Zecoria, Esme en bij de nomaden die de toegang tot Ondith vanuit de verte in de gaten hielden. Wigge en Zecoria zagen de dieren aankomen.


  'Dit zijn geen gewone vogels,' zei Wigge beslist en stond op. Zecoria wilde antwoorden, maar op dat moment veranderden drie vogels van gedaante.


  'Ah, D'Anjal', zei Wigge met opluchting in zijn stem. 'En daar is Bel Naerstvaes met nog drie lieden die ongetwijfeld van groot gewicht zullen zijn.'


  Esme stapte naar voren. 'Thwee voghel shijn oud,' lispelde ze in haar onnavolgbare taaltje. Ze wees naar Ar en Wilanj.


  'Hoe weet je dat?' vroeg Zecoria.


  'Ermonsh ken de volk van vogelsh,' antwoordde ze. 'Ish Arenj en ander van laashte.'


  Ar kwam dichterbij.


  'Ssah, een Ermonvrouw.'


  Wigge meende een zweem van afkeuring op het gezicht van de vogelmeester te bespeuren.


  'Genoeg gepraat,' zei D'Anjal ongeduldig. 'Waar zijn Iantha en Esled?'


  Wigge vertelde hoe ze Iantha met de vrouw, waarschijnlijk Kartha, hadden zien strijden.


  'Toen de vrouw zich in Ondith terugtrok...' Wigge wees naar de spleet '...zijn Iantha en Esled haar achterna gegaan. Dat was zes uur geleden. Sindsdien hebben we ze niet meer gezien.' D'Anjal liet zijn blik langs de hemel glijden. Vanuit het oosten pakten wolken samen. De zon kroop naar de stoffige horizon van de Zuidelijke Noordlanden.


  'Ik heb hierover geen goed gevoel,' zei hij, meer tegen zichzelf dan tegen zijn gehoor. Hij liet zijn blik opnieuw over het gebied gaan.


  'Tijd,' mompelde hij. 'Soms is het onze vriend, meestal onze tegenstander.'


  Hij keek op. 'De avond valt al gauw. Er is iets heel erg mis in Ondith. Kartha heeft niet alleen Iantha, maar ook ons naar deze onzalige plek gelokt. Tot dusver doen we precies wat zij wil.'


  Hij keek alsof hij door de ongenaakbare rotswanden heen wilde boren. 'Alles wat we doen of bedenken, heeft zij voorzien,' stelde hij vast. 'We kunnen alleen maar proberen het haar zo moeilijk mogelijk te maken. Ik stel voor dat jullie, Arenj, Wilanj, Jap en Bel, de plek waar Xazziri gevangen zit van boven naderen. Ik zal Ondith via de kloof betreden.'


  Bel en Jap vonden het geen goed idee.


  'Zo wil de vrouw het in haar dromen,' zei de Reuzenmagiër hoofdschuddend. 'Jou alleen, en geen andere tovenaar, mens of aartswezen in je nabijheid om zich om je te bekommeren.'


  Jap greep D'Anjal bij zijn vest. In zijn ogen brandde opnieuw een vuur, maar ditmaal verborg zich geen kwaad of woede achter de vlammen.


  'Jij bent net in de twintig. Je toverkunsten heb je nog maar pas ontdekt. Deze vrouw, Kartha, die nog een hele rij andere namen bezit, is vijfduizend jaar oud. Zij beheerst technieken die je zullen misleiden. Ik heb eenmaal met haar gestreden en had alle geluk van Aidèn dat ik het er heelhuids afbracht. Laat mij in ieder geval met je meegaan, D'Anjal. Geef me de kans om recht te zetten wat ik je heb aangedaan bij de bellen. Misschien kan ik van verloren tijd gewonnen tijd maken.'


  Ar mengde zich in het gesprek.


  'Ssah. Oude Jap heeft gelijk, hoor; Ghardäe is onberekenbaar. Ik vrees voor het leven van Iantha en haar metgezel. Als alles goed is gegaan, heeft Xazziri al gezelschap van onze Laj. Wij verheffen ons weer, samen met Naerstvaes. Laat Doranthe met je meegaan, D'Anjal.' 


  'Daar is iets voor te zeggen.'


  'Kunnen wij niets doen?' vroeg Zecoria. 'Als wij ook meegaan, moet de vrouw haar aandacht nog meer verdelen. Misschien kunnen wij de Kabers en de Soalvií op een afstand houden.'


  'Nee,' zei D'Anjal beslist. 'Er zullen krachten vrijkomen die dodelijk voor jullie zouden zijn.'


  D'Anjal liep met Jap naar de ingang van de kloof. De twee Uyrs en Bel stegen op, vlogen in een wijde boog naar het westen en verdwenen boven de eerste uitlopers van Tall.


  Zecoria keek hen na. Er verscheen een vastberaden trek om zijn mond.


  'Ik weet niet hoe jullie erover denken,' zei hij half over zijn schouder naar Wigge, Esme en de nomaden, 'maar ik ga de kloof in. Ik laat ze niet alleen.'


  Wigge hield hem staande.


  'Dat lijkt me niet verstandig, Zecoria. Denk aan de waarschuwing: er zullen dodelijke krachten op ons worden losgelaten.' 


  'Ik ga,' zei Zecoria beslist. 'Ik had eerder al het gevoel dat we Esled en Iantha in de steek lieten. We zijn niet voor niets een reisgezélschap. Let op mijn woorden: we zullen nog een rol van belang spelen!' 


  Wigge liet hem los en keek om naar Esme en de nomaden.


  'Wij gaan mee,' zei Olgyn kort.


  Zijn metgezellen knikten.


  'Heshme gaats mhee,' zei Esme ferm.


  Wigge zuchtte. Iets zei hem dat dit een onverstandige daad was, dat de wolken van de zwarte vinger van het noodlot boven Ondith hingen. Maar ook hij wilde zich niet passief opstellen bij zulke belangrijke gebeurtenissen. Hij dacht aan Scianthe. Zou hem ook zoiets overkomen? Een kille hand omvatte zijn warme hart. Hij kneep zijn ogen stijf dicht, verscheurd door twijfel en angst.


  Een stem, die hij nauwelijks herkende als de zijne, zei:


  'Wel, waar wachten we op? De queeste voor D'Anjal, zullen we maar zeggen.'


  


  De stilte in de kloof was zwaar en ondoordringbaar als eeuwenoud gesteente. De afwezigheid van elk geluid kwelde hun geest, hun angst beloerde hen met ongeziene ogen. Hun zenuwen registreerden alles. Ze verwachtten elk moment te worden overvallen door een horde Kabers. Toen Esme per ongeluk een steentje wegschopte, verstijfden ze allemaal. 


  'We moeten ogen in onze rug en opzij hebben,' fluisterde Olgyn. 'Ik stel voor dat jullie twee, Zecoria en Wigge, voorop gaan. De vrouw en drie van mijn mannen zullen beide flanken in de gaten houden, mijn broer Bulryn en ik houden in de gaten wat zich achter ons afspeelt.'


  Omzichtig schuifelden ze voort. Wigge vroeg zich af of iemand enig idee had van hun taak. Het belang van dat gegeven nam toe, tot ze bij een tweesprong kwamen.


  Zecoria keek hem aan.


  'Wisten we maar waar D'Anjal heen is gegaan,' bromde hij.


  'Misschien is het juist goed een andere weg te nemen,' opperde Wigge. 'Het pad naar rechts lijkt me dieper de kloof in te gaan. Ik houd het erop, dat D'Anjal en Jap daarheen zijn gegaan.'


  Olgyn deed een stap naar voren en inspecteerde het pad naar beneden.


  'Als de vrouw onze aanwezigheid bespeurt, zal het moeilijker voor haar worden als we uit elkaar gaan. Laten we het linkerpad nemen.'


  Het pad nam een scherpe bocht en slingerde meteen daarna omhoog tegen de wanden van kloof. Een vlucht kraagvogels verscheen boven de rand. Zonder iets te zien gleden ze over de hoofden van de groep en klapwiekten geruisloos naar het hart van Ondith. Alsof dat een teken was, joegen donkere wolken over de rotsen heen. De eerste spetters van een wolkbreuk dienden zich aan. 


  'Het is maar goed dat we omhoog gaan,' zei Zecoria. 'Je zult maar op de bodem van de vallei zitten.'


  'Dat valt te betwijfelen,' zei Olgyn hoofdschuddend. 'Voor de buien van Ondith ben je nergens veilig.'


  'Ik vraag me af of dit geen werk is van een tovenaar, of van een tovenares?' vroeg Wigge zich peinzend af.


  


  Ze zwoegden voort, waarbij de regen nu als een brede waterval op hen neergutste. Het werd letterlijk een waterval, toen het water in golven over de rand van de kloof heen begon te stromen. Ze konden zich nauwelijks staande houden op het smalle pad. Esme gleed uit en glibberde er bijna af, maar een van de nomaden kon haar nog net vastgrijpen.


  'Terug!' schreeuwde Olgyn boven het geraas uit. 'De kloof uit.'


  'Dat halen we nooit,' schreeuwde Wigge vlak bij zijn oor. 'Ik zag verderop een grotingang, misschien kunnen we die bereiken.'


  Ze wenkten de anderen, die glijdend en elkaar vastklampend door het water waadden. Het was een wonder dat ze vrijwel ongedeerd de grot bereikten. Alleen Esme hield er een paar blauwe plekken als gevolg van haar val aan over. Ook in de ondiepe grot reikte het water tot aan hun knieën, maar hier konden ze zich vastgrijpen aan rotspunten en de kracht van de stroming was er beduidend minder. 


  Een half uur later brak de zon door. Het water stroomde de kloven van Ondith in en verdween kolkend en met veel geraas in spelonken en onderaardse meren.


  Stilte en rust, hoe betrekkelijk die ook waren, keerden terug.


  'Ondith is inderdaad onberekenbaar,' zei Wigge. 'Laten we maar gauw verder trekken en deze onheilspiek ver achter ons laten.'


  40 In Souminu Sovoch


  


  'Ontij trekt een donker spoor


  door leemten van de nacht.


  Jarad komt, de stilte wijkt.


  Zelfs rotsen derven kracht.


  


  Gure wind danst door het woud,


  en tast bruut naar blad en kroon.


  Jarad komt, de storm zwelt aan.


  De jubel wijkt voor hoon.


  


  Met monotone hellemaat


  roert elk akkoord zijn dissonant.


  De dag verscheurt, het licht ontzielt,


  want Jarad striemt het land.'


  


  Driedicht van de Ermon Raqudaät Erq Umoön, vertaald door Wedox van Bregaua - 4666


  


  


  Souminu Sovoch lag vier pijlvluchten ten oosten van Donthorc'h. Wie de weg in deze grillige streek niet kende, zou de toegang tot de onderwereld van Gormorod gemakkelijk missen. Eerst was er de klimpartij tot halverwege de flank van de Rümyk'h. Dan volgde de speurtocht naar de toegang tot een kleine kloof. Halverwege die kloof, ingeklemd tussen twee in de schaduw van een nis verborgen zuilen, hing een zware houten deur in drie iseren hengsels van enorme afmetingen. In de loop van de eeuwen had de van zeldzaam kravithout vervaardigde deur de kleur van de rotsen aangenomen. Zelfs de brede nerven liepen door tot in het omringende gesteente. Drie Reuzen zouden de deur nog niet van zijn plaats hebben gekregen. Het was een van de taken van Zoric'h, de hoeder van Souminu Sovoch en zijn zes knechten, om de deur te openen als iemand toegang wenste. Dat mochten slechts vier wezens zijn. Behalve Yrroth zelf, bezat Kartha dat toegangsrecht. Ook Vy Trites mocht onder bepaalde omstandigheden het grotten- en gangenlabyrint betreden. En er was nog een vierde wezen, van wie Zoric'h alleen wist dat Yrroth hem Lae noemde. Die laatste boezemde Zoric'h meer angst in dan zijn meester.


  Het was Lae, die onverwacht in gezelschap van Yrroth aan de poort verscheen. Ze bonsden op de deur. Zoric'h en zijn knechten openden de deur op een kier, zoals voorgeschreven. De hoeder stak zijn gerimpelde hoofd door de opening en schrok onmiddellijk terug. 


  'Meester,' prevelde hij, de figuur van Lae negerend. 'U vereert ons met een bezoek.'


  Met een aan majesteitsschennis grenzende oneerbiedigheid stapte niet Yrroth maar Lae naar voren. Hij greep de grote iseren deurklink vast.


  'Geen tijd voor plichtplegingen, hoeder,' fluisterde hij Zoric'h toe. Met verbijsterend gemak liet hij de loodzware deur openzwaaien. Zoric'hs knechten struikelden over hun benen in hun haast weg te komen. 


  Yrroth volgde Lae naar binnen.


  'WIJS ONS DE CATACOMBEN BIJ DE VUURPLAATS.'


  Gedreven hinkte Zoric'h voor het tweetal uit naar een tweede, kleine deur. Zijn meester was gekomen om naar het zwaard van de Ermon te zoeken, dat wist hij zeker. Maar wat moest het wezen Lae hier? Wie was Lae eigenlijk en wat had hij met het wapen van de Ermon te maken? Allemaal vragen waarop hij geen antwoord wist. Lae vertegenwoordigde een onbekende macht. Zoric'h vermeed angstvallig in de duisternis van Lae's kap te kijken. De ogen van de vreemdeling bezaten de scherpte van een vuurmes. Ze boorden zich dwars door je heen en je vóelde de wonden die ze in je lichaam sloegen. 


  Zoric'h constateerde dat Yrroth Lae als gelijke behandelde.


  Dat verontrustte hem. Hij beschouwde Lae als een vijand. Geen verfoeilijke witte tegenstrever, zoals de Erfgenaam, maar een zwarte. 'Als zwart tegen zwart strijdt, beeft heel Aidèn', had Kartha eens gezegd. Zag zijn meester het gevaar dan niet? 


  Hij opende de deur.


  'Ginds, voorbij de eerste bocht, ligt de hal van Sovoch, meester.


  Aan de overzijde is de vuurplaats en er achter liggen de catacomben,' lispelde hij eerbiedig. 


  'WACHT HIER.'


  Eerst verdween Yrroth, toen Lae, in het donkere gat achter de deur.


  


  Ze bleven uren weg. Zoric'h waagde het niet zich te verroeren. Uiteindelijk kondigde het bewegen van de aarde de terugkeer van zijn meester aan. Weer was het Lae die als eerste in de deuropening verscheen. Kende hij dan geen eerbied voor Yrroth? 


  'Het moet zich dieper in de catacomben bevinden, maar ik ken de weg niet,' zei Lae, terwijl zijn verborgen maar voelbare blik Zoric'h vastnagelde en betastte.


  Yrroth gromde gemelijk.


  'Misschien hebben we een gids nodig,' zei Lae.


  Zoric'h bewoog niet, kneep zijn ogen toe en probeerde in gedachten te versmelten met het gesteente.


  Yrroths stemmen krijsten.


  'GA ONS VOOR NAAR DE GANGEN ONDER DE VUURPLAATS.'


  Zoric'h kon de kronkelroute wel dromen. Wel honderd keer was hij hier geweest en hij had elke mogelijke bergplaats afgezocht, elke steen gekeerd, tot honger en dorst hem weer naar boven dreven.


  Lae schuifelde vlak achter hem aan, alsof hij de hoeder niet vertrouwde en zijn handelingen van dichtbij wilde volgen. Iets in Zoric'h wilde zijn twee levensgevaarlijke metgezellen toeschreeuwen dat ze net zo goed om konden keren, omdat het zwaard zich hier niet kón bevinden. Maar hij wist dat een uitspraak in die richting zijn dood kon betekenen. Over Rastoth sprak niemand. Zo luidde de ongeschreven wet. Het was een smet op het blazoen van zijn meester, dat het zwaard zich al die tijd voor zijn macht verborgen had kunnen houden. 


  Ze kwamen in de kleine grottenhal die het centrum van de gangen onder de vuurplaats vormde.


  Lae stapte langs Zoric'h heen en draaide zich langzaam om.


  'Een dure eed verbiedt mij in te grijpen in dit tijdsgewricht. Ik mag en kan niet zeggen of het zwaard zich hier bevindt.'


  Hij zweeg. Zijn blik hechtte zich vast aan een punt midden in de hal, waar een grote stalactiet hing.


  Zoric'h schudde onwillekeurig zijn hoofd.


  'HOEDER! WIJ DOORGRONDEN JE DADEN. TALLOZE KEREN HEB JE NAAR RASTOTH GEZOCHT. ONTKEN HET NIET!'


  'Zoric'h schoof bibberend van hen weg. Ontkennen had geen zin.


  'Ja meester, maar ik deed het voor u. Ik hoopte het te vinden en zo een daad te stellen die u meer glorie zou bezorgen.'


  'WAAROM DENK JE DAN DAT HET ZICH HIER NIET BEVINDT?'


  De stemmen klonken mild. Zoric'h putte er moed uit.


  'Ik heb met magneten gezocht op elke plaats in deze hal, meester.' 


  'R'kha,' kakelde Lae, terwijl hij zijn armen ten hemel hief. 'Armzalige. Weet je dan niet dat Rastoth niet van stal of iser is geslagen?' 


  Zoric'h verbleekte.


  'Rastoth is van h'ritho, het hardste steen. Dat laat zich nog niet door vijftig magneten ontdekken. Steen in steen. Het zwaard dat is gemaakt door de onzalige Rymlen is gevangen in steen!'


  Lae gromde nog een serie onverstaanbare verwensingen en schudde een vuist in de richting van de stalactiet.


  'Ik zal de spreuk van het zwaard reciteren,' gromde de man. 'Daarmee schend ik de eed niet.'


  Hij trad op de stalactiet toe. Zijn fluisterende stem vulde de hele hal.


  


  Ar'hastod, aleag'h R'maon


  H'ritho em h'ritho


  Ar'hastod soöb lur.


  Araïben cuüm lümen.


  


  Rastoth, zwaard van Ermon.


  Steen in steen.


  Rastoth, toon uw hart.


  Breek vrij in het licht.


  


  De stalactiet begon te trillen. Steenschilfers sprongen alle kanten op. Een lage grom als van een wild dier deed de hal op zijn grondvesten schudden. Toen werd het weer stil. 


  Lae staarde nadenkend naar de plaats waar het wapen van deErmon zich moest bevinden.


  'Zoals ik al dacht,' mompelde hij. 'De eed is sterker.'


  Yrroth kwam dichterbij. Zoric'h schuifelde weg, Lae keek op.


  'WELKE EED?'


  Lae draaide zich om en monsterde Yrroth.


  'In vele tijden strijd ik met de verachtelijke tovenaar die zichzelf allerlei namen aanmeet om mij te kunnen ontvluchten. Sommige wezens uit dit tijdperk kennen hem nog als Rymlen, de tovenaar aan het Hof van Ruthra van Novala. In een ver verleden vermomde hij zich als vrouw en hij liet een heel volk voor zich werken. Steeds weer jaag ik hem na.'


  Lae's lichaam kromde zich.


  'En steeds weet hij me te ontglippen.'


  Yrroth kwam dichterbij.


  'DE EED?'


  'De eed,' herhaalde Lae zuchtend. Hij zweeg een ogenblik. Yrroth bewoog weer en Zoric'h deed nog een stap naar achteren.


  'Eén keer verraste hij mij,' ging Lae onwillig verder. 'Aan het einde van wat jullie de Vroege Jaren noemen had hij mij kunnen doden. En dan bedoel ik voor altijd. Maar zijn nobele karakter verbood hem mij om te brengen. R'kha! Hij dwong me een eed te zweren. Te beloven dat wij beiden nimmer zouden ingrijpen in de gebeurtenissen van welk tijdsgewricht ook. Hij stelde ons buiten de realiteit van elk tijdperk waarin we ons manifesteerden!' 


  Lae lachte droog.


  'Waarom zou ik die eed gestand doen? Ik hoor de veelstemmige gedachten deze vraag stellen. Welnu, de lafhartige haalde de goden, dat stelletje luiaards van Whedeyard, erbij. Zij beloofden hem schending van de eed te wreken. Ik ben niet bang voor hem, ik vrees geen enkele god afzonderlijk, maar hem én de goden samen kan ik niet aan. R'kha, nog niet!' 


  'NOG NIET?' fluisterden de stemmen.


  'Ik ben al eeuwen bezig,' zei Lae. 'Ik bundel krachten. Van sommige denkt men dat ze allang zijn vergaan. En dan zijn er de afvalligen, de verraders van hun volk. De eed verbiedt mij namen te noemen, maar de belangrijkste kracht staat tegenover mij. Jij bent mijn evenknie, Yrroth, en jij bent niet aan een eed gebonden. Als wij wegen vinden om de eed te omzeilen, dan is niet alleen híj gedoemd door ons te worden vernietigd, ook de Erfgenaam zal kansloos zijn.' 


  Yrroth stelde zich voor Lae op. Zoric'h keek van een afstand toe en stelde vast, dat Lae nog geen fractie week. De vreemdeling koesterde geen angst voor zijn meester. Uit Lae's woorden kon worden opgemaakt, dat hij zich Yrroths gelijke achtte.


  'HET ZWAARD,' gromde de veelstemmige. 'WE HEBBEN HET GEVONDEN, MAAR HOE KRIJG IK HET IN MIJN BEZIT?'


  'Hoe krijgen we het in óns bezit?' benadrukte Lae. 'Dat zal nu niet lukken, maar ik heb een voorstel.' Zijn blik gleed naar de Hoeder. 'Een voorstel dat alleen voor de oren van Yrroth is bestemd.'


  De zwarte heer kwam traag in beweging en wendde zich tot Zoric'h.


  'VERDWIJN. WACHT BIJ DE LAGE DEUR. VERGEET WAT HIER IS GEZEGD. IK HEB JE VERGEVEN DAT JE HET ZWAARD HEBT GEZOCHT. IK ZAL HET JE NIET VERGEVEN ALS JE NAAR BUITEN BRENGT WAT HIER IS BESPROKEN.'


  Zoric'h glipte half struikelend achterwaarts de hal uit en rende opgelucht naar de kleine deur. Geen vezel in zijn lijf wilde weten wat de beide verschrikkingen bespraken.


  41 Joc'h twijfelt


  


  'Wijsheid zwijgt als er genoeg is gezegd.'


  


  Nomadengezegde


  


  


  Joc'h Granderth van Scrith sprak met de Wijsheid, die hem al vele eeuwen in leven hield.


  Er was in de loop van al die jaren sleet gekomen in de toon van eerbied, maar er was nog aldoor ontzag voor het onzichtbare, dat alom aanwezig was. Joc'h negeerde als altijd de lacunes in de woorden, zoals iemand een hakkelaar aan blijft kijken alsof hij gewoon doorspreekt. 


  'Wijsheid,' fluisterde Joc'h. 'In het hoofd van Joc'h waart de geest van de Erfgenaam rond. Om hem heen cirkelen de aaseters. Een stem zegt mij dat zich een tweede splitsing aandient en dat hij opnieuw voor een keuze staat.'


  De Wijsheid, als altijd gehuld in een koningskleed van nauwelijks bewegende duisternis, zweeg. Zelfs zijn ademtocht was onhoorbaar. 


  'Hoe zeker is het dat deze persoon, die Joc'h na aan het oude hart ligt, werkelijk de Ene is?' vroeg Joc'h onzeker. 'Hoe zeker is het, dat hij het Boek, het belangrijkste van alle artefacten, zal vinden en er de noodzakelijke wijsheden uit put?' 


  De stilte werd doorbroken door een langgerekte zucht. De stem van de Wijsheid was die van man noch vrouw. Het was de stem die eeuwen overbrugt, diep en zwaar als de aarde zelf. Als altijd sprak de Wijsheid raadselen die pas na overdenking hun betekenis prijs zouden geven.


  'Joc'h Granderth van Scrith,jouw dagen strekken zich uit over Aidèn als de oude paden van de Chal. Ze kronkelen tussen bergen door en benutten de valleien van jouw zwartste gedachten. Ze...'


  Een van de onverwachte leemten in de woorden van de Wijsheid diende zich aan. Minutenlang vulde de stilte alle uithoeken van de grot. Toen hij weer sprak, was het alsof de Wijsheid zich niet van dit zwijgen bewust was geweest. 


  '...worstelen zich over de flanken van je twijfel heen en ontwaren grootse vergezichten. Tijd, ruimte enjouw geest smelten soms samen. Je wéét! Maar dit weten wordt overschaduwd door de sluiers van je lot.'


  Joc'h wachtte, in het besef verkerend dat hij nog niet hoefde na te denken over wat er werd gezegd. Er kwam nog meer.


  'De Erfgenaam is van groot belang in deze dagen. Hij gebruikt niet alleen de draaipunten, de kernen van deze tijd, ten leste zal hij de kern zijn.'


  Een vreemd geluid weerklonk, alsof de Wijsheid zijn lippen samenperste. 'Wij meldden hem dat hij het Boek zal vinden. Dat is geen onwaarheid, maar toch bestaat de mogelijkheid dat het spoor dat wij als een lichtende lijn door de brede nacht van deze tijden zien lopen, niet het spoor is dat hij zal volgen.'


  Joc'h schermde zich onwillekeurig af voor de onbegrijpelijke woorden.


  'Luister, Joc'h! ' zei de Wijsheid met stemverheffing. 'Luister en probeer onze woorden te doorgronden.'


  Joc'h schrok op, ging verzitten en stelde zijn geest weer open. De stem van de Wijsheid ging onverbiddellijk verder.


  'Er zijn veel gebeurtenissen, aangezet door wezens, die van deze dagen de onzekerste en meest onvoorspelbare in de geschiedenis van Aidèn maken. Lijnen uit een ver verleden raken elkaar bijna. Een aardschokkende strijd tussen twee machtige wezens zal opnieuw worden gevoerd. Op dezelfde vlakken botsen krachten die de nacht beheersen met de laatste vermogens van de witte magiërs. Doodgewaande wezens verschijnen op onverwachte tijden en plaatsen, en eisen een hoofdrol op. Nimmer in de dagen van Aidèn verzamelde zoveel vermogen zich op een en hetzelfde punt in tijd en ruimte. Het punt in de tijd komt nabij en de Erfgenaam beseft dat. Het mysterie verdicht zich rond de vraag waar dit alles zal plaatsvinden. Veel wezens, ook de meestermagiërs, veronderstellen dat de strijd zich zal voltrekken in het land van de zwarte.'


  Hier zweeg de Wijsheid abrupt, alsof er met die laatste zin voldoende duidelijk was gemaakt. Het duurde lang voor de stem, nauwelijks hoorbaar fluisterend, verder ging. 


  'De Wijsheid, jouw Wijsheid, sluimert nog, maar er groeit het besef dat een terugkomst is gewenst, ook al is alle energie nog niet weergekeerd. De Wijsheid zal een rol spelen, zoals wijzelf ooit voorzegden. Maar de hoofdrol is voor de Erfgenaam. Deze Erfgenaam, die het Boek zal moeten vinden. Zo niet, dan is Aidèn gedoemd.' 


  Een loden stilte viel. Joc'h had zijn antwoord, maar het was niet het antwoord waarop hij had gehoopt. Hij wist dat de Wijsheid zich had teruggetrokken. Hij had de buigingen van de stem leren kennen. Geschokt voor zich uitstarend hees hij zich uit de put en monsterde zijn gevangenis. De woorden van de Wijsheid denderden door zijn geest. Woorden die zijn angst hadden moeten wegnemen, hadden het dilemma, zijn dilemma, in alle hevigheid teruggejaagd naar de voorgrond van zijn gedachten. Kon hij ontsnappen uit zijn grot? En zo ja, zou hij dan in staat zijn een rol te spelen in deze samenvloeiende tijden die als een verdichte wolk van woeste stormen op hem af kwamen? 


  Hij vroeg zich af of hij zou durven zoeken naar de verborgen toegang tot de poort, die ook de enige uitgang was. En als hij dat zou durven, zou hij dan in staat zijn zijn eeuwenlange wake te beëindigen? Hij wist het niet.


  42 Verraad


  


  '...maar het ergste van alles was de schande van het verraad. 


  Want niets is zo verwerpelijk als het schenden van het vertrouwen van degene die jou ten volle vertrouwt.'


  


  Uit: Serd spreekt. De woorden van Paunardes zoon gerangschikt door Cyntha, dienares van Masilis Raï - 4785 


  


  


  Als een zwarte slang glipte de nacht paleis Mynderle binnen. Serd, de plaatsvervanger van Grootvorst Paunarde, had alle lichten laten doven. Hij hield terdege rekening met de mogelijkheid dat een eenheid van Yrroths leger zou proberen een inval in het paleis te doen.


  Een krijger haastte zich schuifelend door de duisternis naar de wallen, een tweede strompelde dodelijk vermoeid naar zijn slaapplaats. 


  In de majestueuze troonzaal heerste een stilte die al wekenlang niet was verbroken. Paunarde's zittingen en toogplechtigheden hadden sinds de omsingeling door de legers van Yrroth niet meer plaatsgevonden en Serd had het te druk met het leiden van de verdediging om zich om de pracht en praal van de koningszaal te bekommeren. De schoonmakers hadden andere taken gekregen, een dikke stoflaag bedekte de marmeren vloer. Enerlad, de eeuwenoude troon, stond er stil en verlaten bij. Als ergens duidelijk werd dat Mynderle en Masilis op betere tijden wachtten, dan was het hier. En die tijden waren nog ver weg, want een heimelijke beweging kondigde verandering aan. Een zwaar stenen luik achter de troon schoof langzaam van zijn plaats. Het hoofd van Borac'h, de krijgsheer van Yrroths leger, verscheen in de opening. 


  'Alles is veilig,' grauwde hij naar beneden. Gevolgd door tientallen Orc'hs klauterde hij uit het gat. Ze verzamelden zich rond de krijgsheer. Borac'h bestudeerde de plattegrond die hij had meegebracht en wees naar een vleugel met grote vertrekken. 


  'Daar zijn de kamers van Ranorth en zijn kapiteins. Hier zijn de koninklijke slaapvertrekken. Scor, jij gaat met twintig Orc'hs naar de krijgskamers. '


  De aangesprokene stelde een vraag: 'Moeten de krijgsheren worden gedood?' Hij klonk gretig.


  'Een levende krijgsgevangene kan altijd ontsnappen en opnieuw een bedreiging vormen,' antwoordde Borac'h met koude ogen. Hij wees zijn helpers aan. 'Wij overrompelen de kroonheer en zijn bewakers.' 


  Scor knikte en verdween met zijn mannen door een zijdeur.


  


  Serd sprak met Ranorth, Orgold en Fenaud Larda in het slaapvertrek van de opperkrijgsheer. Ze bespraken de troepenbewegingen van hun belegeraar.


  'Het vreemde is,' zei Fenaud, 'dat ze de laatste dagen maar wat aanrommelen. Alsof ze door andere zaken worden beziggehouden.' 


  Orgold knikte instemmend.


  'Ik maak me zorgen. Vannacht droomde ik dat er Orc'hs door het paleis zwierven. Ik weet dat er geheime uitgangen zijn. Zoals Maltoth al zei: een uitgang is tevens een toegang. Kent de kroonheer die vluchtwegen?' 


  'De meeste wel,' antwoordde Serd. 'Er moeten nog twee of drie onderaardse gangen zijn die alleen mijn vader kent.'


  Orgold stond plotseling op en knikte in de richting van de deur. 'Zijn er wachters in dit gedeelte van het paleis?'


  'Nee, die luxe kunnen we ons niet meer veroorloven. We zijn alleen in dit gedeelte van Mynderle.'


  'Ik hoor geschuifel op de gang.'


  Ranorth glipte geluidloos naar de deur en legde zijn oor te luisteren. Na enkele ogenblikken keek hij op. 


  'Er zijn mensen of wezens in aantocht.'


  'Mijn dromen komen uit,' zei Orgold met een beslistheid die niemand durfde weerspreken.


  'Verraad,' siste Ranorth.


  Serds gezicht zag asgrauw. Een afschuwelijk vermoeden kroop zijn gedachten binnen. Hij doorliep het laatste gesprek met zijn vader en besefte dat hij niet goed had geluisterd.


  'Ik weet wie de verrader is,' fluisterde hij hees. 'Maar daarvoor hebben we geen tijd. Als dat Orc'hs zijn, hebben ze het op ons leven voorzien. Kom.'


  Hij liep naar de schouw en drukte op een groot vierkant paneel waarop de vrolijke beelden van een Toogdag waren geschilderd. Het paneel week en onthulde een smalle aflopende gang. Een voor een verdwenen ze in de vochtige doorgang. Juist voor Serd het paneel weer op zijn plaats schoof, werd de deur opengeworpen en verschenen er vijf Orc'hs. Een rauwe kreet maakte duidelijk dat hij was ontdekt. Gejaagd rende hij de anderen achterna.


  'Ik ben gezien,' riep hij. 'Ik weet niet hoelang het paneel het houdt. Ga bij de splitsing rechtsaf, de trap af. Die leidt naar de lange vluchtroute die uitkomt in de heuvels van Landara. Ren je longen uit je lijf!'


  


  Paunarde sliep de onrustige slaap van een man die weet dat hij gewekt zal worden. Toen de deur ruw werd opengeworpen, stond hij binnen twee tellen naast zijn bed.


  'Ah,' zei Borac'h breed glimlachend. 'Onze behulpzame vorst is wakker.'


  Paunarde lachte zenuwachtig terug.


  'Mij is beloofd dat het leven van mij en mijn zoon gespaard zou worden in ruil voor mijn hulp.'


  'Niet zo bescheiden, edele heer,' zei Borac'h, toen hij op de bibberende vorst afstapte. 'Uw hulp wordt bij ons verraad genoemd. En zelfs de krijgers van Yrroth beschouwen verraad als het verderfelijkste dat men zijn getrouwen kan aandoen.'


  Paunarde wankelde naar achteren, waarbij zijn slaapmuts van zijn hoofd gleed. Hij struikelde en belandde op zijn bed.


  'Het is beloofd,' jammerde hij.


  'Een belofte aan een verrader?' vroeg Borac'h grimmig. 'Verraders verdienen slechts te worden verraden!'


  Hij trok tergend langzaam zijn zwaard tevoorschijn en doorstak Paunarde, de eens zo glorieuze Grootvorst van Masilis en het Spoor, met een vloeiende stoot. De heerser reutelde, glipte onderuit en belandde in zijn eigen bloed. 


  Borac'h keek alsof er niets was gebeurd en siste:


  'Waar is de kroonheer? Deze hersenloze kwast was niets waard, maar zijn zoon is gevaarlijk. Zeker als hij samenwerkt met Ranorth.'


  Op dat ogenblik verscheen er een Orc'h in de deuropening.


  'De kroonheer, de opperkrijgsheer en twee raadsheren dreigen te ontsnappen via een vluchtgang.'


  'Snel,' grauwde Borac'h. 'Erachteraan!' Hij gaf zelf het voorbeeld en voegde er sissend aan toe: 'Alsze wegkomen zullen Orc'hs dat met hun leven betalen.' 


  43 De tweede keuze


  


  'De tweede keuze was oneindig veel moeilijker, omdat hij in het tijdsbestek van een hartslag moest worden genomen. Ook het besef dat het om een van de vijf keuzenpaden ging, had zich pas enkele ogenblikken daarvoor aangediend. Alles in mij schreeuwde om de eerste mogelijkheid, omdat die het meest voor de hand lag, Ik koos voor de tweede.'


  


  Uit: De Rijderkoning verhaalt


  


  


  Over hetzelfde pad waarlangs Iantha en Esled de kloof waren binnengegaan liepen nu D'Anjal en Jap.


  'Er is geen reden al te voorzichtig te doen,' zei D'Anjal. 'Kartha weet waar we zijn. Waarschijnlijk weet ze precies waar we ons bevinden.'


  'Er is dus geen reden om je magische vermogens af te schermen,' zei Jap. 'Gebruik ze. Wie weet kan ik je met mijn eigen kunsten bijstaan.'


  D'Anjal keek Jap schuins aan.


  'Geen angst, Erfgenaam,' zei de ander glimlachend. 'Jap is betrouwbaarder dan sommige wezens die je nog tegen zult komen. Jap maakt nooit twee keer dezelfde fout.'


  D'Anjal knikte.


  'Ik weet het, Jap. Er is geen...'


  Abrupt bleef hij staan. Jap herkende de blik lil zijn ogen.


  D'Anjal vertoefde elders.


  


  Drie silhouetten tekende zich af tegen het nachtelijk decor van een reeks bergtoppen. Niet die van de Murganith, wist hij.


  'Gidmor,' zei de voorste gedaante. 'Ik ben Gidmor en dit is mijn wereld. Jullie mensen noemen het Odar Muòsa Deogand.'


  'Mijn naam is Vy Trites,' zei de tweede. 'Ik schonk mijn meester het hart van Masilis.'


  De derde zweeg, maar ook zonder aankondiging wist D'Anjal dat hij tegenover Kartha stond.


  'Waarom op deze wijze, Kartha?' vroeg hij bijna fluisterend. De vrouw keek hem hooghartig aan.


  'De fout van een beginneling,'antwoordde Gidmor in haar plaats met een raadselachtige glimlach. 


  Er klopte iets niet. Dit was een droom of een visioen, maar ánders. Dit werd hem opgedrongen,


  'De Ene twijfelt,' grijnsde Vy Trites. 'Hij vraagt zich af waar de weeffout zit in dit passen-lange koningskleed van gebeurtenissen.' 


  'Maar hij kent het antwoord niet,'zei Gidmor met een hese stem. 


  De beide sprekers deden twee stappen naar voren. Kartha bleef roerloos staan.


  'Hij vermoedt iets,' zei Gidmor lijzig, waarna hij nog een stap in D'Anjals richting deed.


  'Misschien begrijpt hij waarom Kartha zwijgt?' vroeg Vy Trites zich peinzend af.


  Alles viel op zijn plaats. D'Anjal besefte dat Kartha niet hier, niet in deze droom was. Met grote zekerheid wist hij ook waar ze zich wél zou manifesteren. Alles in hem schreeuwde zich te ontworstelen aan de greep van dit visioen, maar een vreemde blokkade hield hem tegen.


  Gidmor en Vy Trites stormden naar voren, achter de gedaante van Kartha vandaan stapte een eenogige verschrikking tevoorschijn die hij direct herkende als een van de Volsen. Drie machtige tegenstanders die het voordeel van de verrassing mee hadden. En intussen werd zijn lichaam ongetwijfeld belaagd door Kartha. Er moest een besluit worden genomen.


  De stem zwol aan, eiste zijn aandacht op. Woorden in een taal die hij al eerder had gehoord (maar waar?) galmden door zijn schedel. Hij herkende de dringende stem van Jap: 


  


  Ar'roc'h lleyem cgel


  uld yo s 'seh meyghen mythere.


  D'Anjal uüm D'Anjal.


  Dey curyph'e, an sphaïerte.


  


  Aanschouw het geheim


  dat de laatste meestermagiër draagt.


  D'Anjal en D'Anjal.


  Twee lichamen, één geest.


  


  Twee tellen staarde hij verbijsterd naar die woorden, alsof niet het levensgevaarlijke drietal Vy Trites, Gidmor en de Vols, maar Japs stem op hem af denderde.


  Toen nam hij een besluit. Het meest onlogische.


  Alles in hem schreeuwde om terug te keren naar Jap en zijn eigen vertrouwde lichaam, om het te verdedigen tegen Kartha. Maar in die beslissende tel hoorde hij de stem van Inse, het orakel van Alde Wynthe. 


  "Ah, dit is volgens jou een droom? Vergis je niet. Als ik je daarstraks had laten staan dan zou je toch echt zijn doodgevroren. Je bent Viskandeire, de Ene, en dus zijn jouw dromen soms werkelijker dan de werkelijkheid."


  Hij bleef. Terwijl elke vezel in hem aan die beslissing rukte, zette hij zich schrap en formuleerde een spreuk die hij voordien niet had beheerst. De stem van Jap sprak mee op de achtergrond.


  'S'saër ayharet! Gaol'ley!'


  De aarde om hem heen sidderde, schokte. Gidmor struikelde, gleed onelegant onderuit, klapte met zijn bleke gezicht tegen D'Anjals rechtervoet en bleef doodstil liggen. 


  Vy Trites hield zich met moeite staande. De voormalige raadsheer van Paunarde keek zijn opponent met grote ogen aan en besefte dat hij niet kon winnen. Hij deinsde terug, fluisterde gehaast enkele woorden en was verdwenen. 


  De Vols erkende de mogelijkheid van verlies niet. Met een wrede grijns wierp hij zich op D'Anjal. Deze stak zijn rechterarm naar voren en siste een woord: 'Heyuriítheg!'


  Als bij toverslag verscheen Vloch in zijn hand, geroepen door het woord van onderdanigheid dat de maker van Rafell, tevens de schepper van de grote rune, had gecomponeerd.


  De Vols stootte met volle snelheid op het zwaard. Zijn klauwen schampten D'Anjals tuniek en haalden zijn arm open. Een hees gekrijs brak los uit de geopende muil van het ondier. Geel bloed gulpte stinkend naar buiten, het licht in het ene oog brak en het logge lichaam bleef levenloos hangen op het Reuzenzwaard, dat D'Anjal nog altijd als een dodelijke wijsvinger voor zich uit hield. 


  Opnieuw wist hij wat hem te doen stond. Hij trok Vloch uit de Vols, die als een rotsblok ter aarde stortte, en hij stak het wapen met een snelle beweging in zijn schede. Tegelijk dook hij onder in zijn eigen geest en volgde de weg die naar de grote schreeuw leidde. Hij opende zijn mond. Al zijn zintuigen en emoties lieten de bevrijdende schreeuw los. De wereld schokte drie, vier, vijf keer. Hij knipperde met zijn ogen, mompelde snel wat woorden en stond naast een verschrikte Jap. 


  


  De gedaante van een vrouw deinsde sissend achteruit en verdween in een nis. 


  Jap keek hem met grote ogen aan.


  'Nee maar,' bromde hij. 'De Erfgenaam beheerst de tijd op niet mis te verstane wijze.'


  Toen verscheen er een brede glimlach op zijn gezicht. 'Is de schuld vereffend?'


  D'Anjals mondhoeken bogen even omhoog. Hij begreep dat Jap hem op de weg naar de juiste keuze had gezet. Als hij voortijdig naar zijn lichaam zou zijn teruggekeerd, zou hij Kartha wellicht hebben weerstaan, maar Vy Trites, Gidmor en de Vols zouden zijn andere wezen, net zo werkelijk als zijn achtergebleven lichaam, hebben vernietigd. Hij begreep nu dat dat een groot verlies zou zijn geweest. Misschien wel een beslissend verlies. De grote schreeuw en het bijbehorende terugspringen in de tijd hadden de rest gedaan.


  'De schuld is vereffend,' beaamde hij met glinsterende ogen. 'En weer heb ik er iets bijgeleerd,' liet hij er bedachtzaam op volgen. 'D'Anjal en D'Anjal: twee lichamen, één geest. De mens die ik in mijn dromen ben, hij leeft.' 


  Jap keek hem ernstig aan. 'In zekere zin heeft de Erfgenaam gelijk. '


  D'Anjal keek verbaasd. Een stekend gevoel in zijn arm vroeg zijn aandacht. Drie diepe voren herinnerden hem aan de klauw van de Vols. Van de mouw van zijn tuniek restten slechts lappen en rafels. Bloed gulpte in stromen naar buiten. Jap keek geschrokken. Met een snelle beweging scheurde hij de resten van de mouw, haalde een fiool te voorschijn en sprenkelde de inhoud over de wonden. Toen knoopte hij zijn halsdoek los en bond die snel en vakkundig om de arm. 


  Al die tijd had D'Anjal zwijgend en bewegingloos toegekeken.


  'Je weet veel, Jap Doranthe. Toen je weerkeerde met mijn reisgenoten ben ik door je gedachten gegaan.'


  Jap toonde zich niet verrast.


  'Ik had maar even tijd. Ik had het gevoel dat jij zelf toekeek.'


  Jap knikte.


  'Je geest overspant honderden, duizenden jaren,' ging D'Anjal verder. 'Ik heb flarden van je geboortewereld gezien. Ik was erbij toen je aankwam op Aidèn. Berooid, verward, gekwetst, verdrietig en woedend tegelijk. Je was niet alleen, maar je geest schermt de identiteit van die ander af. Je metgezel ging naar het zuiden, jij naar het noorden. Je creëerde je eigen wereld. Je kennis is groot, je toverkunsten zijn ongewoon en heftig. Als het erop aankomt, ben je tot meer in staat dan ik.'


  Japs blik verried iets van wat in hem omging, niet alles. Hij zei: 'Dat laatste klopt niet, D'Anjal. Elke dag ontdek je nieuwe mogelijkheden binnen jezelf. Mijn oude gedachten en mijn vermogens hebben zo hun beperkingen. Zoals je aan den lijve hebt ondervonden, vertroebelen die woede en heftigheid mijn denken bij tijd en wijle. Jouw geest is ongebreideld. Alleen de ervaring en mogelijkerwijs wat kennis op sommige gebieden ontbreken, maar daarbij kan Jap wel helpen.'


  D'Anjal glimlachte weer. 'Dat is dan afgesproken.' Toen liet hij er ernstig op volgen: 'Kartha's plannetje is mislukt, maar Xazziri zit nog altijd gevangen en voor het leven van Iantha en Esled moet worden gevreesd.'


  Jap knikte kort Hij kneep zijn ogen samen, waarbij zijn wenkbrauwen in een diepe boog tot half over zijn ogen zakten. 


  'Je hebt gelijk. Kartha moet maar eens beseffen dat ze zich niet alles kan veroorloven.'


  In zijn stem klonk wrok door die niet van de ene op de andere dag was ontstaan. D'Anjal wist het nu zeker. Jap en Kartha hadden elkaar al eerder bestreden, en dat was de schepper van bellen niet goed bekomen.


  44 De strijd met Kartha


  


  'Als de grootste tovenaars van deze wereld elkaar rechtstreeks bestrijden, doet een sterveling er goed aan zich zover mogelijk van die plaats te verwijderen. Magiërs gebruiken en misbruiken elk wezen, elk artefact, elke omstandigheid, dat of die zich in hun nabijheid aandienen, om het gevecht in hun voordeel te beslechten. Een beschikbaar levend wezen verwordt op dat moment tot een mogelijke katalysator.'


  


  Vrouwe Amirand Rosea in haar scriptie De magie ontwaakt - 4270


  


  'Een magiër sterft honderd keer. Wellicht laat hij de keer daarop werkelijk het leven.'


  


  Pharve onderwijst de Substituten van Druc'he


  


  


  Ondith liep dood in twee valleien. De eerste was smal en diep en eindigde bij een berg die de Alvií de geheimzinnige benaming Dah Mertaïa M'rgane, de tweede rand van de Murganith, hadden meegegeven. De andere kronkelde zich aanvankelijk tussen twee opdringende bergwanden door, om uiteindelijk uit te lopen in een komvormig dal, waar stekelig struikgewas de bodem bedekte. Een donker meer onttrok zich 's ochtends aan de gesel van de morgenzon en spiegelde zich 's avonds heel even in het tanende licht. 


  In beide valleien was het stil, maar het zwijgen in het brede dal voelde heel anders aan.


  Zonder aarzelen betraden D'Anjal en Jap de kloof die naar dit dal leidde.


  'Muren,' prevelde D'Anjal. 'Overal muren.'


  Jap knikte nadenkend.


  'Hier moet het gebeuren,' fluisterde hij.


  Hij keek op en zag drie grote vogels van de rand van de bergwand opveren en zuidwaarts wieken.


  'De Uyrs en Bel zijn er.'


  'Ik weet het,' zei D'Anjal. 'Ze zijn niet de enigen.'


  'Nee, Esled en Iantha zijn er. En Xazziri en...'


  'Dat bedoel ik niet,' zei D'Anjal. 'De drie reisgenoten en de nomaden zitten ons op de hielen.'


  Jap hield fronsend in en tastte de omgeving af.


  'Zomp en lommer,' mopperde hij, 'wat een stelletje hersenloze baraxwortels.'


  'Ik weet het niet,' zei D'Anjal, terwijl hij zijn lippen tuitte. 'Misschien is dit zo gek nog niet. Het hangt ervan af wat Kartha voor ons in petto heeft.'


  Jap duwde zijn onderlip naar voren en schudde niet begrijpend zijn hoofd. 


  Ze betraden het komvormige dal via een smal paadje dat boven een gat in de aarde balanceerde. Het was een opmerkelijke plaats. Jap tuurde in de diepte, maar kon geen grond ontdekken. Even rimpelde er iets aan de rand van zijn blikveld. Hij kneep zijn oogleden samen en speurde opnieuw de diepten af, maar niets roerde zich een tweede keer. Zijn geestesoog daalde af in het gat, stuitte op een muur van onwil. Jap keek opzij. 


  D'Anjal fronste zijn wenkbrauwen en mompelde onverstaanbare woorden. Een sluier daalde over de leemte en smoorde de verre echo van een schrille kreet. 


  'Dat is een,' zei D'Anjal met vlakke stem.


  Ze speurden met ogen en geest de omgeving af. Op zeven plaatsen schemerden donkere gaten waar zich heel goed wezens in zouden kunnen verbergen. Aan de overzijde van het dal rezen drie muren van dikke rotsblokken twintig passen de lucht in. Aan weerszijden ervan werd het zicht onscherp. Het wateroppervlak van het meertje borrelde even.


  'Genoeg schuilplaatsen en ik wed dat ze er maar een van benut,' zei Jap.


  'En ik weet zeker dat ze geen van allen gebruikt,' antwoordde D'Anjal, toen hij zich omdraaide.


  Jap volgde zijn voorbeeld.


  Achter hen, tien passen van hen vandaan, stond Kartha. Ze hield een benauwd kijkende Esled bij haar schouder, vlakbij de afgrond. Een glimlach ontvouwde zich langzaam op het eeuwenoude en toch jonge gezicht. 


  'D'Anjal,' zei ze zachtjes, Jap negerend. Haar arm ging in een gracieus gebaar omhoog. 'Het is zover. Al het andere was natuurlijk voorspel. Onbeduidend.' 


  D'Anjal keek naar Esled. Dat ze daar stond, in bedwang gehouden door de machtige tovenares, was iets waar hij geen rekening mee had gehouden. Hij forceerde een glimlach. In zijn stem, die plotseling het hele dal vulde, klonk onverholen dreiging. 


  'Natuurlijk, Kartha. Nu is de dag. Laat het spaltlingmeisje los en we zullen zien wie van ons hier levend vandaan komt.'


  Tevoren had hij besloten dat het zo zou zijn. Hij zou dit kwaad bestrijden tot de dood erop volgde. Zij. Of hij. En als een mens of een aartswezen daarbij in de weg stond, zou dat hem er niet van weerhouden haar te treffen. Ongeacht wie het was, iedereen, iedereen behalve Esled. Hij pijnigde zijn geest, zocht naar een uitweg. 


  Kartha wierp haar hoofd in haar nek en slaakte een triomfantelijke kreet. 'Rrrah! Iedereen behalve het meisje, toverjongen. Je zou iedereen in verderf storten, maar dit bastaardwicht zou je sparen. Wel, red haar dan maar!' 


  Na die woorden gaf ze Esled een duw. Het meisje slaakte een schrille kreet, wankelde en tuimelde met molenwiekende armen in de afgrond.


  'Jyll!' piepte een stem in doodsangst.


  Reflexen rukten aan zijn geest, zijn lichaam. In gedachten was hij al twintig keer naar voren gestormd. Maar de lessen van Iantha, de wijsheden uit zijn dromen, de woorden van de Asaherget, de beelden die Alde Wynthe hem voor de geest had getoverd, Zuols uitspraken en vele andere woorden buitelden op dat ogenblik door zijn gedachten.


  'Verwacht het onverwachte,' siste een stem die hij niet kende. Woorden uit eeuwenoude talen vulden zijn hersenpan.


  Een storm die zijn lijf tot op het bot deed verkillen rukte aan zijn lijf. Zijn hart zwol op, beukte met gekmakende pijn tegen zijn borstkas. Tranen vulden zijn ogen. Hij draaide zich om, vooral om zijn blik af te wenden.


  Voor hem, nauwelijks zichtbaar door de floers van tranenmist, stonden Esled en Iantha, geboeid en met gebogen hoofd. Van drie zijden stormden wezens op hen af. Soalvií en Kabers.


  Jap deed een stap naar voren, keek opzij en hield in. Opnieuw wendde D'Anjal zich af.


  Twee Uyrs en Bel kwamen over de bergrand aanzetten. Achter hen verschenen nog meer vleugels. Zwarte vleugels die hun klauwen uitstrekten naar de mythische vogels. D'Anjal keek naar de plek waar Kartha en Esled hadden gestaan. Nu stond Xazziri er. De ogen van de witte tovenaar schoten vuur. Hij maakte een gebaar. Zijn lippen bewogen, maar een stormvlaag veegde hem van het pad. 


  D'Anjals blik gleed af naar het meer. Een tengere hand worstelde zich boven het water uit. Waarheen hij zijn blik ook wendde, er gebeurde iets. Hij scheidde de indrukken die zijn ogen doorgaven, en die van zijn geest. Terwijl hij keek hoe Esled verdronk, registreerde zijn innerlijke kracht beweging achter een van de drie muren. Achter zijn rug klonk rumoer. De andere reisgezellen waren aangekomen. Hij peilde de geest van Esme, drukte haar gedachten opzij, verplaatste zich erin en zette zijn nu verlaten lichaam in beweging naar de muren, die oplosten toen hij ervoor stond.


  Kartha stond grijnzend tussen Esled en Xazziri in.


  'Dat was me toch bijna gelukt, D'Anjal, erfgenaam van alles wat week is!' zei ze. Toen vernauwden haar ogen zich, schoten open. Ze krijste en draaide zich om.


  Drie Uyrs en een reusachtige hawijt stortten zich op haar. De grote messen van klauwen van de mythische vogels wist ze te ontwijken, maar het Reuzenzwaard dat in D'Anjals hand verscheen, toen hij zich vlak boven de grond transformeerde, boorde zich tot aan het gevest in haar buik. Ze greep D'Anjals zwaardhand vast, begon aan een vervloeking, reutelde en slaakte een ijzingwekkende schreeuw die scheuren in de bergwand veroorzaakte, en viel. 


  Het volgende moment borrelde er uit het zwarte meer gelach op. Kartha verscheen boven het wateroppervlak en bleef er een halve pas boven zweven.


  Alles en iedereen week naar de achtergrond, tot alleen D'Anjal en Kartha tegenover elkaar stonden.


  'Je wilt Kartha doden?' siste ze. 'Je wilt vijfduizend jaar magie teniet doen met je prille kunstjes?'


  Elke beweging stolde. Stilte omlijstte het starre landschap van het dal.


  'Verwacht altijd het onverwachte!' fluisterde de stem opnieuw. Een deel van D'Anjals geest hield zich bezig met die opmerking. Het onverwachte! Niets van wat er gebeurde had hij kunnen voorzien en nu vertelde iemand hem dat hij zich op het minst verwachte moest voorbereiden. Kartha stond met een versteende glimlach tegenover hem. Wat kon hij het minst van al verwachten? Welke verrassing had Kartha voor hem in petto? 


  Ze kon overal opduiken. Overal! De stem lispelde iets, maar de woorden ontgingen hem. Twijfel vulde zijn gedachten. Kon ze echt overal opduiken? Tot nu toe was het nooit de echte Kartha geweest. Waar hield ze zich verborgen? Waar was de onverwachte plaats van waaruit ze op zou kunnen duiken? Hij verdubbelde zijn inspanningen, speurde elk plekje in de omgeving af. En passant registreerde hij dat het lichaam tegenover hem wel degelijk van Kartha was, maar dat haar geest elders was. Hij vond niets. Hoe was dat mogelijk?


  Het lichaam van Kartha stond nog steeds tegenover hem. Haar hand hield een vijfhoekige amulet vast, die aan een gevlochten koord aan haar hals hing. Een flakkering van bleek licht in zijn ooghoeken deed hem nog meer op zijn hoede zijn. Hoe kon dit? Hij had alles verkend. Elke plek in dit dal.


  'Behalve...'


  De stem kwam ergens achter hem vandaan, maar toen hij zich omdraaide was er niets. Het was om gek van te worden. Hij zag iets over het hoofd. Iets zo eenvoudigs, dat het tegelijkertijd briljant was. Paniekgolven vloeiden door zijn geest. Hij moest eerst tot rust komen, anders was hij een te gemakkelijke prooi voor Kartha. 


  Hij voelde een vreemde druk achter zijn ogen en wankelde. Nu wist hij wat Kartha had gedaan! Terwijl hij de omgeving had afgetast, was ze in zijn geest gekropen. Verwacht altijd het onverwachte, had de stem gezegd, en hij had veel te laat begrepen wat ze van plan was geweest. Ze had zich verborgen op de meest onverwachte plek. In zijn geest! Een blinde woede verduisterde zijn gedachten. Kolossale krachten persten tegen zijn bewustzijn. Hij tastte naar bronnen, maar moest constateren dat hij ze niet langer zelf beheerste. Kartha's ogen glommen kwaadaardig. Ze vulde nu bijna helemaal zijn geest. Hij ging verliezen. 


  'Keer het om,' kreunde de stem van ver.


  Dit keer begreep hij het onmiddellijk. Hij deed een uitval naar zijn eigen strottenhoofd. Even week Kartha terug. 'Llerumaynh!' fluisterdehij hees. 


  


  Kartha kende dat woord niet. Alle tegendruk viel weg. D'Anjal verdween. Even was er verbazing, toen begreep haar geweldige geest waar hij zich bevond. Woest grauwend zocht ze naar haar eigen lichaam, dat haar met samengeknepen ogen aanstaarde. 


  'Ai, Kartha, dat had je niet verwacht.'


  D'Anjal sprak met haar stem. Vijfduizend jaar zwarte magie balden zich samen in de woedende blik tegenover hem. Zijn ogen, háár blik. 


  


  Er bewoog iets in Kartha's lichaam, voelde hij. Duizeligheid tastte naar zijn bewustzijn. Zijn geest nam een vertragend hartritme waar. Had Kartha erop gerekend, dat dit zou gebeuren? Was ze bezig haar eigen lichaam te laten sterven om hem te kunnen verslaan? Hij moest snel handelen. Hij wilde zich loshaken van de plaats waar haar geest normaal gesproken zetelde, en van haar lichaam. Het eerste lukte, maar haar plotseling stokoude lichaam, dat alle levensfuncties aan het verliezen was, zeeg met hem op de grond. Hij zat gevangen. Zijn geest zat opgesloten in dood weefsel, in onbruikbare spieren en kil vlees. 


  Een gedaante boog zich over hem heen. Het was natuurlijk zijn eigen lichaam, bezeten en bestuurd door Kartha's geest.


  'Ai, D'Anjal,' meesmuilde zijn eigen stem met een triomfantelijke ondertoon, 'dat had je niet verwacht.' 


  Hij was nauwelijks in staat een samenhangende gedachte te formuleren. Haar eeuwenlange ervaring had de strijd in haar voordeel beslist. Ze had al zijn zetten, al zijn reacties voorzien.


  Ze zakte door de knieën en griste de halsketting met het vijfhoekige amulet van haar nek. 


  'En zo bezit ik een lenig lichaam, dat ik niet voortdurend met spreuken hoef te verjongen en voor aftakeling hoef te behoeden,' grijnsde ze. 'En onze Erfgenaam zit opgesloten in een onbruikbaar lijf. Ha, Lae zal wel verbaasd zijn.' 


  De naam Lae veroorzaakte een huivering in D'Anjals geest. Een reeks beelden trok aan zijn geestesoog voorbij.


  


  Een onbekende dook op, rees fier boven hem uit en wenkte. Hij stond op, alsof de figuur had getrokken aan draden waaraan hij vast had gezeten. Het gezicht van de man kwam hem bekend voor. D'Anjals mond ging open, maar de man was hem voor.


  'En weer komen we elkaar tegen, Vash'kandre. Het moest zo zijn. Van de mogelijke erfgenamen blijkt hij die klaarblijkelijk de zwakste is, misschien wel de allersterkste te zijn.' 


  D'Anjal kneep zijn ogen een tel dicht. Het gelaat tegenover hem kreeg scherpe trekken. Iets erin deed hem denken aan de Meester van het Licht, met wie hij tweemaal had gesproken. Maar andere trekken herinnerden hem aan degene die zich Asaherget had genoemd. Het gelaat zwom in een grijze schemer en veranderde. Nu was het een van de drie Alvií die bezig waren Yond Aeth te scheppen. De man glimlachte sereen.


  'Je herkent me en toch ook weer niet,' stelde hij vast. 'Ik bezit vele gedaanten en even zovele namen. Asaherget, Nerandas, Meester van het Licht. Dat moet wel, want anders zou Lae me allang gevonden hebben.' D'Anjal ontdekte donkere wallen onder de half bekende ogen. Uitputtende vermoeidheid had zich in de blik genesteld.


  In D'Anjals geest doken betekenissen achter betekenissen op. Legenden werden onderdeel van een nog dieper in de tijd verborgen legende. Namen, woorden, talen, mensen, legers, gebeurtenissen en gezichten buitelden over elkaar heen, doken op hem af.


  'Je buitenkant is verslagen,' fluisterde de man, toen hij op D'Anjal af stapte. 'Maar dat is toch de minste van de twee zijden?'


  D'Anjals plotseling weer heldere geest begreep de suggestie. Even raakte hij de ander aan en mompelde snel 'bedankt'.


  Zonder erbij na te denken tastte hij naar het binnenste van zijn ziel en vond er de bron. Hij had de parel niet nodig. Hij verzamelde de zeven krachtlijnen met een bijna achteloze greep. Zijn geest maakte als vanzelf contact met zijn lichaam, ondervond weerstand, maar stootte door met het zelfverzekerde van de rechtmatige bezitter: In de verte sneed een hoge gil door een andere wereld. Hij onderging de bewegingen en riten die vooraf gingen aan de grote schreeuw.


  Alles verzamelde zich achter zijn strottenhoofd. Zijn mond barstte open.


  De schreeuw zette alles stil. Hij sprong terug door de tijd.


  


  Drie tellen zag hij Kartha met de verbaasde trekken van zijn eigen gezicht naar hem staren. Toen bezat hij zijn eigen lichaam weer, vlak voordat zij voorgoed bezit van hem zou nemen.


  Hij grendelde elke mogelijke toegang voor haar af en maakte zich klaar voor een uitval. Kartha's ogen verbleekten. Een kreet van teleurstelling ontsnapte aan haar verwrongen lippen. Een grijze sliert wolkte uit haar haar omhoog en verwaaierde met de plotseling opstekende wind. 


  'Xazziri krijg je niet, Erfgenaam. We zullen elkaar nogmaals ontmoeten en dan zullen vijfduizend jaar magie de eendagstirp verslaan.' De stem vol ingehouden woede echode in zijn hoofd.


  


  Kartha's lichaam zakte willoos neer in het ravijn. Een bleke zonnestraal boorde zich door het jagend wolkendek. 


  Naast zich ontdekte hij het grote lichaam van Jap Doranthe. Her en der verspreid door het dal lagen de reisgenoten als achteloos weggeworpen lappenpoppen. Aan de overzijde, bij het gat in de aarde, stond Esled met grote ogen naar hem te staren. Het water van het meer huiverde onder de eerste windvlagen. Van muren of een aanwezigheid was geen spoor te bekennen. Jap, de reisgenoten en de nomaden ontwaakten en krabbelden wezenloos overeind. 


  D'Anjal boog zijn hoofd. Hij had haar verslagen, maar niet voorgoed. Ze was ontkomen. 'Een halve overwinning kan voor de andere helft een nederlaag zijn,' fluisterde een bekende stem hem in.


  Hij had flarden van legenden achter legenden gezien. De Meester van het Licht en de Asaherget, beiden uit zijn dromen en visioenen, leken een en dezelfde persoon te zijn. Een machtig wezen, dat over de grenzen van de tijd heen een strijd voerde met dat andere machtige wezen, Lae. Welke rol speelden zij in de oorlog? 


  Hij wenkte Esled. Ze bewoog niet. Haar grote ogen flitsten van hem naar de plaats waar Kartha was verdwenen, en weer terug.


  'Ze is weg,' riep hij. 'Kom.'


  Esled deed aarzelend een stap, en nog een. Tenslotte schuifelde ze bevend in zijn richting. 


  De reisgenoten en de nomaden kwamen bij en ook Jap richtte zich op, schudde even met zijn hoofd en keek rustig om zich heen. Hij knikte gerustgesteld zodra hij D'Anjal zag.


  'Ik heb een beetje geholpen,' zei hij eenvoudig, en krabbelde overeind.


  D'Anjal knikte. 'Het was het verschil tussen eeuwige gevangenschap in een dood lichaam en voortzetting van de queeste. Je schuld is dubbel en dwars ingelost, Jap Doranthe.' 


  De grote man glimlachte.


  De reisgenoten en de nomaden kwamen bijeen. Esled zag nog altijd bleek en keek schichtig naar Kartha's zielloze lichaam. 'Is ze dood?' fluisterde ze met een dun stemmetje. D'Anjal schudde zijn hoofd.


  'Kartha is sluw en ervaren. Dit is niet haar lichaam. Ik meende haar te kunnen doden, maar daarvoor heb ik zelf meer ervaring nodig. Alleen dankzij Jap sta ik hier nu voor jullie, in mijn eigen lichaam.'


  Zecoria, Wigge en Esme keken met ontzag naar Jap. Drie schaduwen gleden door het dal. Arenj, Wilanj en Bel streken naast hen neer. 


  'Ssah,' hijgde Arenj opgewonden en rolde met zijn ogen. 'Grote tegenslag! Wij wilden van de strijd tussen D'Anjal en de vrouw Kartha gebruik maken om Xazziri te bevrijden. Geyrok'h! Haar runen zijn zelfs tegen mijn kennis bestand. Ze lijken op die van de onzalige Lae.' 


  Opnieuw trok een kilte door D'Anjals geest bij het horen van die naam.


  'Ssah, maar het wordt nog erger,' hernam Arenj. 'Kartha heeft Xazziri's dochter ook gevangen. En er is een Vols. We moeten snel zijn, Kartha staat op het punt naar Gormorod te vertrekken en heeft haar beide gevangenen in een runenkooi vastgezet.'


  Het drong tot Esled door dat Iantha nog leefde. Een sprankje hoop boorde zich door haar duistere gedachten. Maar de anderen reageerden geschrokken. 


  'Er rest ons weinig tijd als we Xazziri willen redden,' zei D'Anjal gehaast. 'Zecoria, Wigge, Esme,jullie hebben er goed aan gedaan ons te volgen, maar nu is jullie aanwezigheid hier ongewenst, gevaarlijk zelfs. Ga alvast met Bougiac, Simenard, Brior en Walinde naar de herberg van Cluthe. Als alles goed gaat ontmoeten we jullie daar. Esled, Jap, de Uyrs, Bel en ik gaan proberen Xazziri en Iantha te bevrijden.' 


  45 Herberg De drie Windstreken


  


  'Wie kent die kleine man? Waar is hij geboren? Hoe oud is hij? Allemaal onbeantwoorde vragen. Zelfs de meestermagiërs weten niet waar Cluthe vandaan komt. En dat is niet het enige mysterie rond de kale man. Hoe oud is hij eigenlijk? Al vóór het jaar 4000 was er sprake van Cluthes herberg. Dat zou inhouden dat hij op zijn minst een halfmagiër moet zijn en die veronderstelling wordt weer gesteund door dat andere mysterie: dat van Cluthes ongebreidelde kracht. 


  In 4452 begon een stel beschonken Orc'hs met het verbouwen van het interieur van Herberg de Drie Windstreken. Cluthe werd gewaarschuwd door een van zijn bedienden. Hij verscheen in de gelagkamer, spreidde zijn armen en rende op de Orc'hs af Alsof het een bos twijgjes was, zo veegde hij ze bij elkaar en duwde ze naar buiten. En passant ontdeed hij ze van hun gulden munten. "Een kleine genoegdoening voor de geleden schade," zei hij glimlachend. "En kom nooit meer in mijn herberg, anders sterf je, " voegde hij er mild aan toe, alsof het een kleinigheid betrof 


  Cluthe, zijn herkomst, zijn leeftijd, zijn geheimen. Neem niet de moeite hem daarover vragen te stellen. Hij zal glimlachen en zwijgen.'


  


  Vrouwe Amirand Rosea in haar Encyclopedie van de kleine magie


  


  


  Herberg De drie Windstreken was opgetrokken op de rand van een klein ravijn, nabij een driesprong. Het lelijke, van brokken graniet gemetselde bouwwerk van zestig passen lang en vijfentwintig breed besloeg drie verdiepingen. De derde verdieping hing slordig over de rest van het gebouw en leek elk moment in het ravijn te zullen tuimelen. Een gammel balkon van grove abdishouten balken benadrukte die mogelijkheid.


  


  Kort tevoren hadden de Reuzen afscheid genomen. Na overleg met enkele oudsten had Lob besloten onmiddellijk door te reizen naar Kose. Wecoc'h ging met hen mee. Met Ham en Lam namen ze de te volgen route door. Tenslotte stapte Lob naar voren.


  'Ons verlangen naar onze rasgenoten is te sterk,' zei hij eenvoudig. Hij greep de achterblijvers een voor een bij de schouders en voegde eraan toe: 'Laat ons afscheid kort zijn, want we gaan er vanuit dat we elkaar binnen niet al te lange tijd zullen weerzien. Als Gwaldorith dat wenst, zal ik hem vergezellen naar het Convent van Bregaua.' 


  Toen stak hij zijn hand op en vertrok in stilte met Wecoc'h aan zijn zijde en met in zijn kielzog, in een lange sliert, de overgebleven Reuzen. Peinzend keek Bougiac de wegsjokkende groep na.


  'Aartsvolken worden kleine groepjes wezens,' mompelde hij. 'Maar eeuwenoude banden worden opnieuw aangehaald.'


  Wigge, die naast hem stond, hoorde het.


  'Er is sprake van het einde van een tijdperk,' zei hij knikkend, 'maar in dezelfde ademtocht dienen nieuwe tijden zich aan.'


  


  Ham en Lam leidden de groep de herberg binnen door een lage deur. In een grote gelagkamer met een lage lambrisering van een onbestemde donkerbruine kleur hing een ranzige lucht van verschaald bier, zweet en etensresten. In een hoek zaten twee nomaden achter grote pullen bier. Ze keken niet op. Aan de andere kant, bijgelicht door een schemerfakkel, zat een groepje wezens in bruine kleren. Het leken Orc'hs. Gele blikken flitsten even in de richting van de nieuwkomers. Bij een met Alvií motieven versierde schouw, waarin een klein vuur smeulde, zat een Dvarg die zijn zware wenkbrauwen fronste toen hij Simenard in het gezelschap van mensen zag. 


  'Een Dak,' fluisterde Simenard tegen Wigge. 'Wat doet die hier, zo ver van Sarbald?'


  Achter een ruwe tafel, vlakbij een lage deur, zat een pezige man met een kaal hoofd. Zijn opmerkelijk slanke handen omklemden een kom waaruit een vage walm opsteeg. De randen van zijn bruine ogen liepen schuin omhoog, naar de zijkant van zijn gezicht, zoals bij de Alvií. Maar zijn oren waren klein en rond en ook de rest van zijn hoofd was onmiskenbaar menselijk. Langzaam en beheerst stond hij op en streek zijn tuniek glad, waarbij zijn blik zich aan Esme vasthechtte. Zijn bijna haarloze wenkbrauwen kwamen omhoog.


  'Welkom bij Cluthe,' zei hij met een hese stem. 'Hier is iedereen welkom. Er is goed eten en er zijn schone slaapplaatsen. De wijn is behoorlijk en het bier is van Dvargse kwaliteit. Waarmee kan ik jullie van dienst zijn?' 


  Na kort overleg stelden ze een redelijke prijs voor logies vast en kregen ze een stevige maaltijd van gekookte vazelgroente en flinke stukken banhertenvlees voorgeschoteld. En omdat ze allemaal moe waren, vertrokken ze kort daarna naar hun slaapvertrekken. 


  


  Cluthe was zelden aanwezig, maar als iemand hem nodig had, kwam hij altijd binnen enkele tellen de gelagkamer binnen, alsof hij had staan wachten. Een gedrongen vrouw met kort grijs haar bediende de gasten. Ze deed haar werk met veel plezier en maakte graag een praage, behalve met de Orc'h-achtigen. Sommige lieden, klaarblijkelijk stamgasten, noemden haar Soos en tikten haar tegen haar billen als ze voorbijliep. 


  Tegen de avond van de volgende dag liep de herberg vol met nomaden, een groepje Dvargen en een enkele Orc'h. Olgyn en zijn mannen zagen enkele bekenden. Na een kort gesprek kwam Olgyn vertellen dat ze de volgende ochtend vroeg met hen mee zouden reizen naar Tulath Mihim. Even later namen ze hartelijk afscheid van Ham, Lam en de reisgenoten en zochten hun slaapvertrekken op. 


  Later op de avond beklom een nomade een kleine verhoging bij de schouw en bracht parnalen enjachtliedjes ten gehore, waarbij hij zichzelf begeleidde op een bol snaarinstrument. Zijn speelstijl was wat houterig en hij miste regelmatig een noot of een akkoord. 


  'Asgarith is ongetwijfeld een betere speelman,' zuchtte Brior.


  Sommige liedjes werden meegezongen door de meeste nomaden, waarbij ze de refreinen met hun voeten meestampten. De reisgenoten lieten zich meeslepen door de aangename sfeer. Ham en Lam en Bougiac nipten voorzichtig van Cluthes voortreffelijke wijn, terwijl Wigge, Esme en Walinde het bij zoete mede hielden. Brior, Simenard en vooral Zecoria sloegen behoorlijk wat Dvargen bier achterover. De Dvarg was de enige die er goed tegen kon. Brior zat weldra zacht te snurken. Toen Zecoria luidruchtig en vreselijk vals met de nomaden begon mee te zingen, loodste Bougiac hem met zachte aandrang naar zijn slaapvertrek. Niet lang daarna volgende de anderen.


  De volgende dag zaten ze op het brede balkon van de herberg en bespraken allerlei zaken. Zecoria zat aanvankelijk wat afzijdig. Pas toen zijn hoofdpijn draaglijk was geworden, schoof hij zijn stoel bij de groep aan.


  Soos bracht rond het middaguur dampende kommen soep met dikke hompen vogel brood, royaal besmeerd met bergweidehoning en rode moes. 


  Brior vroeg zich af of de troepen van Yrroth al tot in Doornland waren doorgedrongen. Geen van de reisgenoten wilde hier al te diep op ingaan. 


  Ham en Lam vertelden anekdotes, waarin Jap meestal tegen wil en dank de hoofdrol vervulde. Esme oefende haar groeiende kennis van de mensentaal, vooral op Brior, voor wie ze duidelijk een zwak had.


  Later op de middag, toen de zon naar de toppen van de Murganith begon te zakken, bracht Wigge de nabije toekomst ter sprake. 'D'Anjal zal het reisgezelschap opnieuw opsplitsen,' meende hij. 'Ik ben benieuwd wie hij naar de Alvií stuurt en wie er rechtstreeks naar Bregaua afreizen.'


  'Hij moet zelf op tijd in Bregaua zijn,' zei Bougiac. 'Als ik het goed heb begrepen, komen daar alle vorsten van het Spoor, de leiders van de aartsvolken, de meestermagiërs en allerlei andere wezens van belang bijeen.' 


  Wigge schudde zijn hoofd. 'Wisten we maar welke verrassingen ons nog te wachten staan. Voorlopers van de legers van Yrroth zijn al in de Murganith gesignaleerd. Volgens de Dvargen en Bel zijn Fuols Ergh en Yd Samorgareth vergeven van de Orc'hs. En D'Anjal heeft in een visioen gezien dat Wons en Masilis werden aangevallen. Van alle berichten zijn dat de meest verontrustende.'


  Zecoria knikte.


  'Wat meer hulp zou niet slecht zijn.'


  'We moeten niet overdrijven,' bracht Bougiac in het midden. 'De vogels, Bel, Jap, Ham en Lam zijn behoorlijke krachten. En ik vermoed dat we aan Wecoc'h waardevolle informatie kunnen ontfutselen.' 


  Hij strekte zijn benen. 'Ik had D'Anjal overigens al terug verwacht. Ik begin me eerlijk gezegd een beetje zorgen te maken.'


  'Laten we hopen dat hij snel terug is,' vulde Wigge aan. 'Mét Xazziri en Iantha.'


  Niemand wist er iets aan toe te voegen. Ze staarden naar de zon, die tussen twee bergtoppen naar de horizon zakte. De kleur van de hemel verliep van bleekblauw naar roze en oranje met strepen grijs. In de verte huilde een dier. De vogels zwegen en de wind ging liggen. 


  Even later dreef de avondkilte, die uit de Noordlanden de Murganith inkroop, hen naar binnen. 


  


  Op de derde dag arriveerde er een nieuwe groep Orc'h-achtigen, die zich als op afspraak bij de eerste voegde. Ze hielden zich verre van de andere gasten, terwijl ze fluisterend overlegden. Hun gele ogen spiedden in het rond en bleven vaak op de reisgenoten rusten. 


  Die middag betrapte Brior een van hen bij zijn kamerdeur. Hij vroeg wat het wezen wenste.


  'Sak'haer!'siste een onaangename stem. De Orc'h-achtige draaide zich om en verdween in de gang. 


  


  Ze hielden het vijf dagen uit in de herberg en opnieuw was het Zecoria die aan het wachten een eind maakte.


  'Geen nieuws is in dit geval slecht nieuws,' zei hij op de ochtend van de vijfde dag, na een ontbijt dat al net zo uitstekend was als het andere eten dat Cluthe hun voorzette. 


  'Ze hadden allang terug moeten zijn. Er is iets misgegaan. Ik stel voor dat we er straks op uit trekken, naar Ondith gaan. We kunnen een boodschap bij Cluthe achterlaten, voor het geval we elkaar mislopen.'


  Ham en Lam knikten gelijktijdig.


  'Wij voelen altijd een band met Jap,' zei Ham bedachtzaam. 'Enkele dagen geleden begon die te vervagen, alsof Jap zich in een andere wereld bevindt.'


  'Hoe langer we wachten, des te groter de kans dat we zelfs geen spoor meer aantreffen,' beaamde Wigge. 'Toch moeten we voorkomen dat we kwetsbaar worden. Laten we via twee verschillende wegen reizen.' 


  Hiertoe werd besloten. Ze pakten hun spullen in en rekenden af met Cluthe, die hun goede raad meegaf.


  'Ten oosten van Ondith spookt het momenteel. Stormen van ongekende omvang begeleiden slagregens die overstromingen veroorzaken. Er is ook sprake van aardbevingen. Mijd dat gebied. Maar ach, ik zie aan jullie dat je juist dáár moet zijn. Het zij zo.'


  Na enig overleg werden twee groepen geformeerd. Ham en Lam leidden de groep met Esme, Brior en Simenard. Bougiac voerde de andere aan, die bestond uit Wigge, Walinde en Zecoria.


  In overleg met Ham en Lam bepaalden ze de richting.


  Kort na hun vertrek braken ook de geelogige wezens op. Ze volgden dezelfde weg als de tweede groep reisgenoten.


  46 Het einde van een Tijdperk


  


  'De definitieve omslag? Naar mijn mening veranderde alles toen de boom viel. De trawanten van Yrroth dachten een slimme zet te doen, maar ze onderschatten de gevolgen. Volkomen.'


  


  De Faeldra-profeet onderwijst de klassikalen van Tulath Mihim


  


  


  Op 16 Obièmre, de eerste dag van de late herfst in het jaar 4721, eindigde enkele uren voor zonsondergang een tijdperk. 


  


  Vernules van Wons in De dagen van de derde era - 4766


  


  


  Het duurde twaalf dagen voor de Orc'hs zover waren dat ze Egen Anzarth vrijwel hadden doorkliefd. Het kostte dertig Orc'hs meer dan tweehonderd bijlen. Kartha had hen ongevoelig gemaakt voor de Woorden van Aarde, die de boom aanvankelijk op hen had losgelaten.


  Al die dagen had hij zwijgend de machtige pijn verbeten die als een sluipmoordenaar door zijn bast, zijn takken en zijn kroon kroop. Geel en wit wondvocht droop en stroomde rondom van zijn stam.


  Pas op de laatste dag, toen zelfs zijn wortels gevoelloosheid inwisselden voor snerpende pijn, kreunde hij hoorbaar. De Orc'hs schiepen er genoegen in de pijn zo lang mogelijk te laten aanhouden. 


  In het tanende licht van de twaalfde dag, toen ze nog hooguit een vier passen dik deel van zijn stam moesten omhakken, welde er een lage brom toon op uit de aarde rondom zijn wortels. Het hele dal schudde op zijn grondvesten. De Orc'hs rolden over de grond en grepen in paniek naar houvast. Takken zo dik als de stam van een flinke baraxboom knapten af en leken doelgericht de hulpeloze Orc'hs te verpletteren. Een regen van twijgen en bladeren kwam erachteraan. Abrupt stokte het gebrom. Een kreet die als een kromzwaard door de gehoorgangen van de zes overlevende Orc'hs sneed, galmde door de vallei waar eens het jonge hout van honderden rotsbomen had gezinderd van leven. 


  Een aanzwellend gekraak zette in. Diepe scheuren trokken door de onderzijde van Egen Anzarths stam. Wortels lieten de aarde los. De laatste rotsboom begon langzaam te hellen, naar de lange zijde van de vallei.


  De Orc'hs probeerden een goed heenkomen te zoeken, te laat. Egen Anzarth sleepte hen met zich mee in zijn jammerlijke dood. Zijn val veroorzaakte een ware aardschok. De boom en zijn moordenaars werden bedolven onder een dikke laag rotsblokken, stenen en aarde. 


  


  In heel Aidèn hoorden en voelden zowel mensen als aartswezens met magische krachten of andere vermogens Egen Anzarths doodsschreeuw. Het heengaan van de laatste der rotsbomen zette een aantal van hen tot het nemen van een besluit aan, tot een keuze.


  


  Op een plaats die met een dunne draad was verbonden met de tijd en de ruimte waarin Aidèn zich bevond, keken D'Anjal, Bel, Jap en Esled elkaar aan.


  Arenj en Wilanj streken naast het viertal neer.


  'Sssah,' kraste Arenj ontsteld. 'Yagynh Heïnzherd, Egen Anzarth, heeft geleden onder talloze bijlslagen. Maar zijn lijden is nu eindelijk voorbij.' 


  Op D'Anjals gezicht streden verdriet en woede om voorrang. 'Ik wist dat het ging gebeuren,' zei hij, terwijl hij zijn vuisten samenkneep tot zijn knokkels wit werden. 'Ook hierin heeft de zwarte tovenares de hand gehad. Nog een reden om haar te achterhalen en haar rekenschap te laten afleggen voor haar daden.' 


  In haar holwoning in de kille Noordlanden tuurde Rinne lange tijd in de groene rook. Toen het vuur was gedoofd en de laatste walmen door de schoorsteen naar buiten waren gekropen, pakte ze haar spullen en maakte zich gereed voor een lange tocht naar warmer streken. Het orakel Alde Wynthe zou voor onbestemde tijd zwijgen. 


  Vlakbij Ondith schoof een man de kap van zijn hoofd en liet zijn oude ogen in de richting van de zuidelijke toegang tot de vallei van Tall dwalen. 


  'Maerameí,' prevelde hij. 'De oude boom is geveld. Een teken dat niet mis te verstaan is. Het is tijd om terug te keren.' 


  Niet ver ervandaan stokte de ferme pas van de Asaherget even. Zijn wenkbrauwen vormden een droeve boog. Even overwoog hij zich op een andere, snellere wijze te verplaatsen. Maar na een bedachtzaam ogenblik schudde hij het hoofd.


  'En daarmee Y'zlaï verraden waar ik me bevind,' mompelde hij. 'Dat nooit!'


  Bij de ruïnes van Scrith, in de catacomben van de berg Andor, wachtte Joc'h Granderth geduldig tot Wijsheid weer sluimerde. Toen klom hij uit zijn put en ging op zoek naar de verborgen uitgang uit zijn gevangenis. 


  Op weg naar Yd Samorgareth, langs het laatste stuk van het mistpad, zette Siderte grote ogen op. Er verschenen argenten tranen in haar ogen. 


  'Egen Anzarth is van Aidèn heengegaan,' zei ze schor.


  Asseis en Menerhet hielden hun pas in en keken haar verbaasd aan.


  'Hoe weet je dat?' vroeg Asseis.


  'Geloof me, ik weet het,' antwoordde Siderte. 'Elke vezel in mij heeft het meegemaakt.'


  In zijn werkkamer keek Imerith Dunser op van het boek waarin hij had gelezen zonder de betekenis van de woorden in zich op te nemen. Hij staarde in ongeziene verten terwijl zijn lippen een kort gebed prevelden. Pas daarna sloot hij zijn ogen en verzonk in diep gepeins. 


  Later stond hij op en zuchtte, omdat hij wist dat hem zware dagen te wachten stonden. Hij deed de tussendeur open en riep zijn hulpprister.


  'Myrdal, zorg ervoor dat alle Mon zich een uur voor de Vesper in het Huis van de Eeuwige Dageraad verzamelen. Ik heb belangrijke mededelingen te doen.' 


  In Souminu Sovoch, waar hij net was teruggekeerd van zijn reis naar de Zuidlanden, voelde Vouerze Glonc'h in gedachten mee met Egen Anzarth en gaf op die ogenblikken eindelijk toe aan de stem in zijn binnenste.


  Het grijze vogeltje streek even neer in een nis aan de noordoostrand van de bergen, die het donkere land omarmden. Er was opnieuw iets vreselijks gebeurd, voelde het, maar het kleine brein kon het niet bevatten. Al wat het kon doen, was nog sneller naar de plaats vliegen waar het moest zijn, hoewel het gevoelsleven van het diertje elke andere plek op de grote wereld verkoos boven die plaats. 


  In het schemerland, waar het ritme van dag en nacht eindelijk weer zijn intrede had gedaan, keken Iojes en Dolehar elkaar aan.


  'Herinner je je de rotsbomen, Dolehar,' vroeg Ioyes.


  Dolehar knikte.


  'Egen Anzarth,' fluisterde hij gelaten. 'Ons rest niets dan herinnering.' 


  In Iojes' ogen brandden tranen.


  


  Boven de vallei van Masdorth bleef de hele dag een grijze stofwolk hangen die bijna geen zonlicht toeliet.


  De dood leek de enige getuige te zijn van de teloorgang van Egen Anzarth. Maar tussen het stof dwarrelde een minuscuul zaadje langzaam naar de bodem en kwam naast de stam terecht.


  Maanden later, op de grens van An Stireí, de late winter en Misëính, de vroege lente, verscheen op die plek een loot boven de grond. Een smal straaltje van de lentezon vond het nieuwe leven en streek eroverheen.


  


  


  De Meestermagiërcyclus


  wordt voortgezet in


  Het vierde zwaard: Fiander


  (verschijnt mei 1999)


  COMPENDIUM


  Over magie en magiërs


  


  Uittreksel uit een scriptie van Vrouwe Amirand Rosea – 4274


  


  Er bestaan aanwijzingen dat magie al veel langer dan tot voor kort werd aangenomen een rol van betekenis speelde in het leven van mensen, aartsvolken en zelfs de oude volken.


  De oudste magie was gebaseerd op andere principes dan de toverkunsten van de meestermagiërs, zoals ze door Pharve werden vastgelegd in zijn geschriften. De Woorden van Macht, zoals sommige aardwezens, de rotsbomen en enkele andere wezens ze bezigden, schijnen in ieder geval dichter bij die vermogens te staan dan Pharve's voornaamste principes (zie De Grondslagen van de Oermagie, zoals vastgelegd en beschreven door Pharve, van Ezdruen Guasa). 


  Een opsomming van de beoefenaars van magie door de eeuwen heen is dermate imposant en interessant in zijn veelvormigheid, dat alleen al het onderzoek daarvan alle Denkscholen voor eeuwen werk zou opleveren. 


  In vogelvlucht een poging om de voornaamste magische bronnen en beoefenaars van toverij in kaart te brengen. 


  


  De Eerste Magerij


  


  Op de Steen van Boqat wordt het begrip De Eerste Magerij voor het eerst en voor het laatst in de geschiedenis aangehaald. De vertaling van die strofe is van Pharve: 


  "In de vroegste periode, vijfhonderd wenden voor Syn Uajre en Lomhe Ozelaj, gebruikte het herdervolk, dat bekend stond als de Whayde, een rudimentaire maar zeer krachtige vorm van magie. Terecht of onterecht noemden zij die De Eerste Magerij. De Whayde die Laithe Cortèn werd genoemd en die bekend stond als zijnde onsterfelijk, was daarin de meesterlijkste van allen." 


  Dat is alles. Zelfs de in hun geschriften doorgaans zeer mededeelzame Ingkores zwijgen over dit volk, hun toverij en de genoemde magiër. 


  


  Magie bij het vergeten volk


  


  Opgravingen bij de tempelgebouwen van de Ingkores duiden erop dat ook het vergeten volk een zeer krachtig soort magie gebruikte. Alle lijnen daarvan komen samen bij Rymlen.


  Volgens de sage van Novala was Rymlen, de legendarische magiër aan het hof van de machtige vorst Ruthra Kroonheer van Xaleyber, letterlijk in staat om bergen te verzetten. "Rymlen was de goden de baas", vermeldt de steen van Boqat. Wat wij ons daarbij voor moeten stellen wordt in het midden gelaten, maar zeker is dat Rymlen een machtig tovenaar was. Veel van de macht en heerschappij van zijn heer Ruthra is ongetwijfeld terug te voeren tot de vaardigheden van de magiër. Hij bediende zich niet altijd van spreuken, maar bezat het vermogen om een vijand te vangen middels een web van woorden. De geweldige kunsten van Arrahed en Vouerze op dat gebied zouden verbleken bij die van Rymlen. 


  Lang maar vergeefs heeft Pharve naspeuringen gedaan, om de eigenschappen en vaardigheden te verwerven, die ook meestermagiërs in staat stellen om dat woordenweven onder de knie te krijgen. De bewering van Dexlu, dat Rymlen ook degene was die de schouwers, de aardwezens creëerde, moet naar het rijk der fabelen worden verwezen. Er is doodgewoon geen enkele aanwijzing voor. 


  Rymlen had vele leerlingen. De steen van Boqat noemt Alanj Emoro de Dierendwinger, van wie de steen vertelt dat hij mensen en aartswezens in draken en vogels kon veranderen. En volgens de steen bezat Rymlens pupil Wyl Alndreya het griezelige vermogen om wezens binnenstebuiten te keren. Een andere leerling van Rymlen, Zo Harefis, werd de Droomkoning genoemd, aldus de inscripties. Verbazingwekkend is, dat de steen melding maakt van de heldendood van Ruthra, tijdens de slag om Ylianes Perq, maar dat over het verscheiden van Rymlen met geen woord wordt gerept. 


  Onder nomaden uit de zuidelijke Hyurgish doet een oud verhaal de ronde. Orc'h Osomrach, de vader van Yrroth, zou Rymlen ooit hebben gedood, nadat hij hem met een briljante list van Delomarte in de val had gelokt.


  Dexlu is natuurlijk de eerste om te beweren dat de magiër nog steeds in leven is. Hij stelt zelfs over aanwijzingen te beschikken, dat de tovenaar de hand heeft gehad in het ontstaan van Ermon Dae, de stad van de Ermon. Ook het ontstaan van hun aartszwaard Rastoth zou aan de geest van Rymlen zijn ontsproten. Zoals zo vaak in Dexlu's beweringen, ontbreekt ook hier elke grond voor een serieuze overweging. 


  Welk soort magie Rymlen gebruikte, is toegedekt door de eindeloze mantel van de tijd. Alleen Pharve legde de link tussen Woorden van Macht en de oude magie, maar opnieuw ontbreekt elke bewijsgrond. 


  


  Woorden van Macht


  


  In de periode die Pharve en Xazziri de tussentijd noemen, wordt de wereld geregeerd door Woorden van Macht en dus ook door de weinigen die ze beheersen. Over dit donkere tijdperk in de geschiedenis is nog minder bekend dan over het vergeten volk. Niemand tekende historische feiten op. De Ingkores waren allang verdwenen en ook de overlevering is zeer karig met informatie.


  Wel zijn er enkele liederen van de beroemde meesterspeelman Viald van Bregaua, die zekere hoogstopmerkelijke, vaak geromantiseerde gebeurtenissen uit die tijd tot onderwerp hebben. Veelal spelen toverwoorden een belangrijke rol in de ontwikkelingsgang van die verhalen. Viald weigert als altijd uitsluitsel te geven over de bron waaruit hij zijn fantastische liederen opdiepte. 


  Zeker is wel, dat zowel de aardwezens als enkele leiders van het rotsbomenvolk kennis bezaten van deze krachtige magie. De aardwezens bezigden vooral Woorden van Lucht, Water en Vuur, terwijl bekend is, dat de rotsbomen Egen Anzarth, Walden Odath en Kybren Ladovarth bij voorkeur Woorden van Aarde gebruikten om hun omgeving te herscheppen. 


  Het kwaadaardige aardwezen Megdeth van Ald heeft, naar de Dvargen beweren, zijn domein middels een combinatie van machtswoorden vrij van andersoortige magie gemaakt. Zelfs meestermagiërs kunnen niets uitrichten in zijn grotten. 


  


  Pharve's Principes van de Oermagie


  


  Nog altijd is hij een legende: Pharve. Zijn nagedachtenis is nog zo levend, dat regelmatig lieden hem menen te hebben gezien. Zijn Principes van de Oermagie zijn met hem verloren gegaan, hoewel Xazziri nog een aantal spreuken en bezweringen heeft kunnen herleiden.


  


  De Steden van het Spoor


  


  Uittreksel uit het boekwerk van de Mon Jadars van Murge - 4560, bijgewerkt in 4720 door Wedox, Scribent van Bregaua 


  


  Masilis


  Masilis is de belangrijkste en grootste stad van het Spoor. Op Tulath Mihim na is het ook de oudste menselijke nederzetting. Al rond het jaar 300 is er sprake van menselijke bewoning aan de rand van de heuvels van Ilanh D'Aer, het latere Landara.


  De geschiedenis van Masilis gaat volgens Pharve en Xazziri echter nog verder terug. Op de plaats waar nu paleis Mynderle is gebouwd, zouden ooit de wonderbaarlijke en torenhoge bouwwerken van het vergeten volk hebben gestaan. De verzameling nesthuizen van ongekende afmetingen, die soms per gebouw wel veertienhonderd Uyrs herbergden, werd Anth Meshil Re Uyre Daj genoemd. Volgens Xazziri is de betekenis daarvan ongeveer 'Eeuwig thuis voor het Volk van de Uyrs'. 


  Boven Beinh Craid, de belangrijkste poort van Masilis, hangt nog altijd een mysterieus wapen, dat een grote vogel laat zien die met zijn enorme vleugels de hemel omspant. Op de aarde onder hem zijn plompe bouwsels te zien. De wapenspreuk, waarschijnlijk in de taal van het vergeten volk én in het Hoog-Alv, luidt:


  'Enyrc'h aispère amme re Uyre, llaec roö stiëm, re anthe, re unthe daïa.'


  'Neragh spira matare so Uyrií, saämme se dembe, pan immaía, pan tren omu jaïre.'


  De vertaling uit het Hoog-Alv luidt letterlijk:


  'Hier ligt het nest van de moeder der Uyrs, geworteld in de tijd, voor eeuwig, voor alle dagen.'


  De overlevering maakt gewag van de beroemdste van dat volk:


  Arenj Uyr, die zichzelf kort na de stichting van Meshil, later dus Masilis genoemd, uitroept tot beschermer van de mensenstad. Als Masilis wordt bedreigd, komt Arenj met zijn honderden soortgenoten opdagen en ontzet de stad. Zijn schuilplaats zou zich in de 


  verborgen vallei van Tall, benoorden Druc'hanllard bevinden.


  Uit de beroemdste gebeurtenis in die zin, bij de belegering van Masilis door de horden van een verraderlijke vorst uit het oosten, aan het einde van de vijftiende eeuw, is de legende van Arenj Uyr ontstaan. Vier jaren achtereen verschijnt de Uyr boven de stad, beschouwt de strijd en verdwijnt weer. Het vijfde en het zesde jaar vertoont hij zich niet. Vrijwel iedereen is hem vergeten. Zijn belofte wordt bespot. In het zevende jaar, op het laatste moment, terwijl de krijgers van de vijand door de laatste verdedigingswallen stromen, verschijnt Arenj met zijn soortgenoten en zaait dood en verderf onder de legers van de aanvallers. Kenners twisten nog altijd over het waarheidsgehalte van deze geschiedenis. 


  In 0732 roept Leydeth zichzelf uit tot grootvorst van Masilis en de zuidelijke woestenij.


  In 0897 speelt koning Amyntoth Sugheris een belangrijke rol bij het bedwingen van de Ermon, die kort daarvoor Scrith, het vroegere Sac'harled, hebben verwoest en oprukken naar Masilis.


  Een jaar later stichten wetenschappers de beroemde Denkschool van Masilis, die tot op de dag van vandaag wordt gezien als het belangrijkste bolwerk van kennis en wetenschap. 


  In 1053 sticht Grootvorst Maltoth Aloandris, samen met zes andere heersers, het Kringspoor. Deze handelsroute voor karavanen verbond de zeven grotere nederzettingen, waarvan de meeste later uitgroeiden tot steden, met elkaar. De zes andere leiders zijn: Laergin, gouvernant van Kose, vorst Rekh Ondamir van Bregawa, Regent Sïthe Bender van Tuluth Mihn, Heer Pydal van Wanes, Hertog Waghrim Dothe van Scrith en Stadsraad Sigorimod Jysse van Strend. 


  Al in de eerste jaren komt de handelsroute tot grote bloei. Maltoth Aloandris en zeker ook zijn zoon en opvolger Diander getroosten zich veel moeite om allerlei kleine conflicten, vooral tussen de leiders van Tuluth Mihn en Bregaua, te sussen.


  Masilis wordt al in die tijd officieus als de hoofdstad van het Spoor beschouwd. In 2070 vaardigt Grootvorst Tarogh Laythe van Masilis op eigen gezag en zonder overleg een decreet uit waarin wordt vastgesteld dat Masilis de hoofdstad van het Spoor is. Vorst Wyland Syker van Bregaua en Regent Lider Matent van Tuluth Mihn komen hiertegen in opstand. Ze dreigen met oorlog als Tarogh Laythe het decreet niet onmiddellijk intrekt. Aanvankelijk weigert deze, maar als Bregawa, Tuluth Mihn en ook Scrith met een grote troepenmacht optrekken in de richting van Masilis, bindt Laythe in.


  Pas in 3493 wordt, tijdens het Tweede Convent van Strend, officieel bevestigd en verankerd dat Masilis de hoofdstad van het Spoor is. Op datzelfde Convent wordt Grootvorst Vyrende Faderetszoon tot Eerste Vorst van het Spoor gekroond. Bij die gelegenheid laat men de Dvargse edelsmid Krinogard de Jongere een zeventandige kroon, deels van guld, deels van argent, vervaardigen. Het meesterwerk is briljant bewerkt en rijkelijk bezet met zeldzame sierstenen. Deze kroon, Wilmond genaamd, is tot op de dag van vandaag het officiële teken van het gezag van de vorsten van het Spoor. Onbevestigde verhalen beweren dat een onbekende, maar zeer machtige tovenaar magie in het artefact perste, waarmee hij de eeuwige heerschappij van Masilis over het Spoor zeker wilde stellen. 


  Sinds het aantreden van Welomard Edyltszoon in 3612, wordt Enerlad, de troon van Masilis, door vererving verkregen.


  Zoals alle steden van het Spoor, kent Masilis een roerige geschiedenis vol conflicten, opstanden, belegeringen, veldslagen, verraad en moord.


  Voor een volledig overzicht van de belangrijkste gebeurtenissen sinds de stichting van de stad verwijs ik (WvB) naar Mrcad Estefo' s Universele Geschiedschrijving van de Steden van het Spoor. Estefo gaat ook uitgebreid in op de aanleiding tot de Tijden van Scheuring en Verval en de prominente rol die de diverse vorsten van Masilis in de Aesdal en heel Aidèn speelden. 


  


  


  Over het vergeten volk


  


  Een flinterdunne draad, die vele keren op het punt heeft gestaan te knappen, heeft onze kennis van het vergeten volk door de eeuwen heen bewaard. 


  


  Als niet de roemruchte alchemist en gifmenger Quenten Tatsins van Symrene in het jaar 0423 interesse had opgevat voor de halfvergane geschriften, waarin gewag wordt gemaakt van het volk van de Boqat, of Bu'ghuat, dan zouden deze mysterieuze wezens nu daadwerkelijk en definitief een vergeten volk zijn. 


  Tatsins schreef volgens de overlevering veertig nogal warrige verhandelingen. Daarin vertaalde hij geheel naar eigen inzicht, en waarschijnlijk met allerlei romantische toevoegingen en eigen verzinsels, de geschriften. Toen hij op hoge leeftijd bevangen werd door vlagen van waanzin, verbrandde hij de meeste geschriften en een deel van zijn vertalingen. Het is aan zijn leerling Watima te danken, dat er nog een deel gespaard bleef. 


  


  Lange tijd was Pharve de enige, die zich daarna verdiepte in de geschiedenis van het vergeten volk. Hij had de hand weten te leggen op de laatste manuscripten van Tatsins en de onbeschadigde geschriften van de Boqat, die hem door Watima voor veertien Masil waren verkocht. Wat de documenten hem leerden, combineerde hij met enkele stokoude nomadenlegenden, die voornamelijk van de Ingkores en de Orvalieten afkomstig waren. De vondst van de Boqatsteen in 2314, waarop een deel van de geschiedschrijving van het volk is opgetekend, verschafte hem de sleutel tot een nieuwe vertaling. Alle aldus verzamelde kennis legde hij neer in twee werken. Het beroemdste, Het woord en de absolute macht, is bij Pharve's verdwijning verloren gegaan. Het andere, Boqat. De geschiedenis van het vergeten volk, schijnt in het bezit van Xazziri te zijn, hoewel de tovenaar dat nooit heeft bevestigd. 


  In dat werk gaat Pharve vooral in op de taal van de Boqat en enkele van de vijfentachtig spreuken, waaraan magie van een ongekende kracht ten grondslag moet hebben gelegen. Pharve wist Xazziri te interesseren voor het wel en wee van het volk. De witte magiër slaagde er - naar wordt gezegd - in, om de hand te leggen op eeuwenoude manuscripten in de vorm van grote kleitafels, die door nomaden waren opgegraven nabij de tempelcomplexen van de Ingkores, ten zuiden van Doornland. 


  Toen de Kringmagiër Vouerze hem ooit vroeg naar zijn vorderingen omtrent deze geschiedenis, moet hij hebben geantwoord: 


  "De opkomst en neergang van de Boqat herbergt zovele mysteries en even onverwachte als schokkende wendingen, dat ik pas naar buiten zal treden met de volledige geschiedenis, als ik alles zelf begrijp." 


  De enige aanvullende informatie omtrent Xazziri's voortgang in deze is afkomstig van zijn dochter Iantha. Tijdens een gesprek met Vrinse, de nomadenleider, laat Iantha zich het volgende ontvallen. 


  "Soms wordt mijn vader bezocht door wezens die elke verbeelding tarten. Met hen praat hij dagen, soms weken. Hij vertelt mij niets over hetgeen ze te melden hebben, maar als mijn vermoedens juist zijn, zal het vergeten volk ooit een belangrijke rol in de geschiedenis van Aidèn spelen." 


  Vrinse stelt Iantha vragen, maar Xazziri's dochter weigert verder te praten, omdat ze het gevoel heeft al te veel te hebben gezegd. De nomadenleider tekent de woorden op in zijn dagboek, dat later door Laynde, een van zijn zeven dochters, wordt gevonden. 


  


  Al met al weet Aidèn klaarblijkelijk weinig tot niets van het vergeten volk. Pas de laatste tientallen jaren onstaat er weer algemene belangstelling voor de Boqat. Schuldige is Dexlu Dadandla, die het zelfs gedaan kreeg een onderhoud met Xazziri te hebben over het onderwerp. Dexlu, de zelfverklaarde vorser naar allerhande geheimen, bereidt een groot boekwerk voor waarin hij naar zijn zeggen "legenden en delen van Xazziri's kennis dooreen roert". 


  


  Op de meeste Denkscholen is het onderwerp taboe. Akh Sete Tembodes, de achtenswaardige en hoogbejaarde gestrengvoerder aan de Denkschool van Bregaua, verwoordt het besluit om geen studie naar het volk en zijn mysteriën te doen als volgt: 


  "Als ooit, duizenden jaren verder, serieuze wetenschappers de hand weten te leggen op een deel van de op schrift gestelde beuzelarijen van een fantast als Dexlu Dadandla, dan zouden wij toch ook niet willen dat deze werken als de culminant van onze tijd worden beschouwd. 


  Zolang wij geen zekerheid hebben over de betrouwbaarheid van de Steen van Zelot, de klei tafels van de Ingkores en de wartaal van Quenten Tatsins, klaarblijkelijk een verre voorvader van Dexlu, kunnen wij nog geen halve Masil aandacht aan het vergeten volk besteden." 


  In een zeldzame aanval van humor eindigt Tembodes met de opmerking: "Laten wij dus het vergeten volk maar vergeten!"


  


  Natuurlijk reageert Dexlu. Kort en scherp: "Ach, was de geachte gestrengvoerder Akh Sete Tembodes maar van evenveel belang als om het even welk individu van het vergeten volk. Dan zou ik tijd aan hem kunnen besteden. Nu moet ik echter passen. Het zinnenprikkelende mysterie van de Boqat eist al mijn tijd, want hun belang is veel groter dan wij ooit vermoedden." 


  


  Mrcad Estefo van Wons is als altijd de deskundige buitenstaander, hoewel de Denkscholen er toch flink van langs krijgen.


  "De geschriften die Quenten Tatsins bezat zijn authentiek, zoveel is zeker," houdt de scribent hun voor. "Ik kan dan ook geen reden bedenken om niet onderzoek te doen. Een zo interessant gegeven als de geschiedenis van het vergeten volk links laten liggen grenst aan misdaad jegens de wetenschap. Temeer omdat niemand minder dan mijn goede vriend Xazziri zelf zich intensief heeft verdiept in alle voorhanden zijnde gegevens. 


  Dexlu doet er goed aan, uiterst zorgvuldig en met een surplus aan wetenschappelijke precisie om te gaan met die gegevens. Als hij zich niet al te zeer laat verleiden door zijn hang naar mystificaties en de spelingen van de creatieve en romantische trekjes van zijn ontegenzeglijk briljante geest, dan hebben we er over een tijdje misschien een standaardwerk bij. En als ook Xazziri tenslotte zijn conclusies trekt en ze te boek stelt, dan wordt er mogelijk nieuw licht geworpen op een van de oudste mysteriën van deze wereld." 


  


  Over Vloch


  


  Het Reuzenaartszwaard Vloch kent een opmerkelijke ontstaansgeschiedenis. Daarvoor moeten we ver teruggaan in de tijd. Tijdens de slag om Encherled Mihn, in 0897, zaait Reuzenkroon Bornae dood en verderf met zijn grote zwaard Rafell, waarover tal van legenden de ronde doen. 


  De andere aartsvolken onderkennen de verwoestende kracht van een goed zwaard in handen van een woedende Reus. Op aandringen van Xazziri, destijds nog een van de meestermagiërs van de Kring, besluiten de Dvargen een aartszwaard te slaan voor het Reuzenvolk. Monidvard, de briljante leerling van Aerimnald, schepper van Sperling, krijgt opdracht om delen van Rafell om te smeden. Monidvard maakt daarbij gebruik van runen en motieven die in Rafell zijn gekerfd. De grote rune, die Kaharr wordt genoemd en die het gevest van Vloch domineert, is naar men beweert afkomstig van de voorvaderen van het vergeten volk. De rune herbergt oerkrachten in zich, die alle magie en zelfs woorden van macht te boven gaan. Die krachten komen alleen vrij als Vloch wordt 'aangeraakt' door de woedende waanzin, die soms de bezitter van het zwaard bespringt. Legenden verhalen van het vermogen van de voorvaderen van het vergeten volk, om middels het gebruik van complexe runen geest en materie samen te smeden. 


  Als Reuzenkroon Bornae in het jaar 0939 het voor hem gesmede aartszwaard uit handen van Dvargenkoning Torngard V krijgt aangereikt, zegt hij volgens de overlevering: "Dat de kracht van dit zwaard zich op het juiste tijdstip moge vermengen met de oprechte hartstocht en woede van de Reus die hem draagt." 


  Daarna steekt hij het zwaard recht voor zich uit en declameert twee coupletten uit het gedicht Reïmme en Vlochse (letterlijk Hartstocht en Woede) van Var Saengae, de jonggestorven volksdichter van de Reuzen, die leefde van 0336 tot 0382: 


  


  Fahdrei mu treïer reïmme


  klog nocues botunno:


  Er gejan fuerral summe,


  atjeand immajen sruno.


  


  U seaen reïmme weych led,


  vlochse treïen er molch seidual;


  scheaeltrenstor fahdrei gormea.


  jendeile eyen nocue shaer sal.


  


  Vrij vertaald betekent dat:


  


  De hitte van de hartstocht


  loert uit de diepste nacht:


  de stille kracht van 't volk,


  dat eindeloos geduldig wacht.


  


  En als de hartstocht niet voldoet,


  rest de woede van de dood;


  allesverterend hellevuur,


  sluimerend in der nachten zieleschoot.


  


  Lange tijd draagt het zwaard de titel van het gedicht als naam, hoewel het ook een geheime naam bezit, die het rechtstreeks verbindt met de oerkracht van Rafell. Het wezen dat deze naam weet te ontdekken, zal als enige buiten de Reuzenleiders worden aangeraakt door de waan. De legende van Rafell verhaalt van een mensenkind, Viskandeire genaamd, dat als enige de wilde woede van Rafelis materie zal weten te temmen. 


  


  In 1108 verwoestten de gecombineerde legers van de Reuzen en de Dvargen Wanes en Zeala (Wons en Zaal), gaandeweg de zesde en laatste slag om de Guldvelden. Reuzenkroon Dethyathea wordt tijdens deze bloedige veldslag aangeraakt door het zwaard en raakt in een staat van waanzin. Als Dethyathea overziet welk bloedbad hij heeft aangericht, weent hij urenlang. Als hij weer spreekt, zegt hij enkel: "Dit was uitsluitend de woede van de waanzin en die heeft niets uitstaande met hartstocht. Voortaan zal ons aartszwaard niet Reïmme en Vlochse, maar Vlochse heten." 


  Later wordt dit verbasterd tot Vloch.


  


  Als de laatste Reuzenkroon Valathaea in 3380 overlijdt, blijkt Vloch zich niet in zijn nalatenschap te bevinden. Men verdenkt de halfbroer Asothaea ervan, dat deze het zwaard heeft weggenomen. Asothaea is echter spoorloos verdwenen. 


  Lange tijd wordt aangenomen dat het zwaard voor altijd verloren is gegaan. 


  In 4676 ontdekt Bel Naerstvaes, dat zich een magisch artefact in de hagelbossen van Rith, ten zuiden van de woonstee van de Reuzen, moet bevinden. Na een zorgvuldige speurtocht vindt hij, naast het skelet van een Reus, een groot zwaard op de bodem van een diepe poel. In het gevest is een rune gekerfd die Bel herkent als de rune Kaharr. De Reuzenmagiër begrijpt onmiddellijk, dat dit de overblijfselen van Asothaea zijn en dat het wapen het verloren gewaande aartszwaard Vloch is. Hij beseft ook, dat het beter is de ontdekking van dit wapen, dat de uitkomst van beslissende momenten in zich draagt, vooralsnog geheim te houden. Hij overlegt met Xazziri. Lange tijd speuren ze naar een geschikte schuilplaats. Tenslotte krijgt Xazziri een ingeving. 


  "De beste schuilplaats is geen schuilplaats," zegt hij en laat Bel het zwaard aan diens vriend Lob Maersevin schenken, zonder de ware identiteit van het wapen te onthullen.


  Lob verwondert zich over deze gift en beoordeelt het wapen aanvankelijk als veel te zwaar en derhalve onbruikbaar.


  "Noem het Vlug," zegt Bel tegen zijn vriend, ''want dit zwaard is groot en lijkt onhandelbaar, maar in de handen van een Reus die de oprechte hartstocht van zijn volk in zich draagt, zal het machtig zijn als de bliksem, die in een ondeelbaar ogenblik van de wolken naar de aarde flitst."


  


  De Geschiedenis


  


  De voornaamste gebeurtenissen in het tweede deel van de tweede era (1814 - 2314)


  


  1814-1822


  Eerste noordelijke oorlog tussen Dvargen en Reuzen. Zij betwisten elkaar de zeggenschap over de vallei van Fuols Ergh, de pas Yd Samorgareth en een deel van de zuidelijke Noordlanden. De fysieke kracht van de Reuzen wordt teniet gedaan door het aantal en de uitstekende bewapening van de Dvargen. 


  Na acht jaar strijd stelt Reuzenkroon Bir Ralnaes een bestand voor. Dvargenkoning Anvard V weigert aanvankelijk, maar na een gesprek met de Kring van Meestermagiërs stemt hij in, op voorwaarde dat de Meestermagiërs het betwiste gebied beheren tot Reuzen en Dvargen tot overeenstemming zijn gekomen. 


  


  1830


  Reuzen en Dvargen sluiten de vrede van Tuluth Mihn. De Dvargen krijgen het beheer over Fuols Ergh. Yd Samorgareth wordt gezamenlijk bemand en de Reuzen heersen in de Noordlanden. Ze besluiten jaarlijks samen te komen om ervoor te zorgen, dat nieuwe problemen zich niet zullen voordoen. 


  


  1832


  Grootvorst Sagard Dente van Masilis wordt vergiftigd door een Ermondienster. De raadsheren van Dente, die het geval onderzoeken, ontdekken de betrokkenheid van Ermonregent Saudoat d'Erm. De tweede oorlog tussen Masilis en de inwoners van Ermon Dae is binnen twee maanden een feit. Een grote Masiliaanse legermacht, aangevuld met nomaden-huurlingen, trekt op naar de Ermonstad. Onderweg lopen ze in een hinderlaag. Slechts enkelen weten levend te ontkomen. 


  


  1832 - 1855


  De tweede Masiliaanse oorlog. Tientallen schermutselingen eisen de levens van vele duizenden Ermon en Masilianen. Vooral de slag bij Winderkreek, in 1851, is heftig en bloedig. Tot op de dag van vandaag herdenkt Masilis de gevallenen op 14 Mistre.


  


  1855


  Na interventie van Alvií, Dvargen en Daith, sluiten de Ermon en Masilis vrede in Bregaua.


  


  1878


  Een zware aardbeving teistert Scrith dat opnieuw, evenals in 1429, met de grond wordt gelijk gemaakt. Bijna alle inwoners komen om het leven.


  


  1960


  Torngard IX komt onder mysterieuze omstandigheden om het leven. Nog altijd verdenken de Dvargen de mensen van een moordaanslag. Uiteraard beleeft mensenhaat een nieuw hoogtepunt. 


  


  1998


  Convent van Kose. Mensen en aartsvolken besluiten de individuele geschiedschrijving van alle volken samen te voegen en tot één officiële geschiedschrijving te komen. De Daith Rentremidh ontvangt de eervolle opdracht om alle geschriften en overleveringen samen te voegen tot een standaardwerk. 


  


  2009


  Rentremidh volvoert zijn levenswerk. Zestienduizendvijfenveertig bladzijden, ingebonden in vierenvijftig dikke handgeschreven boeken, bevatten de geschiedenis van Aidèn. Tot op de dag van vandaag zijn de boeken in de grote bibliotheek van Paleis Mynderle in Masilis te bewonderen. 


  


  2070


  Grootvorst Tarogh Laythe van Masilis vaardigt een decreet uit waarin wordt vastgelegd dat Masilis de hoofdstad van het Spoor wordt. Vorst Wyland Syker van Bregawa en Regent Lider Matent van Tuluth Mihn komen hiertegen in opstand en dreigen met oorlog als Tarogh Laythe het decreet niet onmiddellijk intrekt. Aanvankelijk weigert deze, maar als Bregawa, Tuluth Mihn en ook Scrith met een grote troepenmacht optrekken in de richting van Masilis, bindt Laythe in. 


  


  2221


  Bij opgravingen ten zuiden van Doornland worden grote tempelcomplexen van de oude Ingkores blootgelegd. 


  


  2314


  De Steen van Boqat wordt ontdekt. De reeds jaren sluimerende discussie over het vergeten volk laait in volle hevigheid op. Pharve slaagt erin om een deel van de inscripties te ontcijferen.


  


  Einde van de tweede era.


  


  


  De leiders van de aartsvolken


  


  Alvií-vorsten


  1639 - 1754 Redeis


  1754 - 1850 Keldereth


  1850 - 1903 Hyfadril


  1903 - 2002 Berolas


  2002 - 2118 Rydangil


  2118 - 2220 Canudeth


  2220 - 2250 Ajamil


  2250 - 2323 Ydragil


  


  Daithvaders


  1777 - 1901 Lerondeíd


  1901 - 2109 Jynreíd


  2109 - 2254 Tunsineíd


  2254 - 2400 Aghreíd


  


  Dvargenkoningen


  1679 - 1713 Krangard VI


  1713 - 1747 Bornard 11


  1747 - 1801 Bongenard I


  1801 - 1855 Anvard V


  1855 - 1900 Evard VII


  1900 - 1960 Torngard IX


  1960 - 2010 Anvard VI


  2010 - 2051 Bongenard II


  2051 - 2099 Darnabald I


  2099 - 2170 Svedenard III


  2170 - 2226 Darnabald II


  2226 - 2255 Bornard III


  2255 - 2302 Anvard VII


  2302 - 2348 Starogard I


  


  Reuzenkronen


  1622 - 1717 Xavoraes


  1717 - 1841 Bir Ralnaes


  1841 - 1958 Par Moaleanaes


  1958 - 2070 Lab Aenthaes


  2070 - 2130 Zal Bongaes


  2130 - 2203 Tol Nugenaes


  2203 - 2353 Sar Guulaenaes


  


  Ermonregenten


  1614 - 1684 Aosre d'Em en Laarud d'Asqa


  1684 - 1754 Suaad d'lrme en Zourood d'Erq


  1754 - 1824 Mandaoorad d'Esmu en Teroquat d'ürr


  1824 - 1894 Lemauüd d'üroö en Saudoat d'Erm


  1894 - 1964 Balaädod d'Am en Squodaät d'lsme


  2034 - 2104 Vuodaäd d'Esme en Leyduood d'Yrq


  2104 - 2174 Faloateüd d'ürm en Duoändaad d'lrm


  2174 - 2244 Rabaoanded d'lq en Sodaad d'Urme


  2244 - 2314 Leodad d'Arm en Gurumood d'Ers


  


  De talen van Aidèn.


  


  Naast de elf talen van belang, die door Mrcad Estefo zijn gerangschikt in zijn standaardwerk 'De Talen van Aidèn', en het door mensen gebruikte Wester- en Oostergish, kennen we de drie oude talen Boqat, Kabarle en Ermon Duü, de door magiërs aangewende Woorden van Macht en de door de Man van de Zuil gebruikte Zuiltaal. 


  


  Om de lezer enig inzicht te verschaffen in de in dit boek gebruikte talen, volgt een samenvatting van de gebruikte zinsneden. 


  


  Hoog-Alv


  


  'Woöreth asusand! Deïmo fraíth nimu!'


  'Verstrooi met de wind! Breek en houdt halt!'


  


  'Khalleü bend. Archenga soliïva.'


  'Beteugel de mond. Versteen het lichaam.'


  


  'Werdu!'


  'Verplaats.'


  


  'Maerameí.'


  'Mijn ziel.'


  


  'Terra mirt. Alvae c'homenth!'


  'De aarde splijt. De schaduw verdiept!'


  


  'Aí wasseil vaile dor Yrroth.'


  'Ach, Yrroths duister keert weer.'


  


  Soalv


  


  'Khettenth vrui prok Sfanth!'


  'Verschroei met duizend vlammen!'


  


  'Frënthe!'


  'Vlieg uit, messen!'


  


  'Llachaem zherruü daya frënthe mính, Rahdaï Den!'


  'Stol en waak, uitgevlogen messen, bewaak de tovenaar, Rahdaï Den!'


  


  'Wurroc'h solloï... Vlochse!'


  'Vrees rolt aan... Vlochse!'


  


  'Asthet Sommeruí dergh lorc'he.'


  'De hitte van Sommeruí springt voorwaarts.'


  


  'Chor belauu ternuoch tarash.'


  'Laat de geesten los.'


  


  'Ferthak r'kha.'


  'Honderdmaal doem."


  


  'Arrok'k, ondre syk!'


  'Vervloekt, de prooi ontkomt!'


  


  'Rrrraah! Kruc'tyo ther meychan?'


  'Rrrraah! Zijn er nog meer?'


  


  'Raehak'h!'


  'Kom mee!'


  


  'Drichid norro! Noyeïd droch govaïlei Rymlen!'


  'Zwart licht! Rymlen duikt weer op!'


  


  Kroonrind (Reuzentaal)


  


  'Timmeën jer Maric!'


  'De schilfer van Maric!'


  


  'Ryfaëll! Kaharr! Reïmme en Vlochse! Scheaeltrenstor fahdrei gormea.'


  'Rafell! Kaharr! Hartstocht en woede! Eén in blad en gevest.'


  


  De Taal van de Zuil


  


  'Aotantq Numendel yanathey soör:'


  'Ik verhaal van Numendel, de zekere weg.'


  


  'Aotantq Nuun Dajaär lebgen um seraneth.'


  'Ik verhaal van Nuun Dajaär, de ziener en de zwijger.'


  


  'Aotantq eüs um muïor fadaq.


  Leye 'he sü meër: Löc 'hei na miandirei aq.


  Ter fiïne lan qeër:'


  Tam Sület immaän. Tam Luïmen immaän. Vivíet!'


  


  'Ik verhaal van wat heet en koud is.


  Kilte is ver. De leegheid is verdwenen in het niets.


  Tot voorbij de nacht.


  Onze Zuil voor altijd. Ons eeuwig licht. Het leven!'


  


  'Aotantq Sület immaän. Sület vivíet um Sület vivíet abaër sü vivíet.'


  'Ik verhaal van de eeuwige Zuil. De Zuil van het leven en de Zuil van het leven na dit leven.'


  


  'Tam Luïmen immaän.'


  'Ons eeuwig licht.'


  


  De Taal van het vergeten volk


  


  'Laymynh serkeít.'


  'Mijn hart huilt.'


  


  'Rachoö seënduul.'


  'Verdraaide woorden.'


  


  'Roö bonuö!'


  'Goede kracht!'


  


  'Roö Vereïden!'


  'Ware kracht!'


  


  'Hamírynh doörthe ya Rymlen.'


  'Omwille van de gedachtenis van Rymlen.'


  


  'Sekèrreth!'


  'Verander!'


  


  'Aorouöm iliath mynh. Falaètz roö Druc'hanllard. Suömynha dorg forreï.'


  'Keer terug oude magie. Vermogens uit Druc'hanllard. Vergezel deze twee gewiekten.'


  


  'Ruïmien slogorom!'


  'Verderf en verval!'


  


  'Ac'ha seër Vuolshe!'


  'Een kille Vols!'


  


  'Geyrok'h!'


  'Verdoemd!'


  


  Orc'h


  


  'Sak'haer!'


  'Verdwijn!'


  


  'Mính sor Boqat. Leëid feranc'he moö gèsten í.'


  'Mij is de taal. Elk gebaar komt hier bijeen.'


  


  Woorden van Macht


  


  'Döomuu.'


  'Vervlieg.'


  


  Enkele magiërs met uitzonderlijke vermogens bezigen onder bijzondere omstandigheden en in noodgevallen zogenaamde 'woorden zonder taal'. Deze zeer krachtige woorden zijn samengesteld uit klanken die voortkomen uit de geest en het lichaam van de tovenaar zelf. Feitelijk zijn de kleine en de grote schreeuw ook woorden zonder taal, hoe tegenstrijdig dit ook mag klinken. 


  Vertalingen zijn nauwelijks te geven. De onderstaande betekenissen zijn dan ook weergaven die de ware betekenis slechts benaderen. 


  


  'Jallach! Risei maenh. Risei Dermi.!' 


  'Achteruit! Maak plaats voor de magiër. Verleen doorgang!'


  


  'Tzaerch nuud. Ozlae fferth aon qat.'


  'De teerling is geworpen. Ozlae herkent wat ontbreekt.'


  


  'S'saër ayharet! Gaol'ley!'


  'De aarde roert! Gaol'ley!'


  


  'Heyuriitheg!'


  'Stal, verschijn!'


  


  'Llerumaynh!'


  'Geest en lichaam, verenig!'
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