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  Voor Elle, zonder wie Aidèn er niet zou zijn geweest en natuurlijk voor de kleinste Marie die ik ooit aanschouwde.


  'De schrijver schrijft vergeefs, als de lezer niet leest,' zei Ensimorid Tarde van Strend ooit. Maar de lezer zou Emaendor nooit hebben gelezen zonder de inbreng van een aantal mensen. 
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  Wat gebeurde er in het eerste zwaard: Sperling


  Doornland was ooit een arcadische streek vol leven. Sinds enkele decennia droogt dit paradijselijke oord in snel tempo uit. De oorzaak is onbekend. De weinige nomadenvolken die er leven worden gedwongen op zoek te gaan naar nieuw land. 


  Tijdens een zoektocht gaat Jyll, een jonge rijder van het Candrasvolk, voorbij de Steen van Gauzio en betreedt een gebied waar zijn stamgenoten nooit komen. Hij ontdekt een muur van bergen die hij herkent als de Grauwe Wal. De oude Bougiac maakt kenbaar, dat met deze ontdekking een eeuwenoude voorspelling is uitgekomen. Jyll blijkt de door het lot uitverkorene te zijn, die samen met een aantal stamleden op zoek moet gaan naar het mythische Boek van Kennis en de vijf zwaarden van de aartsvolken. 


  Jyll kiest negen reisgenoten. Behalve hijzelf zijn dat Bougiac, Scianthe de Eerste Reithan, Wigge, Zecoria, Damiar, Brior, Asgarith de gildexspeler en Walinde, de tweelingzus van Jyll.


  Bougiac drukt hen op het hart, er altijd voor te zorgen dat ze met z'n negenen blijven. Mocht er iemand wegvallen, dan mogen ze niet verder, voordat er een vervangende reisgenoot is gevonden.


  Weldra gaan ze op weg naar de Grauwe Wal en de daarachter gelegen onbekende verten. Al snel wordt duidelijk, dat duistere machten weet hebben van het bestaan van de uitverkorene en dat zij er alles aan zullen doen om de Ene, zoals Jyll wordt genoemd, te vernietigen.


  In de Geestvelden heeft Jyll een eerste ontmoeting met één van de gevleugelde draken van Yrroth, de zwarte heer. Met hulp van Bougiac weet hij te ontsnappen aan het weerzinwekkende wezen.


  Als ze de Geestvelden hebben verlaten, worden ze uit elkaar gedreven door een zwarte pring. Bougiac, Jyll en Zecoria vinden het spaltlingmeisje Esled, half Alvií (elf), half Daith. De anderen ontdekken het lichaam van Damiar, die door zwarte draken is gedood. Jyll heeft dromen, soms voorspellend, dan weer spelend op onbekende plaatsen. Ze hangen, zo beseft hij, samen met zijn lot.


  Met hulp van Esled bereiken ze het Stervende Water van Sohar, een immense waterval die hen de doorgang verspert. Ze keren terug naar een grot om er te overnachten. Esled vertelt hen over de ramp die het onderaardse volk van de Daith heeft getroffen. Zij is achtergebleven om te zoeken naar mogelijke overlevenden van het instorten van de Zaal der Schilderingen.


  's Nachts worden Esled,Jyll en Bougiac wakker van een klagelijke kreet. Esled herkent de stem van een Daith. Samen met Jyll daalt ze af in het sprookjesachtige Sohar. Ze bevaren de spiegelgladde zee op zoek naar de Daith. Uiteindelijk vinden ze de zwaargewonde Rad. Die hen vertelt, dat er wellicht nog drie overlevenden zijn, waaronder Dol, de vader van Esled. Jyll en het spaltlingmeisje gaan naar hen op zoek, verdwalen hopeloos en komen door een wonderlijk toeval in de Zaal der Schilderingen terecht. Jyll wordt gefascineerd door de afbeelding van Vloch, het Reuzenaartszwaard en vooral door de rune op het gevest. 


  Ze treffen Dol nog levend aan, evenals Furud, Rad's vrouw.


  Als Dol voldoende is hersteld, openbaart hij zich aan Jyll als Wachter van de Daith. Hij noemt Jyll D'Anjal Vredebrenger, een naam die beroering veroorzaakt in de ziel van de jonge rijder. Dol neemt hem mee naar een voor de Daith heilige grot. Hier spreekt Jyll met het aardwezen Zuol dat hem de waarschijnlijke verblijfplaatsen van enkele aartszwaarden onthult. Groot is Jyll's ontsteltenis als blijkt, dat één van de zwaarden waarschijnlijk in het bezit is van Yrroth. Ook laat Zuol hem de wereld Aidèn zien zoals hij was. Hoe aartsvolken, mensen én het kwaad erop verschenen. 


  In de Zaal der Schilderingen overhandigt Dol hem het aartszwaard Sperling van de Daith. De helpers van Yrroth zijn intussen doorgedrongen in Sohar. De zeven achtergebleven reisgenoten nemen Rad op hun vlucht mee. Een tweede confrontatie met de gevleugelde zwarte draak kost Jyll bijna het leven. Op het laatste moment duikt Zuol op en verslaat het wezen. 


  De reisgenoten zijn herenigd, evenals de drie laatste Daith. Ze besluiten Sohar te ontvluchten. Ze komen in de vallei die naar het elfenwoud Arfeandel leidt. Hier blijkt, dat Esled's moeder en enkele andere Alvií zijn teruggekeerd om alsnog te helpen. In het etherische Arfeandel ontvangen de reisgenoten geschenken van de Alvií en vinden de overlevende Daith voorlopig onderdak. Jyll sluit vriendschap met de Alvií Aenedir. Weiara, de leider van het vogelvolk van de Sembiraa, schenkt Jyll het vogelzicht. De euforie van de paradijselijke omgeving is hen slechts kort vergund: de knechten van Yrroth omsingelen het bos. Een sluw plan van Bougiac zorgt ervoor dat de reisgenoten kunnen ontsnappen in de richting van de Hyurgish, zoals Alvií en Daith de Grauwe Wal noemen. Bij de poort van Newan ontsluiert Jyll een raadsel dat hen toegang verschaft tot het eeuwenoude pad over de bergketen. Vlak voor twee aanstormende gevleugelde wezens sluit de poort zich. 


  Ondertussen komen in Urvald, aan de voet van het Torngebergte, de laatste meestermagiërs bij elkaar. Zij besluiten een ultieme poging te doen om alle beschikbare goede krachten op Aidèn te verzamelen en gaan ieder voor zich op weg naar de leiders van de aartsvolken en de heren van het Spoor.


  Verder naar het zuiden, bij de poort Aëlmoth Goc'h, de enige toegang tot Yrroth's land Gormorod, krijgt poortwachter Guasa bezoek van de zwarte tovenares Kartha. Als het uitdraait op een magisch gevecht in Guasa's eigen toverbos, weet de meestermagiër ternauwernood te ontsnappen in de gedaante van een vogeltje. 


  Vanuit het Alvií-paradijs Uqerget offeren drie Alvií zich op om hulp te gaan bieden. Daarbij ruilen ze hun eeuwige leven in voor de sterfelijkheid van Aidèn.


  In de Hoge Hyurgish ontsnappen de reisgenoten aan de levensgevaarlijke berggeesten. Jyll heeft een visionaire ervaring en ontmoet de Meester van het Licht, die hem de parel van wijsheid toont, waarmee hij de strijd met het kwaad beter aan kan. Als ze de hoogste toppen van de Hyurgish passeren worden ze aangevallen door een zwarte draak. Jyll stort in een diepe afgrond. De reisgenoten zijn ontroostbaar. Toch besluiten ze verder te gaan, om de volken van het Spoor en de aartsvolken te waarschuwen voor het naderende onheil. 


  Jyll, die is gered door de vrouwelijk meestermagiër Iantha, ziet vanaf de top van de berg Wearonoc'h de reisgenoten verder trekken.


  Proloog


  


  Er hing droefheid over hun schemerland. De kleuren hielden zich schuil, het stille grijs zoog de geluiden op en de bleke bladeren verborgen alle fladders. Zelfs de wind wachtte onhoorbaar en onzichtbaar af tussen de bomen.


  Ioyes had zich de hele ochtend nog niet verroerd. Hij staarde naar een punt voor hun voeten en beet zo nu en dan op zijn lip. Ze bedacht iets, wat al eerder bij haar was opgekomen. Altijd als hij stiller en verdrietiger leek, hoewel hij nauwelijks in staat was zijn gevoelens te tonen, was het somber en donker in hun wereld. En als zij bewoog en hij daarop leek te reageren, dan kwamen de fladders, verdiepten de kleuren zich en dartelde een vrolijke bries langs haar lichaam. 


  Zou ze in staat zijn die schemering te laten verdwijnen door hem opgewekter te maken? Het leek een vreemde gedachte, maar iets zei haar dat ze ertoe in staat was. Ze maakte zich los van hem en begon licht en kleuren te bewegen. Ze glimlachte en zei: 


  'Vandaag laten we de schemers weggaan, Ioyes. We moeten voorbereid zijn op onze terugkeer en daar zijn veel kleuren en fladders en andere bewegende dingen. Ik zal voor je blijven bewegen tot het zover is. Kijk, ik doe een fladder na.' 


  Hij knipperde een paar maal langzaam met zijn ogen en keek op. Zoals altijd staarde ze in een put van leegte. Snel gleed haar blik opzij en concentreerde zich op een lage struik waaronder ze een beweging meende waar te nemen. Zou het een fladder zijn? Ingespannen tuurde ze ernaar, maar alles viel stil. Het leek wel donkerder te worden. Boven haar groepten wolken samen, het rommelde in de verte en op de stenen begonnen grote regendruppels uiteen te spatten. 


  Ze keek naar hem. Zijn gebogen hoofd kon de stroom van tranen niet verbergen. Een schok voer door haar heen. 


  'Ioyes!'


  Verder kon ze geen woorden vinden. Hij huilde! Voor het eerst sinds ze hier waren toonde hij gevoelens. Ze haastte zich naar hem toe en nam zijn hoofd in haar handen. Nog altijd waren zijn ogen leeg, maar de tranen jokten niet. Terwijl de regen gelijke tred hield stroomden ze over zijn wangen. 


  'Ioyes,'herhaalde ze fluisterend, vol mededogen. 


  De regen liep in stroompjes over haar gezicht en haar naakte lichaam en ze wist zelf niet of ze huilde of niet. Ze streelde zijn haren. De bui stopte abrupt en vleugjes groen werden op een lichte bries aangedragen. Een paar fladders verschenen op de open plek en onder de schemering kwamen bloesems in allerlei gradaties wit en rose te voorschijn. Verrukt keek ze om zich heen. Het was nog nooit zo helder geweest. Als bij ingeving schoot haar blik naar zijn ogen en verraste twee kleine lichtjes. Zijn mond bewoog. Een schor, gefluisterd woord ontsnapte. Pas na een paar ogenblikken begreep ze wat hij zei: 


  'Dolehar...'


  1 De pelgrim


  


  'Een schaduw viel over de dagen en zij vertoonden gelijkenis met de nacht. Alle Orgolds doolden door een dikke brij van zwartheid, als waren zij in de grotten van Ald, waar Megdeth heerst.


  Maar 's nachts hoorde ik vleugelslagen in de storm.


  Ik droomde dat de goden hun dienaren naar Aidèn hadden gezonden om een plaats op te eisen voor het goede.'


  


  Uit: Het gulden boek van de Dvargen


  


  


  De pelgrim strompelde voort over de vlakte. Voor hem schemerde een grillig gebergte, dat uit de namiddag oprees als een troep barbaarse krijgers. Erachter gloeide de Zuil. Het leek een kwestie van uren, maar hij wist dat Radien Tel nog minstens drie dagen gaans was van hier. Nergens was een rustplaats te bekennen, waar hij zich de hitte van de dag en de kou van de nacht van het vermoeide lijf kon houden. Er waren alleen het zand en de zon. Maar er was geen twijfel in zijn hart. Hij zou de Zuil bereiken, want zo hadden de goden het hem verteld. Zoals ze hem zijn pad hadden gewezen, van Tulath Mihim naar Bregaua en daarna dwars door de Aesdal woestenij, alsof hij geen drinkwater nodig had. Alsof hij geen behoefte had aan leeftocht. Maar telkens als de dorst hem dreigde te verslaan, had hij met zijn wichelroede een plaats gevonden waar water zich onder een rots verschool. En als zijn maag samentrok van de honger, verscheen er een dier dat zich aanbood. 


  Een beweging links trok zijn aandacht. Verbaasd hield hij halt. Uit het niets was een figuur opgedoken. Een slanke vrouw met hoge jukbeenderen in een mager gezicht. Donkere ogen priemden in de zijne. Haar stem was zacht: 


  'Eccué, ik ben hierheen gezonden van Whedeyard.'


  De pelgrim schrok zichtbaar bij het horen van die naam, het thuis van de goden.


  'De Mon van de Zuil bemoeien zich niet met deze wereld, hun doorgangshuis,' ging ze verder, 'maar dit zijn tijden van verandering. De Daith zijn al bijna uitgeroeid. De Reuzen worden bedreigd. De steden van het Spoor zijn in gevaar, enkele zullen weldra worden belegerd. De Alvií overwegen zelfs Yond Aeth te openen om de zwarte te weerstaan als hij het zou wagen hun verscholen bolwerken te naderen. En de onnoembare zelf staat op het punt zijn meest gevreesde trawanten erop uit te sturen.' 


  Haar blik gleed even in de richting van de Zuil.


  'De Erfgenaam, waarvan de legenden spreken, bereidt zich voor op zijn lot.'


  Hij verbleekte. Sprak de vrouw over de tijden van verandering, waarvan ook de Geschriften gewag maakten? De onzalige dagen dat de Mon zich met aardse zaken zouden moeten bemoeien, of ze wilden of niet? Geen enkele zuivere Mon sprak over die teksten in de Solivaanse Geschriften. Zelden werden ze gelezen, de zwarte bladzijden die zo strijdig leken met hun overtuigingen. Welke gelovige wilde zich met het kabaal op Aidèn bemoeien? Geen enkele toch zeker. En nu werd hij persoonlijk aangesproken door een afgezant van de goden. Hij zocht naar een weerwoord maar vond het niet. 


  De vrouw bewoog, deed twee stappen in zijn richting, maar bewaarde toch afstand. Ze boog naar hem toe. Hij meende fijne groeven in haar perkamenten huid te zien en huiverde.


  'Zoek de Ene,' zei ze met zachte stem. 'Betreed zijn droom. Spreek.'


  Ze kwam nog een stap dichterbij. Haar wasbleke gelaat nu vlakbij het zijne. Haar ogen fixeerden zijn angst. Een flard van een geur die hij niet kende.


  'Doe het!' fluisterde ze dwingend. 'Doe het voor de goden, maar ook voor mij, want hij is mijn zoon.'


  De lucht trilde even, toen was ze verdwenen. Verbluft staarde Eccué een tijdje naar de plaats waar ze had gestaan. Toen wendde hij zich naar de Zuil en slofte gebogen verder, alsof zijn last nog zwaarder was geworden.


  2 Bij Aëlmoth Goth


  


  'Nacht! De nacht vliegt uit


  en met elke wiekslag vermaalt hij alle kleuren. Nacht! De nacht breekt los.


  Wat gebeurde er met het licht, de klanken en de geuren?'


  


  Uit: Zwaarden tegen zwart van Wedox van Bregaua - 4752


  


  


  Vanaf een heuvel, in een wereld die elke vorm van begroeiing ontbeerde, bestudeerde de tovenaar het voor hem liggende land. In het zuidoosten lag, nog net zichtbaar in het dansende morgenlicht, de hoogvlakte van Odar Muòsa Deogand. De zuilen van Sini markeerden de enige toegangsweg. Daarheen zou hij zeker niet gaan, want er waren plaatsen op deze wereld, waar magiërs, zelfs een meestermagiër als de Ermon Arnarvilli, zich alleen vertoonden als dat werkelijk nodig was en dan meestal in gezamenlijkheid.


  Een voetreis naar dit gebied zou vele weken in beslag hebben genomen en omdat de tijd drong was hij na het beraad van de meestermagiërs de bergen ten oosten van Tulath Mihim ingetrokken, op zoek naar de nesthuizen van de reuzenhawijten. Dat deed hij met een bezwaard hart, want de vogels stonden bekend als onsympathieke dieren met allerlei kuren. Na een moeilijke klim was hij terechtgekomen bij Aplinj Gris, hun heer. Langdurige onderhandelingen volgden, want de dieren deden niets voor niets. Uiteindelijk waren ze een volgens Arnarvilli veel te hoge prijs overeengekomen en had hij zijn gebochelde lichaam op de knokige rug van de vogel Snapesp gehesen. Het dier, een neef van Aplinj Gris, was gedurende de snelle maar nauwelijks comfortabele vlucht nors en zwijgzaam geweest. Vier dagen en nachten lang vlogen ze op grote hoogte over het Torngebergte en langs de schier eindeloze flanken van de Hyurgish. 


  Steeds weer na lang aandringen was Snapesp vijf keer neergestreken, zodat Arnarvilli zijn benen kon strekken en zijn gezwollen blaas kon ledigen. Of het uit gewoonte was of om hem te sarren wist Arnarvilli niet, maar het dier had daarbij steeds nauwelijks begaanbaar terrein uitgekozen. Een paar keer had de tovenaar overwogen om het dier in bedwang te krijgen met wat eenvoudige spreuken, maar hij wilde niet het risico lopen te worden waargenomen door wezens die magie konden duiden. Hij besefte dat het, hoe dichter hij de eerste bolwerken van de zwarte heer naderde, bijna altijd om trawanten van de onnoembare zou gaan. 


  Ten langen leste was de hawijt meer dan twee dagen gaans van Odar Muòsa Deogand en Aëlmoth Goc'h voor het laatst neergestreken. Het weigerde nors om dichter bij de poort van de onderwereld te komen. 


  Zonder een afscheidsgroet af te wachten was hij teruggetreden en met zware vleugelslagen weer opgestegen. Arnarvilli had zich op een met stenen bezaaide helling ten noordoosten van Aëlmoth Goc'h bevonden. Hij had het dier in een onbezonnen moment een magische verwensing nagegromd, waardoor hij hem elk moment voor zich kon laten verschijnen, maar zag ervan af zich nog langer aan de aanwezigheid van het chagrijnige dier te ergeren.


  Hij beloofde zichzelf het de reuzenhawijten ooit betaald te zetten als mocht blijken dat de weigering van Snapesp om verder te vliegen Aidèn in groter gevaar had gebracht. 


  


  En nu, na een tweedaagse tocht vol ontberingen stond hij hier en zag in de verte een van de bronnen van alle kwaad, de voorpost van Gormorod, die er in het verblekende licht van de namiddagzon bedrieglijk vredig en normaal uitzag. Odar Muòsa Deogand lag als een vooruitgeschoven eiland in de 'monding' tussen de laatste uitlopers van de Hyurgish en de noordelijkste flanken van het lagere Hormothgebergte dat zijn granieten hellingen de woestijn in schoof. Erachter, duizenden passen naar het oosten, lag Aëlmoth Goc'h, de poort naar het land van Yrroth en de enige fysieke afscheiding tussen goed en kwaad. Een plaats die de last van noodlottige historie, nodeloos vergoten bloed, zwarte en witte magie torste. Hier waren beslissingen gevallen die heel Aidèn hadden gegolden. En ook nu, vermoedde Arnarvilli, kwamen tijdstromen en magie er samen om het lot opnieuw te tarten. Hier waagden zelfs de nomaden zich nooit. Het spoor tussen Masilis en Wons liep met een wijde boog om het levenloze gebied heen. De stilte gonsde zachtjes in de hitte en loerde met vele ogen. 


  


  Hij had besloten ten noorden van de hoogvlakte een omtrekkende beweging te maken om ongezien aan de noordkant van Aëlmoth Goc'h te komen, waar de hut van Guasa zich bevond. Er moest duidelijkheid komen over het lot van de meestermagiër. Vol bange voorgevoelens begaf hij zich op weg om een zo veilig mogelijke slaapplaats te zoeken. Hij had nauwelijks tweehonderd passen afgelegd toen een verre kreet hem tot staan bracht. Van de hoogvlakte steeg een zwerm zwarte stippen op, om zich in ordeloze formatie naar het noorden te reppen. Het was te ver om te zien om welke wezens het ging maar zijn nekharen prikten onwillekeurig. 


  'Hij stuurt zijn trawanten er al bij daglicht op uit,' mompelde Arnarvilli terwijl hij voor alle zekerheid achter een steen dook. 'Zijn vermetelheid neemt met de dag toe.'


  Hij overwoog een Spreuk van Verminderende Vaagheid, waarmee zijn gestalte moeilijker zichtbaar zou zijn tegen de achtergrond van dit barre land. Maar de mogelijke aanwezigheid van magieduiders weerhield hem daarvan. De Spreuk zou zich tegen hem keren, wist hij, want voor die wezens zou hij juist meer opvallen. Aan de voet van de heuvel vond hij een verweerde rots, waartegen wat zand was opgewaaid. Erachter was een kuil ontstaan die hem aan het zicht onttrok. Het was geen ideale plaats om de nacht door te brengen, maar in de wijde omtrek was geen alternatief voorhanden. Hij schikte zijn rugzak net zo lang tot die redelijk dienst deed als hoofdkussen en viel vrijwel onmiddellijk in slaap. 


  


  De kille nacht en de harde ondergrond misten hun uitwerking niet. Verstijfd stond Arnarvilli op zodra de zon zich aan de horizon vertoonde. Na een karig maal, de zoute broden die hij van de reuzenhawijten had meegekregen smaakten naar niets en de paar slokken water uit zijn veldfles lesten nauwelijks zijn dorst, ging hij op weg. Hij liep zo vlot mogelijk, onder dekking van glooiingen, hellingen en stenen. Afgezien van enkele gevleugelde horden, zwarte stippen tegen de achtergrond van het Hormothgebergte, nam hij geen teken van leven waar. Toen de zon bijna loodrecht boven hem stond was hij in een boog om Odar Muòsa Deogand heengelopen en zag eindelijk, in de dansende verten, Aëlmoth Goc'h. Een schok voer door hem heen toen hij de poort open zag staan. Het was te laat! Guasa had zijn plicht verzaakt of was van de aardbodem verdwenen. De zwarte macht had vrij spel. Ze konden rechtstreeks naar Masilis, Wons en de andere steden marcheren. Zijn blik zwierf naar het noorden, waar Guasa's bos hoorde te zijn. Wat hij vreesde was waar: er was geen bos, alleen een geblakerde plek.


  Een uur later was hij bij de overblijfselen van de hut van de poortbewaker. Peinzend keek hij om zich heen. Misschien had zijn arme vriend nog tijd gevonden om een aanwijzing achter te laten. Maar hoe hij ook speurde in de hut en in de omgeving, hij kon niets vinden. Er schoof een schaduw voor de zon. Onwillekeurig mompelde Arnarvilli zijn Spreuk van Verminderende Vaagheid en verwisselde die onmiddellijk voor de zwakke re Spreuk van Onaanwezigheid. Hij vervloekte zichzelf om zijn onnadenkendheid, de kans was groot dat hier wezens met magische vermogens rondzwierven. Hij versmolt met het geblakerde land, waaroverheen een grote gestalte vloog. Voorzichtig keek hij omhoog. Het was een vrouw en hij kende haar! Het was Kartha, de zwarte magiër, die haar ziel aan Yrroth had verkocht. Zij leefde nog en dat was alweer slecht nieuws. De meestermagiërs hadden aangenomen dat zij was omgekomen bij de verwoesting van Zeala, toen ze de rechterhand van Hertaloth was geweest. Hij rilde bij de gedachte dat ze hem zou zien, want zij was een groot en kwaadaardig tovenares, maar na enige ogenblikken vloog ze in een boog terug naar de poort. 


  Hij trad weer te voorschijn en keek de verdwijnende gestalte na. Slecht nieuws, alleen maar slecht nieuws. De vijand was veel sterker en veel verder dan iedereen vermoedde. Hij moest zich haasten. Hij wilde zich al omkeren toen een lichte glinstering zijn ooghoek trof. Hij stapte er op af, duwde een tak opzij en zag een halfverschroeide buidel met argentgrijs zand .. 


  'Maraegritpoeder,' mompelde hij verrast. 'Maar dan kan ik...' Hij haalde een buidel onder zijn mantel vandaan en schepte het poeder erin. Vlot beende hij naar de resten van de hut en strooide het argenten goedje op de grond. Er kwamen voetsporen te voorschijn. Al strooiend en het spoor volgend liep hij naar de plek waar eens de tra was geweest en waar Guasa's boom had gestaan. Hier hield het spoor uiteraard op. Even aarzelde hij, keek om zich heen en in de richting van de poort. Toen haalde hij zijn schouders op, strooide nog meer poeder op die plaats en mompelde:


  'Maraegrit sen oròc'hin. Maldeí. Maldeí.'


  De woorden bleven als wolkjes in de lucht hangen en dwarrelden toen naar de grond terwijl hij het laatste poeder uit de buidel schudde. In de verbrande aarde werd sissend een runeteken zichtbaar. Arnarvilli boog zich voorover. 


  'Maerameí,' fluisterde hij verrast. 'De oude vos leeft nog.' 


  Een laatste gesis weerklonk, waarbij een klein kronkelend staartje aan het teken verscheen. 


  'Ahhh. ' Voor het eerst die dag verscheen er een glimlach om zijn mond.


  'Hij was slim,' lispelde hij met een lach in zijn stem. 'Maar ik hoop dat hij het haalt in die gedaante.'


  Nog even overzag hij de onzalige plek, keerde zich met een zucht om en begaf zich met gehaaste tred op weg naar Masilis.


  3 Nachtvlinder


  


  'Elk bewegen is een aanval hier


  en nimmer zwijgt het barre land.


  Stil, kijk in 't rond,


  wees op je hoede.


  Hier staat Aidèn in brand.'


  


  Fragment van het gedicht Vlammende bloem uit de bundel De schreeuwende diepten van de Hyurgish van Cermath 


  


  


  Tegen de middag bereikten de reisgezellen een hoogvlakte. Kleine eilandjes met stug, stroachtig gras hielden zich staande in een zee van grijs zand en steen, die zich uitstrekte tot voorbij de schemerige horizon. Er tussendoor slingerde zich het pad als een lang lint in wijde bogen. 


  Bougiac, de oude Faeldra, monsterde zijn reisgenoten een voor een. De meesten hadden zich enigszins hersteld na de val van Jyll, hun belangrijkste reisgenoot. Alleen Scianthe liep als een willoze pop achter de anderen aan en Esled kon soms in sombere buien vervallen. Van de eens zo fiere Scianthe, Eerste Rijder van het Candrasvolk, was niet veel meer overgebleven. Kritiekloos volgde hij de anderen, waarheen ze ook gingen. Zelfs Wigge, de blonde Rijder met wie Scianthe kort geleden eindelijk vrede had gesloten, was niet in staat tot de voormalige leider door te dringen. Over Esled, het vaak zo vrolijke spaltlingmeisje, maakte hij zich minder zorgen. Ze had haar beste vriend verloren in de afgronden van de Hoge Hyurgish, maar als ze haar verdriet daarover verwerkt had, zou ze weer de waardevolle reisgenoot worden wier kennis hen voor veel gevaren zou behoeden. Bovendien zocht en vond ze troost bij Krummel, de bergkat die zo plotseling was komen opdagen na Jyll's val. Wigge, Brior en Zecoria waren gelijkmatige lieden, die alle schokken van de afgelopen tijd opgevangen hadden. Asgarith, de gildexspeler, was nog stiller geworden dan hij al was. De laatste dagen had hij zijn instrument of de prachtige elfenluit, het geschenk van de Alvií, niet aangeraakt. Bougiac betreurde dat, want zijn gezellen konden best wat afleiding en vertroosting van klanken gebruiken. Walinde hield zich sterk en dat plezierde de Faeldra. Haar houding zorgde ervoor dat Esled niet al te vaak de kans kreeg te treuren. 


  De magiër overzag het gezelschap en kon niet nalaten enige trots te voelen. Ondanks het heengaan van twee van hun reisgenoten en allerlei dreigingen, was hun wil om iets goeds te volbrengen ongebroken. Het sterkte hem in de overtuiging, dat hun tocht nog altijd een doel had. De volken van het Spoor, die op de vlakte ten westen van de Hyurgish leefden, moesten worden gewaarschuwd voor de komst van Yrroth' s legers. En wie weet, konden ze wel een rol spelen in het verenigen van de goede krachten van Aidèn. 


  Ze passeerden een paar raadselachtige kringen van verschroeid gras, met hoopjes as middenin. In de laatste cirkel lag een grote boom. Knoestige armen graaiden naar de hemel. Walinde staarde ernaar en voelde een vreemde emotie opkomen, alsof ze dit eerder, op een andere plaats, had gezien. Ze deed een paar stappen naar de gevelde reus en zag iets wat de anderen ontging. Aan de onderkant, uit de dode bast, kwam een kleine paarse bloem tevoorschijn. Haar wenkbrauwen schoten omhoog. Hoe was het mogelijk dat zich op deze weerbarstige plaats zo'n teer leven staande hield? Ze boog zich over de stam, die wel twee passen dik was en keek in de holte. Kleverige gele vloeistof druppelde langzaam uit de boom. In het binnenste bewoog iets. Het volgende moment fladderde een grote zwarte vlinder op haar af. Ze slaakte een kreet en struikelde achteruit. De anderen, die al verder waren gelopen, keken verschrikt om. Esled gilde: 


  'Weg Walinde, dat is een giftige nachtvlinder.'


  Walinde draaide zich om en zette het op een lopen. De vlinder schampte haar arm. Doodsbang sloeg ze om zich heen en zwiepte het diertje weg. Een kleine schram bleef achter op haar huid. Ze struikelde, de vlinder fladderde vlak boven de grond en verdween achter de boom uit het zicht. Esled was in een paar tellen bij haar en bekeek de schram met een zorgelijke frons:


  'Dat was een koningin. Ze kan een gevaarlijke wond veroorzaken. Als er teveel sap in het bloed komt, zul je ziek worden. Erg ziek misschien.' 


  Ze wenkte Zecoria en Bougiac.


  'Het sap moet snel uit de wond. Kan Bougiac elfenlicht, Efadra maken?'


  De Faeldra knikte. Binnen enkele tellen brandde een klein vuur. Esled vroeg om Zecoria's kromzwaard en hield de punt van de kling in het vuur. Toen greep ze Walinde's arm en maakte een snelle, kleine snede op de plaats van de wond. Walinde trok een pijnlijk gezicht maar gaf geen kik. Esled boog zich over de wond, zoog voorzichtig het bloed eruit en spuwde het op de grond. Dat herhaalde ze drie keer.


  'Ik heb het sap geproefd, hopelijk was ik op tijd. De kans is groot dat Walinde toch ziek wordt.'


  Ze vertelde dat de nachtvlinders een lugubere symbiose onderhielden met deze bomen, die ze kuben noemde en met de paarse bloemen, die vuurrozen heetten. 


  'In deze bomen leven duizenden vlinders. Ze zuigen vocht uit de stam. Binnen enkele maanden sterft de boom, maar in het vocht zit zaad dat ze bij hun koningin brengen. Na enkele dagen scheidt ze een zaadbolletje af, waaruit een vuurroos te voorschijn komt. Als de roos is uitgebloeid vat hij vlam en met hem de boom. Alle vlinders, behalve de koningin, blijven achter in de boom. Waarom ze dat doen is nog altijd een raadsel.


  Op de vlakte achter de bergen zijn andere nachtvlinders, die gevaarlijk zijn voor aartswezens, mensen en dieren. Ze steken hen, waardoor ze versuft raken. Dan komt hun koningin en plant een zaadbolletje onder de huid. Na enkele uren komt er een kleine vuurroos door de huid, die binnen enkele tellen vlam vat.'


  Esled zweeg even en keek in westelijke richting. Met vlakke stem vervolgde ze:


  'Langs het Spoor liggen heel veel kleine hoopjes as.'


  De reisgenoten gruwden bij dat idee.


  'Ik zeg het nog maar eens,' mompelde Bougiac, meer tegen zichzelf dan de anderen, 'onze kleine vriendin is haar gewicht in guld waard.'


  Later voelde Walinde zich inderdaad niet lekker. Ze werd bleek en koortsig, maar weigerde te stoppen. Ineen rustig tempo vervolgden ze hun weg. Ten slotte leunde Walinde versuft tegen een rotsblok en besloten de anderen op die plaats te overnachten. 


  


  Die nacht ijlde Walinde. Een vochtige, donkere plek werd zichtbaar op haar arm. Esled maakt nogmaals een snede. Ze durfde het bloed niet meer op te zuigen, omdat er teveel vergif in zat. Er welden dikke kleverige druppels tevoorschijn, die een roestige plas vormden. Walinde werd rustiger en viel in een stille slaap, waarbij haar ademhaling nauwelijks hoorbaar was. Esled en Bougiac bleven waken. 


  


  Toen de zon boven de bergtoppen uitkroop en de reisgenoten wakker werden, sliep Walinde nog altijd. Bougiac en Esled kropen in een tent om hun portie slaap in te halen. 


  Soms kreunde Walinde even en mompelde ze onverstaanbare woorden, maar pas tegen de avond sloeg ze haar ogen op. Met een heldere blik keek ze naar de bezorgde gezichten van de reisgenoten. Een glimlach vormde zich rond haar mond. 


  'Ik geloof dat ik even weg geweest ben,' zei ze met een schorre stem. 'Maar hier ben ik weer!'


  De volgende dag was ze weer voldoende aangesterkt en werd besloten verder te trekken. Ze bereikten de rand van de vlakte. Een brede vallei liep glooiend naar beneden en kroop in de verte tegen een nieuwe keten van bergreuzen aan.


  'Hier zijn we weleens bergnomaden tegengekomen,' zei Esled. 'Hoewel ze er voor ons vreemde gewoonten op nahouden, hebben ze meestal geen kwaad in de zin.'


  Ze wees naar een smalle vallei, die zich diep in de bergketen boorde.


  'Dat is de Jaenstrath kloof en daar ligt Masdorth.'


  Haar vinger priemde naar een brede berg met flanken die geleidelijk wegzonken in een wirwar van kloven en valleien. Een komvormige top kroonde deze reus onder de reuzen. 


  'Vroeger spuwde Masdorth vuur en woonden er gele draken. Nog altijd mijden de nomaden de berg. Volgens de meestermagiërs is Gauzio er geboren. Masdorth is misschien niet zo'n zwarte plaats als sommige andere plekken, waarover de Alvií zelden praten, maar het is er niet pluis. We doen er goed aan het voorbeeld van de bergnomaden te volgen en ons niet in de buurt te wagen.' 


  'Maar als ik het goed zie, gaat het pad die kloof in,' zei Brior. 'Moeten we dan van het pad af?'


  Esled maakte een geruststellend gebaar: 'Hier zijn genoeg paden. Kijk maar, ten noorden van Masdorth lopen ze ook, maar ze bereiken geen van alle de andere zijde van de keten, waar de hoogvlakte van Led Maendre ligt. Het pad dat Brior ziet loopt dood in de kloof. Ginds, in de vallei, buigt de juiste weg naar links en slingert zich via een zuidelijke route om de Jaenstrath heen. Het is beter om in de vallei te overnachten, want het is ijzig koud in de bergen daarachter. Niet zelden worden reizigers verrast door plotselinge sneeuwstormen en lawines.' 


  Ze vonden een beschutte plek waar ze hun tenten opsloegen, want het was zelfs hier al kil.


  4 Egen Anzarth


  


  'Hebben wij het vermogen om te dromen verloren? Ikzelf daal regelmatig af in de catacomben van mijn onderbewuste om gebeurtenissen op te halen die mij helpen bij het omvatten van het leven. Menigmaal zweef ik, gevangen in beelden, momenten, bewegingen, naar andere werelden en vind er de troost die hier niet is. Nooit zal zijn.

  Ik zou willen dat onze leiders wat meer dromen en in hun fantasie graven. Het leven is geen rekensom. Dromen, of het nu dagdromen zijn of onze nachtelijke avonturen, maken ons leven meer dan het schijnt te zijn. Het maakt van ons allen stille magiërs. We tillen onszelf, soms voor de duur van enkele momenten, boven grijze werelden uit en brengen onszelf naar plaatsen, waar het licht niet alleen licht is, maar ook leeft!' 


  


  Dexlu Dadandla daagt de wetenschappers van de Denkschool van Masilis uit in een van zijn befaamde levensdebatten


  


  


  'De westelijke uitlopers van de Hoge Hyurgish herbergen bizarre verschijnselen, maar niets kan zich meten met Egen Anzarth. We staan voor de laatste van de rotsbomen. Ooit lag er, ingeklemd tussen de onherbergzame Jaenstrath keten en de zuidelijke wand van de berg Masdorth, een cyclopisch woud. Egen Anzarth, volgens de legenden de grootste van al die rots bomen, is nu versteend. 'Tot staan gekomen", zoals de bergnomaden zeggen. Vele eonen geleden waren de jonge rotsbomen half van hout en half versteend. Ze waren gemiddeld tweehonderd passen hoog en groeiden oneindig traag door, tot het versteningsproces begon in te zetten. Egen Anzarth is nu gekrompen tot vijfhonderd passen hoogte, terwijl zijn doorsnee ongeveer honderdtwintig passen moet zijn. Waardoor het majestueuze woud van rotsbomen is verdwenen of vernietigd en waarom Egen Anzarth nog bestaat is een van de raadsels die de Hyurgish in haar schoot verborgen houdt. 


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft de Hyurgish - 4381


  


  


  De vertroosting van een droomloze slaap, eindelijk zonder het steeds weerkerende schrikbeeld van een zich tegen de gevleugelde verwerende Jyll, die ten slotte struikelend over de rand van de afgrond tuimelt, kwam tot een abrupt einde toen Esled's ogen opengleden. Een verre, woordeloze klaagzang had haar gewekt. Een trieste stem baande zich als een mistflard een weg door haar onderbewuste. Door de nachtelijke nevels van de Hyurgish glipte een lied dat, over de grenzen van de tijd, vertelde van een wereld waarin alles in evenwicht was geweest. Esled rilde onwillekeurig en kroop uit de tent. Bougiac zat te knikkebollen, leunde zwaar op zijn staf, terwijl de anderen sliepen. Zelfs Krummel werd niet geraakt door de bijna tastbare droefheid van het gezang. 


  De nacht droeg een majestueus gewaad van puur brokaat. Aan de oostelijke hemel glom een groenachtig licht, ofschoon de morgen nog lang op zich zou laten wachten. Besluiteloos tuurde Esled naar het verschijnsel. Toen liep ze in de richting vanwaar het geluid haar riep. Mistflarden kropen op haar toe, koud en stil. Ongerust keek ze om, maar de tenten waren al aan haar oog onttrokken. Ze huiverde en trok haar elfenmantel dichter om zich heen, haar armen voor zich kruisend als extra bescherming. Een onweerstaanbare kracht trok haar naar de monotone stem. Ten slotte, omdat ze niet het gevoel had dat er kwade machten in het spel waren, ging ze op zoek naar de bron van het geluid. Kortgeleden had ze een soortgelijke jammerklacht gehoord, wist ze, en onmiddellijk viel haar in waar dat was geweest: bij de Poort van Newan. De wind die door de gaten van de toren floot. Gefluit! Het was niet zozeer een stem als wel een fluitend geluid. Voorzichtig schuifelde ze verder. Een zwak stemmetje in haar binnenste drong er op aan terug te keren naar haar reisgenoten, nu het nog kon. Ze negeerde die waarschuwing, aangetrokken door het geweeklaag. Gebiologeerd kroop ze voort langs een vijandige helling die allerlei obstakels opwierp. Ze bevond zich in een smalle tunnel die als een zwaard door de nacht kliefde. In die schemertoestand bereikte ze een richel vanwaar een wankel pad een vallei inslingerde. De nevel trok onverwacht op en ook de scherpte van haar bewustzijn keerde terug. Geschokt keek ze om zich heen. Het kamp lag duizenden passen achter haar. Wat had haar bezield? Voor haar doemde een vallei op en door de bladeren van honderden reuzenbaraxen fluisterde het lied. Stille vingers wenkten. Haar laatste vrees week voor het verlangen de stem te vinden. Haar ogen pasten zich snel aan het veranderende licht aan. Ze ontdekte de bron ervan: een bijna cirkelvormige plek tussen enkele grillige rotsformaties werd aangelicht door vele fakkels, die tussen nauwe spleten in de rotswanden gestoken waren. Ze verspreidden een spookachtig flakkerend licht. Aan de overzijde stond een groep mensen. Ze keken allen naar haar, alsof ze verwacht werd. Een gestalte maakte zich los en trad op haar toe. Het was een kleine, maar gespierde man, alleen gekleed in een dierenvel en eenvoudige sandalen. Donkere ogen blikten vanonder borstelige wenkbrauwen taxerend in de hare. Zijn stem was sonoor, met een zweem van gezag: 


  'Vrouw van twee volken, welkom bij de bergnomaden. Ik ben aanspreker Naìranoth. Van uw komst zijn wij op de hoogte gesteld door de vrouwe van de Hyurgish. Wij wijden u op haar verzoek in een ritueel in dat slechts aan de onzen en de vrouwe bekend is. Egen Anzarth roept ons langs de flanken van Masdorth. Kom.'


  Esled zweeg verbouwereerd. De anderen, elf stevig gebouwde mannen, grepen de toortsen uit de nissen. De aanspreker liep doelgericht naar een smal pad, dat wegdook tussen twee rotsen, die bewogen in het licht van de toortsen. Als in een droom (was dit misschien het rijk van de slaap, vroeg zij zich af) liep ze in marstempo met de anderen mee. Weer daalden ze af. Het leek wel alsof ze op weg waren naar de onderwereld. Onwillekeurig moest Esled terugdenken aan haar tocht door Sohar, toen zij en Jyll (een steek van verkillende pijn vlamde door haar warme hart) verdwaald waren in de zinsbegoochelende gangen van het labyrint. Bij het licht van de toortsen ontwaarde zij een lange bergrug, gehavend door tal van kloven. Als door de tijd zelf gevormde tranen dropen van halfronde stalactieten langs de flanken van de onregelmatige keten de diepte in. De schitterende kleurenpracht van de rotsen overweldigde haar netvlies met purperen en violette uitschieters. 


  


  Het pad was smal en gevaarlijk, op sommige plekken een enkele voetstap breed, uitgehouwen in de rotswand. Boven hen de overhangende rotsen, ver beneden hen de abrupte dood van een duizenden passen diepe val. Maar Esled's stille vertrouwen in de mensen om haar heen groeide en met haar blik strak vooruit stapte ze voort. Met onregelmatige tussenpozen werden ze aangeroepen door het eenzame lied, dat soms leek op een fluit, bespeeld door een meesterspeelman, dan weer op de hese adem van de wind die om de pieken van de Hyurgish speelt. 


  


  Esled raakte in een roes. Een voor een knapten de draden die haar met de werkelijkheid verbonden. Daarvoor in de plaats kwam een schemerwereld die het denken bemoeilijkte. Het was hier mistig en kil. Een vage onrust begon weer aan haar te knagen. Ze dacht aan Bougiac en Wigge en de anderen. Ze moest terug, maar die laatste flarden van zelfstandige gedachten losten op in de mist, die opdrong terwijl ze willoos voortstapte. Het pad meanderde door een landschap zonder weerga, waar een machtige hand allerlei steen- en rotsvormen had rondgestrooid, die duidelijk afstaken tegen een schemerlicht, waarvan ze de bron niet kon ontdekken. Alleen een paar bomen zonder bladeren priemden hun sporadische takken de nevel in, op zoek naar de nachthemel. Ze liepen vlak langs zo'n zuil van verlatenheid. Esled zag dat de bast ervan geblakerd was, alsof een vuurzee deze helling had beroofd van een veel rijkere vegetatie. Ze opende haar mond om hierover een vraag te stellen, maar besloot dan te wachten. Op de een of andere manier vertelden de zwijgende en zwoegende ruggen voor haar, dat dit niet de tijd was om te spreken. Ze keek om zich heen. Was dit het vertrouwde Aidèn? Plaatsen als Arfeandel en Kose waren een verre echo van een leven dat ze lang geleden had geleefd? 


  


  Ze bereikten een hoogte waarover het pad met een scherpe knik in de diepte verdween. Nairanoth liet halt houden en tuurde in de duistere vallei. Alsof dit een afgesproken teken was, barstte vlak onder het gezelschap de lokroep los die hen door de nacht had doen reizen. Hoe had ze ooit kunnen denken, dat dit geluid op klaaglijk fluitspel leek; het benaderde eerder het geloei van twintig grote berghoorns, waarop sommige nomadenvolken valse liederen voortbrachten.


  Ze daalden het pad af en kwamen weldra onder de wolken terecht. Hier was het aardedonker. De aanspreker liet hen enige ogenblikken pauzeren om te wennen aan de verdiepte nacht. Nu tekenden zich vage contouren op hun netvlies af. Vlak voor hen, bijna tegen de bergwand aangeplakt, rees een reusachtige vorm uit de vallei op. Takken zo dik als boomstammen staken diagonaal omhoog vanaf een kolossale stam. Ademloos liet Esled dit beeld op zich inwerken. Dit moest de legendarische rotsboom zijn! Een windvlaag streelde langs haar gezicht. Op hetzelfde moment donderde een geluid als van honderd hoorns tussen de wanden van de vallei. Er leek ordening te zitten in de langzaam buigende en wegdraaiende geluidsstoten, alsof ze in een vreemde, klaaglijke taal werden toegesproken. 


  Naìranoth wendde zich tot haar: 'Egen Anzarth doet van zich spreken. Voor het eerst sinds honderden wenden. Voor het eerst sinds de Chal uit dit tijdsgewricht verdwenen. Ongetwijfeld is de boodschap van groot belang, want waarom zou de oude bron, het levende orakel van de witte Alvií, anders zijn stem verheffen? De vrouwe gebood ons, degene die tot ons zou komen mee te nemen naar het orakel. "Op de schouders van degene die komt drukt het gewicht van een warme vriendschap die abrupt beëindigd lijkt te zijn," zei de Vrouwe. Toen jij onze vallei betrad, wisten wij dat het om jou ging.'


  Het gezicht van de aanspreker kwam dichterbij. De diepliggende ogen boorden zich in de hare. 


  'Je torst een last met je mee die velen ondraaglijk achten. De Vrouwe gebood me je te zeggen dat er, zoals er boven de eeuwige wolken licht is, in jouw toekomst licht zal komen.'


  Er sprongen tranen in Esled's ogen. Ze slikte, drong ze, samen met onweerstaanbare gedachten terug en keek op naar de aanspreker. Geloofde hij, geloofden deze eenvoudige berg bewoners dat zij een uitverkorene was? Net als Jyll (opnieuw welde rauw verdriet op in haar ziel)? En vertrouwden ze erop dat zij het klaaglied van Egen Anzarth kon vertalen? Zij? Een eenvoudig wezen van twee volken? 


  'Naìranoth, ik moet jullie teleurstellen. Ik ben hiertoe niet in staat. Ik hoor wat jullie horen, maar begrijp van deze taal - als het een taal is - helemaal niets, noch bezit ik magische vaardigheden om er via een omweg achter te komen. Jullie hadden Bougiac mee moeten nemen of .. .'


  Ze zweeg ogenblikkelijk, want de naam van Jyll had op haar lippen gebrand. Deze droeve vergissing deed tranen in haar ogen wellen. Naìranoth zag dat en begreep het verkeerd. Hij legde een hand op haar tengere schouder. 


  'Niet bedroefd zijn, Esled. Wij weten dat de Vrouwe wist waarover ze sprak. Jij zult Egen Anzarth begrijpen en je zult woorden vinden voor deze smartelijke klanken.' 


  Esled schudde haar hoofd en wilde hem weerspreken, maar hij had zich al omgedraaid en volgde het pad, dat vlak langs het monumentale lichaam van Egen Anzarth scherp omlaag liep. 


  Het eindigde aan de voet van de rotsboom en ging over in een veld dat gemarkeerd werd door een rij staande stenen. Esled keek op en voelde nogmaals ontzag opwellen. Honderden passen torende Egen Anzarth, de enige rotsboom die de eeuwen had getrotseerd, boven haar uit. 


  'Om met jou te spreken,' fluisterde een griezelig bekende stem in haar hersenpan. 'Enkel om met jou te spreken.'


  'Jyll?' fluisterde Esled dunnetjes. Een geladen stilte hield het antwoord voor zich, maar ze had het gevoel dat de halve godenwereld schouwde en luisterde naar wat hier plaatsvond. Vergeten waren de bergnomaden, die van een onnoemelijke afstand toekeken. 


  Een magisch moment. Ze wist. Ze besefte dat ze zou verstaan wat Egen Anzarth te zeggen had.


  


  Met knipperende ogen keek ze nogmaals omhoog. Licht drong door de versteende takken. Egen Anzarth sprak. Het gestolde omber van zware tonen drong door in haar bewustzijn. Elke oorverdovende klankbuiging, elke verandering van toonhoogte schiep een dramatisch vergezicht. Wat gezegd werd kwam eerst in beelden. Zwevend, soms vaag, dan weer schetterend helder, als het licht dat van een wolkeloze morgen een messenregen maakt. Beelden die zich in volstrekte stilte voor haar innerlijke oog manifesteerden:


  Een wezen leunde zwaar op een zwaard dat zo zwart was dat de nacht erin verdween. Een rochelende en veelstemmige lach kronkelde uit de keel van het kolossale gedrocht tevoorschijn. Een lach, die ze niet hoorde, maar die tastbaar langs haar heen daverde, niet voor haar bedoeld. Ze keek om. Een verschroeid lichaam boog zich over haar heen. Tentakels van geblakerde handen tastten naar haar. Onverstaanbare woorden dreven in haar richting. Haar pijnlijk stekende ogen weigerden rechtstreeks naar de gestalte te kijken, bang voor de herkenning. 


  En terwijl ze haar blik afwendde verscheen een nieuw gezicht in een veranderd decor: Een scherp gelaat met vooruitstekende jukbeenderen. Ze herkende een Ermonvrouw. Een gevoel van onbehagen golfde op haar toe. De schichtig zoekende, donkerbruine hertenogen van de vrouw vonden de hare, kwamen dichterbij'. Ze ging onder in de reusachtige pupillen. Voor even werd alles zwart. Een hand rustte kort op haar schouder en streek langs haar wang, Ze keek opzij en zag een mager, lang wezen op haar neerkijken. De vreemdeling, wiens gezicht schuilging in een voorovervallende kap, wees met zijn andere hand. Esled keek in die richting en zag een zwerm vogels boven een verlaten plek cirkelen. Het licht was wit, te wit om lang naar te kijken. Een vorm in het zand. Een bekende vorm. Een mens. Ze zag bijna wie het was, maar op het laatste moment vervaagde alles. Nu bevond ze zich op een hoge plaats en overzag een onherbergzaam gebied. Aan de einder schouwden de granietgrijze contouren van een gebergte. Ontoegankelijk, maar niet de Hyurgish, wist ze. In de verte kwamen twee figuren op haar toe. De kleinste van de twee bewoog zich op een vertrouwde manier. In haar ziel roerde zich iets, stuwde haar hartslag omhoog. In de verwarrende ogenblikken erna werd ze verrast door een snijdende kou die zonder geluid te maken aan haar kleren rukte. Onwillekeurig keek ze om. Haar adem stokte: een rotsblok suisde omlaag. Een waarschuwende kreet lag op haar lippen, maar kwam niet los. Twee wezens in grauwe pijen staarden vanuit een nevelige verte in haar richting. Een van hen wenkte, Op de achtergrond zag ze een vijfzijdig, gulden gebouw dat sprookjesachtig flonkerde in doorbrekend zonlicht, Het laatste beeld bleef in haar geest hangen, lang nadat de zinsbegoocheling voorbij was. Een levend woud vol rots bomen baadde in een ar genten licht. Magie, trots en groei zinderden door de vallei. Overal was leven. Achterin, tegen een hoog oprijzende bergflank, stond Egen Anzarth, fier en jong. Niet de oudste boom, maar nu al een leider.


  Over de verre einder van de eeuwen heen sprak de aarden stem van het orakel tegen haar, soms duidelijk, soms onbegrijpelijk, in lange en sonore klanken, die ongeveer dit inhielden:


  'Een trieste tijd vol verstening, waarin Egen Anzarth spreekt met de spaltling aan de zijde van D'Anjal. De toekomststromen zijn onzekerder dan ooit, hetgeen duidt op een verknoping van de stroom en de enige die inzicht heeft in de schijnbewegingen van de tijd vertoeft elders.'


  Een zwaar gekreun, vol net niet verstaanbare woorden in de oude rotsbomentaal, ruiste door de kroon die op Egen Anzarth's majestueuze stam rustte. Het had iets weg van een dodelijk vermoeid zuchten, De stem verwijderde zich, boog onwillig mee op een plotselinge valwind, die een snerpende koude aanvoerde van over de bergrug, en keerde terug: 


  'Dochter van Alvií en Daith, de onvermijdelijke schaduw valt eens temeer over Aidèn. Ongetelde eeuwen heeft mijn stam in tergende eenzaamheid doorgebracht om zijn rol te spelen. En pas een flakkering van vluchtige mensendagen geleden wist ik, dat er daadwerkelijk zinvolle woorden waren om te zeggen. Ik heb gezongen, deze nacht. De laatste nacht van mijn hout. Een kille wind snijdt door de splijtende takken, wier gevoel uit mijn bewustzijn wegvliedt.' 


  Weer klonk het zuchten. Het dal was vervuld van weemoed.


  'Ik heb gezongen uit eerbied voor de aardwezens. Mijn elegie heeft ruisende eer bewezen aan de edele Alvií, de nijvere Dvargen en de andere aartsvolken. Mijn respect gaat uit naar het mensen wezen dat het Boek schreef De luisterrijke dromen van mijn wortelgenoten zijn gesmoord door het kwaad. Door een toeval, gelukkig of ongelukkig, doorstond mijn stam de eeuwen. In mijn dromen, die in hun traagheid mijn verveling vulden en soms verdreven, hielden vier gedrochten de witte meestermagiër gevangen. Hij moet aan hen ontsnappen, anders is Aidèn gedoemd. Alleen jouw geest weet hoe. Alleen jij kent de sleutelwoorden.'


  De klanken verstomden. De laatste woorden galmden na in haar gehoorgangen: 'Alleen jij kent de sleutelwoorden.' 


  Esled slikte. Tegenover deze oerkracht, die eeuwen omspande, voelde ze zich klein, heel klein. Haar stemmetje klonk haar in de oren als een schriel gepiep:


  'Maar ik weet niet wat Egen Anzarth bedoelt. Ik ken geen woorden.' Een aanwezigheid gleed op haar toe, overweldigde haar met een kracht die ze niet voor mogelijk had gehouden.


  Vreemde woorden stolden in haar gedachten en werden knarsend opgesloten. Een glimp van de sleutel. Daarna golfden weer beelden op haar af Een afgrond, waaruit een witte figuur opkeek. Naast haar stonden tientallen wezens haar verbaasd aan te kijken. Een van hen deed een stap in haar richting. De beelden stokten. 


  Een stem fluisterde, nog juist verstaanbaar voor ze haar bewustzijn verloor: 'Nu wel, Esled. Nu wel.' 


  


  5 Lob


  


  'De meester van de nacht siddert als de Reuzen ontwaken.'


  


  Uit: Overpeinzingen van Vouerze Glonc'h


  


  


  Ingepakt in slordig aan elkaar genaaide huiden slofte de reus over de ijsvlakte. Zijn diepliggende ogen, die onder dikke, verwarde wenkbrauwen hingen speurden van links naar rechts en weer terug. Lob Maersevin rilde, niet van de kou, maar bij het idee dat hij opnieuw zonder buit thuiskwam. Zijn prooien werden alsmaar sneller en slimmer. Drie sneeuwkonijnen en een witte hawijt hadden hem vandaag het nakijken gegeven. Inse zou niet blij zijn. Het was al de tweede keer deze week.


  Hij keek op toen hij een ruisend geluid hoorde. Iets donkers glipte achter een sneeuwhoop. Na enkele ogenblikken verscheen een bol voorhoofd met daaronder twee koolzwarte ogen over de rand. Lob fronste. Wat een vreemd wezen was dat, zulke ogen had hij nog nooit gezien. Hij zwaaide, ten teken dat hij hem had gezien, maar de gestalte dook weg. Lichtelijk geërgerd beende hij op de sneeuwhoop af en boog zich er overheen. Verbaasd bleef hij even zo staan: er was niets of niemand. Hij kreeg de neiging om in zijn arm te knijpen. Ging hij nu al hallucineren? Hij monsterde de omgeving. Zijn geoefende ogen ontwaarden kleine voetafdrukken, die naar de del aan de rand van het Hagelbos liepen. Als het wezen van hier naar die plaats was gevlucht in de weinige tellen die Lob naar zijn stellige overtuiging nodig had gehad om hier te komen, dan bezat het met zijn snelheid een gevaarlijk wapen. Lob liet zijn blik langs de bosrand dwalen. Niets wees op een aanwezigheid. Er was alleen de monotonie van sneeuw en ijs en de bleekblauwe koepel erboven. Peinzend pufte hij zijn adem in witte wolkjes de lucht in. Nog eenmaal speurde hij het nevelige veld af. Even meende hij een bleke schaduw te zien wegduiken achter een paar wintervazels. Hij haalde zijn schouders op. Wat het ook voor wezen was geweest, het was onwaarschijnlijk snel, zoals de sneeuwkonijnen en de hawijten. Gelaten slofte hij in de richting van de hut. 


  Zijn gedachten dwaalden af naar zijn oude vriend Bel, die hij al in geen maanden had gezien. Het gebeurde vaker dat de magiër lange tijd van de aardbodem leek te zijn weggevaagd, maar iets in zijn binnenste zei Lob dat het deze keer anders was.


  Er hing verandering in de lucht. Eigenlijk was het begonnen met de vreemde donkere vogels die de laatste tijd regelmatig aan de hemel verschenen. Meestal cirkelden ze enkele keren om de hut voor ze naar het zuiden verdwenen. Lob had al een paar keer staan kijken als dat gebeurde en had gemerkt dat zijn nekharen dan vanzelf overeind gingen staan. Het waren onaangename dieren, zoveel was zeker. Ze deden hem denken aan de tekeningen van de oude draken, die Bel bewaarde tussen zijn vreemde boeken. 


  Nee, er was iets veranderd. Misschien moesten hij en Inse nog maar eens praten. Hij zuchtte. Dat hadden ze al zo vaak gedaan, praten over dat ene onderwerp: wel of niet naar de vallei van Kose verhuizen. Daar was het warm en er was volop eten. Maar Lob was verknocht aan het ijs, de kou en de stilte. Dit was het land van de Reuzen. Al eeuwen. Hier ging je niet zomaar weg. Na elk gesprek, met altijd dezelfde uitkomst, werd Inse een tijdlang somber en sprak ze bijna niet met hem. Alsof hij er iets aan kon doen dat alle prooien zich zo weinig vertoonden en zich steeds moeilijker lieten vangen.


  


  Een licht geruis deed hem opnieuw halt houden. Hij draaide zich om en stond oog in oog met de vier opmerkelijkste wezens die hij ooit had gezien. Ze waren plomp en nog niet half zo hoog als hijzelf, maar er ging dreiging en kracht van hen uit. 


  Zwarte ogen priemden vanonder vreemde bolle voorhoofden in zijn richting. Korte, dikke armen staken uit een tuniek van donker leer.


  'Oramgrou adduü,'


  gromde de meest linkse van het ongure stel en haalde een kort, breed zwaard te voorschijn. Lob deed een stap achteruit en legde zijn hand met een rustige beweging op zijn vuurmes.


  'Vier Dvargen tegen een Reus,' zei hij glimlachend.


  'Niet Dvarg,' zei de tweede met een hese fluisterstem. 'Vier Orc'h.'


  De anderen grepen ook hun zwaard.


  'Osomrach wil alle Reus vang,' fluisterde de Orc'h die klaarblijkelijk als enige de taal van de Reuzen enigszins machtig was. Hij grijnsde. 


  'Osomrach bang voor Reus. Ik niet, zij ook niet.'


  Bij die laatste woorden gebaarde hij naar zijn metgezellen. Lob grijnsde terug, hoewel het bijbehorende prettige gevoel ontbrak. Hij dacht aan hun snelheid.


  'Reus niet bang voor Orc'h,' aapte hij het taaltje na. 'Verderop veel Reus. Hier weinig Orc'h.'


  Met die woorden bukte hij zich, schepte zijn handen vol sneeuw en wierp een witte wolk in hun richting. Hij draaide zich om en zette het met lange, glijdende passen op een lopen. De Orc'hs werden verblind door de stuifsneeuw en schreeuwden door elkaar. Een van hen zette als eerste de achtervolging in, maar gleed door een te bruuske beweging onderuit. In zijn val nam hij de anderen mee, waardoor Lob een flinke voorsprong kon opbouwen en weldra tussen de vazels en sperren van het Hagelbos uit het zicht was verdwenen.


  6 Led Maendre


  


  'Ooit, in de eerste dagen van de groeiende macht van Voldsorc'h, die Orc'h Osomrach wordt genoemd, leverde de boze vorst slag met het kwaad dat huist in de berg Led Maendre. De strijd eindigde onbeslist; Voldsorc'h moest zich terugtrekken van de hoogvlakte, omdat zware aardschokken verder strijden onmogelijk maakten. Led Maendre, wiens verschijning nimmer door een levend wezen is aanschouwd, sloot zichzelf op in de catacomben van de berg. Regelmatig komen er nog zware bevingen voor op de pokdalige hoogvlakte en nog altijd beweren de nomaden, dat het kwaad zichzelf dan probeert te bevrijden.
 Andere verklaringen voor het ontstaan van de curieuze chaos rondom de donkere berg zijn er niet, of het moet de bewering van de Daith zijn, dat een door het kwaad bezeten aardwezen door de goden werd opgesloten in het gesteente van Led Maendre.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft de Hyurgish - 4381


  


  


  Met de komst van het morgenlicht keerde iets van de oude geest terug in de groep van negen. De meesten hadden goed en diep geslapen. Er werden weer wat levendiger gesprekken gevoerd tijdens het ontbijt. 


  Krummel wilde met iedereen spelen, maar kreeg ten slotte alleen Walinde zover, dat ze hem met een draadje bezighield. Bougiac had een wat vreemd gevoel. Hij vroeg zich af, hoe het kwam dat hij ingedut was tijdens zijn wacht.


  Esled was klaarwakker en had het hoogste woord. Als in een droom was ze teruggedragen door de aanspreker en zijn helpers. Vlakbij de tenten hadden ze haar gewekt en waren zonder om te kijken in de mist verdwenen. Verdwaasd was ze langs de nog altijd dommelende Bougiac geglipt en was in haar tent in slaap gevallen.


  Wigge keek heimelijk opzij. Hij verbaasde zich over het herstellingsvermogen van het meisje. Hij had iets van de taaiheid van de Daith leren kennen en meende, dat vooral de eigenschappen van dat volk haar hadden geholpen zich te schikken in het onvermijdelijke. Zijn scherpe, analytische geest taxeerde de anderen. Bougiac scheen zich in min of meer gelijke mate als Esled te hebben hersteld van de val van Jyll. En ook Walinde had iets van haar oude blijmoedigheid terug. 


  Alle anderen verkeerden in meerdere of mindere mate nog altijd in een shocktoestand. Vooral Scianthe leek grote moeite te hebben met de ontstane situatie. Willoos volgde de eens zo fiere Eerste Rijder de anderen. Met een lege blik staarde hij nu naar de achter hen liggende scherprechters van het lot. Die sombere blik leek wel in een uitzichtloze toekomst te staren. Als Wigge te lang naar hem keek, overvielen ook hem duistere gedachten. Hij knipperde even met zijn ogen. Hij vroeg Esled, hen meer te vertellen over de gebieden die voor hen lagen. 


  'Ik weet niet zoveel,' zei het meisje daarop. 'Met mijn ouders hadden we altijd een vaste route, die eerst over de vlakte van Zaal leidde, uitkwam op de Aesdal Woestenij en ons daarna om steden als Wons, Bregaua en Tulath Mihim heenvoerde naar de vallei van Kose. Die weg loopt gedeeltelijk langs het Spoor, waarvan alle karavanen gebruik maken.' 


  'Karavanen? Wat zijn karavanen?' vroeg Brior, die dichterbij kroop.


  'Dat zijn reizende groepen mensen of andere wezens. Op deze manier worden de producten van de gilden en togen vervoerd naar alle steden. Meestal maken ze gebruik van perden of fhers en lastwagens. Sommigen hebben tirakken, dat zijn wagens met grote zeilen, waarmee ze zich op windkracht voortbewegen.' 


  Dit waren allemaal wonderlijke nieuwe zaken voor de reisgezellen, die er dan ook vol verbazing over spraken. 


  'Langs het Spoor bevinden zich wellen op grote onderlinge afstand van elkaar,' vervolgde Esled. 'Dit zijn waterbronnen, die van levensbelang zijn in de woestenij die tussen de meeste steden ligt. De grootste is de Wel van Mindrao, ten noorden van Wons, een kleine stad middenin de Ruïnevelden. In vroeger dagen moet deze stad veel groter zijn geweest, maar in de Tijden van Scheuring en Verval is er veel verwoest. Er wonen nu een paar duizend mensen binnen de stadswal.


  Bregaua is een drukke stad met heel veel mensen. Ik weet niet precies hoeveel. Ze zijn verdeeld over vijf bevolkingsgroepen, die niet altijd even vriendelijk met elkaar omgaan. Toch is dit buiten Kose de enige stad, waar regelmatig Alvií komen. De mensen snijden prachtige houten beelden. De schilders van Bregaua zijn beroemd en er wordt veel aan muziek en wetenschap gedaan, net als in Masilis in het zuiden. Bregaua ligt vlakbij de zuidelijke uitlopers van het Torngebergte, op een belangrijk kruispunt van wegen. Daar is het vervallen Oude Spoor, dat van het Torngebergte naar het westen loopt en nog zelden wordt gebruikt omdat er vreemde voorvallen plaatsvinden in de buurt van de bergketen van Exode, waar de Mon hun geheime heiligdommen koesteren. 


  Dwars hierop loopt het kringspoor verder, door de uitlopers van het Torngebergte, naar Tulath Mihim. Dit is een vestingstad in de bergen. Heel vroeger, toen de stad nog Encherled Mihn en later Tuluth Mihn heette, werd er vaak strijd geleverd, omdat het een belangrijke doorgang was naar de Noordlanden en de mijnen van het Torngebergte. Naast vele duizenden mensen leven er ook enkele Dvargen, die door hun soortgenoten in het Torngebergte spottend Stadsdvargjes worden genoemd. Bijna alle Dvargen hebben een hekel aan mensen. 


  En Kose... Ach, naar Kose verlang ik het meest van alles. Hier leven mensen en Alvií samen in de grootst mogelijke harmonie. De meeste mensen wonen in de stad, de Alvií in de vallei ten noorden ervan.'


  Allen hadden ademloos geluisterd naar Esled's woorden. Bougiac deed een greep in zijn rugzak en haalde een stuk perkament, een schrijfveer en een lederen zakje met van groene zuurbessen gemaakte inkt te voorschijn: 


  'Esled, ben je in staat om een kaart te maken, waarop al deze plaatsen zijn aangegeven?'


  Het meisje pakte het schrijfgerei en het perkament aan.


  'Misschien kun je ook de route weergeven, die we moeten gaan.'


  Met het puntje van haar tong tussen haar lippen van inspanning tekende ze zorgvuldig de genoemde plaatsen, arceerde enkele gedeelten en schreef er elfse woorden bij. Als laatste gaf ze met een stippellijn aan, welke route het reisgezelschap volgens haar moest nemen. 


  'De Faeldra moet er maar de namen van plaatsen, vlakten en bergketens in de mensentaal bijzetten,' zei ze en gaf Bougiac de landkaart.


  'Hoe lang duurt het nog, voor we op die vlakte van Zaal zijn aangekomen?' vroeg Wigge. 


  Esled fronste haar wenkbrauwen:


  'Ik denk vijf, misschien zes dagen. Daar wordt het ook moeilijker, want tot Wons is er geen pad. De Alvií hebben een zesde zintuig voor de juiste richting, maar ik ben bang dat ik dat zelf niet of nauwelijks bezit.' 


  'Welnu, we zijn het grootste gedeelte van de Hyurgish doorgekomen, dan zal het ons ook wel lukken om Wons en het kringspoor te vinden,' zei Bougiac opgewekt. 'Ik denk dat we nog altijd hulp mogen verwachten van vele bekende en onbekende bondgenoten. Laten we daar maar op vertrouwen. Kom, we gaan verder.' 


  Esled had niets teveel gezegd. Nadat ze de helling beklommen hadden, strekte zich een rommelige, met grauwe rotsblokken en stenen bezaaide hoogvlakte voor hen uit. Er tussendoor slingerde zich Renion's pad met scherpe bochten, om onverwacht in voren en dalen te verdwijnen en er verderop weer moeizaam uit te voorschijn te klauteren. Middenin dat vreemde gebied rees een eenzame berg op. Boven de top hing een donkere wolk. 


  'Dat is Led Maendre,' wees Esled. 'Mijn moeder vertelde me eens, dat deze hoogvlakte lang geleden bezaaid was met soortgelijke pieken. Een verschrikkelijke aardbeving heeft ze alle verwoest, maar Led Maendre bleef ongeschonden overeind. Led Maendre betekent, 'koning van de gevallen bergen'. Deze berg wordt door de bergnomaden vereerd als de god van het lot. Nog altijd komen hier veel aardbevingen voor. De nomaden zeggen dan: Led Maendre spreekt.' 


  


  Ze hadden bijna de hele dag nodig om voorbij Led Maendre en zijn gevallen onderdanen te komen. Op sommige plaatsen was het pad, dat in een wijde boog om de onheilspellende berg heen liep, geheel verdwenen en moesten ze naar de voortzetting ervan zoeken. Al die tijd waren de reisgenoten zich bewust van een stilte, die deed denken aan de sfeer in de Geestvelden. De scherp oprijzende bergspits leek hen in de gaten te houden met ongeziene ogen, die schuilgingen achter de zwarte nimbus die om zijn top hing.


  Naarmate de dag vorderde werd het warmer en toen de zon op zijn heetst was, begon zonder voorafgaande waarschuwing de aarde te schudden. Eerst langzaam, alsof Led Maendre nog aarzelde, maar even later schokte de vlakte alle kanten op als een dolgeworden fher. Inpaniek wierpen ze zich op de bodem. Vlak voor Walinde's ogen opende zich een gapende scheur in de grillig dansende aarde. Met een kreet van afgrijzen kroop ze achteruit. Stenen en rotsblokken rolden voorbij de doodsbange gezellen. 


  Alleen Led Maendre scheen stil in de lucht te hangen, onberoerd door de wilde schokken, die zich als wijder worden de cirkels om hem leken te manifesteren. Behalve de onwerkelijke sensatie van de spastische bewegingen van de aarde en de naar alle kanten rollende stenen was er nog een gewaarwording: deze levende wereld krijste als in doodsnood. Een gegil scheurde door de gehoorgrens heen en boorde zich in de diepste gangen van hun bewustzijn. Rauwe oerangst maakte zich meester van sommige reisgenoten. Inblinde paniek liet Zecoria zich met de woeste golfbewegingen meerollen, ervan overtuigd dat de dood slechts zijn klauwen hoefde uit te strekken om zijn weerloze leven te nemen. Scianthe klampte zich wanhopig aan een rotsblok vast, terwijl diepe duisternis uit zijn ziel opwolkte. Het dodelijke gillen verbrokkelde, steeg boven de gehoorgrens uit.


  Van het ene op het andere moment stokte het woeste dansritueel. Diep in het binnenste van de aarde rommelde het nog na, alsof een wreed roofdier weer grommend wegdook in de catacomben van de zwijgende wachter van de vlakte. 


  Voorzichtig kwamen de reisgenoten overeind. Ze konden nauwelijks geloven dat het voorbij was. Lang bleven ze zo zitten, vervuld van de angst dat elk moment de bodem onder hen opnieuw zou gaan golven. Maar Led Maendre had gesproken en zweeg nu nadrukkelijk. Het leek wel alsof de natuur duidelijk had willen maken hoe groots en machtig ze was en hoe nietig en kwetsbaar de reisgezellen waren. Esled vertelde, dat dit heel vaak voorkwam en dat ze er min of meer aan gewend was geraakt. Toch vervolgden ze met een angstig hart, waarin de vrees voor herhaling besloten lag, hun tocht. Allen verlangden ernaar de hoog-vlakte definitief de rug toe te keren, weg van Led Maendre en de krijsende aarde. 


  


  De daaropvolgende dagen vorderden ze langzaam. Hoewel de bergen hier lager waren, doorkruisten ze gedeelten die erg grillig en moeilijk begaanbaar waren. 's Nachts was het koud, zodat ze hun kleine tenten opzetten en zich rillend in hun dekens rolden. Op de ochtend van de zesde dag tussen de zwijgend toekijkende bergreuzen verslechterde het weer plotseling. Aan de hemel verschenen inktzwarte wolken. Helle bliksemflitsen vorkten naar beneden, gevolgd door duizendvoudig echoënde donder. Van het ene op het andere moment schoot de temperatuur schokkend omlaag en barstte er een striemende sneeuwstorm los. Snel zetten ze hun tenten weer op tussen twee rotswanden. Net toen ze overwogen om toch maar verder te trekken, omdat hun dunne tentjes dreigden te bezvijken onder de snelgroeiende sneeuwlaag, begon het zachter te sneeuwen. Kort daarna hield het op en braken de eerste zonnestralen door de wegvluchtende wolken. De sneeuw begon te smelten. Een rommelend geluid kroop naderbij en de aarde begon lichtjes te trillen onder hun voeten. Verbaasd keken de reisgenoten om zich heen.


  Esled schuifelde naar het eind van het kleine dal en keek voorzichtig om de hoek. Snel trok ze zich terug en beduidde hen terug te gaan in hun tenten. 


  'Lawine,' schreeuwde ze, 'heel gevaarlijk!'


  Ze kropen bij elkaar in een tent en wachtten af. Het gerommel ging over in donderend geraas. Een tel later werd het tentje getroffen door een razend wit roofdier. Krakend boog het door. 


  'We moeten de tent ondersteunen,' schreeuwde Esled.


  Allen stutten het langzaam inzakkende tentdoek met uitgestrekte armen. Het geraas nam toe en werd een pijniging voor het gehoor. Het werd aardedonker in de tent. Hun flinterdunne bescherming schudde heen en weer en het gewicht werd zo zwaar, dat de spieren in hun armen pijn begonnen te doen. Een rotsblok boorde zich door het doek en plofte vlak naast Asgarith neer. Sneeuw en ijsbrokken drongen door de scheur. 


  'Dat houden we nooit,' schreeuwde Brior, maar juist op dat moment stopte het schudden en rolde het geluid weg in de verte.


  Scianthe probeerde naar buiten te kruipen, maar werd tegengehouden door een muur van sneeuw, ijs en stenen. Bougiac kwam naar voren en maakte licht met een fakkel. Hij boorde met zijn staf in de sneeuw. Een kleine instorting volgde, waarna een smalle streep licht zichtbaar werd. 


  'De sneeuwlaag is gelukkig niet al te dik,' zei hij. 'Zecoria, Brior, help eens mee met graven.'


  Weldra zaten ze bovenop een wit veld dat zich tot in de diepte uitstrekte.


  'Wat een vreemde wereld is dit toch,' merkte Walinde op, terwijl ze haar tent weer oprolde. 'Het lijkt wel of van alles hier meer is. Heftiger dan in Doornland en alles gebeurt zo plotseling. Alsof je overvallen wordt.'


  Niemand antwoordde. Ze waren allemaal bezig met hun eigen gedachten. Over Doornland, de Hyurgish en de gebeurtenissen van de afgelopen tijd.


  De volgende dag passeerden ze een kleine hoogvlakte. Tegen het einde ervan lag een donkere vijver tegen de flank van een steile berg aangeplakt. Een mysterieuze plaats, vond Bougiac. Het pad liep vlak langs het zwarte water. Om de een of andere reden had de Faeldra het gevoel dat het peilloos diep moest zijn. Toen hij zich er voorzichtig over boog, rimpelde het water heel even, alsof een wezen, dat vlak onder de oppervlakte had toegekeken, schielijk weg zwom naar die diepten. Bougiac rilde even en liep snel verder. Ze bereikten de laatste bergen, toen de zon zich naar de einder toeworstelde. Esled rende vooruit en begon te wijzen:


  'Kijk, de vlakte van Zaal!'


  De anderen volgden en aanschouwden een adembenemend tafereel. Geen Eeuwige Wolken belemmerden het grandioze uitzicht. Voor hen dook het pad scherp naar beneden, langs een steile, leisteenkleurige helling. Lage bergen, die tenslotte overgingen in glooiend heuvelland vormden hier de begrenzing van de Hyurgish. Daar voorbij zinderde, voor zover het oog reikte, een guldgele vlakte in het van guld en purper doortrokken avondlicht. 


  'Wat een wonderbaarlijke landschappen herbergt onze wereld,' verwoordde de anders zo zwijgzame Asgarith de gevoelens van zijn medereizigers. 'Was ik maar eerder gaan zwerven door deze schitterende bergen. Het zou mij een schat aan liederen en melodieën hebben opgeleverd.' 


  Esled betrad het dalende pad en wenkte de anderen:


  'Kom, hier vlakbij kunnen we overnachten.'


  


  Ze daalden nog tweehonderd passen af, toen ze een aan de zuidzijde door een vreemde, flinterdunne bergwand beschermd komvormig plateau van veertig passen breed bereikten, dat als een door godenhand gemaakt balkon tegen de bergwand was geplakt. Hier groeiden ruwe struiken met stekelige donkergroene bladeren, terwijl aan de rand van het plateau een knoestige boom uitzag over de gulden vlakte. Het was het eerste groen dat ze sinds dagen aanschouwden en als ze Esled mochten geloven voorlopig ook het laatste. Uit een smalle spleet in de bergwand sijpelde water. 


  Er waren sporen van vroegere vuurplaatsen, verspreid over het plateau. Het was duidelijk, dat dit een veelgebruikte rustplaats was.


  'Hier moeten we morgen onze waterzakken vullen voor we weer verdergaan, want tot Wons is er geen bron meer te bekennen,' zei Esled.


  7 De vlakte van Zaal


  


  'Een van de eerste grotere nederzettingen van de mens op Aidèn was Zaal, twee karavaandagen van de westrand van de Hyurgish en vier dagen gaans van Wons in de Ruïnevelden. Dit was de luisterrijke stad vol gulden torens, waar eens de tiran Hertaloth regeerde. Hij bezat een paleis van zwart marmer, gewonnen uit de diepste mijnen van Torn. Vanuit dit bouwwerk, op een plateau dat boven de stad en de nabije vlakte uittorende, voerde hij een waar schrikbewind. De vorst wordt beschouwd als een van de voorvaderen van Orc'h Osomrach. Hij offerde, aangemoedigd door de vrouwelijke zwarte magiër Kartha, zijn eigen onderdanen, Dvargen en soms zelfs Alvií aan de goden, door ze levend te verbranden in de tempel naast het paleis. Dit gebouw, leeg en koud met zwarte zuilen, werd in die tijd spottend Hertaloth's ziel genoemd. Door deze gebeurtenissen ontstond een verwijdering tussen mensen enerzijds en Alvií en Dvargen anderzijds. De mensenschuwheid van de Alvií en ook de openlijke vijandigheid van de Dvargen jegens mensen vloeiden volgens velen voort uit de gebeurtenissen in die tragische dagen.

  Hertaloth's troon, vervaardigd van de beenderen van mensen, Alvií en Dvargen, ligt begraven op een duistere plaats onder de ruïnes van Zaal. Hier dansen 's nachts de geesten van zijn slachtoffers met disharmonische bewegingen. Na de verwoesting van Zaal in het jaar 1411 trokken de weinige overlevenden naar het Westen en stichtten daar Wanes, het huidige Wons.'


  


  Mrcad Estefo van Wons in zijn Universele geschiedschrijving van de zeven kring steden - 4744 


  


  


  De vlammende ingewanden van Souminu Sovoch hadden, wat de reisgenoten betrof, hun gelijke gevonden in de verblindende vlakte van Zaal. De hitte regeerde met een verstikkende vrijpostigheid, betastte hen in het voorbijgaan met vingers van vuur. Het ademen werd een proces op de rand van de angst om levend te verschroeien. Leven en dood gingen hand in hand met zonlicht, zand en hitte. Nergens bewoog iets, of het moest de hitte zelf zijn die zijn grillige dans uitvoerde boven het zand. Achter hen loste de Hyurgish, die hen van hun belangrijkste reisgenoot had beroofd, op in een sluier van hitte en zand. Bijna loodrecht boven hen scheen de zon die stralen scherper dan het scherpste mes naar Aidèn zond. 


  Een halve dag geleden waren ze van het plateau vertrokken. De nacht was verstreken in een afwachtende stilte, waarin de bloesems hun geuren aan de nacht hadden geschonken. Slechts nu en dan ritselde er iets, maar niemand wilde zich ervan vergewissen wie of wat die geluiden veroorzaakte. Alleen Bougiac had tegen de morgen de gevleugelde gedaante opgemerkt, die traag cirkelend langs de voet van de Hyurgish was gevlogen. Hij had zijn metgezellen er niet van op de hoogte gesteld. 


  De gemakkelijk begaanbare laatste bergen waren ongemerkt overgegaan in soepel glooiende heuvels, die langzaam de leemkleur van de vlakte hadden aangenomen. Gelijktijdig waren de sporen van Renion's Pad verdwenen, alsof ze begraven waren onder het zand. Het laatste teken van leven was een zwerm zwarte vlinders geweest. Ze waaierden breed uit bij hun nadering en verdwenen met een wijde boog laag over de grond in de richting van de Hyurgish. 


  


  Nadat hun aanvankelijk het klamme zweet was uitgebroken, droogde hun huid binnen enkele tellen op. Esled haalde een fiool te voorschijn. 


  'Van de Alvií,' zei ze. 'Goed insmeren, anders verbrandt je huid.'


  Het hete zand dwarrelde op en bevoelde hun voeten, hun benen en ten slotte de rest van hun lichaam. Het drong door hun kleding tot in hun poriën en veroorzaakte een gekmakende jeuk. Ze waren er heilig van overtuigd dat ze de hitte en het onstuitbare zand niet zouden overleven.


  Eenmaal werden ze opgeschrikt door een zwerm insecten. Met een hoog gezoem doken ze neer op de indringers. Ondanks de hitte ontstak Bougiac een elfentoorts om het venijnig stekende ongedierte te verjagen.


  De Faeldra, die zijn felthoed droeg, had de anderen provisorische hoofddeksels van stukken pringhuid laten maken. Zo hadden ze nog enig verweer tegen de meedogenloze zonnestralen. Alleen Esled en Krummel schenen geen last van de hitte te hebben. Ze renden samen vooruit en Esled maakte koprollen door het zand, alsof ze zich helemaal in haar element voelde. Krummel deed aanstekelijke pogingen om haar na te doen, waarbij het wollige dier alle kanten opduikelde. Normaal gesproken zou iedereen met Esled hebben meegelachen, maar de anderen worstelden met de hitte en konden aan niets anders denken. 


  Al leek er geen leven mogelijk in deze schaal vol gloeiend zand, het was er toch. Kleine grijze bolletjes sprongen vanuit het niets op hun gezicht en handen. Met een zacht slurpend geluid zogen ze zich vast. Vol afgrijzen probeerden ze de pluizige beestjes van hun huid af te plukken.


  'Niet doen,' bezwoer Esled hen. 'In ruil voor een beetje bloed scheiden ze verkoelend slijm af. Zij het bloed, wij de koelte.'


  'Aha,' zei Bougiac peinzend, 'zo houdt het leven in de woestijn zichzelf in stand.'


  De reisgenoten voelden dat een weldadige koelte zich over hun gelaat en handen verspreidde. Na een poosje lieten de bolletjes met een zacht ploppend geluid los en verdwenen onder het zand.


  


  Later ontdekte Walinde een zwerm vlinders met witte, bijna transparante vleugels, die in hoog tempo heen en weer trilden. Ze fladderden boven een kleine kuil. Er verscheen een spitse snuit boven het zand. De vlinders doken er bliksemsnel op af, maar de snuffelende neus verdween net op tijd onder het oppervlak. 


  'Vlinders die een dier aanvallen?' vroeg ze aan Esled, die naast haar was komen staan.


  'Sneeuwvlinders. Een grappige naam voor gevaarlijk wezens. Ze verslinden kleine woestijndieren. Als ze erge honger hebben vallen ze zelfs mensen of aartswezens aan. Ze zijn familie van de nachtvlinders. Dit arme beest is waarschijnlijk ten dode opgeschreven. De vlinders worden afgelost door soortgenoten. Ze blijven hier net zo lang hangen tot het dier, een woestijnmuis vermoed ik, door honger en dorst gedreven aan de oppervlakte verschijnt. Zie je die buisjes onderaan de vlinderlijfjes? Daarmee hechten ze zich vast in de romp van de muis. Ze zuigen hem helemaal leeg. ' 


  Walinde griezelde. De doodse vlakte van Zaal leek plotseling een verzamelplaats van wreedheden.


  'Kunnen we ze niet verjagen?' vroeg ze.


  Esled schudde beslist haar hoofd: 'Nu hebben ze zich gefixeerd op deze muis. Als we hun aandacht afleiden komen ze achter ons aan. Voor ons zijn ze misschien niet dodelijk, maar ze zijn hardnekkig en lastig.' 


  


  Na verloop van enkele uren had het beukende zonlicht een verlammende uitwerking op hun geest. De hitte van het zand was door hun dunne sandalen heen voelbaar op hun voetzolen. Bij elke stap dwarrelde stof op, dat langzaam weer terugzakte. Gedachteloos strompelden ze voort, terwijl het laatste restje van hun wegsmeulende bewustzijn bad om schaduw, of liever nog een windvlaag.


  Hun bede werd pas uren later verhoord. Een groep grillig gevormde rotsen dook hoog op uit het zand. Esled herkende de formatie.


  'Dit is het drakengraf. Tot aan de ruïnes van Zaal is het de enige plaats waar de zon niet reikt. Het is beter hier te stoppen en te overnachten.'


  Daar was iedereen het mee eens. Dankbaar ploften ze neer onder de beschermende schaduwen van de rotsen. De Hyurgish, aanvankelijk nog een vaag oplichtend gordijn, was inmiddels verdwenen in de dampende hitte van de namiddag. 


  'We moeten de tenten opzetten,' drong Esled aan.


  De anderen begrepen niet waarvoor dat nodig was. Nog altijd was de temperatuur nauwelijks te dragen. Toch deden ze wat Esled had gezegd.


  Zodra de duisternis over de vlakte viel kroop een onbegrijpelijke kou nader over de glooiingen. Waar enkele uren geleden hitte hen onophoudelijk had aangevallen, werden ze nu belaagd door een snel toenemende vrieskou. Al gauw was iedereen in de tenten verdwenen. Ze smeerden hun gloeiende huid in met een verkoelende zalf uit Bougiac's onvolprezen rugzak. Esled, met Krummel dicht tegen zich aan, sliep bij Walinde. De tweede tent werd gedeeld door Zecoria en Scianthe. Brior en Wigge namen de derde en Asgarith en Bougiac de vierde. De Faeldra bleef in de tentopening zitten en hield, zoals elke nacht, de wacht. 


  Toen het helemaal donker was geworden rolden allerlei ondefinieerbare geluiden over de vlakte. Behalve geblaf en merkwaardig klikkende geluiden, klonken zo nu en dan in de verte verwarde kreten, die aan menselijke stemmen deden denken. Bougiac besefte dat deze woestenij, ondanks haar schijnbare verlatenheid, door onverwacht veel leven en wellicht geesten werd bewoond. Aanwezigheden, die zich verborgen hielden onder het zand of in diep weggestopte holen. Wezens die zich pas op de vlakte waagden als de zon plaats had gemaakt voor het zwarte gordijn, waarop nu een buitenissig patroon van sierstenen flonkerde. En geesten vertoonden zich al helemaal niet in de witheid van de kokendhete dag. 


  


  Ook deze nacht ging zonder bijzondere gebeurtenissen voorbij. Geesten of dieren hadden zich weliswaar onmiskenbaar gemanifesteerd, maar het was bij een kakofonie van stemmen, geblaf, geklik en geruis gebleven. 


  Weldra regeerde de hitte weer met straffe hand. Met bezwaard gemoed stapten de reisgenoten uit de beschermende schaduwen en gingen met Esled en Krummel voorop voort naar de plaats waar de ruïnes van de verwoeste stad Zaal moesten liggen. Als Esled er niet was geweest, zouden ze waarschijnlijk in kringetjes hebben gelopen. Het spaltlingmeisje bezat meer gevoel voor richting dan ze zelf vermoedde.


  Ze hielden bewust een regelmatig tempo aan en probeerden hun gedachten niet al te zeer te fixeren op de toenemende hitte. Al met al meenden ze, iets beter bestand te zijn tegen het onbarmhartige zonlicht. De hele dag veranderde er niets aan het landschap. Zover het oog reikte baadde het zand in het felle licht. Al die tijd wilde een stoffige stilte hen doen geloven, dat op deze plaats geen leven mogelijk was. 


  De zon zakte alweer naar de einderrand toen Esled als eerste de silhouetten van Zaal ontdekte. Toen ze de ruïnes dichter naderden, zagen ook de anderen de staketsels en puinhopen van vreemde bouwwerken, ordeloos gedrapeerd rond een plateau van honderd passen hoog. Op dat plateau stak een eenzame toren haar donkere contouren tegen de brandende hemel van de late namiddag.


  'Deze plaats bezorgt mij kippenvel,' zei Scianthe met een ongeruste blik in de ogen. 'Hier heerst het kwaad. Waarom gaan we niet verder? Laten we deze woonplaats van geesten verlaten.' 


  'Dat lijkt me niet verstandig,' antwoordde Bougiac. 'De avond valt en iedereen is vermoeid. Dit is de beste plek om onze tenten op te slaan, op enige afstand van de ruïnes.'


  Scianthe wierp nogmaals een ongeruste blik in de richting van de zwarte toren. Ergens had hij dit beeld eerder gezien. Op de rand van zijn geest talmde een aanwezigheid, tastend en loerend. Het maakte een nauwelijks te temmen angst in hem wakker. Zijn nekharen prikten. Alles aan deze queeste was verkeerd, schoten zijn gedachtegangen verder. Ze waren al twee reisgezellen kwijtgeraakt. Altijd was het kwaad in een of andere gedaante in de buurt. Hij had als Eerste Rijder zijn twijfels moeten uiten over deze waanzinnige tocht, maar toen bijna allen hadden ingestemd met Bougiac's wilde plannen, had hij niet durven tegensputteren. Niet tijdens de vergadering in de Grote Wan, niet toen Damiar het leven had gelaten en ook niet toen ze Jyll hadden verloren in de Hyurgish en hij terug wilde keren naar de plaats waar hij hoorde: aan het Hoofd van de zeven Reithans, in de nieuwe Candras. 


  Hij was een slechte leider geweest, besefte hij. Zonder morren had hij de het gezag van de Faeldra en nota bene een jonge rijder als Jyll aanvaard. Gezag dat was gebaseerd op de woorden en magische grollen van Bougiac. Zwijgend had hij zich gevoegd in zijn ondergeschikte rol. Een toenemende onzekerheid knaagde aan hem. Een gevoel van doem had zich als een kwaadaardige parasiet vastgezet in zijn hersenen.


  


  Esled bezwoer de reisgenoten uit de buurt van de ruïnes te blijven.


  'Dit is geestenland, zoals de Geestvelden. Wij zijn hier niet eens te gast. Sommige aanwezigheden zullen ons ontwijken, maar er hebben in het verleden ook wel raadselachtige verdwijningen plaatsgevonden. '


  Bougiac voegde eraan toe: 'We zullen de tenten niet te dicht bij de ruïnes neerzetten. Reageer niet op geluiden, gestalten of andere gebeurtenissen. Probeer om beurten te slapen in je tent, terwijl de ander de wacht houdt. Je hebt van Esled begrepen dat enkele van de verschijningen die hier voorkomen kwaadaardig kunnen zijn. Ze hebben een morbide gevoel voor humor, dat hun slachtoffers zeker niet met hen zullen delen. Als zich ernstige zaken voordoen, waarschuw dan alle reisgezellen.' 


  Stilletjes begaven allen zich in hun tent.


  8 In Erandad


  


  'Schuilt het onderscheid tussen leermeester en leerling niet hierin, dat de leermeester beseft feitelijk de leerling te zijn, maar de leerling er geen weet van heeft, evengoed leermeester te zijn?'


  


  Jahd Ronchevad van Torn, de beroemde Dvarg-filosoof


  


  


  Wearonoc'h was maar kort de plaats waar Iantha Daïlanche en Jyll hun ragfijne draden van verbondenheid weefden. Hun gesprekken, maar ook simpelweg hun samenzijn, waren vervuld van warmte. Ze begrepen elkaar. Een begrijpen dat de volstrekte genegenheid benaderde, zoals de wolken en de wind elkaar verstaan, elkaar ruimte geven en toch op stormachtige momenten een volmaakte eenheid vormen. Vanaf het ogenblik, dat Jyll de shocktoestand, die het directe gevolg was van zijn val, achter zich had gelaten, had hij in de groene meren van haar ogen gekeken en er een bondgenoot in ontdekt. Zij zocht en vond een plekje in zijn ziel. Hij maakte ruimte. 


  Iantha, ofschoon ze er nooit over sprak, was er vanaf het begin van overtuigd, dat dit de unieke mens was die de strijd met de waanzinnige vorst van Gormorod zou moeten aangaan. Hij bezat iets, dat ze bij de anderen nooit had ontdekt. De goden hadden weer eens gelijk gehad, zoals altijd. Diep weggestopt achter die terugdeinzende blik sluimerde een oerkracht die zich met haar eigen vermogens zou kunnen meten, alleen... Ondanks dat hij zich had vereenzelvigd met de onvergelijkelijke Meester van het Licht, die dienaar van de goden, bezat hij een naïeve geest die schuchterheid etaleerde waar doorzettingsvermogen en daadkracht veel logischer leken. 


  Aan de andere kant, bedacht ze, misschien was die mengeling van onberoerde naïviteit en sluimerende talenten oneindig veel verrassender, gevaarlijker zelfs. Zijn jongensgeest camoufleerde het ontluikende meesterbrein voor vrijwel iedereen. Ook voor de vijand, besefte ze. 


  Het probleem, haar probleem van nu was echter, om die misleidende ongecompliceerdheid te behouden en hem tegelijkertijd zijn kracht te tonen, zodat hij er zelf, als het erop aankwam, voluit gebruik van zou kunnen maken. De aardschokkende magie, die nodig zou zijn om een gelijkwaardig tegenstander van Orc'h Osomrach en Yrroth te zijn, hen op het ultieme moment te kunnen weerstaan, was niet op afroep beschikbaar. Alleen op de beslissende ogenblikken, alleen als alle omstandigheden, alle tijdstromen naar een zinderend punt in tijd en ruimte toevloeiden en als aan alle voorwaarden was voldaan, alleen dan, met alle voorwerpen op hun mystieke plaats en de strijdenden tegenover elkaar... 


  Ach, wat was dat uur nog ver van deze verwarde jongeman verwijderd. Er was nog ontzagwekkend veel te doen terwijl de tijd door hun vingers glipte als het beenderzand van de Daith. 


  Door die voor Iantha Daïlanche ongewoon sombere gedachtengang heen boorde zich een straaltje hoop. Maar natuurlijk! Ze besefte opeens, dat ze het hier, op deze plaats, nooit zou redden. Deze omgeving was ongeschikt voor hun beider taak. Er was maar een wijkplaats, waar ze haar werk zou kunnen doen en hij het zijne. Een plaats waar slechts goden en enkele magiërs konden vertoeven. Als ze een kans wilden maken, dan moest ze Jyll daarheen meevoeren. Met alle risico's van dien. 


  


  Op de ochtend nadat ze Wearonoc'h hadden beklommen zei ze tegen Jyll: 'Het is tijd om te vertrekken. Ik breng je naar een plaats waar, behalve mijn vader en ik, geen sterveling ooit kwam.'


  Het werd nevelig. De berg was al door de grijze mistflarden opgeslokt en Jyll bemerkte tot zijn schrik, dat hij zelfs de grond onder zijn voeten niet meer kon zien. En ook niet meer kon voelen, besefte hij met een schok! 


  Hij draaide zich om naar Iantha Daïlanche en zag haar half afgewend voor hem. Het duurde even voor hij besefte dat haar voeten ook los waren van de bodem, dat ze zweefde! Vreemd genoeg raakte hij niet in paniek. Dat moest het grenzeloze vertrouwen zijn, dat hij stelde in deze wonderbaarlijke vrouw. 


  


  Na een periode, die hij niet kon definiëren in minuten, uren of dagen, trok de mist op en bevonden ze zich op een plek die hij onmiddellijk herkende: de verstilde, spiegelgladde vijver geflankeerd door de statige bomen, die beschermend over dat zilveren water bogen. De plek in zijn ziel, waar hij ooit - het leek eeuwen geleden - door de spiegel van de vijver was gebroken en de Meester van het Licht had ontmoet. Er heerste een serene stilte, die de plaats een onwerkelijke sfeer verleende. 


  'Deze plaats bestaat echt?' bracht hij er verbaasd uit.


  Iantha Daïlanche wendde zich naar hem om en glimlachte raadselachtig. 


  'Deze plaats bestaat. Hoewel je zou kunnen zeggen, dat hij zich niet op het Aidèn bevindt zoals jij dat kent. Ik noem deze plaats Erandad. Dat is Alvií-taal. Het is moeilijk in mensenwoorden om te zetten, maar schoot van de ziel komt er dichtbij. Later, als wij elkaar begrijpen alsof we elkaars gedachten kunnen lezen en als jij bepaalde geheimen hebt doorgrond, zul je vermoeden of weten waarom deze plaats zo bijzonder is. Tot die tijd moet je het aanvaarden zoals het is.' 


  Ze greep hem onverwacht bij zijn schouders. Een gloed van genegenheid doorstroomde hem. Wederzijdse genegenheid, constateerde hij, toen hij in haar prachtige ogen keek. 


  'Vanaf nu zal ik je D'Anjal noemen. Vergeet nooit de naam, die Ilyce en Jaon je gaven, maar besef dat je voortaan een andere naam hebt, en dus ook een ander wezen bent. De wijsheid die altijd al sluimerde op de bodem van jouw vijver, is begonnen aan haar lange weg naar het oppervlak van je bewustzijn.


  D'Anjal is een naam die beter past bij je huidige innerlijk. De lading ervan is enorm. Het is als een siersteen met lichte, maar ook donkere vlakken. Een buitenmenselijk lot en stormachtige krachten verzamelen zich erin. D'Anjal betekent brenger van licht en vrede, maar de betekenis ervan kan ook omschreven worden als: Ik ben het lot. Besef, dat je nooit meer dezelfde, schuchtere Candrasbewoner zult zijn.' 


  Er leek wel spijt in die laatste woorden door te klinken. Voor Jyll's geestesoog dansten korte flarden van dromen, waarin zijn lotsbestemming zich had geopenbaard. Maar de nabijheid van Iantha Daïlanche voorkwam merkwaardigerwijs, dat hij zwaarmoedig werd. 


  Hij vroeg haar naar de betekenis van zijn dromen en zag hoe zij haar wenkbrauwen fronste.


  'De toekomst kent vele sporen. Soms zie je in een droom het werkelijke spoor, maar het kan ook zijn dat een beslissing van jou of van iemand anders naar een ander hoofdspoor leidt. Ik heb ook weleens zulke dromen, maar weet nog steeds niet welk spoor de ware toekomst duidt. Mijn vader denkt, dat D'Anjal ooit in staat zou moeten zijn de ware toekomst van de doodlopende sporen te onderscheiden.'


  Jyll knikte afwezig. Zijn gedachten maakten vreemde sprongen: D'Anjal, de naam die hij voor het eerst in de grotten van de Daith had geproefd en die hem toen merkwaardig bekend was voorgekomen. Het was nu zijn naam. Ik ben het lot, betekende het. Vooralsnog ontging hem de werkelijke betekenis daarvan, maar ach, hij begreep nog zo weinig. 


  Plotseling overviel hem een grote ongerustheid. Op de een of andere manier had hij het gevoel, dat het contact met zijn reisgezellen definitief verbroken was. Hij besefte in een vlaag van helderheid, dat ergens in zijn binnenste een soort verbinding had bestaan tussen hem en de anderen. En die lijn was even tevoren rigoureus doorgesneden. Was er iets met hen gebeurd? Hij vertelde het aan Iantha Daïlanche, die hem met een vreemde blik aankeek. 'Je hebt werkelijk geen weet van je kracht, D'Anjal,' zei ze peinzend, maar liet het daarbij. 


  


  In de daaropvolgende dagen verwonderde Jyll zich niet zelden over de manier waarop Iantha Daïlanche hem onderwees. Vanaf het begin behandelde zij hem als een gelijke. Soms leek het zelfs wel, alsof zij met enig ontzag tegen hem sprak. En dat was een gegeven waarmee hij niet goed raad wist.


  Er leek ook geen lijn te zitten in haar veelal terloops geplaatste opmerkingen, haar raadgevingen en haar chaotische dagindeling bood al helemaal geen houvast. Ze verkenden de bosrijke gebieden rond de vijver en betraden vreemde open plaatsen, die werden omzoomd door reusachtige bomen, die Jyll nooit eerder had gezien. Ook de kleuren klopten niet. De schaarse plekken waar stukjes hemel tussen het diepgroene gebladerte doorsijpelden bezorgden hem een vreemde sensatie. Een ondefinieerbare sfeer dreef in sluiers door de lucht. Het gaf hem een gevoel van volstrekte vervreemding, alsof hij zich op een verre, vreemde wereld bevond. 


  Op de rand van zijn bewustzijn zweefde het antwoord op een vraag, die hij nog nauwelijks had geformuleerd, maar de bevrijdende oplossing week steeds op het laatste moment terug in een indigoblauwe schemering. 


  


  Iantha Daïlanche ontsteeg in Jyll's gedachten elke vergelijking met een gewoon mensenwezen. Langzamerhand begon hij een patroon te herkennen in haar achteloze opmerkingen, haar stemmingen die traag wisselden als vloeibare kleuren. Allerlei brokjes informatie vielen op hun plaats, als stukjes van een puzzel, groter dan Aidèn zelf. Subtiele combinaties van schijnbaar los van elkaar staande gedachten, vaag herinnerde gebeurtenissen en nieuwe ideeën werden gemaakt. De samenhang tussen losse details werd verbonden door de draden van haar web. Dat was het! Ze was een spin, een goedaardige, die een web van kennis en intuïtief weten weefde en het hem voorhield, niet om hem erin te verstrikken, maar om hem het patroon te tonen. En hij keek, doorzag en herkende terstond, want zijn brein was wonderbaarlijk, zoals Iantha had geweten. 


  Soms was ze uren verdwenen. Dan zwierf Jyll doelloos door de bossen, hopend dat ze zich weer zou vertonen. Eenmaal betrad hij een open plek die bezaaid was met Hawijten. Bij zijn nadering vlogen de grote grijze vogels op. Eentje bleef onaangedaan zitten. De grote ogen brandden gaten in zijn ziel en een gedachte weekte zich los van zijn starre verbazing. Kende hij dit wezen? Het antwoord bleef uit, verdronk roemloos in de poelen van die ogen. Toen zijn arm bewoog begon het dier te klapwieken als de zware takken van een abdisboom in de avondwind, kwam los van de grond en verdween boven de bomen, zijn soortgenoten achterna. Al die tijd nagelden de ogen hem vast in een bel van stilte. 


  


  Op de vierde dag nam Iantha hem mee naar een open plek, niet meer dan een heldere nis in het bos, waar een murmelend beekje, omzoomd door gele en guldachtige struiken, zijn weg zocht tussen granieten rotsen. Een op een pring gelijkend dier dronk uit de beek, terwijl het hen met een schuine blik in de gaten hield. Jyll greep onwillekeurig naar Sperling, het zwaard dat sluimerde aan zijn zijde, wachtend op het moment dat zijn magische krachten gewenst waren. Iantha Daïlanche beduidde hem zich niet te bewegen, trad op het donkergrijze beest toe en begon onbegrijpelijke keelgeluiden te maken, die wel iets weghadden van het krassende geluid dat prings voortbrachten. De pring keek op, maar maakte geen aanstalten om aan te vallen of weg te rennen. Ze herhaalde haar keelgeluiden. Het beest schudde wild met de kop heen en weer en beantwoordde blijkbaar haar gekras. Iantha keerde zich naar hem om en zei met kalme stem: 'Neem de parel in je hand.' 


  Jyll gehoorzaamde. Opnieuw sprak zijn leermeesteres met het dier en nu begon hij diep weggeborgen patronen te herkennen. Gefascineerd luisterde hij naar het antwoord van de pring. Uiteindelijk verstond hij de meeste woorden. Dit was geen taal. Eigenlijk waren het. .. Er was geen naam voor. Wat het dier deed was het in klank omzetten van instinctieve reacties en voor mensen heel vluchtige gedachteflarden. De moeilijkheid was, dat de geluidenreeksen heel erg op elkaar leken. Hij herkende de minimale nuances pas toen Iantha en het dier klaarblijkelijk afscheid van elkaar namen. 


  '...als de schemer de bomen bereikt en de kou haar strijd begint. Volg de wind, beidt uw stroom en respecteer uw prooi in het uur van zijn overgave!' Hoorde hij Iantha zeggen, althans, zo meende hij dat het uitgelegd moest worden.


  Het antwoord van de pring was nog moeilijker te begrijpen.


  Het klonk als: 'Lang ontsprong ik de sluier van het gekmakende, steeds weerkerende licht. Mijn jacht was vergeefs, tot een Wrrrgarnrg (zo klonk het woord en hij vond er geen betekenis voor) mij tegemoet trad. Inmijn roes van het doden bracht ik hem genade en nu ben ik verzadigd. U en uw schouwende gezel schenkt mijn bloedrode hart eveneens veel orgrkargr.' 


  De pring keerde zich om en verdween in vlugge draf tussen de bomen. Iantha Daïlanche keek Jyll peinzend blik aan, een wijsvinger onder haar kin. 


  'Vertel me niet, dat je het verstaan hebt.'


  'Ik heb verstaan maar niet begrepen. De meeste klanken kan ik tot verstaanbare woorden omvormen, maar de betekenis ontgaat me bijna helemaal.'


  De wijsvinger verstrakte, Iantha fluisterde voor zich heen:


  'Bij de gulden staf van Ermonhod. Je bent waarlijk een grootwonder!' 


  Vanaf dat moment spraken ze regelmatig met dieren. Met hawijtachtige vogels en kleine, zenuwachtig en vluchtig sprekende velddieren. Een keer met een enorme slak, die communiceerde in langgerekte tonen, die pijnlijk ver boven de gehoorgrens uitpiekten, niet hoorbaar maar wel degelijk voelbaar. Binnen enkele dagen begon Jyll er notie van te krijgen vanuit welke belevingswereld de meeste dieren spraken. Het ging bijna altijd over overleven, seizoenen, voedsel verwerven, jacht of het ontkomen eraan en aan het eind van elk gesprek volgden wensen, niet altijd vertaalbaar. Ze werden door Iantha en daarna door Jyll met gelijkluidende frasen beantwoord. Iantha drukte hem op het hart, altijd voorzichtig te blijven.


  'Ik heb meerdere wezens gekend die met de dieren spraken, zich omkeerden en door hetzelfde dier werden gedood. Dat is geen kwestie van een laffe aanval in de rug, zoals wij dat zouden ervaren. Nee, ze weten niet beter of slechter. Voor hen, of althans voor de roofdieren onder hen, zijn wij de prooi op het moment dat hun instinct al hun andere functies elimineert en ze in de extatische tunnel van het jagen geraken. ' 


  Ook vertelde ze hem, dat bomen een taal hadden, maar dat die veel te traag was om door mensen te worden opgevangen.


  'Ooit was er een magiër, Donde Karawend genaamd, die zijn hele leven wijdde aan het doorgronden van de bomen taal. Op een dag vertelde hij zijn leerling Faletz, dat hij zover was, dat hij hen kon verstaan. Die avond verdween hij en werd nooit weergezien. Zijn leerling beweerde, dat naast de woning van de magiër de volgende ochtend vanuit het niets een jonge loot was opgeschoten. Wellicht had Karawend zich zo vereenzelvigd met zijn bomenvrienden, dat hij er zelf een was geworden.' 


  


  De vijfde nacht droomde hij, voor het eerst sinds de voorspellende ervaring aan de vooravond van zijn val. En ofschoon het een heuse droom was, was hij zich ongewoon scherp bewust van elk moment, elke beweging en elk landschap, dat erin voorkwam.


  


  Zoals in elke droom, was het vooral de tijd, die hem op het verkeerde been zette. Hij ervoer het als een ritmeloos golven, dat de momenten liet uitdijen en ordeloos weer in elkaar liet schuiven. Opnieuw wist hij dat er iets niet klopte, maar dat hij niet kon doorgronden waar het fout ging. Hij bevond zich bij de roerloze vijver, op exact dezelfde plek als die eerste keer. Het water was nu gitzwart, even ondoorgrondelijk als de diepten van Iantha Daïlanche's gedachten. Achter hem schouwde het bos met haar reuzenbomen die hun groene kapsels zwijgend torsten. Van het ene op het andere moment brak een gestalte in volslagen stilte door het voordien hermetisch gesloten wateroppervlak. Het was de Meester van het Licht. Een uitgerekt moment keken de twee in de poelen van elkaars ogen. Jyll ontdekte een vreemde onrust. De Meester sprak in een oude taal en Jyll verbaasde zich er niet eens over dat hij die bleek te verstaan: 'Wij ontmoeten elkaar wederom en eerder dan ik bevroedde. D'Anjal, die voorbestemd is te bevrijden en te regeren, heeft voor de poorten van de zwarte dood gestaan, maar de goden beslisten anders, op voorspraak van zijn onnavolgbare moeder.' 


  De in een merkwaardige vaagheid zwemmende ogen van de Meester dwaalden even weg naar een plek direct achter Jyll. Met een dromerige stem vervolgde hij:


  'De vrouwe is een siersteen. Koester elk woord dat zij je schenkt. Stel je open voor haar wijsheid, want de tijd dringt.'


  Weer stopte hij en blikte in onpeilbare verten. Een zucht ontsnapte aan zijn klaarblijkelijk bezwaard gemoed.


  'D'Anjal, de laatste hoop van Aidènzei hij, nu bijna fluisterend. 'Er zijn omstandigheden die het schaarse licht op jouw wereld sneller verduisteren dan wenselijk is. Het is de wens van de goden dat er niet verder ingegrepen wordt, maar toch...' 


  Opnieuw een zucht. Toen nam hij schijnbaar een besluit en sprak, met een snelheid en een heftigheid die Jyll niet eerder van hem had gehoord:


  'Leer snel, brenger van vrede. Leer snel en voeg je bij je reisgezellen.' Een zilveren licht schitterde in de koologen.


  'Voeg je bij hen,'herhaalde de dringende stem. 'Leer snel. Want het is donker rond hen. Alleen jouw kracht is in staat he...' 


  Abrupt stokte de jachtige stem van de Meester, alsof een reuzenhand op zijn lippen was gelegd. Jyll wilde vragen stellen, maar een versnelling van de tijd rukte met verontrustende oerkracht aan de witte gestalte. In een fractie van een seconde was hij onder het oppervlak verdwenen. Slechts een flard van een rimpeling verried de plek waar hij was ondergedoken, Jyll en zijn droom in verwarring achterlatend.


  Lang staarde hij naar die allang weer gladgestreken plooien in het stille water, zijn gedachten verward in kronkels en knopen. Hij besefte maar al te goed dat de witte figuur hem had willen waarschuwen.


  Maar waartegen? Of tegen wie?


  En waarom drong de tijd?


  


  'De tijd,' echode het in zijn hoofd.


  Hij keek om zich heen, liet zijn blik over het onwereldse landschap glijden, nam het voor het eerst bewust in zich op. In zijn brein zochten twee van elkaar losstaande gedachtegangen elkaar op en in een flits doorgrondde hij wat er mis was met deze wereld.


  9 Prinses Elanthe


  


  'Mynderle is een mirakel! Honderd torens priemen als de tiara van een reuzenkroon boven alle andere gebouwen uit. Het paleis beslaat tweehonderdvierentachtig kamers, vierentwintig troonzalen, vierenveertig slaapkamers, zeventien keukens, achtendertig riante gastenverblijven en vele honderden dienstvertrekken. Tot diep in de aarde reikt een labyrint van kerkers, doodlopende gangen en krochten.'


  


  Uit: De paleizen van het Spoor door Ensimorid Tarde van Strend


  


  


  De tuin lag op de hoogste heuvel van Masilis. Alleen Mynderle stak er bovenuit met haar witgulden torens die blikkerden in de middagzon. Elanthe's groene ogen dwaalden als een windvlaag over de stad die 'de parel van Aidèn' werd genoemd. Ze keek naar de witte huizen zonder ze te zien. Haar melancholieke blik monsterde de eretorens, de Togen en de statige baraxbomen die brede promenades verhulden, maar haar gedachten waren elders. Een hoofdbeweging liet haar argentblonde haren als een soepele waterval langs haar dunne mantel vallen. 


  Ze rilde, hoewel het allerminst koud was. De borders tooiden zich met de late kleuren, zoals de tuinmeesters de dieprode, volgele en roomwitte bloesems van de vroege herfst noemden. Rose guirlandes slingerden zich van de baraxen naar slanke vazelbomen en weer terug. De velden waren bedekt met smaragdgroene grassen, brede halmen en uitbundige sporen mossen in alle gradaties groen en bruin. Kleine vogels en vlinders fladderden af en aan. Het gezoem van duizenden insecten vulde het eiland van stilte, dat boven de zee van huizen zweefde als een eenzame bergtop boven de wolken.


  En te midden van al dat leven zuchtte Elanthe diep. De paleistuin was in dit jaargetij op z'n mooist, voor wie er oog voor had, maar haar hart was vervuld van een onbestemd verlangen. Haar vader liet niet na haar te wijzen op alle zegeningen die het leven van een prinses met zich meebrachten. Ze had toch alles wat haar hartje begeerde? Had hij gelijk? Was ze ondankbaar? Besefte ze niet hoe bevoorrecht ze was? Het leven aan het hof was voor ongeveer de hele hofhouding een doel op zich. Alle hofdames, edelen, pages en zelfs de dieners en diensters liepen dag in dag uit rond in de bontste kledij, getooid met hun beminnelijkste glimlach. Ze oefenden zich in fijnzinnige beleefdheidsvormen en ingewikkelde gedragsrituelen, om zich vervolgens tijdens de Toogdagen te buiten te gaan aan uiterst onbehouwen gedrag en liederlijke dronkenschap. Ze maakten omslachtige reverences als ze haar tegenkwamen, hoewel de meesten hun uiterste best deden haar te mijden. Ze besefte dat iedereen, behalve haar broer Serd en Eerste Krijgsheer Ranorth, haar een wereldvreemd en onbenaderbaar wezen vond. 


  Haar gedachten voelden aan als een onontwarbare kluwen. Ze was niet in staat te genieten van al het moois om haar heen. De enige plaats waar ze de vormelijke en opgedofte sfeer kon ontvluchten was de Tuin. Hier maakte ze hooguit kans haar vader of één van haar broers tegen te komen. Het hoogste gedeelte was verboden gebied voor de hofhouding en de tuinmeesters deden hier alleen in de vroege ochtend hun werk. Ze slaakte een diepe zucht. Was moeder er nog maar. Ze was haar enige vriendin geweest, die tenminste iets begreep van de gevoelens en verlangens van haar dochter. Maar de mooie Dergah, de koningin van de dageraad, was drie jaar geleden spoorloos verdwenen tijdens een jachtpartij in de zuidelijke Sarai. 


  Haar ogen dwaalden voorbij de vestingmuur naar de Sarai. De bleke 'vlakte zonder einder' deinde in het zonlicht als de legendarische Zee van Myn. In het oosten kronkelde een karavaan als een lange wendelworm tussen de heuvels van Landara door. In het zuiden en westen hingen grijze wolken boven de Sarai. Een heldere lach sprong onverwacht haar droomwereld binnen. Het geluid kwam van één van de terrassen die de hoge paleistuin omringden. Ze kneep haar ogen toe. Een snelle beweging tussen de gele bladeren van een rindestruik. Het rood en paars van een Akh, waarschijnlijk een kind van een dienster, glipte uit haar blikveld. Ze glimlachte weemoedig, dacht terug aan de plezierige en ongecompliceerde dagen van haar jeugd. Tranen verdrongen zich aan de randen van haar groene ogen.


  


  Een zachte stem achter haar onderbrak de opkomende droefheid: 'Een gulden masil voor je gedachten.'


  Met een snelle beweging draaide ze zich om waarbij haar lichte jurk opfladderde: 'Serd! Ik dacht dat je met de toogschouw mee was,' riep ze met een stem die een plotseling opkomende blijdschap niet kon verbergen.


  Haar broer schudde glimlachend zijn hoofd, waarbij zijn donkerbruine krullen meedansten. Zijn warme ogen registreerden de verdrongen tranen. Zijn vingers vlochten in de hare.


  'De toogheren kunnen het heel goed zonder mij af. Ze hebben alleen maar aandacht voor zichzelf en hun glimmende mantels.' Hij keek peinzend naar de nevel boven de Sarai.


  'Er is een vreemdeling gearriveerd, naar zijn zeggen een van de meestermagiërs. Wat hij te vertellen had was verrassend en verontrustend. Ik ben in de grote troonzaal gebleven om met hem te spreken. Hij heeft mij er in ieder geval van weten te overtuigen dat ons moeilijke tijden te wachten staan.' 


  Elanthe kneep haar wenkbrauwen samen, wat grappige rimpels deed ontstaan.


  'Moeilijke tijden? Hoe... Wat vindt vader er van?'


  Serd's ogen leken wel donkerder te worden. Zijn mondhoeken gleden omlaag en zijn stem kreeg even een sarcastische klank:


  'Paunarde Verondzoon, de hoge vorst van Masilis en het Spoor, laat zich liever adviseren door Vy Trites dan dat hij naar zijn oudste zoon luistert.'


  Even zwierf zijn blik door de Tuin, waarbij zijn lippen samentrokken. Hij zuchtte.


  'Onze vader meent dat de meestermagiër een onruststoker is, maar hij spreekt pas nadat Vy Trites langdurig in zijn oor heeft gefluisterd. Ach, waarom luistert hij toch naar die onbetrouwbare stokebrand.' 


  Elanthe kneep in Serd's handen.


  'Vy heeft een slechte invloed op vader, dat is zeker.'


  Haar ogen zochten de zijne:


  'Ik heb nog nooit een meestermagiër gezien. Er zijn er toch niet zo veel meer?' 


  'Nee, ikzelf ken er maar twee: Xazziri en zijn dochter. De bezoeker is een Ermon, een gebocheld wezen dat zichzelf Arnarvilli noemt. Hij zegt gezonden te zijn door Xazziri.'


  'Ze hebben ons en de aartsvolken toch meerdere malen geholpen in het verleden?'


  Serd knikte.


  'Zonder hen zouden we geregeerd worden door de vorst van Gormorod, als we nog zouden leven.'


  Een huivering voer door Elanthe. Ze sloeg een arm om haar broer.


  'Ik wil graag met de magiër praten. Waar is hij nu?' 


  Serd's serieuze gezicht werd in tweeën gespleten door een zeldzame glimlach: 


  'Wil jij met deze Arnarvilli spreken? Maar lieve zuster, hoe kan dat Masilis en het Spoor helpen als vader op het punt staat hem de deur te wijzen?'


  Elanthe haalde haar schouders op, maar achter de emeraldgroene vijvers van haar ogen laaide even een wild vuur, dat Serd ontging omdat hij dromerig over de Sarai uitkeek.


  'Goed,' zei hij ten slotte. 'We zullen kijken.' Hij nam Elanthe's hand in de zijne.


  


  Arnarvilli rammelde aan de deur van zijn kamer. Het sobere vertrek leek verdacht veel op een leegstaande bediendenkamer. De lage, donkerbruine lambrisering oogde te simpel om een geëerde gast te kunnen plezieren. En als hij nog mocht twijfelen, dan bevestigden het oude, piepende ledikant en de wankele, met stof bedekte kledingkast zijn vermoedens. Een wrange glimlach tekende zich af op zijn gezicht. Paunarde meende werkelijk dat hij een oplichter was, anders zou hij begrepen hebben dat een gesloten deur geen beletsel vormt voor een meestermagiër. Een korte armbeweging, enkele geprevelde woorden en hij stond op de gang. Hij twijfelde nog steeds. Moest hij met stille trom vertrekken ofwas het zijn taak de onbuigzame vorst te overtuigen van de werkelijkheid? Dat laatste leek uitgesloten. De raadsheer van Paunarde dirigeerde vanuit de coulissen heel Masilis, zo scheen het. Vy Trites straalde een ontegenzeglijk magische macht uit, die Arnarvilli niet wenste te tarten. Nog niet. Maar de steun van het grote Masilis was van groot belang voor het welslagen van de plannen van de meestermagiërs. Hij keek naar beide zijden de donkere gang in en gleed geruisloos naar voren. 


  Een licht gerucht. Een tel later vervlocht hij met de schaduw van een slanke pilaar. Vlakbij klonk geruis. De lange gestalte van Vy Trites verscheen om de hoek met twee bedienden in zijn kielzog. Arnarvilli mompelde haastig een spreuk van Onaanwezigheid. Hopelijk was hij snel genoeg geweest. De raadsheer hield een paar passen van de pilaar halt en zocht vanonder zijn scherpe wenkbrauwen de gang naar beide zijden af. Vervolgens sloeg hij zijn zwarte mantel opzij, greep twee kromzwaarden tussen zijn riem vandaan, duwde ze de bedienden in handen en wees:


  'Dat is de kamer van de verraderlijke Ermon. Doe wat ik je heb opgedragen. '


  Arnarvilli hield zijn adem in. Een van de bedienden staarde glazig in zijn richting, maar scheen hem niet te zien. De beide mannen klopten aarzelend op de deur. Toen antwoord uitbleef bonkte de ene harder en riep zijn naam. Na enkele tellen keken ze weifelend de gang in. Vy Trites gebaarde ongeduldig, haalde een sleutel onder zijn mantel vandaan en wierp hem naar één van hen. Ze openden de deur en gingen naar binnen. Toen ze even later onverrichter zake terugkwamen beende de raadsheer geërgerd op hen af en wierp een blik in de kamer. Zijn ogen verstarden. Hij wendde zich tot de twee bedienden. 


  'Hij is weg. Geef me jullie zwaarden.'


  'Maar, waarom...' probeerde een bediende voorzichtig.


  Vy's ogen schoten vuur:


  'Doe wat ik zeg!'


  Haastig staken ze hem de gevesten toe. In een vloeiende beweging nam hij de wapens aan en stak ze schuin omhoog door hun hart. Ongelovig keken de twee naar de koude klingen waarlangs hun warme bloed naar buiten stroomde, toen zakten ze geluidloos en gelijktijdig op de vloer.


  Arnarvilli zoog onwillekeurig zijn adem naar binnen. Vy verstrakte en speurde met zijn helgele ogen de gang af. De Ermonmagiër rilde en overwoog of een dubbele Spreuk van Onaanwezigheid niet beter was geweest, maar bedacht tegelijkertijd dat de man waarschijnlijk een uitstekende magieduider was. 


  Het volgende moment liep de raadsheer met grote passen langs hem heen en verdween om de hoek.


  Na twintig tellen, waarin de ruisende voetstappen van de raadsheer zich snel verwijderden, stapte de magiër tevoorschijn. Dit was schokkend. Vy Trites was niet alleen een verraderlijk raadsheer, hij bezat de achteloze wreedheid van het kwaad zelf! Hij boog zich over de onfortuinlijke bedienden, die natuurlijk morsdood waren en boorde zijn peinzende blik in het donkere verschiet van de lange gang. Hij had een vermoeden van Vy Trites' komende handelingen. Snelheid was geboden. Hij fluisterde een krachtig woord, dat tegen de wanden leek te botsen. Het volgende moment lag de gang er verlaten bij, afgezien van twee levenloze getuigen van Vy's verraad en wreedheid. 


  


  De grote troonzaal vormde het hart van Mynderle. Het gewelf was zo hoog, dat de plafondschilderingen alleen vanaf een halver-wege gelegen galerij te bewonderen waren. De smalle vensters met hun gulden raamstijlen benadrukten de indrukwekkende afmetingen van de zaal. Honderden manshoge schilderijen met afbeeldingen van de erfopvolgers, hun gemalinnen en familieleden bedekten voor de helft de machtige muren. De witmarmeren tegels maten ieder twintig bij twintig passen en waren uit één stuk gesneden in de marmergroeven nabij de berg Agmonor. De honderd passen hoge baraxhouten toegangsdeur was de zwaarste en grootste van Aidèn. Twee sterke mannen waren er voor nodig om hem te openen of te sluiten. Aan de andere zijde, op een eenvoudige verhoging, stond Enerlad, de troon van Masilis en het Spoor, omgeven door enorme baldakijnen die meer dan honderd passen naar omlaag hingen. 


  Op Enerlad zat, ineengezakt en peinzend, Paunarde Verondzoon, omgeven door raadsheren en leden van de hofhouding. De vorst stak zijn vlakke hand op en liet zo het geroezemoes verstommen. Zijn zachte stem rolde door de zaal:


  'Fenaud Larda zegt dat Arnarvilli een belangrijke boodschapper is. Orgold noemt hem zelfs onze laatste hoop, ofschoon wij ons niet bedreigd voelen. Vy Trites was een andere mening toegedaan gisteren.'


  De naam van Paunarde's belangrijkste adviseur deed blikken heen en weer schieten tussen de andere raadsheren. De vorst zag ze niet, of wenste ze te negeren. Hij strekte zijn bovenlichaam en tilde zijn hoofd op, terwijl zijn stem mee omhoog ging:


  'Waarom verzamelen wij raadgevers om ons heen als ieder van hen ons andere woorden influistert? Waarom?'


  Een gezette gestalte deed aarzelend een stap naar voren en maakte een houterige reverence, waarbij zijn lange, bleke haren voor zijn lege oogkassen vielen.


  Paunarde wapperde met zijn handen, ten teken dat hij kon spreken, besefte toen dat de raadsheer dit gebaar niet zag.


  'Spreek, Orgold.'


  'Heer, er is weinig verschil tussen de meningen van uw raadsheren. Alleen...' hier slikte Orgold even. 'Alleen Trites' visie staat haaks op de onze. Het moet toch iets zeggen dat vier van de vijf raadsheren de komst van de Ermonmagiër als een belangrijke...' 


  'Zwijg,' sneed de schelle stem van Paunarde door Orgold's betoog. De vorst was uit zijn zetel omhooggeschoten, waarbij allen onwillekeurig terugdeinsden.


  'Vy Trites is een wijs man. Hij doorziet meer dan jullie bij elkaar. Wij herinneren ons de gevangenneming van de lieden die de karavanen overvielen in de Sarai. Vy doorzag hun veile praatjes en kwam met bewijzen voor hun wandaden.'


  Al sprekend en gebarend liep Paunarde op de raadsheren toe die voor de verhoging bijeengroepten. Orgold was de stem van Paunarde met zijn holle oogkassen gevolgd, alsof hij hem toch waarnam. Hij wachtte tot de koning was uitgesproken en maakte opnieuw een reverence. Paunarde bromde instemmend.


  'Heer, de oude meestermagiër Arrahed zei altijd: "een magiër herken je aan zijn rust en aan de schijnbare afwezigheid van magie". Wij raadsheren, behalve Trites, zien in Arnarvilli een ware meester in de magie. Als wij hem wegsturen of nog erger, als wij hem gevangen nemen als was hij een oplichter, dan begaan wij een grote fout.' 


  Paunarde stapte wild naar voren. Zijn blik verschroeide Orgold.


  'Dwaas,' gilde hij. 'Beschuldig jij de heerser over het Spoor van fouten? Jullie ontberen het inzicht.Jullie zien niet in dat deze zogenaamde magiër niets anders is dan een onruststoker. Verdwijn, allemaal!' 


  Met wilde armbewegingen zwiepte hij de aanwezigen naar achteren. Alleen Orgold bleef staan als een standbeeld in een storm. Sommigen deden nog een poging tot de vereiste buiging maar anderen vluchtten bijna naar de deur die op dat moment opengleed. Vy Trites verscheen, een minzame lach om zijn lippen. In zijn hand hield hij de twee zwaarden die dropen van het bloed. Vol afgrijzen deinsden de vertrekkenden terug. De raadsheer bewoog zich tussen hen door naar Paunarde en toonde hem de zwaarden.


  'Heer, als er in uw hart nog twijfel over de betrouwbaarheid van Arnarvilli mocht bestaan, dan kunt u die definitief laten varen.'


  Hij keerde zich grijnzend naar de groep en tilde de zwaarden hoog op: 'Jullie meestermagiër heeft zojuist twee dienaren van onze koning met hun eigen zwaarden gedood toen zij hem kwamen halen voor een laatste audiëntie.' 


  Kreten van ongeloof en afschuw klonken op. Paunarde zonk met bleek gelaat terug op Enerlad en staarde naar het bloed. Orgold deed een stap in de richting van Vy Trites' stem, greep met verbazingwekkende trefzekerheid de mantel van de raadsheer en fluisterde: 'En waarom zou Arnarvilli zoiets doen, terwijl hij verlangt naar een tweede gesprek met onze koning?'


  Vy keek minachtend in de lege oogkassen, maakte met een bruusk gebaar Orgold's handen los en zei hardop:


  'Wie kent de dwaalwegen van de verrader? Zijn hart is vervuld van het kwaad. Aan zijn handen kleeft onschuldig bloed.'


  Hij keerde Orgold demonstratief de rug toe.


  'Heer, de moordenaar is gevlucht maar hij is nog altijd in het paleis. Ik heb dubbele bewaking bij alle poorten laten zetten. Toch is hij sluw en vrees ik dat hij zal ontsnappen. Heb ik uw toestemming om met uw lijfwachten naar hem op zoek te gaan?' 


  Paunarde knikte kort. Orgold grinnikte:


  'Trites is zeker bang dat Arnarvilli zijn magische krachten zal gebruiken om weg te komen.'


  Zonder dat de koning of een van de anderen het hoorden siste Vy Trites: 'Jouw dagen zijn geteld, nietsziende dwaas,' en haastte zich naar de deur, waar de hofhouding schielijk opzij ging.


  Het paleis was nog groter dan Arnarvilli had gedacht. Omdat hij vermoedde dat Vy Trites een krachtig magiër en een duider was, durfde hij zich alleen met kleine 'sprongetjes' te verplaatsen. Vanuit een brede galerij keek hij om de hoek en herkende een van de binnenpoorten. Twee wachters met getrokken zwaarden bewaakten de poort. Natuurlijk: Vy was een schaker, dacht enkele zetten vooruit en had dus begrepen dat hij zou proberen te vluchten. Het was mogelijk de wachters af te leiden met magie, maar ook dan liep hij de kans te worden waargenomen. 


  Terwijl hij overwoog wat de beste handelwijze was, gleed de poort open en traden twee jonge mensen naar binnen. De wachters deden snel een stap achteruit en knielden met een eerbied die alleen voorbehouden kon zijn aan familieleden van Paunarde. Arnarvilli herkende de jongen als de oudste zoon van de koning. Het bevallige meisje moest Elanthe, zijn enige dochter zijn. Hun houding - waarschijnlijk waren ze het zich niet bewust - had die vanzelfsprekende, milde neerbuigendheid. Ze schonken geen aandacht aan de wachters, maar liepen druk pratend verder. Arnarvilli verborg zich achter een pilaar en liet hen passeren. Elk woord benadrukkend praatte het meisje in op haar broer: 


  'Maar als hij werkelijk een van de meestermagiërs is, dan moet vader toch luisteren?' 


  De jongen haalde zijn schouders op:


  'Vader heeft alleen oren naar de slangachtige raadgevingen van Vy Trites.'


  'Wij moeten hem waarschuwen. Het wordt tijd dat Vy's verraderlijke streken aan de kaak worden gesteld,' antwoordde Elanthe ferm.


  'Misschien heb je gelijk,' peinsde haar broer terwijl zijn ogen door de gang zwierven.


  Serd heette hij, herinnerde de magiër zich opeens. Het was een rustige knaap die bedachtzaam formuleerde. Toegevend aan een impuls stapte hij vlak achter hen de galerij in. Hij schrok van zijn eigen beweging en overwoog de risico's die hij nam, haalde zijn schouders op en kuchte zachtjes. Geschrokken draaiden de twee zich om. 


  'Arnarvilli,' riep Serd veel te luid.


  De aangesprokene legde zijn vinger op de lippen en kwam dichterbij: 'Ik verkeer in groot gevaar. Vy Trites wil mij een dubbele moord in de schoenen schuiven. Als jullie werkelijk geloven dat ik ben die ik zeg te zijn, help me dan ongezien weg te komen.'


  Besluiteloos keek Serd hem aan. Er klonken snelle voetstappen. Elanthe schoot voor haar broer langs en zei eenvoudig: 'Kom.'


  Ze greep Arnarvilli's hand en trok hem mee naar een lage deur, die toegang gaf tot een kamer waarin vlaggenstokken, banieren en wimpels lagen opgeslagen.


  Serd trok juist op tijd de deur dicht. De voetstappen hielden stil.


  Arnarvilli legde zijn oor tegen de deur en ving zo flarden van een gesprek op.


  '...moet hier ergens zijn...'


  '...waargenomen toen hij hierheen...'


  Hij herkende Vy Trites. Een andere stem antwoordde: 


  '...wachten verdubbelen en ook bij de buitenpoorten...'


  '...hele paleis uitkammen? Maar dan hebben we minstens...'


  De raadsheer antwoordde, terwijl zijn ruisende kleding en de voetstappen van de ander zich verwijderden. Arnarvilli ving nog enkele woorden op:


  '...onmiddellijk doden...'


  '...heeft hulp van...'


  De magiër richtte zich langzaam op en kneep zijn lippen samen. 'Dat was Vy Trites met een van zijn trawanten. Ze willen mij doden. Het was ondoordacht om jullie hierin te betrekken.'


  'Waarom?' vroeg Elanthe. 'Wij willen helpen. Vy regeert in plaats van onze vader. Hij is een groot gevaar voor het koninkrijk. Serd, wat kunnen we doen?' 


  De jongen plukte aan zijn kin en staarde besluiteloos naar de deur. Zijn ogen lichtten even op en hij scheen tot een besluit te komen:


  'Er is nog een uitgang die vrijwel zeker niet wordt bewaakt.'


  Elanthe fronste: 'Bedoel je... Je wilt toch niet door...?'


  Serd knikte: 'Jij weet als geen ander de weg daar. Misschien kan ik zorgen voor een afleidingsmanoeuvre. Er is nog genoeg hulp van goedwillende mensen te verwachten. Ik denk dat het onze enige kans is. Ik vraag me alleen af, waarom de meestermagiër geen gebruik maakt van zijn vermogens om te ontkomen.' 


  Arnarvilli vertelde hen van zijn vermoeden.


  'Als Vy de grote magiër is, die ik in hem zie, dan zal een strijd volgen waarvan de afloop niet te voorspellen is. Er zullen bovendien veel onschuldige slachtoffers vallen. Het is van groot belang dat ik hier ongezien wegkom, zodat ik op het Convent van Bregaua verslag kan doen van de gebeurtenissen.' 


  Serd hief zijn hand op: 'Ik vertrouw Vy Trites van geen kant en ik vertrouw jou wel, Arnarvilli. Dit is mijn plan: ik zal vader overhalen de raadsheren bijeen te roepen. Vy zal gedwongen zijn, daarbij aanwezig te zijn. Tijdens die vergadering zal ik proberen diegenen die naar jou op zoek zijn een verkeerde kant op te sturen. Daarvoor heb ik de hulp van twee belangrijke mensen nodig. Ik denk dat ik die wel krijg. Intussen vluchten jullie naar de catacomben. Elanthe kent daar een uitweg, die naar ons beste weten aan niemand anders bekend is.' 


  Hij keek zijn zus aan en legde zijn hand op Arnarvilli's schouder.


  'Wees voorzichtig.'


  Toen opende hij voorzichtig de deur en glipte de gang in.


  Elanthe wachtte honderd tellen, deed de deur open, keek naar beide zijden en wenkte Arnarvilli. Samen liepen ze snel en geruisloos dieper de galerij in en sloegen een hoek om. Achter een pilaar hield Elanthe halt en bewoog vlot met haar vingers over een eigenaardig reliëf. De muur week naar achteren en onthulde een smalle trap die naar beneden wentelde, de duisternis in.


  10 De geest van de zwarte toren 


  


  'Svart uogg nei esokiummee laao doromao ei drede.

  Spirt; vaidat rsamaan paesht moaniu.

  Muonni ei tassiut lloggan eladed samao ijede.

  

  De zwarte nacht doorklieft het licht van de geest.

  Terloops; het leven geeft zijn vormen prijs.

  De parel van de schaduwwereld neemt wat is geweest.'

  

  Ritueel drieregelig gedicht van de Ermon Saaodat d'Orr, opgedragen aan de zwarte Ermonvorst Durrochaat sei Aun d' Maaoltoa - 4143 


  


  


  Ze hadden de tenten zo opgesteld, dat degenen die wacht hielden elkaar in de openingen konden zien zitten en tegelijkertijd uitzicht hadden op de ruïnes en het zwarte silhouet van de toren. Bougiac, Walinde, Brior en Zecoria keken uit over een bleke schemerwereld, die over vele eeuwen heen scheen te verhalen van eindigheid, verwoesting en dood. De noodlottige geschiedenis van Zaal drukte nog altijd zwaar op haar omgeving. Als een tijdloze waarschuwing voor alles wat het goede nastreeft. 


  'Blijf altijd waakzaam,' zei de verwoeste stad met zachte fluisterstemmen. 'Laat nooit een vorst van het kwaad toe. Hij komt in het holst van de nacht, als de geest weerloos is. Wees vooral waakzaam.'


  In tegenstelling tot de voorgaande nacht ontbrak hier elk geluid. De stilte was onnatuurlijk, onheilszwanger, alsof elke moment een kabaal kon losbarsten, even hartverscheurend als het gruwelijke krijsen van Led Maendre.


  In die zwijgende wereld manifesteerde zich een ongrijpbaar fluisteren, dat gepaard ging met een nauwelijks waarneembaar golvend patroon in de ooghoeken van de wakenden. Ongerust keken ze naar elkaar. Ze beseften dat ieder dezelfde beangstigende dingen waarnam.


  Als een van hen opzij keek, pogend die bewegingen op zijn of haar netvlies te vangen, week een schim uit diezelfde hoeken van het blikveld terug, altijd sneller dan het oog.


  Krummel kwam zachtjes grommend, met dikke staart en rechtopstaande haren achter het tentdoek vandaan en keek met twee groene spiegels recht voor zich uit naar een onzichtbare verschijning. De geesten waren gekomen.


  Van het ene op het andere moment werd de onnatuurlijke stilte, die als een deken boven de vlakte hing, uiteengereten door drie geestdoorklievende slagen op een onzichtbare klok. Verstijfd van schrik keken de wakenden op. Walinde meende een vaag gelig licht te zien in de zwarte toren, maar toen ze ernaar wees was het verdwenen. Asgarith en Wigge, die de slaap toch al niet hadden kunnen vatten, kropen naar buiten en voegden zich bij de anderen, die ongerust om zich heen blikten.


  Alleen Esled en Scianthe leken onaangeroerd door de gebeurtenissen. Zecoria hoorde Scianthe achter zich lichtjes snurken. Onwillekeurig moest hij even glimlachen.


  'Die boft maar,' dacht hij. 'Merkt niets van al die angstwekkende gebeurtenissen.'


  Een vreemd gesis deed hem naar rechts kijken en daardoor miste hij de transparante schim die de tent binnenglipte.


  


  Tijd. Wat betekende tijd als je al tientallen eeuwen gevangen werd gehouden in een schemer wereld waar een normaal bewustzijn onbereikbaar was? Jawel, heel lang geleden was er die periode geweest waarin hij duidelijke daden had gesteld. Samen met Kartha. Toen had hij een scherp bewustzijn bezeten. In die andere wereld was alleen de toren een parallel geweest. Altijd zou het zijn toevluchtsoord, zijn laatste haven zijn, waar die glorierijke dagen en zijn schemerbestaan samenvloeiden tot een geruststellende brei. Hij kon zich slechts voeden met de bleke schimmen die soms langs zijn toren kropen. Schimmen die hem voor even deden ontwaken uit zijn dolende lethargie.


  Hij had een naam bezeten. Net als Kartha. Een rijke naam, die volkeren had doen sidderen. Een naam die hij zich niet herinnerde. Alleen de vage echo van een klank. Die echo deed hem denken aan vreemde wezens, maar meer dan de voor hem uit snellende herinnering aan die klank kon hij niet vatten. De naam zelf loerde om elke hoek, maar glipte steeds weg in de vergetelheid van de eindeloos geduldige tijd. Ongrijpbaar. Hem duizendmaal straffend voor zijn daden.


  Hij wist. Voor zover besef deel uitmaakte van zijn schemerbestaan. Het weten viel samen met die altijd weg glippende naam. Ooit, als hij erachter zou komen hoe zijn luisterrijke tijden benoemd werden, met welke vlammende naam hij zichzelf had gekroond, dan zou zijn tijd eindelijk gekomen zijn.


  Het waren onmenselijke creaturen die hij en Kartha hadden geofferd aan hun goden. Een vaag gevoel van voldoening warrelde door zijn aanwezigheid die voor sterfelijke wezens weinig samenhang vertoonde. Slechts degenen die gevoelig waren voor zijn schemerwereld zouden een vage schim waarnemen.


  Dit keer waren er meerdere schimmen, maar er was er een die geschikt was, dat was duidelijk. Even twijfelde hij. Zou hij hiervan afzien? Misschien zou hij nogmaals sterven en eindelijk de rust vinden waarnaar hij al zo lang zocht. Terstond gleed een deken van duisternis de restanten van zijn kille ziel binnen. Degene die hem vroeger had bezeten eiste zijn plaats weer op. Ver weg, diep weggestopt onder die bijna ondoordringbare deken roerde zich even een gevoel van oneindige spijt, waarachter een nauwelijks waarneembaar landschap vol schitterende vergezichten schemerde. Ogenblikken later bereikte de kilte ook die plaats en vaagde de herinnering eraan met een achteloze haal uit zijn gedachten.


  'Er is geen weg dan de weg van Ozlae,' fluisterde zijn zwarte ziel ten slotte, alsof zijn haat gevoed moest worden.


  'Ozlae...' echode een verre stem. Verrast keek hij op. 'Kartha?' fluisterde hij hoopvol. Maar alles bleef stil. Zijn enige gezel in dat andere leven was nooit meer verschenen nadat...


  Zijn gedachten fladderden weer naar de schimmen. Hij zou zich voeden tot er geen enkele meer zou verschijnen. En hij zou de nagedachtenis van die andere wereld, die andere wegdansende tijd, bewaren in de schimmige achtertuinen van zijn uiteenvallende herinneringen. Pas daarna zou hij misschien kunnen ophouden te bestaan.


  


  Scianthe sliep de verwilderde slaap van een gewaarschuwd mens. Onregelmatige flarden van dromen vol onrustbarende manifestaties werden afgewisseld door een stasis van half waken, half slapen. Het rusteloze oog binnen zijn hersenen registreerde allerlei onaangename beelden.


  Voor dat geestesoog - dat meende althans zijn halfwakkere bewustzijn - verscheen een bleek gezicht, onduidelijk zwemmend in de schemering. Het was een angstaanjagend gezicht. Waar ogen behoorden te zijn gaapten twee diepe, inktzwarte kuilen. De mond toonde de liploze grijns van de dood zelf. Scianthe had moeite om het lichaam waar te nemen. Het leek weg te ebben in de opdringende nacht. Een onwillekeurige kreet van afgrijzen wilde zich losmaken uit zijn toegeknepen keel, maar er kwam niets. Het gelaat zwom op hem toe. Onbegrijpelijke woorden galmden zwaar bonzend door zijn scheurende gehoorgangen. Stukje bij beetje ondergroeven ze zijn afbrokkelende verstand.


  'Hathaor ath C'hesamon. Hathaor! Eeiamma onu Zealai?'


  Dit was het laatste wat zijn naar het leven hakende gedachten verstonden. Terwijl hij doof, blind en stom onderging in de draaikolk van een bloedrode stroom, besefte hij in een flits waar hij dit alles eerder had gezien. In de Grote Wan! Het teken van Endil! Wat hij niet had willen geloven was gebeurd. De voorspelling was uitgekomen.


  


  Zijn laatste stukje bewustzijn knapte. Hij verloor alle gevoel voor realiteit. Een waanzinnig gekrijs vulde zijn longen maar weigerde te ontsnappen, tegengehouden door een naar binnen gutsende vloeistof, die al zijn ingewanden meedogenloos wegbrandde. Iets rukte aan zijn ziel. Het enige dat nog restte van het mensenwezen Scianthe. Alles werd zwart. Elk gevoel verdween uit zijn lichaam. Een onnoemelijke kilte, waarin een aanwezigheid zetelde, nam bezit van zijn geest. Het laatste wat zijn uiteenvallende gedachten registreerden was, dat zijn hulpeloze lichaam meegesleept werd over het schurende zand. Scherpe klauwen haakten gretig in zijn lendenen. De pijn drong al niet meer tot hem door.


  


  Krummel sprong woest grauwend voorbij Zecoria en dook met recht overeind staande haren en staart de tent in. Zecoria keek verschrikt achterom. Zijn adem stokte.


  Pas na enkele ogenblikken kon hij stamelend uitbrengen: 'Hij is weg.'


  'Wat is er aan de hand?' wilde Bougiac weten.


  'Scianthe. Hij is weg.'


  De anderen kwamen naderbij en keken verdwaasd langs Zecoria heen in de tent. Daar stond Krummel, nog altijd twee keer zo groot, te grauwen en te sissen tegen het tentdoek. Van Scianthe was niets te bekennen. Het kleed waarop hij had liggen slapen lag gekreukeld in een hoek van de tent.


  'Heb je hem niet weg zien gaan? Heb je niets gehoord?' vroeg Bougiac dringend.


  'Ik weet het niet. Hij sliep vast. Ik hoorde hem nog snurken. Toen was er dat vreemde gesis bij de tent van Walinde en Esled. Krummel rende naar binnen, ik keek om en hij was gewoon weg.'


  Na enig peinzen zei de Faeldra:


  'Hem gaan zoeken is de geesten verzoeken, maar anderzijds... We kunnen Scianthe niet aan zijn lot overlaten. Ik denk dat we Esled moeten wekken. Zij weet meer van deze geesten dan ik.'


  Het meisje was echter al gewekt door het tumult en stond in de opening van de tent in haar ogen te wrijven. Toen Bougiac haar op de hoogte had gesteld van Scianthe's verdwijning, was ze onmiddellijk klaarwakker en reageerde bliksemsnel.


  'Maak voort, anders zijn we te laat,' sprak ze dringend. 'Faeldra, we hebben elfenvuur nodig. Wilt u met mij meegaan? En een of twee sterke mannen. Brior en Zecoria. Snel, anders is het te laat!'


  Ze keerde zich om en dook de nu bleke nacht in. Ze rende rechtstreeks naar het plateau, waar de zwarte toren loerend, als een solitaire wachter naar hen uitkeek. Ze hadden het gevoel dat het wachtende creatuur in zijn binnenste altijd had geweten van hun komst. Bougiac, Zecoria en Brior volgden haar gehaast, haar leiding als vanzelfsprekend aanvaardend. Ze wist wat ze doen moest, ook al konden ze zich niet voorstellen wat dat inhield tegenover de geestenwereld.


  Ze naderden de rand van het plateau, minstens vijftig passen hoog hier. Er was geen pad omhoog te bekennen. Dat was ook niet nodig. Esled liep vastberaden op de voor hen oprijzende rotsen af en verdween in een nauwelijks waarneembare nis. Twee rotsen staken naar voren. Bij nader inzien bleken het halfVergane zuilen te zijn. Ze bevonden zich in een muf ruikende gang, die langzaam omhoog liep en tegelijkertijd naar rechts wegdraaide. Door vele eeuwen uitgesleten, brede treden van marmerachtig materiaal waren zichtbaar. Esled beduidde hen stil te zijn en maakte Bougiac met handbewegingen kenbaar dat hij het elfenvuur moest ontsteken. Zachtjes fluisterde hij: 'Efadra, ner hermod. Efadra! Efadra!' 


  Het vuur ontvlamde onwillig, lichtjes knetterend, alsof het zich met tegenzin schikte in zijn rol in deze krochten van de onderwereld. Met het opgloeien van het elfenlicht daalde een macabere stilte in de oplopende doorgang. De nekharen van de vier reisgenoten gingen overeind staan. Ze hadden het gevoel alsof vele ogen hen gadesloegen vanuit diep weggestopte nissen. Ogen, die niet aan stervelingen toebehoorden en die zeiden:


  'Wat doen deze wezens hier? Waarom verstoren ze onze rust? En waarom dat licht?'


  Zonder incidenten bereikten ze echter een smalle marmeren doorgang en stonden op het plateau. De grond was bezaaid met stukken marmer, ooit zwart maar nu bedekt met lagen stof en grijze aarde. Ze bevonden zich niet ver van de in diezelfde stilte gevangen toren. De starren wierpen een bleek licht op de vlakte. Het was er uitgesproken koud. Esled greep de toorts uit Bougiac's handen. Ze wees en fluisterde: 'Daar, in de zwarte toren, die eens bij zijn paleis hoorde, huist de geest van een kwade koning. Hij gebiedt alle andere geesten hier. Het is een machtige geest, waartegen wij nauwelijks zijn opgewassen. Soms vangt hij wezens en berooft hen van hun verstand. Daardoor, zo beweren althans de Alvií, kan deze machtige geest blijven voortleven, parasiterend op de gedachten van levende wezens. Ook de Alvií mijden normaal gesproken deze plaats. Ik weet misschien een manier om Scianthe te redden, die hier ongetwijfeld is heengebracht. Heel misschien. We moeten dicht bij elkaar blijven en stil zijn. Kom nu, hoe langer het duurt, des te minder kansen zijn er voor Scianthe.'


  Bougiac richtte zijn blik op de plek waar hun tenten stonden en zag vaag enkele kleine gestalten, die ongetwijfeld hun kant opkeken. Hij wilde verder lopen, maar verstijfde plotseling. Er schuurde iets langs zijn been. Hij keek en kon een kreet van opluchting maar net inhouden. De onpeilbare groene kijkers van Krummel staarden naar hem op. Snel tilde hij het dier op en volgde de anderen.


  11 Hertaloth en Scianthe


  


  'Ga nooit naar Hertaloth's Zaal. Op deze plaats hebben de geesten van een tragisch verleden het voor het zeggen. De mensen die er toch zijn geweest beweren, dat de geest van Hertaloth nog altijd rondwaart over de vlakte. Als dat werkelijk zo is, dan is de Zwarte Toren zeker zijn schuilplaats. Rond de toren ligt een deken van kou die doordringt tot in het merg en het denken bemoeilijkt. En wat zeggen de nomaden? "Nooit kwam een mens levend uit de Toren.'''


  


  Uit de occulte encyclopedie Over plaatsen waar de geesten zijn van Vrouwe Amirand Rosea - 4272 


  


  


  De nacht was diep en vervuld van een stilte waarin duizend geluiden schuilgingen. Zelfs de starren drongen nauwelijks door tot deze plaats. Ze wrongen hun schijnsel met moeite door een trechter van gele mist. Als een waarschuwende vinger worstelde de Zwarte Toren zich door de gebroken steenmassa's en stak zijn logge vorm naar de hemel. Zijn uit een bevroren wereld schouwende contouren groeiden bij hun nadering.


  Een zwak ruisen voerde een plotselinge temperatuurdaling met zich mee, die Esled, Zecoria, Bougiac en Brior tot op het bot deed verkleumen. De dunne bries kroop door de vezels van hun kleren en nestelde zich in hun ingewanden. Heel even zag Esled een bleek licht flakkeren achter een smal venster. Een moment lang zag ze een grauw gelaat met oogkassen die haar blind aanstaarden. Naast het venster bevond zich een opening, overhuifd door een schaduw, waarin de overblijfselen van een zware houten deur in roestende hengsels hingen. Een stem op de drempel van hun gehoor fluisterde dwingende woorden:


  'Kom maar, treed binnen in mijn toren. Treed binnen. Ik wil jullie zien.'


  Onverschrokken trad Esled op de opening af en verbrak onverwacht de stilte, het geheime domein van de geesten, met heldere Alvií-woorden:


  'Aello, Son verimin. Aello. O duvi ellei son verimin. Son medrae jor dassa jor enh!'


  Een tinkelend geluid waaierde door de opening op hen toe. Het was alsof iemand een harp van ijspegels bespeelde achter die gapende duisternis. Ze waren zich bewust van een levensbedreigende aanwezigheid, die - zo leek het wel- elk moment op hen toe kon springen, terwijl zij niet in staat waren zich te bewegen. Een diep gegrom borrelde op uit Krummel's keel. Bougiac greep het dier steviger beet om te voorkomen dat het hem zou ontglippen.


  Esled hield de toorts voor zich uit en zette een voorzichtige schrede in de richting van de opening. Opnieuw sprak ze:


  'Aello. Son medrae jor dassa jor enh! Simend ya anc'h lessedra.'


  Terwijl de klanken verwaaiden in een nauwelijks voelbare windvlaag, ontsnapten ijle wolkjes waterdamp aan haar mond als het levende bewijs van haar woorden. Ze dreven naar de donkere opening en glipten naar binnen. De kou verdiepte zich en het tinkelende geluid, dat klonk alsof er barsten in een brok ijs werden gemaakt, stokte. Esled stak de toorts nog verder naar voren tot vlakbij de opening. Een kwaadaardig sissen weerklonk, gevolgd door een zich verwijderend geruis. Toen was het stil. Het zilveren vuur van de Alvií bezat een kracht, die het wezen niet aanstond. Met de moed van de onwetenden betraden ze, Esled voorop, de stilte van de toren.


  


  Er was iets niet in orde. Deze schimmen gedroegen zich als de ongewenste wezens uit zijn vorige leven! De andersdenkenden. Fragmenten van lang vervlogen gebeurtenissen bestookten zijn door de kilte van de eeuwen aangetaste samenhang. Hij had ze met harde hand bestreden, zijn vijanden. Dat zou hij ook nu doen. Verleden en heden vloeiden ineen. Restjes van glorieuze ogenblikken verweefden ongemerkt met de tijdloze duisternis, waarin hij al zo lang ronddoolde.


  Hij zou misschien meerderen van hen moeten nemen, hoewel iets in hem zich daartegen verzette. Flarden van gezichten drongen door zijn zwarte pantser. De schim die hij had meegesleept naar zijn toren flakkerde als een dovende vlam. Maar dat andere vuur... Andere wezens hadden dat vuur, dat schelle, gekrnakende licht tegen hem gebr1fikt. Ooit had dat licht zijn ondergang bewerkstelligd. Hij zou weer moeten strijden. Was dit dan het uiteindelijke moment? Had hij reien van leegte aaneengeregen om tenslotte de overgang te bewerkstelligen, om uiteindelijk verlost te worden van de vloek die het machtige wezen in een schemerend verleden over hem had uitgesproken? 


  Een kleine schim, helderder dan de andere, betrad zijn toren. Zijn toren! Hij moest strijden. Zijn laatste wijkplaats werd bedreigd. Zijn onsamenhangende gedachten lieten de andere geest los.


  'Kartha!' schreeuwde hij zijn krankzinnigheid de gewelven in. Woest gleed hij naar voren.


  


  Ze bevonden zich in de schemerige hal van de toren en tuurden in een trapportaal. Een gelig licht schemerde door tientallen tarantenwebben. Ter weerszijden van een brede trap loerden twee duistere nissen naar de indringers. Draden van wat eens koninklijke tapijten en purperen voorhangen waren geweest rafelden hulpeloos naar beneden langs door de eeuwen geschonden muren. Ze voelden de aanwezigheid zich door de ruimte uitspreiden tot een nevel de hal domineerde, als was het een tastbaar wezen. Erachter hield zich een schim schuil. Weer zette Esled onverschrokken een schrede in die richting. Het leek wel het sein voor een hele keten van gebeurtenissen.


  Hoog in de toren bevroor de viervoudige bronzen toon van een klok het moment tot een traag voortschrijdend noodlot. De kilte kroop naar voren, terwijl de schim uit de nevel tevoorschijn gleed, een wanstaltige grijns op het bleke gelaat. Op de achtergrond gleed het lichaam van Scianthe willoos op de vloer, alsof de draden waaraan hij had gehangen waren doorgesneden. Uit de gele nevel klonk een grauw.


  'Kartha!'


  De schim kwam met wilde schokken naar voren en viel in een oogwenk aan op de terugdeinzende Esled. Ze struikelde tegen Brior en Zecoria aan. Op het laatste moment, terwijl de schim haar met een dodelijke, allesverkillende hand aanraakte, slaakte het geschrokken meisje een bibberende kreet:


  'Hertaloth!'


  


  Acccchhh...! Wat gebeurde hier. Het heldere wezen met het afgrijselijke vuur wist. Het wist wat hij zich niet meer herinnerde. Geronnen bloed brak als een horde vijanden door zijn van het ene op het andere moment stervende gedachten. Ach ... Zijn luisterrijke aanwezigheid zou nooit meer geschouwd worden. Nooit meer zou zijn koninklijke stem de gebeurtenissen regeren. Nooit zou zijn met gulden amuletten versierde koningskleed de macht omhullen, die hele volken gebood. En nimmer zou hij Kartha weerzien. Het was voorbij. Eeuwenlang dolen. Ontelbare zoektochten naar andere werkelijkheden. Allemaal vergeefs. De vloek kwam tot leven. Nu en hier, op dit tragische moment. Namen en gebeurtenissen trokken voorbij. Ooit had de ziedende geest van Led Maendre hem gezegd, dat hij door de woorden van een kind van twee volken zou overgaan van de geestenwereld naar het eeuwigdurende duister. En dat moment was nu. Volslagen onverwacht. Terwijl er nog zoveel te denken was. Over de tijden van weleer. Stromen van ijzige stilte drongen op in zijn allang vergane aderen.


  De voorhang tussen zijn verleden en zijn huidige status scheurde. Zijn leven tussen de schimmen nam dan toch een eind. Sensaties, die hij eonenlang niet had ervaren streden nu om zijn wegdeinende aandacht. Een ondraaglijke pijn verduisterde zijn laatste momenten op de wereld Aidèn. Onwillekeurig fluisterde hij de naam, die hij was vergeten. Zijn eigen naam, die zoveel dood en verderf had veroorzaakt. 


  'Hertaloth!'


  Nu viel hij zélf uiteen bij het horen van die vervloekte naam. Hij opende zijn afgrijselijke dodenmasker en schreeuwde totdat de resten van zijn ziel uiteenvielen en oplosten in het zo gevreesde niets. 


  


  De kreet van Esled galmde eindeloos omhoog door de toren, alsof alle geesten de naam van de duivelse vorst herhaalden in een ritueel dat was doortrokken van al het verdriet dat hij had veroorzaakt. Met een gejammer, dat uiteindelijk boven de gehoorgrens uitsteeg, zeeg de verschrikking ineen aan de voeten van de verstijfde Esled. Een rookpluim, zwarter dan zwart, loste op in de gele mist.


  Een moment van versteende stilte werd uiteengereten. Boven de vier brak de bronzen klank van een vijfde klokslag in schokkende dissonanten. Gruis dwarrelde naar beneden, achternagezeten door stukken vermolmd hout. Een gekraak weerklonk, terwijl de toren op zijn grondvesten schudde. Met donderend geraas kwam de manshoge klok door de instortende toren naar beneden zetten. In doodsangst deinsden de vier achteruit. De klok brak met een gekmakend crescendo van dissonanten in twee stukken. De ene helft kwam met een klap in het trapportaal terecht waar Scianthe bewusteloos of dood had gelegen. Het andere stuk begroef zich vlak voor hen in het onbreekbaar geachte zwarte marmer. 


  Stof, dat er hele tijdperken over had gedaan om het marmer te bedekken, werd met brute kracht alle kanten opgejaagd. Marmersplinters boorden zich in de eeuwenoude muren, die begonnen te wankelen. Als door een wonder werd het viertal niet geraakt.


  


  Hoestend, naar adem happend en verdoofd door de enorme klap vluchtten ze naar buiten, het duistere plateau op. De cyclus van catastrofale gebeurtenissen was nog niet teneinde. Langzaam, met tegenzin, begon de lugubere toren ineen te zakken, zijn laatste majesteit en de ziel van zijn legende prijsgevend aan dit onomkeerbare moment.


  Een rooksliert glipte weg uit de neerstortende brokken en vermengde zich met de grijze nacht. Een laatste vlaag dodelijke kou streek langs hun gezichten.


  Esled verbrak het korte moment van betovering en vluchtte weg over de vlakte, gevolgd door de anderen. Ze ontsnapten ternauwernood aan het neerstortende puin.


  


  Zodra het licht werd, braken de reisgenoten op. Stil, onder de indruk van de nachtelijke gebeurtenissen. In het schelle morgenlicht leek alles een echo van een gruwelijke nachtmerrie. Zelfs Krummel drentelde stilletjes achter de voorop lopende Esled en Walinde aan. Allen wilden deze ongelukkige plaats zo snel mogelijk verlaten, vergeten wat er was gebeurd. De gloeiende zon en het alom aanwezige zand werden voor dit moment als een bevrijding ervaren uit een nog benauwender omgeving.


  Bougiac en Esled wierpen een korte blik op de puinhopen van de fatale toren. Nog altijd hing een sluier van as en stof boven de plaats waar eens Hertaloth's marmeren wijkplaats had gestaan. Ze waren ervan overtuigd dat Scianthe, als hij voordien al niet dood was geweest, was verpletterd onder het neerstortende puin. Niemand had de moed op kunnen brengen om te gaan zoeken.


  De queeste had zijn volgende slachtoffer geëist, maar niemand waagde het, het probleem van de noodzakelijke negende reisgenoot ter sprake te brengen. Ze wilden slechts een ding: zo ver mogelijk van Zaal verwijderd raken. 


  De witte dag kroop al naar haar verzengende climax, toen de achteraan lopende Zecoria de schrik van zijn leven kreeg. Uit zijn ooghoeken nam hij een verstoring van het eentonige landschap waar. Op het hoogste punt van een lichte glooiing stond een figuur. Zijn silhouet stak bleek af tegen de gloeiende hemel. De schok kwam, toen Zecoria hem herkende.


  Ontsteld hield hij in, wees en stamelde:


  'Scianthe?'


  Vol ongeloof keken de reisgenoten in de aangegeven richting.


  Het wás Scianthe! Onbeweeglijk staarde hij naar de reisgezellen. 


  Brior wenkte hem en riep:


  'Scianthe, je leeft nog. Kom!'


  Maar de gestalte bewoog niet. Voorzichtig kwamen ze naderbij. Nog altijd verroerde de Eerste Rijder zich niet. Bougiac was nu vlakbij hem. Scianthe hief onverwacht zijn wasbleke gelaat naar de Faeldra en opende zijn mond. Een treurig en betekenisloos gekras ontsnapte uit zijn keel. De ogen, eens geladen met een messcherpe intelligentie, waren leeg. Nooit had Bougiac zich dichter bij de ledigheid van de dood gewaand dan nu, starend in die levenloze spiegels.


  Hoe Scianthe alles had overleefd, was een raadsel, maar hier stond hij: bleek, vermagerd, met ingevallen oogkassen en beroofd van zijn geestelijke vermogens. Wellicht werd hij gedreven door het vage begrip, dat hij bij dit gedoemde gezelschap hoorde. Bougiac draaide zich hulpeloos om naar de anderen.


  Opnieuw steeg een ongecontroleerd gekras op uit de keel van het creatuur dat eens een trotse Eerste Rijder was geweest. Als het geluid al iets betekende, dan vertelde het van een onbegrijpelijke waan, die even wezenloos was als een niet herinnerde droom. Toen draaide de armzalige zich om en draafde richtingloos van hen weg, de leegte in. Brior en Walinde liepen eerst achter hem aan, weifelend en hielden in. Misschien was het beter zo. Niets kon dit jammerlijke wezen nog redden. Langzaam loste het omhulsel van Scianthe op in de trillende hitte.


  


  Lang nadat hij was verdwenen bleven de gezellen naar die blinde plek staren. Nog stiller dan voorheen zetten ze tenslotte hun tocht voort. Het toenemende gevoel dat alles verkeerd was nam bezit van allen.


  Die avond, toen ze om een klein vuur zaten, dat de kou en de wezens van de nacht verdreef, stond Bougiac op. Een stilte, die elk komend woord beladen en betekenisvol maakte, omsloot hen.


  'Scianthe was, meer dan hij kon laten merken, een gevoelig en oprecht mens,' begon de Faeldra met een zachte stem vol respect. 'De laatste weken werd hij getergd door een tweestrijd, die zich voornamelijk in zijn binnenste afspeelde. Hij meende dat de zoektocht te veel gevaren met zich meebracht. Op een vreselijke manier heeft hij daarin gelijk gekregen. Na Damiar en Jyll is hij de derde van wie we afscheid moeten nemen. Jullie hebben allemaal gezien dal van hem niets meer restte dan een leeg omhulsel. We begrepen allemaal, dat achter dat zielloze lichaam aan gaan zinloos was.'


  Een onverwachte windvlaag streek over de gezellen. Wigge keek op. Zijn ogen vol tranen. Er was te weinig tijd geweest om alle goede kanten van Scianthe te leren kennen, besefte hij. Maar hij was dankbaar voor de toenadering tussen hen.


  'Ik zal hem missen. Misschien wel het meest van allemaal,' fluisterde hij schor.


  Bougiac blikte in de nacht, zuchtte.


  'Wdenes van Sac'harled schreef ooit een gedicht dat hij Witte waan noemde. Ik draag het voor als eerbetoon aan een wijs leider.' 


  Hij rechtte langzaam zijn rug. Zijn stem gleed over de vlakte:


  


  Het ondoorgrondelijk duister,

  bezien door de vensters van de ziel,

  zindert van ingehouden spanning,

  loert en wervelt langs mijn angsten,

  weekt ze los.

  

  Op de verre vale heuvel

  Zit en ziet het wijkend wezen.

  Alles danst in grillig kader,

  niets heeft het hier te vrezen.

  En dat vreest het dan ook: niets.

  

  En de lege schil van witte waan

  absorbeert alles,

  voor altijd.


  


  Alle nachtgeluiden vielen stil. De reisgenoten staarden voor zich heen, ieder vervuld van eigen gedachten.


  12 De Amondant


  


  'Aan de andere kant van deze dag ligt een nacht, bezaaid met zwaarden, bloed en smart. We hebben ons in slaap laten wiegen door het zwijgen aan de overzijde van Aëlmoth Goc'h. Uit die stilte spon Yrroth een nieuwe nacht, zoals hij in de elfjarige oorlog deed. Hij stuurde zijn vazallen uit om het onweerlegbare feit van zijn terugkeer voor te bereiden. De nachtheksen, voor wie zelfs de meestermagiërs ontzag hebben, namen de poort in de muur in. De Osogands, zijn gevleugelde draken, gingen op zoek naar de Ene, vonden hem en meenden hem te hebben vernietigd. Maar nu hij, in zijn razernij opnieuw op zoek naar de Ene, na al die eeuwen zijn Volsen naar de vier windstreken heeft gestuurd, moeten we beseffen dat de nacht werkelijk nabij is.' 


  Vorst Rademir spreekt tijdens het Convent van Bregaua, aan de vooravond van de zwarte jaren - 4746


  


  


  In de donkere krochten van Souminu Sovoc'h sprak de veelstemmige zwartheid, die zelfs schaduwen in het duister werpt, met zijn armondant Vouerze Glonc'h.


  De armondanten werden, beter dan wie ook, de vrouwelijke magiër Kartha uitgezonderd, in staat geacht om de werkelijke betekenissen uit de chaos van stemmen te destilleren. 


  'DE WEERSTAND VAN DE NOMADENVOLKEN IN DOORNLAND IS LACHWEKKEND. FUOLS ERGH, DE MOERASSEN VAN HET ZUIDLAND EN DE NEDERZETTINGEN BIJ SCRITH VALLEN ONS TOE. TALRIJK ZIJN DE WEZENS DIE ONDER ONZE HEERSCHAPPIJ KOMEN.'


  De stemmen veranderden van toon, kropen raspend omhoog:


  'DE UITVERKORENE IS VERNIETIGD EN VAN DE MEESTERMAGIËRS, ALS ZE NOG BESTAAN, HOREN WE NIETS.' 


  Vouerze Glonc'h was wijzer dan direct zijn stem tussen Yrroth's woorden te wringen. Hij had in zijn lange, door duistere sferen geregeerde leven al te veel mede-armondanten zien sterven om een enkel onachtzaam, te vroeg of te laat gesproken woord. Er was geen zekerheid dat hij zou overleven in zijn delicate positie. Hij leefde op een vulkaan. Vertrouwen bestond niet in deze wereld, zijn thuis. Hoe dichter de broze relatie tussen hem en zijn meester dat begrip naderde, des te wankeler werd het evenwicht dat hij spon met zijn woorden.


  Hij woog ze een voor een op een uiterst precieze bascule alvorens hij ze toestond zijn mond te verlaten. Elke wende, iedere dag, elk moment balanceerde hij op de rand van een gapend niets. Zwarte stormen, geruisloos maar tot op het bot verkillend, rukten aan zijn gestalte. Nimmer mocht hij versagen. Eén zwak moment en zijn leven zou abrupt eindigen. Slechts de gave van een armondant, de macht van het perfect gekozen woord, deed hem steeds weer in evenwicht komen. Alleen zijn vijftien voorgangers, hij en de verachtelijke Rahd, die Arrahed genoemd werd, bezaten die gave. Zij alleen. En zelfs de meestermagiërs vreesden hem, wist Vouerze. 


  Met een subtiel gevoel voor timing wachtte hij tot de stemmen waren weggezakt in de zwavel spuwende spleten om hen heen.


  'Jawel heer. Weldra zullen we Aidèn overheersen. Geen meestermagiër kan dat verhinderen. Witte Alvií hebben we niet ontdekt en de Ene is dood, voorzeker.' 


  Met een gevoel van trotse voldoening zweeg hij. Dat had hij maar weer eens mooi gezegd, concludeerde een ijdel restje van zijn ego. Met een dunne fluisterstem, niet opdringerig, aangenaam. Met zorgvuldig gekozen stembuigingen, waarvan hij wist dat zijn heer ze apprecieerde. De kleine toortsen flakkerden lichtjes in een verrassende tochtvlaag, die van beneden hen scheen te komen. Terwijl hij met nerveuze, vluchtige blikken schuins naar de zwarte verschrikking naast hem keek liep hij de woorden nog eens na, knikte en wachtte op wat komen ging. Hij speelde met de gedachte dat hij inmiddels beter was dan Rahd. Eens zouden hij en de drakendwinger misschien tegenover elkaar staan. Dan zouden woorden de wereld regeren, als inktzwarte stormen door de valleien daverend. Bergen zouden wijken voor hun geweld. Ach, het zou er wel nooit van komen.


  De stemmen kwamen weer. Ze waren nu laag, uit diep gepeins geboren:


  'WELDRA ZULLEN MIJN STERKSTE KRIJGSHEREN EROP UITTREKKEN OM HET GEHELE ZUIDLAND IN TE NEMEN. ZIJ ZULLEN BINNENKORT HET WITTE MENSENBOLWERK NADEREN. HET BELEG ZAL ZIJN TIJD DUREN, MAAR DE OVERWINNING IS AAN ONS. VY WEET WAT HEM TE DOEN STAAT. MOETEN WIJ DE MON VAN DE ZUIL VREZEN? ZIJ VERACHTEN GEWELD, DE ZWAKKELINGEN. VAN HEN HEBBEN WE WEINIG MEER TE DUCHTEN DAN DONDERPREKEN EN MACHTELOZE VERVLOEKINGEN.'


  Weer zwegen de stemmen, die er nog altijd in slaagden Vouerze Glonc'h kippenvel te bezorgen. Opnieuw streek een windvlaag door de verweerde spelonken. Hij knikte, maar terwijl hij dat deed bekroop hem een vage onrust. De opbouw van Yrroth's zinnen was vreemd, niet juist. De finesses van harmonie, die kenmerkend waren voor de status van rust, waarin hij zijn meester zo graag manoeuvreerde, ontbraken op sommige plaatsen. Gehaast liep hij de woorden nog eens na. Zijn zesde zintuig fluisterde woordeloze waarschuwingen. Vluchtig streek zijn blik over het afschuwelijke gelaat. Hij slikte krampachtig en kroop steels van de allesoverheersende moloch weg.


  'WAAROM...'


  raasden plotseling alle stemmen met waanzinnig gekrijs door de galmende gewelven.


  'WAAROM IS ER DAN DIE TWIJFEL?


  WAAROM VERTELT EEN STEM MIJ STEEDS WEER, DAT DE ENE NOG ALTIJD IN LEVEN IS? EN WAAROM FLUISTEREN MIJN DROMEN ME IN, DAT DE MEESTERMAGIËRS PLANNEN SMEDEN DIE DE MIJNE DWARSBOMEN? WAAROM VOUERZE?' 


  Een vorm kwam dreunend neer op de plaats waar Vouerze Glonc'h even tevoren had gestaan. De aarde brak in tweeën. Alles aan zijn meester bezat nu een schokkende kracht. Zijn woede vulde de schemerige ruimte. Geen plaats voor iets of iemand anders. 


  Met een trage beweging richtte de zwarte almacht zich tot de trillende Vouerze en kroop naar voren. Woeste woorden braken uit zijn monden:


  'DE VOLSEN, STUUR MIJN VOLSEN UIT NAAR DE VIER WINDSTREKEN! LAAT ZE IN ALLE UITHOEKEN VAN OYDDIN ZOEKEN NAAR DE ENE. PAS ALS ZIJ TERUGKEREN EN MELDEN DAT HIJ DOOD DAN WEL ONVINDBAAR IS, ZAL IK ZEKERHEID HEBBEN.'


  Vouerze hoorde een stem antwoorden, op het verkeerde moment, met foute stembuigingen. Het was een hoge stem die samengeknepen was door paniek. In zijn doodsangst besefte hij, dat hijzelf sprak:


  'Ach nee, heer. Niet de Volsen. Ach.'


  Beelden flitsten door zijn verwrongen geest. Ooit had hij de Volsen gezien, als een van de weinige levende wezens. Hoewel zijn heer wellicht een nog grotere verschrikking was, was hij gewend geraakt aan diens onthutsende aanwezigheid, maar zijn ontmoeting met de Volsen zou hij nooit vergeten. Vier enorme monsters, wier glimmende zwartheid slechts de spiegel van hun lege ziel moest zijn. Ze hadden naar hem geloerd met hun waanzinnige ogen, terwijl hun klauwen zich hadden gekromd.


  'SPREEK JIJ MIJ TEGEN, ARMZALIGE? ZOEK JE DE EINDIGE WEG VAN JE VOORGANGERS? IS DAT DAN JE UITEINDELIJKE STREVEN? TE STERVEN DOOR MIJN HAND?'


  Yrroth boog zich voorover, waarbij de vloer schurend kraakte.


  Vouerze sprong trillend achteruit, terwijl zijn piepende stem er gehaast (verkeerd, helemaal verkeerd) en hortend uitbracht: 'Nee, heer. Het is alleen... De Volsen, ze 'zijn zo... Ik zal ervoor zorgen heer. U kunt ervan op aan. Ik ga onmiddellijk.' Struikelend vluchtte hij. De schenker en behoeder van zijn armzalige leven en ook de grootste bedreiger ervan razend en tierend achterlatend. En terwijl hij wegrende van die onzalige plek, besefte hij wat hem nog het meest van al bevreesde. Zijn meester was bang! Voor het eerst sinds Vouerze hem kende, toonde zijn vorst sporen van angst. Angst voor een nietig mensenwezen, waarvan nagenoeg was bewezen dat het niet meer in leven was.


  13 De Ord


  


  'Een dunne draad loopt van aartsvolk naar mens. Haar naam is toverij. Elke stam kent zijn wichelaars, alchemisten of mysterieuze heelmeesters. Sommigen van hen bezitten meer macht, meer kennis. Van hen hangt misschien wel het voortbestaan van alle volken af.'

  

  Vrouwe Amirand Rosea in haar Encyclopedie van de kleine magie


  


  


  Esled zag ze het eerst. Een vage beweging aan de rand van haar blikveld. Tweemaal kort achter elkaar dook een schim weg achter een zandglooiing. Eerst wilde ze zeker weten, dat het niet het inhoudsloze omhulsel van de jammerlijke Scianthe was, voor ze de anderen zou waarschuwen. Toen Krummel met opgeheven staart stilhield en parmantig in de richting van de glooiing stapte, terwijl ze zachtjes gromde, had Esled zekerheid.


  'We hebben bezoek,' fluisterde ze tegen Walinde en Bougiac, die het dichtst bij haar liepen. De aangesprokenen keken op en zagen nog juist een, twee fletse bewegingen die onder de dansende hitte van de middagzon doken. Bougiac liet de anderen halt houden en lichtte hen in.


  'We kunnen nergens heen,' zei hij eenvoudig. 'Laten we hen aanroepen en zien of ze ons goed gezind zijn.'


  Om de een of andere reden sprak Bougiac daarna in Alvií-taal, terwijl hij zijn hand in een vredesgebaar ophief: 


  'Aeïello, nomod hergwin, al hufren o ghen.'


  De stilte leek te groeien als een naderbijsnellende donderwolk. Een vreemde gewaarwording in dit toch al doodstille land.


  Bougiac herhaalde zijn woorden. Weer volgde de sensatie van een stilte geladen met afwachtende betekenissen. Hij wilde voor een derde keer aanzetten. Een aangenaam hese stem sprak in een vreemde staccato zinsbouw, maar in volkomen begrijpelijke mensentaal:


  'Vrede. Ord met u. Waarom spreekt een mens in Alvií-taal? Ik geef u mijn naam. Die is Seye. Wie zijn jullie? Lang geleden sinds Zealaord door anderen dan Alviíof Dvargen werd doorstoken.' 


  Een rijzige vrouw, gehuld in een mantel die bestond uit allerlei aan elkaar genaaide stukken huid in alle tinten grijs, groen en bruin, kwam volkomen op haar gemak op hen toelopen. Haar lange bruine haren werden strak bijeengehouden door een gevlochten haarband van groen leer, die aan de voorzijde dubbel was vastgeknoopt. Haar voeten staken in grove, harige sandalen en langs haar zijde bungelde een smal kromzwaard met een houten handgreep.


  De reden van haar zelfvertrouwen werd al snel duidelijk. Minstens twintig mensen, identiek geklede mannen en vrouwen, verschenen achter haar en monsterden de reisgenoten. Donkere blikken vanonder zware wenkbrauwen. Krummel had haar gegrom gestaakt en streek voorzichtig langs de stevige, welgevormde benen van de vrouw.


  'Vrede, vrouwe,' repliceerde Bougiac, terwijl hij met enigszins argwanende blik de troep mensen overzag. 'Wij hebben geen kwaad in de zin. We zijn op doorreis naar Wons, waar we hopen te spreken met de leiders van de stad.'


  Seye plaatste met iets wat op een spottende blik leek haar handen in haar zij en keek kort de kring van reisgenoten rond:


  'Wel, wel. Hooggeplaatste personen doorkruisen ons gebied.' De stem van de vrouw kreeg een vleugje sarcasme. De meeste reisgenoten voelden zich niet helemaal op hun gemak. Ze merkte het op en maakte een geruststellend gebaar: 'Geen angst. Geen agressie. Het zijn de gebeurtenissen van de afgelopen tijd. Vreemde manifestaties in de zwarte nachten die deze vlakte beheersen. Gevleugelde zwarte draken die ons hebben aangevallen. Doden, gewonden.'


  De reisgenoten keken elkaar verschrikt aan. Was het al zover? Had de zwarte heerser de aanval ingezet?


  De vrouw ging verder:


  'Misschien goed, deze ontmoeting. In ons kamp is een bastaardvrouw, half Ermon, half mens. Zij werd buiten ons kamp aangevallen door onbekende wezens. Wij vonden haar. Weten niet hoe haar in leven te houden. Zij sterft weldra. Misschien weet de oude tovenaar haar leven te redden?'


  Bougiac vroeg zich af hoe deze intelligente nomadenvrouw had kunnen vaststellen, dat hij weet had van magische zaken. Hij antwoordde voorzichtig:


  'Mijn kennis is beperkt, maar ik zal zien wat ik kan doen. Breng me naar deze vrouw.'


  Seye wendde zich zonder verdere omhaal naar het noorden en liep met zelfverzekerde tred weg van hen. Geflankeerd door de nomaden volgden de anderen. Krummel pendelde tussen Esled en Seye, alsof ze zich verplicht achtte haar aandacht tussen hen te verdelen. Weldra raakten allen in gesprek met de mensen van de stam van Ord. Het was een oud nomadenvolk, waarvan nog enige honderden leden restten. Sinds mensenheugenis zwierven ze door deze streek rond Zaal, waarbij ze de oude geestenstad zorgvuldig meden. Toen Esled hen vertelde van het verscheiden van Hertaloth ging er een verbaasd gemompel op.


  'Er hangt een sfeer van mysterie en droefheid rond jullie reisgezelschap, ja?' sprak een wat oudere man, Somharta genaamd, die een van de stam oudsten bleek te zijn.


  Evenals de meeste anderen had hij volle wenkbrauwen en diepliggende ogen. Hij sprak in veel vloeiender zinnen dan Seye en zette zijn woorden kracht bij met bedaarde maar zekere handgebaren. Regelmatig knikte hij met zijn grijsbehaarde hoofd, alsof hij zijn eigen woorden bevestigde.


  'Een van onze hardnekkigste legenden vertelt, dat deze wereld op zal houden te bestaan als Hertaloth verdwijnt, ja? Schuilt er een bron van waarheid in deze eeuwenoude bewering? Als dat zo is, dan zijn jullie de dragers van een kwade boodschap, ja?'


  Twijfel en ongerustheid vulden Bougiac's gedachten. Konden zij deze donkerogige nomaden met hun loerende blikken wel vertrouwen? Zouden de woorden van Seye gestand worden gedaan? Ze konden niet anders dan met deze stamleden meegaan naar het kamp, om een doodzieke vrouw te helpen. Somharta sprak met hem:


  'Onze vrouwe Vailes, in wier hoofd magerij rondwaart en wier kennis van geneeskrachtige kruiden groot is, weigert de Ermonvrouw te helpen. Zij zegt dat er zwarte sferen rond die persoon wervelen. Soms ijlt de vrouw in vreemde talen en schijnt ze haar voorvaderen aan te roepen. Vrouwe Vailes is een wijs mens, ofschoon niet iedereen daar zo over denkt. '


  Bougiac knikte bedachtzaam en antwoordde met een flauwe glimlach:


  'Uit eigen ondervinding meen ik te weten hoe zij zich daaronder moet voelen. Ook onder mijn stamleden werd vaak getwijfeld aan mijn verstandelijke vermogens.'


  Hierna raakten de twee diepgaand in gesprek. Bougiac ontwikkelde in korte tijd ontzag voor de kennis en het inzicht van deze oudste van Ord. Deze nomaden moesten zeker niet worden onderschat. Zoals met wel meer nomadenvolken het geval was, waren ze op de hoogte van vele geschiedenissen en gebeurtenissen, zowel in hun omgeving als op verre plaatsen. Somharta sprak van een toenemend gevoel van onrust onder de Ord. De komst van de gevleugelde wezens, van wie men meende dat ze tot legenden behoorden, had veel verwarring veroorzaakt.


  'De witte magiër heeft ons regelmatig gewaarschuwd voor de schaduw, die nu over deze landen valt. Hij en zijn dochter speurden altijd naar tekens, die wezen op de komst van het kwaad. Wij deden daar nogal laconiek over, meenden dat zij overdreven voorzichtig waren. En nu het zover is, lijkt de wijze ons te zijn ontvallen. Het is jaren geleden sinds hij ons bezocht. Vorig jaar is zijn dochter nog gezien in de buurt van Zaal, maar ze sprak niet met ons.'


  'De witte magiër,' mompelde Bougiac voor zich heen. 'Heeft Somharta het over Xazziri?' 


  De oudste knikte. Bougiac's gelaat lichtte op. Een brede glimlach nam bezit van zijn mond.


  'Leeft Xazziri nog altijd? Xazziri, die in de Tijden van Scheuring en Verval zo'n beslissende rol speelde?'


  'Enkele jaren geleden heb ik hem nog mogen aanschouwen. Het is een verbazingwekkende mens. Als je hem oppervlakkig beschouwt zou je menen met een vlotte, eenvoudige man van middelbare leeftijd te maken te hebben. Maar neem je de moeite om in zijn ogen te zien, dan besef je dat hij vele levens heeft geleefd. Als je met hem spreekt, weet je dat dynastieën aan hem voorbij zijn gegaan en dat hij ze allemaal heeft overleefd. Achter elk woord van hem zindert diepe kennis. In elke strofe die hij spreekt schuilt grote wijsheid. Xazziri is een van de laatste meestermagiërs. Zeer zeker is hij de grootste van hen.' 


  Bougiac knikte, terwijl hij in de trillende verten staarde. Dat er naast hem nog meer wezens waren die veel langer leefden dan een mens normaal gesproken was gegeven, had hij altijd vermoed. Maar dat de illustere Xazziri nog altijd rondwaarde op Aidèn, was voor hem een verrassing. Een aangename en zeer welkome verrassing. In hem zag hij een krachtige bondgenoot. Wat zou hij hem graag ontmoeten. Ze konden plannen smeden om het kwaad uit deze wereld te bannen. Hij bad in stilte tot Endil, dat de witte magiër werkelijk nog in leven mocht zijn. 


  


  Nadat ze ongeveer een uur gelopen hadden kwam het kamp van de Ord in zicht. Het lag in een lichte del tussen enkele wat sterker welvende zandheuvels en bestond uit een slordige verzameling tenten van bruine dierenhuid die om een grotere tent gegroepeerd stonden.


  Somharta wees Bougiac op de grote tent en zei:


  'Oudsten van Ord praten daar. Wij gaan daar ook heen, want de vrouw slaapt er.'


  Ze liepen weldra tussen een haag van nieuwsgierige nomadenblikken door naar de tent. Nog voordat ze die bereikt hadden werd de tentflap opzij geslagen en trad een tengere, oude mannenfiguur naar buiten. Seye haastte zich naar hem toe en fluisterde iets in zijn oor.


  'Eyenak'he, onze eerste oudste,' mompelde Somharta, waarna hij eerbiedig boog.


  Ook de anderen negen het hoofd. Bougiac beduidde de reisgezellen hetzelfde te doen. De broze gestalte negeerde het eerbetoon en liep met opmerkelijk lichte tred op de reisgezellen af. Hij posteerde zich met een welhaast rituele draai voor Bougiac en sprak met schorre stem:


  'Welkom magiër. Seye oordeelde en vertrouwde. Doe dat vertrouwen gestand en genees de Ermonvrouw.' 


  Onmiddellijk draaide hij zich om en liep terug. Bougiac haastte zich achter hem aan, de anderen in onzekerheid achterlatend. Eyenak'he hield de tentflap uitnodigend opzij. Ze betraden een lichte ruimte. In het midden stond een gammele tafel, waaromheen eenvoudige, van doek en dunne houtstaken vervaardigde zetels stonden. De eerste oudste liep naar een afgeschermde nis achterin de tent, die was gedrapeerd met groene doeken met ingewikkelde patronen. Zijn knokige wijsvinger priemde naar een vrouwengestalte, die bewegingloos op een bed lag.


  'Wij weten dat zij half mens, half Ermon is. Soms ijlt ze. Waarschijnlijk is haar naam Esme of zoiets. Uit hetgeen zij in haar wilde dromen vertelt, hoewel ze meestal in haar eigen brabbeltaal spreekt, weten we dat een gevleugeld wezen haar heeft overvallen.


  Wij vonden haar in een toestand van bewusteloosheid. Als door een wonder is ze ontkomen aan de boodschapper van het nieuwe kwaad. Zij bevindt zich in een diepe slaap, want wij wisten niet beter dan haar azaokruiden toe te dienen. Zij voelt nu immers geen pijn. Langzaam zakt zij weg in haar eigen vergetelheid. Onze kennis en kunde schieten tekort om haar te redden en vrouwe Vailes weigert te helpen.'


  De donkere ogen keken Bougiac doordringend aan. De Faeldra boog zich over het wezen. Een nauwelijks waarneembare ademhaling streek langs zijn gelaat. De scherpe trekken van de vrouw accentueerden haar tweeslachtigheid. Een hoog voorhoofd, puntige oren, halfverborgen achter een sluier van geelblond haar, vooruitgestoken jukbeenderen en een scherpe, geprononceerde neus waren de duidelijkste Ermon-kenmerken.


  'Alweer twee volken,' mompelde hij voor zich heen. 'Net als Esled. Tekens, lotsbestemmingen zijn ermee verbonden. Welk lot sluimert in deze vrouw?'


  Peinzend staarde hij naar het wezen. Hij diepte de resterende fermonete en een kleine zak van pringhuid uit zijn rugzak op. 'Water en een doek,' sprak hij tot Eyenak'he, alsof hij zijn bediende was.


  De eerste oudste reageerde onmiddellijk, liep naar een andere nis naast de legers teo en kwam terug met een houten nap vol water en een bruine lap. Bougiac drenkte de lap en legde hem op het voorhoofd van de vrouw. Hij pakte het zakje en strooide een gedeelte van de inhoud in het resterende water. Hij beduidde Eyenak'he, de vloeistof in haar mond te gieten.


  'Dit is merenae,' zei Bougiac. 'Het zijn Alvií-kruiden, die koorts en pijn verzachten. Als de koorts daalt, herstelt het lichaam zichzelf.' Eyenak'he knikte kort en goot het mengsel in de licht geopende mond van de vrouw. Prompt begon ze te proesten en rolde even met haar ogen. 


  Eyenak'he keek Bougiac met een vreemde blik aan:


  'Als de vrouw sterft, zal dat een teken van de geesten zijn. Seye denkt, dat jullie groep het noodlot met zich meedraagt. Noodlot dat verbonden is met het lot van ons allen. "Deze wezens moeten sterven, want zij worden omgeven door dezelfde zwartheid, die in de gevleugelde verschrikkingen huist," zegt Seye.'


  Bougiac keek de stamoudste geschrokken aan. Hij vertelde hem in het kort wat hen overkomen was en probeerde hem ervan te overtuigen, dat ze van goede wil waren.


  Toen hij zweeg sprak Eyenak'he onmiddellijk weer:


  'Seye en ik stemmen overeen. Wij weten dat uw groep van goede wil is, maar waar een zwart lot huist is een zachte heelmeester ontoereikend. Seye ken ik. Somharta ken ik. Ken ik een van u? Nee, van u ken ik niemand. Het is zoals ik zeg: als de vrouw sterft, sterven jullie. Als zij leeft, blijven jullie in leven en nemen haar mee.'


  Hij keerde zich om en verliet de tent.


  


  Dagenlang verpleegde de Faeldra de ijlende Ermonvrouw, soms met hulp van Esled of Walinde. De reisgenoten, die inmiddels op de hoogte waren van de dreigende situatie, konden vrij rondlopen in het kamp. Zodra ze zich iets te ver verwijderden, verschenen twee, drie of meer stamleden in hun buurt. Ze kregen genoeg te eten. Vaak was het vlees van een taaie woestijnrat, die de Ord 'skhem' noemden. Ook werd regelmatig een sterke, muskaatachtige rode wijn geschonken. De reisgenoten vroegen zich af waar die vandaan kwam. Deze vlakte was totaal ongeschikt om druiven te verbouwen.


  De meeste stamleden spraken met hen over allerlei onderwerpen, al ontweken ze vragen over de dreigende woorden van de eerste oudste.


  


  Tegen de avond van de tweede dag sprak Walinde met vrouwe Vailes. Eens moest ze een rijzige, trotse vrouw zijn geweest. Nu was het een tanige gebogen gestalte. Alleen haar scherpe ogen vertelden van een heldere intelligentie. Walinde trof haar zittend bij de kleine Wel aan de rand van het tentenkamp en groette haar vriendelijk. De vrouw beantwoordde haar groet niet. Ze prikte met een stok in het zand en blikte in de verte. Walinde wilde alweer doorlopen, toen een verrassend warme stem haar staande hield. Het was een stem, die bij een jonger mens hoorde.


  'Waar ga je heen?'


  'Ik ga terug naar het kamp,' antwoordde Walinde, terwijl ze inhield.


  'Vailes bedoelt: waar ga je heen over de vlakte van Zaal en verder?'


  'Ah,' ze aarzelde, zich afvragend hoeveel ze kon vertellen aan de mensen van de Ord. Ze hielden hen ten slotte gevangen en bedreigden hen met de dood.


  'Als jullie ons laten gaan willen we naar Wons om daar de mensen te waarschuwen. Daarna gaan we naar de stad Bregaua, denk ik.'


  'Jullie zijn de negen, he?'


  Zonder antwoord af te wachten ging ze verder:


  'Jullie zijn de negen, waarvan de legenden verhalen. De negen waarover de witte magiër soms sprak. Maar jullie zijn nu slechts met zeven. Met acht als we het kattenwezen meetellen. Wat is er gebeurd? Waar is de Erfgenaam, de Ene?' 


  Walinde schrok. Hoe wist deze oude vrouw van hun queeste en wat wist ze van haar lieve broer? De gedachte aan Jyll maakte een schrijnende pijn in haar los. Er welden tranen in haar ogen. De vrouwe zag het en begreep.


  'Is hij niet meer in leven?' vroeg ze met gespannen stem. Walinde schudde haar hoofd en barstte in een huilbui uit. 'Weet je het zeker?' vroeg de dringende stem van Vailes, die geen acht scheen te slaan op Walinde's emoties. 'Wat is er met hem gebeurd?'


  Walinde snikte nog wat na. Ten slotte gaf ze fluisterend antwoord en vertelde zonder remmingen wat hen was overkomen. Vailes luisterde, haar heldere ogen op Walinde gericht, alsof ze wilde verifiëren of de waarheid werd gesproken. 


  Toen Walinde zweeg begon de oude vrouw weer in het zand te prikken met haar stok. Toen ze sprak leek haar stem veranderd, zachter geworden:


  'Een paar nachten geleden droomde Vailes van de Ene. Ze zag hem in een vreemde wereld, vol eigenaardige kleuren. Zijn kennis was gegroeid. Op de achtergrond zag Vailes een wijze vrouw, wier naam Vailes kent.'


  Weer volgde een langdurige stilte waarin Walinde's emoties in stilte over elkaar heentuimelden. Wat wilde deze vrouw zeggen? Beweerde ze dat Jyll leefde? Alsof ze die gedachte had gehoord, antwoordde de vrouw peinzend:


  'Ja, Vailes weet dat de Ene op die plaats is en Vailes zegt nu, dat jij en hij elkaar zullen treffen. Later, als hij de tijd gekomen acht.' Walinde staarde haar verbijsterd aan, maar voor ze iets kon zeggen, sprak de oude vrouw weer: 'Vrees de bastaards in deze wereld. Om hen heen hangt het noodlot.'


  Bruusk, zonder zich verder te verklaren, stond de vrouw op, knikte Walinde kort toe, wendde zich naar het kamp en liep van haar weg.


  


  De reisgenoten beseften, dat ze geen kans zouden maken, als ze vluchtten. De nomaden kenden deze streek op hun duimpje en bovendien werd Bougiac scherp in de gaten gehouden. Vluchtpogingen zouden hun kansen alleen maar doen afnemen. Ze konden slechts hopen, dat de vrouw zou herstellen.


  De eerste dagen zag het daar niet naar uit. Bougiac diende haar regelmatig merenae en soms fermonete toe, maar haar toestand wijzigde zich niet. Op de zesde dag rolde ze soms met haar ogen en ijlde een paar keer. Bougiac verstond niets van de Ermon-taal waarin ze sprak, maar bepaalde woorden keerden steeds terug: Endrad en Hesme, of Esme. Hij vermoedde, dat het haar naam was. Tegen de avond werd ze weer volkomen apathisch. De volgende dag had de vrouw haar ogen wijd geopend. Ze keek de Faeldra taxerend aan. Bougiac slaakte een zucht van verlichting, knikte haar vriendelijk toe en pakte zijn rugzak.


  'Llai skrou anni fey?'


  Vroeg de vrouw met zwakke stem. Bougiac haalde zijn schouders op, ten teken dat hij haar niet verstond. Toen bedacht hij zich, wees op haar en zei:


  'Esme?'


  Haar ogen lichtten op. Ze legde voorzichtig een hand op haar voorhoofd en zei zachtjes, schor:


  'Endrad D'Esme. Jarok spua Esme.'


  Toen wees ze op hem. Bougiac zei zijn naam en glimlachte.


  14 In de Ruïnevelden


  


  'Onze trots en onze beschaving liggen uitgezaaid over de Ruïnevelden. Lang en welhaast onbegaanbaar was het pad naar de vrede. Het deficiet van mens, Dvarg, Alvií, Daith, Ermon en Reus is gelijkelijk verdeeld over hun volken. De strijd om de Guldvelden eindigt onbeslist, zoals is voorzegd door de scherpzinnige vorst Diander. "Wij bezitten slechts ons lichaam en onze geest," hield hij ons voor. "En Aidèn bezit zichzelf. Aartsvolken en mensen verblijven er een oogwenk en in hun oneindige arrogantie eigenen ze zich toe wat hen niet toebehoort."
 Zwak leiderschap en de hebzucht van enkelingen maakten beesten in ons wakker. Laten deze velden de graftombe zijn, waarin we onze futiele geschillen begraven. Als een monument van ons onvermogen. Elke keer als we ze zien, moeten we beseffen, hoe dun de scheidslijn is tussen beschaving en barbarij, tussen vrede en oorlog.

  De vrede is nu getekend, maar ook wij zijn definitief getekend.'

  
 Assarand van Wons, bij de ondertekening van de Vrede van Mindrao, die een eind maakte aan de Tijden van Scheuring en Verval


  


  


  Esme herstelde wonderbaarlijk snel, alsof haar lichaam had gewacht op de reisgezellen. Elf dagen na hun komst zat ze voor het eerst voor de tent, haar bleke gelaat naar de hete zon gewend. Ze hulde zich in onaanraakbaar stilzwijgen. Alleen als Bougiac in haar buurt verscheen stond ze op en maakte een eerbiedige buiging. De anderen bekeek ze met schuchtere blikken.


  De houding van de Ord ten opzichte van de reisgenoten veranderde terstond. Eyenak'he hield woord en kwam Bougiac persoonlijk vertellen, dat ze de volgende morgen vrij waren om te gaan.


  'De vrouw gaat mee. Bougiac was haar redder en niet wij. Bougiac en de vrouw zijn aan elkaar verbonden met draden van onderlinge schuld. Besef dat, immers: de vrouw dankt haar leven aan de kennis van Bougiac, maar hijzelf onthield haar de vertroosting van de dood.'


  Bougiac nam die boodschap zwijgend in ontvangst.


  Door de stamleden werd hij daarna met ontzag behandeld, als was hij een meestermagiër. Hij werd met de anderen uitgenodigd om die avond met de stamoudsten te dineren in de grote tent. 


  Ook de vrouw verscheen bij het diner; nog altijd bleek, maar voldoende hersteld om wat mee te eten. Ze sprak enkel in Ermon-taal, waarvan Esled enkele woorden beheerste. Esled had niet alleen moeite met de woorden die de vrouw sprak, ze voelde zich ook niet helemaal op haar gemak onder de donkere, starende ogen, die over haar gelaat streken als ze niet keek maar, zo voelde Esled het, wegdraaiden zodra ze opkeek.


  


  Na het eten kwam de vrouw weer op Esled toe en begon haperend te spreken, alsof ze haar geheimen met tegenzin prijsgaf. Ze vertelde wat haar overkomen was. Uit haar woorden begreep Esled dat zij op weg was geweest van haar woonplaats, een dorp in het verre zuiden, naar een kennis in Tulath Mihim. Een van de zeldzame zandstormen, die de Aesdal woestenij teisterden, had haar overvallen, waarna ze de weg was kwijtgeraakt. Tenslotte was ze in het gebied van de Ord verzeild geraakt, waar ze werd overvallen door een grote zwarte vogel. Terwijl ze die laatste woorden sprak begon de vrouw te rillen en welden er onverwacht tranen in ogen die wijd opengesperd waren van angst.


  Ze zakte door haar knieën, om nog net te worden opgevangen door de geschrokken Esled. Een zachte trillende stem slaagde er voor het eerst in mededogen bij het spaltlingmeisje los te maken:


  'Moundaad sgera yr. Esme sqhor enod monnoo.'


  'Veel pijn geleden! Esme dacht te sterven.'


  Esled probeerde haar tot rust te brengen, terwijl ze Wigge wenkte, die even verderop zat te praten met de oude Somharta. Toen Wigge zag wat er gaande was kwam hij onmiddellijk toegesneld. Samen droegen ze Esme naar een lage bank en vlijden haar neer. Na enige tijd kalmeerde de vrouw, waarna ze in slaap viel.


  


  De volgende ochtend gingen ze weer op weg. Ze werden lange tijd vergezeld door een kleine groep Ord onder leiding van Somharta. Toen de zon naar haar hoogste punt kroop, maakten de nomaden rechtsomkeert. Met een kort handgebaar en een onverstaanbare wens groette Somharta hen. Toen waren ze weer overgeleverd aan de onbarmhartige hitte. De tocht vorderde langzaam. Esme was nog te zeer verzwakt om een strak tempo te kunnen volgen. Geduldig pasten allen zich aan. De vrouw was voor de reisgenoten een vreemd wezen. Ze sprak alleen met Esled en deed geen pogingen contact te maken met de anderen. Zelfs Krummel zocht haar gezelschap niet en keek soms met strakke, starende ogen naar Esme, alsof ze dingen zag die de anderen niet konden waarnemen.


  Bougiac's gedachten dwaalden terug naar het moment dat ze Esled aantroffen, in de buurt van de Geestvelden. Ofschoon de eerste kennismaking niet bepaald gladjes was verlopen, was het vertederende spaltlingmeisje al snel opgenomen in de groep. En zelfs Krummel was een voor hen een vanzelfsprekende reisgenoot. Maar deze vrouw; er was iets vreemds aan haar. Iets ongrijpbaars. Alleen Esled leek in staat, contact met haar te maken. Voor de rest staarde Esme een paar passen voor zich uit en liep als een levenloze pop achter de anderen aan.


  Een vreemd, afstandelijk volk, de Ermon. Zelfs de nomaden, wist hij, bekeken hen met argwaan, konden geen hoogte krijgen van de gedachtegangen van deze mysterieuze aartswezens, die desondanks toch het meest van alle wezens die Aidèn bevolkten, op de mens leken. 


  Op de derde dag kregen de reisgenoten de contouren van Wons in zicht, dansend in de hitte van de middagzon. Een hoog bastion, beschermd door massieve muren midden op de vlakte. Symmetrische gebouwen met schuine daken rezen op regelmatige afstand van elkaar hoog op uit die muren. Daar bovenuit stak een mengelmoes van bouwwerken in lichte aardegroene en lemen tinten. Ze hielden halt en overlegden of ze verder zouden gaan.


  'Het is nog een paar uur gaans,' zei Wigge, terwijl hij bedachtzaam naar het in de hitte zwemmende silhouet van de stad keek. 'Als we Wons binnengaan is het donker. We kunnen misschien beter hier overnachten en morgenochtend de stad binnentrekken.'


  Zecoria vond, dat ze er goed aan deden om nog deze nacht in Wons te zijn.


  'Ik slaap liever in een comfortabele legerstee dan dat ik mijn rug nog een nacht langer pijnig op deze verdraaide woestijngrond,' zei hij, terwijl hij demonstratief over zijn rug wreef.


  Esme greep Esled bij haar arm en vroeg haar, waarover ze spraken. In gebrekkig Ermon maakte Esled het haar duidelijk.


  'Moraad seo sqil arraan woineg Jarad,'


  zei Esme dringend. 'Ik voel de nabijheid van Jarad's vleugels. Even keek Esled de vrouw niet begrijpend aan, toen besefte ze dat Jarad het Ermon-woord voor Yrroth was. Onwillekeurig speurde ze de hemel af, maar de koepel was wolkeloos. Geen enkel teken van duisternis verstoorde het duizelingwekkende blauw.


  'Moraad seo sqil arraan woineg Jarad!'


  drong Esme weer aan.


  'Oraaten oi elde Wanes. Zhemos kandraa yr.'


  'Laten we naar Wons gaan. Daar zijn we veiliger.'


  Esled keek weifelend naar de stad. Zecoria, die vlakbij de twee vrouwen stond vroeg wat Esme had gezegd. Het antwoord beviel hem niet.


  'Ik heb het niet op deze vrouw,' zei hij met een donkere blik. Hij wees met een weids gebaar naar de lucht. 'De hemel is schoon. De vrouw ziet geesten die er niet zijn.'


  Esled klampte Bougiac aan en vertelde hem over de bedenkingen van Esme. Ook de Faeldra blikte wantrouwig naar de hemel. Plotseling schoten zijn wenkbrauwen geschrokken omhoog.


  'Daar,' wees hij.


  Aan de oostelijke hemel verscheen een stip. Het leek wel alsof alle kracht uit de zon wegvloeide. Een vlaag pure duisternis versluierde van het ene op het andere moment het hele landschap. Wons was opeens een verre, verblekende echo.


  Er viel niets meer te besluiten. Ze moesten zo snel mogelijk in de stad zien te komen, desnoods dwars door de voor hen liggende Ruïnevelden. Ook de anderen hadden het gezien. Snel begaven ze zich op weg, zo nu en dan schichtig achteromkijkend. Esme jammerde binnensmonds, terwijl ze gelaten voortsjokte. Krummel gromde zachtjes. 


  


  Lange tijd bleef het onooglijke stipje nauwelijks zichtbaar. Toen ze de Ruïnevelden bereikt hadden, was het een bewegende vlek geworden. Weldra zigzagden ze tussen slordige stapels stenen door, die de voormalige straten van Wanes markeerden. Er hing een desolate sfeer, alsof alle leven deze plaats voorgoed had verlaten. Zelfs de geesten gaven taal noch teken. Van de gedaante waren nu de traag wiekende vleugels herkenbaar. Ze zouden Wons nooit halen. 


  


  Van het ene op het andere moment was de hemel even strakblauw als voorheen; de zwarte gedaante was verdwenen. Allen herademden. Alleen Esme drong erop aan, voort te maken. Ze wendde zich tot Esled met een stortvloed van Ermon-woorden, waaruit het meisje begreep, dat ditzelfde haar ook was overkomen en dat het gevleugelde wezen plotseling vlakbij was opgedoken. Esled's nekharen gingen overeind staan.


  'Kom, maak voort,' riep ze naar de anderen. 'Het gevaar is nog niet geweken.'


  Zonder vragen te stellen zetten allen er stevig de pas in. Ze doorkruisten een doolhof van omgevallen muren, huizen zonder daken, trappen die nergens naar toe leidden, halve bogen en overblijfselen van pilaren. Alles was gebouwd van massieve stukken steen die ooit felrood, groen en geel getint waren geweest, maar nog slechts vage sporen van die uitbundige kleuren droegen. Het woestijnzand had met zijn grauw en vaalgeel de ruïnes bezet. 


  Ze bereikten een open plek, die aan drie zijden afgebakend werd door een grote opeenhoping stenen. Ze bezagen vol ontzag de grauwe brokken muur. Ooit moest dit een gebouw van enorme afmetingen zijn geweest, gezien de dikte van de muren. Misschien was dit het vroegere fort van de heer van Wanes.


  De ruïne benam hen het uitzicht op Wons en terwijl ze op zoek waren naar de snelste route om de stad te bereiken, verscheen de gevleugelde gedaante als een donkere wolk boven het plein. Zijn silhouet bewoog voor de dalende zon langs en leek alle licht te absorberen. 


  Esme trad achteruit en slaakte een hoge jammerkreet. Trillend riep ze:


  'Ehai! sqaa Jarad! Ehai sei hedootan...'


  Zonder zich om de anderen te bekommeren vluchtte ze naar de ruïne en dook tussen een paar grote brokken steen, die een donkere opening lieten. Krummel grauwde met rechtopstaande haren en dikke staart, draaide zich om en glipte achter haar aan door de opening. 


  De reisgenoten wisten niets anders dan hen snel te volgen, om te ontdekken dat er geen andere uitgang was. De nis eindigde enige tientallen passen verder tegen een massieve muur.


  De gevleugelde scheerde over de open plek en naderde de opening. In het donker krijste Esme's stem. Het geluid klonk zowel troosteloos als half waanzinnig, alsof ze wist, dat ze niet kon ontsnappen aan het noodlot, dat doelgericht op haar toewiekte. Negen paar ogen werden onweerstaanbaar naar de ingang getrokken, naar het scheen hun laatste venster op Aidèn. Het afnemende daglicht werd verduisterd door een gedaante die langzaam daalde en met een onrustbarende dreun landde. Ze zaten in de val. Vrees was even tastbaar als de aanrollende duisternis. Flarden van een dierlijke geur drongen in hun neusgaten. Het grommen van Krummel ging over in een zacht gejank, alsof de aanwezigheid van de gevleugelde gedaante pijn deed. 


  Bougiac stapte naar voren en spreidde zijn armen bevend:


  'Oc'h Nemuus, erad...' 


  begon hij, maar zijn stem stokte abrupt. De zwarte gedaante deed onverwacht twee schokkerige passen achteruit, spreidde zijn vleugels en vloog weg.


  Esled keek toevallig om en staarde in Esme's ogen, die als kolen gloeiden. Een onaangename grijns ontsierde haar gelaat.


  15 Sperling ontwaakt


  


  'Sperling, fleanyd sa Daith.

  Sperling, aeyrulith meran.

  Sperling, caoded à sanc à meí.

  
 Sperling, vuur van de Daith.

  Sperling, samengaan versmelt.

  Sperling, hoofd en hart en ziel.'

  

  Rituele Daith-spreuk


  


  


  Jyll haastte zich door het woud naar de plaats waar hij zijn leermeesteres hoopte te vinden. Zijn hoofd tolde van de vragen. Op de drempel van zijn laatste droom had hij eindelijk doorgrond wat er mis was met de wereld waarheen Iantha Daïlanche hem had gebracht. 


  'De tijd,' echode het nog na in zijn jachtende gedachten.


  Zijn haastige voetstappen deden bladeren opdwarrelen. Bruine en gele mossen werden vertrapt. Hij stormde de open plek op waar Iantha Daïlanche meestal verbleef. Een niet onaangename dierlijke geur hing tussen de bomen. Zijn scherpe blik tastte het hele gebied af. Hij zag haar niet. 


  'Iantha!'


  Een lome stilte liet zijn woorden onbeantwoord. Even had hij het gevoel dat de bomen, de bladeren, de struiken en het mos zich verstoord van hem afwendden. De roep van een vogel weerklonk, gevolgd door langzame vleugelslagen. Het soepele lichaam van een grijze hawijt glipte tussen de takken door en verdween uit het gezicht. Jyll keek de gedaante verbaasd na. Iets in de elegante houding van het dier had hem vreemd genoeg aan Iantha doen denken. Peinzend draaide hij zich om en bevond zich tegenover zijn leermeesteres.


  'Je schrikt. Vermoed je dan ook al wat er zojuist plaatsvond?'


  Jyll schuifelde achteruit en bekeek de tovenares van top tot teen. Opende zijn mond, sloot hem weer en bracht er ten slotte ademloos uit:


  'Iantha, was jij die vogel?'


  Ze keek hem aan met haar groene vijvers, die voor velen onpeilbaar waren, maar waarin hij kon zwemmen zoals hij wilde. Zij had hem toegelaten en sinds enkele dagen merkte zij, dat hij diepten van haar ziel aftastte, die zijzelf nog nauwelijks had verkend. Haar overtuiging, dat haar leerling minstens zoveel kennisbereik had als zijzelf werd weer eens met bewijs gevoed.


  'Ik was die hawijt, D'Anjal.'


  'Er was iets in de bewegingen. Kleine dingen. Ze deden me denken aan jouw lichaamstaal.'


  Hij stapte naar voren en greep haar handen beet.


  'Iantha, kan ik ook een dier worden? In mijn dromen heb ik vleugels en scheer ik over water en woestenijen. Ben ik straks een hawijt?'


  'De krachten waarvan ik gebruikmaak zullen binnenkort ook binnenjouw bereik komen. Ja, D'Anjal, het kostbare geschenk van het vogelzicht heb je al gekregen van de Sembiraa en straks zul je vliegen als een soepele hawijt. Het zalje op beslissende momenten zelfs kunnen helpen. In een van jouw toekomstsporen redt de gevleugelde D'Anjal iemand die mij het dierbaarst is van alle wezens op Aidèn.' 


  'Aidèn,' zei Jyll plotseling. Een glimlach verscheen op zijn gelaat. 


  'Ik zocht je eigenlijk, omdat ik weet dat we niet op Aidèn zijn.' 


  Haar ogen zochten de zijne. Haar blik spande.


  'Dat vertelde ik je toch al?'


  'Ja maar, het gaat er niet om waar we zijn, maar wanneer.'


  Iantha sloeg haar slanke hand voor haar mond. Haar op volle toeren werkende geest besefte dat zijn vermogens nog vele malen krachtiger waren dan ze had beseft. 'En dan hijzelf beseft,' galmde een stem in haar hoofd. Met een onverwacht brede lach pakte ze Jyll bij zijn schouders en blikte rechtstreeks in zijn nog altijd vragende ogen. Een siddering voer door zijn ziel.


  'Aidèn heeft meer kansen dan zelfs mijn vader beseft, D'Anjal. Inderdaad, we zijn in het verleden. Zowel mijn vader als ik hebben wegen in de tijd ontsloten. Er is echter een maar: we kunnen maar één kant op. Naar het verleden en terug uit dat verleden naar het heden. Alleen al het feit, dat jij me moeiteloos wist te volgen naar deze plaats, heeft me aan het denken gezet. Mijn vader heeft ooit gezegd: "Als we de vorst van Gormorod uiteindelijk definitief willen verslaan, dan moeten de meestermagiërs niet alleen in het verleden, maar ook in de toekomst kunnen zijn." Hij en ik zijn daar nooit in geslaagd. De laatste meestermagiërs zijn van mening dat de poorten van de toekomst voor altijd gesloten zullen blijven. Pharve meende dat dit niet zo was. Mijn vader twijfelt. Wie weet zal jij daar straks wel toe in staat zijn. ik zal je vertellen over de velden van het verleden en over deze wereld tussen werelden.' 


  Haar stralende glimlach wekte een warme beroering in zijn ziel.


  Hij glimlachte onwillekeurig.


  Iantha knikte nogmaals: 'Ja, ik zal je alles vertellen.'


  Vanaf dat moment was Iantha levenslustiger, toegankelijker. Ze lachte vaker en praatte honderduit met hem. Ze deelden veel, soms bijna alles.


  


  Hij bekeek Sperling in het ochtendlicht en vroeg zich af welke krachten sluimerden in de zilveren kling van het lange Daithzwaard.


  'Hoe kom je aan je magie?' vroeg hij, als meende hij met een levend wezen te spreken. Die vraag zette zijn gedachten in beweging. Terwijl hij de ijskoude kling streelde, herinnerde hij zich woorden van Bougiac. Ofschoon hij destijds ademloos geluisterd had, had hij niet werkelijk gehóórd, wat de Faeldra had gezegd. Zijn glasheldere geest reconstrueerde de woorden feilloos: 


  'Magie, dat zijn geest en materie die samenwerken. Een staf zonder meester is niets. Een geest zonder letterlijk houvast kan zijn ongebreidelde krachten niet kanaliseren. De vermogens van de geest worden alleen dan hanteerbaar, als ze naar de tastbare wereld komen door een artefact, een voorwerp. En slechts enkele voorwerpen op deze wereld bieden in zichzelf de ruimte voor die vermogens. Door hun unieke structuur absorberen zij magische velden. Doornland bezit die artefacten niet, voor zover ik weet, maar er zijn andere gebieden, waar ze wel zijn.


  Voorwerpen die vervuld zijn van glorie, beladen met historie, wachtend tot hun tijd is gekomen.'


  Bougiac's woorden weergalmden in zijn schedel. Een glimlach van pure genegenheid sierde zijn gelaat. Zou hij Bougiac spoedig terugzien? Hij wist dat het nog geen tijd was, dat er nog meer te leren was. Hij moest de tijd begrijpen, het mysterie ervan doorgronden. Het leek een onmogelijke en vooral onwaarschijnlijke opgave, maar een stem in zijn binnenste bleef hardnekkig fluisteren dat hij het kon.


  Sperling leek op te flakkeren. Een gebonk onder de gehoorgrens vulde zijn verraste geest. Een onwaarschijnlijke hitte schoot door het zwaard, maakte van zijn hand een vuurzee vol ongekende pijn. Verbijsterd probeerde hij zijn vingers te bewegen om het zwaard in een reflex weg te werpen, maar zij bleven zich als onwrikbare kabels om het zinderende gevest klemmen. De pijn ebde weg en maakte plaats voor een gevoel van genot. In een gebaar van triomf, slechts waargenomen door enkele hawijten, stak hij het zware, vonkende zwaard naar de hemel alsof het niets woog. Zijn arm en hand waren nooit iets anders geweest dan het verlengstuk van Sperling. Of behoorde het zwaard zijn lichaam toe?


  Het gevest tintelde in zijn greep, oneindig koud en tegelijkertijd vlammend heet.


  Zijn geest en het zwaard waren één. 


  'Onverslaanbaar,' prevelde een krassende stem, die hij kende uit een droom. Achter dat woord sluimerden woorden, die een andere kant van Sperling leken te willen bespreken.


  Heel langzaam ebde het gevoel weg en met elke tel voelde hij zich leger worden.


  Hoe had hij ooit kunnen denken, dat Sperling 'maar een zwaard' was. Het wapen bezat een verpletterende kracht. Hem was een glimp van de werking van ware magie getoond, de volmaakte synthese tussen geest en materie, tussen lichaam en wapen. Hij had zich in een absoluut evenwicht bevonden, met een kern die gloeide en bij elke beweging pulseerde als een vlammend gewricht. Om die kern heen bewoog die twee-eenheid, waarvan de stem had gezegd, dat hij onverslaanbaar was.


  Hij hield het zwaard op een afstand en bezag het aandachtig. De kling blonk koel in het ochtendlicht, het gevest voelde doods aan. Het woog zwaar in zijn hand. Niets herinnerde meer aan die momenten. Het was een zwaard en alleen op bepaalde momenten zouden hij en dit zwaard weer één zijn. 


  De volgende dagen, nadat hij Iantha Daïlanche deelgenoot had gemaakt van zijn ervaring met Sperling, oefende zij hem in het omgaan met het zwaard. Ze gebruikte daarbij zelf een elegant zwaard met een slanke kling en een eenvoudig witgulden gevest. Aanvankelijk waren haar bewegingen te snel en onverwacht voor hem, maar naarmate de lessen vorderden kreeg hijzelf grip op het schijnbaar per moment wisselende gewicht van Sperling. Ofschoon de eenheid tussen hem en het zwaard snel groeide, bevestigde het zwaard dat gevoel niet. De gloed van onverdraaglijke hitte bleef verborgen in kling en gevest. Het wapen was en bleef even koel als voorheen 


  


  De omgeving was plat en voor de helft bedekt met schaduwvormen die tegen een matte koepel waren geplakt.


  In zijn ooghoeken, die alles registreerden met een scherpte die door zijn geest sneed, bewoog het landschap met vreemde schokken totdat hij de eerste wolken bereikte. Met soepele vleugelslag schoot hij vooruit. Alles onder hem kwam tot stilstand. Geluiden dreven naar een verre achtergrond en doordringende geuren werden ijle flarden vol geheimen. Het borstelige gras verbleekte tot een egaal vlak. Zijn ogen, die op een tweedimensionaal vlak samenwerkten op een manier die hij nog nooit had ervaren, wierpen een peilende blik omlaag. Alles vertraagde en hurkte over de horizon, die hem van verre omsingelde. Met elke minieme beweging veranderde zijn vlucht. Zijn mensengeest nestelde in een hoekje en beschouwde de gedachtespinsels en instincten van de hawijt. Met de gave van het vogelzicht keek hij mee met de blik van het dier. Moeiteloos klom hij hoger. De aarde was nu een vaalgroene wolk, die overvloeide in een uitdijende hemel. Alles wat aan pijn, moeheid en problemen deed denken viel van hem af als een achteloos weggeworpen mantel en dwarrelde weg.


  Ergens in het brein sloot iets kort. Een minieme beweging brandde op het centrum van het netvlies. Van het ene op het andere moment viel het lichaam als een zware bal naar beneden. Door de blik van de hawijt zag Jyll kraaloogjes van een muisachtig wezen. Ze groeiden met een ongelofelijke snelheid, staarden gebiologeerd terug, beseften het gevaar en verbleekten. Middenin een angstige sprong opzij werd het diertje onverbiddelijk vastgegrepen door de doelgerichte vogelklauwen. Iets van Jyll zelf schoot naar voren en sneed door het brein van de hawijt. Vlak boven de grond lieten de klauwen het trillende dier los. Een moment van verbijstering, toen schoot een kille woede op hem af en werd zijn geest losgewrikt.


  Hulpeloos dwarrelde hij naar de aarde, waar zijn lichaam onder een baraxboom rustte. Terwijl geest en materie zich weer verenigden klonken Iantha's woorden door zijn schedel: 'Reis gerust mee met een dier. Reis mee, maar grijp nooit in, hoe wreed of onverschillig hun daden ook lijken.'


  Hij verfoeide zichzelf. De eerste keer dat hij met een hawijt was meegegaan had hij die wet overtreden. Weer klonk de stem van zijn leermeesteres door zijn geest: 'Een van de vijf geestesgesteldheden die je moet beheersen om magiër te worden is zeifbeheersing. Totale controle over je instincten. Automatismen mogen alleen uit oefening worden geboren.' 


  Wat was hij nog ver verwijderd van dat doel.


  


  16 De zeven lijnen van Macht


  


  'Magie is de bliksem zonder donder, een beving in volstrekte stilte, het ondenkbare in de gedaante van het alledaagse. Soms sluimert het, verborgen op onwaarschijnlijke plaatsen, dan weer kijk je ernaar zonder het te zien. Magie is niet van jou, jij bent van de magie. Het existeert door je, niet voor je.'

  

  Guasa, zeventiende meester van Torn en Noord Mihim in zijn essay Magie, de dromen en de werkelijkheden 


  


  


  Op de vijftiende dag van hun verblijf in Erandad zei Iantha op de terloopse manier die Jyll inmiddels zo goed van haar kende:


  'Vandaag zullen we het over de basisbegrippen van de toverkunst hebben.'


  Jyll, wiens sluimerende ongeduld naar zijn gevoel veel te lang op de proef was gesteld, flapte eruit:


  'Dat werd tijd.'


  Iantha's ogen zwierven over het mistige ochtendland.


  'Laat duidelijk zijn,' zei ze met een lichte stemverheffing, 'dat je er feitelijk nog niet aan toe bent. Je geest mist het evenwicht dat nodig is om je impulsen te onderdrukken. De harmonie tussen gevoel en verstand, die de basis vormt voor een goede magiër, ontbreekt. Maar de tijd dringt. We kunnen niet anders dan risico's nemen.'


  Jyll zweeg wijselijk en wachtte op de dingen die komen gingen. Iantha bracht hem naar een heuvel, waarvan de top twintig passen boven het woud uitstak.


  'Deze plaats heet Guerald'he. Vertaal het maat als het verre zicht. Hier ontdekte Pharve de wetten die de grondslag vormen voor alle toverij. Er zijn plaatsen op de wereld, waar lijnen samenkomen. Deze plaatsen zijn zinderende machtskernen. Hier werkt magie, mits op de juiste wijze aangewend, als was het een vanzelfsprekend onderdeel van de natuur. Die vanzelfsprekendheid zul je leren onderscheiden van de soms zeer lastige omstandigheden, waaronder op schralere plaatsen met toverij moet worden omgegaan. Als je eenmaal beseft welk soort beheersing nodig is voor het in beweging brengen van magische processen, zul je hier op een natuurlijke wijze om leren gaan met de krachten die je ongetwijfeld bezit.'


  Ze raapte een kleine tak op en raakte Jyll ermee aan.


  'Artefacten als deze tak zijn goede hulpmiddelen, zeker omdat ze zich juist op deze plaats bevinden. Pak hem beet, het is jouw staf.'


  Terwijl Jyll hem aannam, begon de tak te groeien tot het een stevige staf was geworden. Iantha glimlachte even.


  'Dat deed ik, ja. Er is een onderscheid tussen kleine en grote magie. Dit was eenvoudige toverij en het is elk moment van de dag en op elke plaats beschikbaar, maar voor grote magische daden zijn bijzondere plaatsen en momenten in ruimte en tijd vereist. Die plekken en tijdstippen moet zorgvuldig worden gekozen en voorbereid. We zullen beginnen met de eenvoudige zaken. Ga zitten en sluit je ogen.'


  Jyll gehoorzaamde. Iantha sprak met een monotone stem.


  'Ontspan je. Maak je geest leeg. Elk spoor van een gedachte is nu onbelangrijk. Adem rustig en regelmatig. Wees je bewust van het bijzondere van deze plaats. Kijk naar de lijnen die naar je toe lopen. Richt je ledige geest op het punt waar ze samenkomen.'


  Stilte daalde op hem neer. Iantha's stem week naar een verre achtergrond. Een tijd lang bleef hij zo zitten genieten. Voor zijn geestesoog verscheen een beeld van helderwitte lijnen, die aan de randen schemerig werden. Iets in hem corrigeerde het beeld, waardoor enkele lijnen versprongen. Recht onder hem kwamen ze samen. Op die plaats, die hij kon zien, ondanks dat hij er bovenop zat, pulseerde een grijze bal ter grootte van zijn hoofd.


  'Verplaats je geest naar het binnenste van die bal,' echode de stem van Iantha.


  Hij probeerde zijn gedachten los te haken van zijn lichaam. Een vlaag van angst hield hem tegen. Wat als hij niet meer terug kon keren?


  'De angst is de oude Jyll, de wil om je lichaam te verlaten en één te worden met de kern is D'Anjal,jouw toekomst, je lot. Aanvaard het. Heb vertrouwen, eerst in mij, maar straks laat ik je los en dan sta je alleen.' 


  Een warm gevoel gleed om zijn hoofd. Jyll kneep zijn geestesoog toe en probeerde los te komen. Geruststellende woorden in een vreemde taal leidden zijn verkrampte aandacht af. Zijn geest glipte weg. Even zweefde hij stuurloos over de heuveltop, maar opeens begreep hij hoe hij zichzelf in de goede richting moest duiden. Rustig gleed hij de kern binnen.


  Vonken knetterden om hem heen.


  Een verre stem, nog nauwelijks verstaanbaar riep: 'Kom nu terug, maar neem de energie mee die je nodig denkt te hebben. Omcirkel de lijnen die je wilt gebruiken.'


  Hij verwonderde zich over die woorden. Hoe kon hij hier energie weghalen. Hij probeerde de kern aan te raken, kreeg een schok en deinsde achteruit. Iets bedekte zijn opkomende angst. Hij probeerde het opnieuw, nu voorbereid op de schok, en zat in het binnenste van de kern. Hier pulseerde en vonkte alles. Felle witte lijnen spatten uiteen in een regen van blauw en paars. Golven groen en geel drongen op en verdwenen achter hem. Een bal van oranje vuur schoot op hem af en sneed door hem heen, wat een eigenaardig tintelend gevoel gaf. Alle kleuren die hij kende speelden een spel met zijn gezichtsvermogen. Hij probeerde de bewegingen bij te houden en sperde zijn geestesoog wijd open. Alles viel stil, alsof de lijnen en vonken tegen een muur botsten. In zijn geest vloeiden gedachte-impulsen samen, kreeg alles evenwicht. Hij bekeek de stilgezette kleurenwereld om hem heen, tekende in gedachten een cirkel om een lijn en plukte hem van zijn plaats, zo koos hij nog zes andere lijnen en maakte zich los van de kern.


  Peinzend keek Iantha Jyll aan.


  'Waarom heb je juist die lijnen gekozen?'


  'Ik weet het niet. Ze leken me geschikt.'


  Iantha zuchtte, maar in haar ogen schitterde iets.


  'Je bent een magisch fenomeen. Zonder het je bewust te zijn heb je de zeven hoofdlijnen van magische macht genomen. Nog nooit herkende een leerling ze tijdens de eerste lessen. Dat betekent, datje alle kracht bezit, die nodig is voor grote magie en zelfs voor de kleine schreeuw die alles stilzet.'


  Jyll keek verbouwereerd. 'Ik wist het werkelijk niet. Het leek zo logisch, die lijnen vielen me gewoon op.'


  Iantha schudde haar hoofd.


  'Misschien ben ik voorbarig, maar ik zeg het toch. Aidèn is nog niet verloren, want zelfs Pharve en mijn vader herkenden de zeven lijnen pas in tweede instantie.' 


  Ze wees naar de staf, waaromheen een vage gloed zwom. Jyll herinnerde zich Arrahed's staf, die ook licht had uitgestraald.


  'Dat licht, zijn dat de lijnen?'


  'Dat zijn de krachtlijnen, ja. Magie heeft meestal een artefact nodig als katalysator. Deze staf is het verlengstuk van jouw vermogens. Zonder de staf kan het misschien wel, maar wordt het een stuk moeilijker.'


  Ze nam Jyll mee naar de vijver. Toen ze aan de rand van het water stonden keek ze hem van opzij aan en fluisterde:


  'Deümend sargh eld hümen 'h.' 


  Hij voelde zich verslappen en tolde even op zijn benen. Na enkele tellen zakte hij door zijn knieën, viel voorover en glipte onder het wateroppervlak. Paniek beving hem. Elke redelijke gedachte werd opzijgezet door zijn overlevingsinstincten. Met een forse haal greep hij een krachtlijn en mompelde woorden die hij voordien niet kende: 


  'Eldareth sym fiër.' 


  De kracht keerde terug in zijn lichaam. Hij zette zich af en bereikte het wateroppervlak weer. Proestend en hijgend klom hij op de kant.


  'Waarom deed je dat,' vroeg hij ademloos.


  Iantha ging zitten en peuterde met haar vingers onder een boomwortel.


  'Je hebt de zeven lijnen, je bezit ongebreidelde vermogens. Je hoeft alleen maar veel te oefenen en daarbij kan ik je helpen. Je liep geen enkel gevaar, omdat je geest weet, wat er gedaan moet worden. Jouw onderbewuste kent woorden van macht, die ik niet ken, noch ken ik de bron ervan. Binnen enkele dagen zul je de kleine schreeuw beheersen. Wat je dan nog rest, wat nodig is om ooit als een volwaardig tegenstander tegenover de zwarte heer te staan, kan ik je niet leren. Misschien kan mijn vader je een vingerwijzing geven, misschien onthult het Boek van Kennis je meer. Wie weet bezoekt Pharve je wel in één van je dromen. Maar wat ik al enige dagen vermoedde is waar: ik kanje bijna niets meer leren. Je bent werkelijk de Erfgenaam.' 


  Jyll stelde een vraag, die al wekenlang op zijn lippen brandde:


  'Iedereen spreekt over mij als de Erfgenaam. Maar waarvan of van wie ben ik erfgenaam?'


  Iantha zweeg lange tijd en Jyll's ongeduld loste op in die stilte. Toen stond ze op. Haar blik streek vluchtig langs zijn gelaat.


  'Dat weet ik niet. Magiërs en halfmagiërs kennen de legende, maar niemand van hen doorgrondt alle betekenissen.'


  Voor het eerst had Jyll het gevoel, dat Iantha niet helemaal de waarheid sprak, iets achterhield. Hij keek haar aan en zag dat zij zijn twijfels waarnam.


  Haar mond verstrakte even: 'Ik kan niet alles zeggen, D'Anjal. Ik weet het werkelijk niet, maar door mijn hoofd spelen de laatste maanden vermoedens. Het is niet goed die hersenspinsels met je te delen. Ze zijn minder tastbaar dan jouw dromen, waarin mogelijke toekomstsporen worden onthuld. Met jouw macht en vermogens zul je binnenkort ook op bepaalde ongerijmdheden stuiten. Trek daaruit je eigen conclusies. Ze zullen ongetwijfeld degelijker zijn dan de mijne.'


  Jyll's ogen hielden de hare gevangen. Weer viel er een lange stilte. Toen knikte hij en verscheen er een glimlach op zijn gelaat.


  'Goed, leermeesteres van me,' zei hij en legde zijn handen om haar middel. 'Voor alles is een tijd. Nu zullen we mijn intrede in de wereld van de magie vieren.'


  Hij trok haar met zich mee en danste rond de vijver op een denkbeeldige pavane van Asgarith, tot ze allebei duizelig werden en lachend in het gras tuimelden.


  


  De volgende dagen leerde ze hem woorden van macht te gebruiken op de juiste manier, de beste plaats en op tijdstippen dat magie het meest beschikbaar was, zoals ze het noemde.


  'Er zijn boeken,' had ze hem verteld. 'De meeste zijn van de hand van Pharve, maar ook Xazziri, Vrouwe Amirand Rosea, de Dvarg Mnargald en de mysterieuze Belrand van Druc'hanllard hebben spreuken, woorden van macht en bezweringen verzameld. Die werken waren het eigendom van Pharve. Lange tijd meenden wij, dat ze mét hem van Aidèn waren verdwenen, maar ze moeten zich nog ergens bevinden, want mijn vader voelt hun aanwezigheid, vooral als hij voorbij Kose naar het noorden dwaalt. Hij vermoedt dat ze zich in de vallei van Tall bevinden, waar ook Yond Aeth moet liggen. Vele malen nam hij zich voor, op zoek te gaan naar de boeken, maar altijd kwam er iets tussen. 


  En zo behelpen de laatste meestermagiërs zich met de kennis die uit de overlevering tot hen komt. Misschien moeten we niet alleen op zoek naar het Boek van Kennis en de aartszwaarden, maar is ook een speurtocht naar de magische boeken van Pharve noodzakelijk, nu de onnoembare is opgestaan.' 


  Jyll zweeg en staarde in verten die Iantha niet zag.


  17 De schreeuw


  


  'Wanneer is een droom een droom? Wanneer is een illusie een illusie? De meestermagiër stelt die vragen niet. Hij gaat op in de natuur en gebruikt stilten die anderen niet herkennen.
 Hij zwijgt als anderen spreken.

  Hij neemt een voorwerp, doorziet de structuur ervan en wijzigt die voor de duur van een moment, of voor altijd.

  Droom, illusie en werkelijkheid zijn één.'

  

  Pharve onderwijst de klassikalen van Druc'hanllard 


  


  


  Het donker danste om hem heen. Kleine aanwezigheden vouwden de zuchtende wind in bijna tastbare bladeren, die met zachte vingers langs zijn huid streelden. Met hun ondiepe nieuwsgierigheid dartelden ze rond zijn hoofd. Zijn zintuigen trilden van scherpte. Hij hoorde, rook en voelde de nachtvlinders en wist dat hij de patronen van hun brede vleugels zonder inspanning zou kunnen uittekenen. Zwart en omber en hun vleugelranden groen als de facetten van sierstenen, blinkend in het starrenlicht.


  Verwonderd reikten zijn gedachten naar hun vluchtige spinsels. Wat was het leven eenvoudig als je taken duidelijk waren. Zijn geest zwierf verder en betastte een barax aan de rand van de open plek.


  Een slaperige traagheid was zich vaag bewust van zijn aandacht. Een vleug van verbazing ruiste door zijn bladerdak. Jyll verdiepte zijn aandacht en ving flarden van betekenissen op. Het duurde even voor hij de statige begrippen doorzag. Ze betekenden zoiets als:


  '...vreemd mensenkind kan lezen...'


  '...geen wachter...'


  '...dan een hyrade...?' 


  '...vreemd...'


  Hij verkende verder en werd zich bewust van kleine levende deeltjes in de lucht, die zich als minuscule pluisjes lieten meedrijven op de wind. Hun taak was enkelvoudig. Gedachten bezaten ze niet, voor zover hij kon zien. Ze werden slechts beheerst door één doel, maar de fijnheid vanJyll's gedachten was niet toereikend om dat te doorgronden. Eén, twee woorden sneden door hem heen als vlijmscherpe zwaarden: 


  'D'Anjal, kom!'


  Iantha riep hem. Met tegenzin liet hij los.


  


  Hij vertelde haar alles, dus ook zijn ervaring met de vlinders en de bomen. Ze verborg zo goed en zo kwaad als het ging haar verbijstering en groeiende enthousiasme over zijn vermogens en de bijna achteloze manier waarop hij haar lessen in praktijk bracht. Soms toverde hij, voor zijn en haar plezier, allerlei vuurwerk, gloeiende bloesems en enorme vlinders. Eén keer verborg hij zich voor haar. Urenlang had ze hem gezocht, gebruik makend van al haar vermogens. Ten slotte had ze het opgegeven en was hij lachend uit haar schaduw te voorschijn gestapt. 


  Op een ochtend nam ze hem mee naar een kleine tra in het bos, niet ver van de vijver.


  'Misschien moet je de parel in je hand nemen,' zei ze nadenkend, 'maar het zou kunnen dat je zonder kunt. We gaan proberen om de kleine schreeuw onder de knie te krijgen. Als dat je lukt, heb ik je niets meer te leren over magie. Alles wat je verder zelf kunt bedenken is een afgeleide van wat we de voorgaande dagen hebben doorgenomen. Het enige wat je dan moet doen, is zoveel mogelijk oefenen en uitproberen. Als je de kleine schreeuw beheerst, heeft het gilde der meestermagiërs er een nieuw lid bij.' In gedachten mompelde ze: 'En wat voor een.' 


  'We beginnen,' zei ze hardop. 'Ga zitten.'


  Jyll gehoorzaamde haar glimlachend. Iantha lachte niet terug. 'Er zijn gevaren verbonden aan deze grote magie. Je zou niet de eerste magiër in spé zijn, die niet de tijd, maar zijn hart stilzette.' Jyll keek haar geschrokken aan. Even week het zelfvertrouwen dat hij had opgebouwd. Onwillekeurig tastte hij naar de parel. 


  Nu glimlachte Iantha.


  'Niet schrikken. De kans dat jou dat overkomt is klein, maar we moeten niet nonchalant worden.'


  Haar ogen zochten de zijne en haakten naar zijn binnenste. Haar stem klonk zacht en vlak:


  'Ergens, op de plaats waar hoofd, hart en ziel samenkomen, huist een oertoon. Iedereen bezit hem, maar niemand weet hem te vinden, laat staan hem te gebruiken. Niemand behalve de magiër die meester is over zichzelf. We gaan op zoek naar die klank, die ingekapseld zit onder lagen van licht en donker en licht en donker en ... ' Haar stem vervaagde. 


  


  De gangen herinnerde hij zich uit zijn kinderjaren, toen hij had gedroomd van warme, pulserende grotten en een zwaar, langgerekt bonzen, dat elke twintig tellen terugkeerde. Hij zwom door de stroperige brij alsof hij nooit anders had gedaan. Achter de wanden klonk een geruis, alsof duizenden wezens langszwoegden.


  In zijn binnenste fluisterde een stem, die heel zijn wezen omvatte:


  'Dat zijn alle andere wezens in mij.'


  Hij verbaasde zich niet over die woorden. Hij verbaasde zich nergens over, want hij was op weg naar huis. Het was een lange weg en hij vermoedde nog vele obstakels maar hij vertrouwde op zijn kracht. Die ongrijpbare maar vertrouwde kracht die hem hier had gebracht. De gang mondde uit in een zaal waar kleverige draden in een wirwar door elkaar waren gespannen. Alles was in een grijze schemering ondergedompeld.


  Hij dacht aan felle, levende kleuren en terstond schitterde het licht in alle tinten door de zaal. De draden gloeiden helder purper en fluorescerend groen. De wanden waren blauw, dooraderd met geel en wit. Alles bewoog maar niets kwam van zijn plaats. Hij zwom door en dook een donkerblauwe gang in, omdat dat de weg was die hij moest gaan. De kleuren vervaagden, totdat alles om hem heen baadde in een duisternis, zwarter dan een starrenloze nacht. Zijn nekharen prikten, een vage onrust schraapte langs zijn ruggenmerg. Hij schiep een lach uit zijn hart en de duisternis maakte plaats voor een aangename groene schemer.


  Hij bereikte een plaats waar gangen dooreenkronkelden als een onontwarbare knoop. Even bezag hij dat labyrint, toen brak hij door een zijwand en gleed tussen enorme pilaren door, die in onzichtbare diepten verdwenen. Hij keek omhoog en zag een gewelf breder dan de hemelkoepel, waardoorheen bleke lichtvormen hem bespiedden. Hij worstelde zich omhoog, brak door een warm vlies en werd van het ene op het andere moment volslagen blind. Even golfde doodsangst op hem af, maar hij tastte in zijn ziel en hervond zijn gezichtsvermogen. Het was anders dan voorheen. Hij was zich bewust van elke kleine cel, waaruit de wereld waarin hij zich bevond was opgebouwd, maar hij doorgrondde ook de grootsheid van de structuur die hem omringde. Hij wíst waar hij was.


  Een monotoon geluid passeerde de grenzen van zijn gehoor, terwijl de geur van bloesems zich in zijn gedachten nestelde en de kleuren zich samenbalden tot een zee van wit licht. Het geluid zwol aan. Pas op het laatste moment ontdekte hij, dat hijzelf dat geluid was. Een kreet van afgrijzen, genot en passie verzamelde zich vlak achter zijn stem. Alle krachten in hem vloeiden naar één punt. Hij opende zijn mond en liet al zijn zintuigen, al zijn opgekropte emoties los in een oorverdovende schreeuw. 


  De wereld om hem heen schokte, terwijl hijzelf bewegingloos, in volmaakte stilte, het centrum van alle gebeuren was. Hij wás de wereld. Hij registreerde de opengesperde ogen van Iantha en haar afwerende gebaar. 


  Toen gleed de open plek uit zijn blikveld en stond hij op de plaats waar hij die nacht had geslapen, onder een brede baraxboom. Hij zag zijn lichaam en telde zijn ademhaling, schouwde zijn hartenklop. Het was donker, maar hij zag alles. Zijn blik gleed omhoog. De starren schokten en het volgende ogenblik stond hij toe te kijken, terwijl hijzelf en Sperling met Iantha streden. Hij sloot zijn ogen en voelde hoe hij met vreemde houterige bewegingen wegdanste van die plek. Toen verloor hij, voor de duur van datzelfde moment, het bewustzijn.


  


  Iantha staarde hem met open mond en grote ogen aan. Met een snelle beweging stond ze op en greep haar hoofd met twee handen. 'Bij de staf van Ermonhod,' brabbelde ze, terwijl allerlei emoties over haar gezicht gleden. 'Ik bereid je voorzichtig voor op de kleine schreeuw en...'


  Ze hapte naar adem.


  Jyll schudde versuft zijn hoofd. Het leek wel alsof hij alle bergen van de Hoge Hyurgish had beklommen. Hij was geestelijk én lichamelijk volkomen uitgeput. 


  'Wat is er gebeurd?' bracht hij er ademloos uit.


  Iantha schudde wild met haar hoofd, alsof ze nog niet kon bevatten wat er was gebeurd.


  'Ooit was Pharve, de grootste van ons allemaal, de enige die hem gebruikte. Maar sinds vandaag is er een tweede magiër, nee een tweede meestermagiër, die de grote schreeuw beheerst. Niet de waardevolle kleine schreeuw, waarmee je de tijd in je omgeving voor even stilzet, maar de oerschreeuw die je terugbrengt op elke mogelijke plaats in je verleden.' 


  Jyll keek haar aan zonder begrip. Hij wist dat er iets aardschokkends was gebeurd, maar elke herinnering eraan weigerde door te breken naar zijn bewustzijn.


  18 Heer Arlagh Rambald


  


  'Wie beweert dat de wijsheid van Heer Arlagh Rambald van Wons synoniem is aan Estefo's wijsheid doet de vorst tekort. "Wie wijsheid bezit doet er beter aan geen leider te zijn", hield Diander ons al eens voor en hij had gelijk, zoals zo vaak. Wijze mensen worden raadsheren. Voor leiderschap zijn vaak andere karaktereigenschappen en vaardigheden gewenst. Rambald's kracht schuilt onder andere in het om zich heen verzamelen van de best mogelijke mensen. Kijk maar naar zijn kapiteins, die van het leger van Wons een geduchte tegenstander maakten.

  Nee, Rambald's wijsheid schuilt in zijn besef van wat hij wél kan en vooral wat hijzelf niet kan.'

  

  Ydahl van Kose in zijn Encyclopedie van de vorsten van het Spoor 


  


  


  Op de transen van Wons werd al wachtgelopen sinds de tempelstad in het jaar 1123 werd ommuurd. Dat gebeurde na de laatste Slag om de Guldvelden, toen het toenmalige Wanes geheel met de grond werd gelijkgemaakt. Ten noordoosten van die Ruïnevelden, op een koelere hoogte die honderden passen boven de woestijn uitrijst, verrees een ferme stad rond een kunstmatig opgeworpen heuvel. Als kroon op het werk werd op de top van de heuvel de onneembaar geachte vesting Oldemar gebouwd. De buitenwallen maten zeventien passen dik en vijfendertig passen hoog en hielden Wons in hun massieve omarming geklemd. 


  Tientallen jaren al twijfelde heer Arlagh Rambald eraan, of dat wachtlopen zin had. Er was immers gedurende zijn lange regeerperiode niets voorgevallen dat de stad in gevaar had gebracht.


  De overgebleven steden van het Spoor leefden in volstrekte vrede met elkaar en geen van de aartsvolken kon vijandig genoemd worden, tenzij men de vreemde, afstandelijke Ermon als zodanig wilde karakteriseren. Maar zij leefden ver naar het zuidwesten, voorbij Scrith, in en om hun geheimzinnige stad Ermon Dae.


  Heer Rambald was een voorzichtig regent. Nimmer was zijn twijfel voldoende geweest om hem te doen besluiten het wachtlopen te stoppen. Het was tenslotte een goede traditie geworden. De aflossing van de veertien wachters, 's ochtends en 's avonds, werd omlijst met allerlei kleurrijke rituelen, waarnaar de bewoners van Wons graag keken.


  En nu waren er de berichten over groeiende dreiging uit Gormorod. Heer Rambald vroeg zich af, of er ooit een tijdperk zou komen waarin dat duistere land niet een beslissende rol zou spelen in Aidèn's geschiedenis. Wons zelfwas tot nu toe verschoond gebleven van tekenen van Yrroth's hernieuwde aanwezigheid. De berichten op zich, die tot hem kwamen via boodschappers uit Tulath Mihim en het Torngebergte, waren echter al voldoende aanleiding voor hem om 's nachts de wachten te verdubbelen. Hij had ze zelfs bijeengeroepen om hen op het hart te drukken extra waakzaam te zijn en elk vreemd bezoek met argwaan tegemoet te treden. 


  'Wie zich ook meldt aan de poort, ik wil persoonlijk met hem of haar kennismaken. Ik vertrouw hierbij ook op de mensenkennis van mijn scribent,' had hij de wachters nog medegedeeld. 


  Deze ochtend zat heer Rambald peinzend aan de ontbijttafel. De berichten over de hernieuwde groei van de zwarte machten hielden hem bezig. Gisteren tegen de avond hadden de wachten een gevleugelde waargenomen, ongetwijfeld een van de vazallen van Gormorod's heerser. En vanochtend was er een mysterieuze groep met zes mensen, een Ermonvrouw en een spaltlingmeisje voor de oostpoort verschenen.


  De wachten hadden snel gehandeld; de acht waren omsingeld, meegetroond naar Oldemar en in een van de lagere vertrekken opgesloten. Straks zou hij gaan kijken en praten met deze wezens. Wie weet, bedacht hij pessimistisch, hadden ze wel een of meer knechten van het kwaad binnengehaald. Hij streek door zijn schaarse grijze haar en fronste onwillekeurig zijn al even grijze wenkbrauwen. Radane, zijn jongere tweede vrouw, keek schielijk op van haar ontbijt. Ze kende als geen ander de stemmingen van haar echtgenoot en wist dat hij zich zorgen maakte. Ze wist ook waarover, want zij deelde zijn bezorgdheid. Vrouwe Radane was de dochter van Urean Merdor, een van de Togen van Bregaua. Haar geboortestad kende een lange historie van strijd tegen het kwaad uit Gormorod en andere duistere plekken op Aidèn. 


  Ze zuchtte onwillekeurig. Een gevoel, dat de tijden van voorspoed definitief voorbij waren, scheen zich door heel Oldemar en Wons te hebben verspreid als een onderhuidse donkere plek, die een ongeneeslijke ziekte aankondigt. De stad leek lijdzaam af te wachten, tot het zwartste van alle kwaden aan haar poorten zou verschijnen. Zo omschreven haar gedachten het afglijdende, tot voor kort vanzelfsprekende optimisme van het volk van Wons. Zelfs op klaarlichte dag hing er, ondanks de altijd aanwezige felle woestijnzon, een sluier van afWachtende stilte over de stad. Het lange zwijgen vol sombere gedachten, dat voorafging aan een storm. En zowel zij als haar heer en echtgenoot vermoedden, dat het een ongekend heftige storm, vol leed en bloedvergieten zou zijn. Zo verliep het ontbijt in een stilte, die was vervuld van overpeinzingen. 


  Heer Rambald stond onverwacht op.


  'Ik ga met Estefo de vreemdelingen ondervragen,' zei hij, met een schichtige blik op Radane.


  Ze knikte kort, met een bemoedigende glimlach, die niet door haar echtgenoot werd beantwoord.


  


  De ruimte waarin de oude man zat te werken herbergde vele nissen, waarin het nauwelijks ver genoeg reikende licht werd verdoezeld onder omberen vlekken in ontelbare gradaties. Eenvoudige meubelen van donkergetint baraxhout vulden het statige vertrek. Het was onmiskenbaar een bibliotheek, zoals de eindeloze rijen folianten langs de hoge muren bewezen. Een bibliotheek, gebouwd volgens de rijke Bregauaanse traditie, met hoge muren die soepel werden onderbroken door lange donkergroene draperieën. In een hoek, deels weggeborgen door twee vooruitstekende steunberen, speelden bedachtzame vlammen in een grote haard. 


  Deze bibliotheek was ook het onmiskenbare hart van Oldemar. 


  De samengebalde bundel amberen licht die uit het enige smalle, hoge venster naar binnen viel, vond feilloos de plaats waar zijn scherpdooraderde rechterhand een schrijfveer bewoog met het ingetogen zelfvertrouwen van de ervaren scribent. De boog van zijn gestalte schermde het geschrevene af, als wenste hij dat zelfs de geesten geen weet hadden van de inhoud.


  Zijn broze concentratie werd verstoord door een bruusk openzwaaiende deur. De nog altijd krachtige en breedgeschouderde gestalte van heer Arlagh Rambald vulde de opening. Zonder overgang sprak zijn vaste, krachtige stem:


  'Estefo, je wijze raad is geboden. Kun je onmiddellijk met mij meekomen?'


  Nog enkele tellen schreef de magere hand voort, alsof de onderbreking van de stilte, waarin weloverwogen woorden werden geboren, onopgemerkt was gebleven. Langzaam, met duidelijke tegenzin trok de aangesprokene zijn schrijfveer terug van het wachtende papier.


  'Zoals heer Rambald wenst,' zei hij met een zachte fluisterstem, die de verstilde atmosfeer nauwelijks scheen te beroeren. De stemmige bibliotheek scheen teleurgesteld te zuchten.


  Met een onverwacht vlotte beweging stond de scribent op en kwam op de Heer van Wons toelopen. Deze wierp zijn mantel opzij om Estefo door te laten. Waarmee hij eens temeer zijn hoge achting voor hem etaleerde.


  


  De reisgezellen bevonden zich op dat moment in een ander deel van Oldemar, in een kaal, ongemakkelijk vertrek met een lage zoldering van ruw baraxhout en een smal venstertje met roestige tralies ervoor, dat een schraal streepje licht vanuit een hoger gelegen binnenplaats toeliet in het stoffige vertrek. Het enige meubilair was een lange tafel, waarop Esled had plaatsgenomen, haar benen ongeduldig heen en weer gooiend. Krummel zat parmantig naast haar en staarde gebiologeerd naar die slingerbeweging.


  Hun entree in Wons was wat haar betreft op een onbegrijpelijke teleurstelling uitgelopen. Ze kende de mensen van Wons uit de verhalen van haar moeder als gastvrije, vriendelijke lieden, die er genoegen in schepten te luisteren naar de verhalen van reizigers.


  Zodra het reisgezelschap binnen zichtafstand van de transen van de vestingstad was verschenen, waren de poorten opengegaan om een troep van zo'n twintig rijders op grote perden door te laten. Weldra hadden argwanend kijkende, donkerogige mannen in groenzwarte uniformen hen omsingeld. Ze waren rechtstreeks naar deze ruimte in Oldemar overgebracht, waar ze nu al enkele uren wachtten op de dingen die komen gingen. Esled keek de groep rond. Wigge en Bougiac stonden fluisterend te praten in een hoek. Soms bekrachtigde Wigge zijn woorden met korte handbewegingen. De blik van Esled streek meermalen over Esme, de mysterieuze Ermonvrouw, reisgezel maar nog altijd een in zichzelf gekeerde eenling. Ze zat op de houten vloer in een van de hoeken van het vertrek. Het hoofd gebogen, de knieën opgetrokken onder haar lange mantel. Haar armen als willoos weggegooide voorwerpen op de planken gedrapeerd. Esme verbleef in een andere wereld, constateerde Esled eens te meer. Zecoria, Brior en Walinde leunden verveeld, naast elkaar staand, tegen de kille stenen muur tegenover Esled. Asgarith slenterde traag door de kale ruimte, soms opkijkend naar het verre venster. 


  Op de gang die naar het vertrek leidde, klonk geruis en het geklepper van voetstappen. De enige deur ging knarsend open en liet heer Rambald en Mrcad Estefo binnen. Zo fors en krachtig als de eersteling van Wons ondanks zijn zestig jaren was, zo broos, bijna breekbaar was alles aan de oude scribent. Met zijn schaarse haar, dat als een nimbus om zijn schedel cirkelde en zijn donkerbruine mantel leek hij op een Mon.


  Heer Rambald plantte zijn voeten stevig, wijdbeens uit elkaar en zette zijn handen op zijn heupen.


  'Welkom in Wons, vreemdelingen. Ik ben Arlagh Rambald, heer van Wons. Vergeef ons de ongastvrije behandeling die jullie tot nu toe ten deel viel. Er is een reden voor. Die reden begrijpen jullie wellicht, als je gisteren de gevleugelde hebt gezien, die vlak buiten de wallen is waargenomen. Dit zijn donkere tijden, waarin een schaduw uit het verre verleden sneller groeit dan de meesten van ons wenselijk achten.'


  Hij keek met zijn levendige, bruine ogen de reisgezellen een voor een aan, alvorens verder te gaan.


  'Om te voorkomen dat het kwaad zich voortijdig binnen de muren van Oldemar nestelt, heb ik de wachten bevolen, elke vreemdeling die zich aandient aan de poorten hierheen te brengen, zodat ik hem of haar kan ondervragen. Ben ik eenmaal overtuigd van de onschuld van onze gasten, dan kunnen zij zich vrijelijk door Oldemar en Wons bewegen. Om de ongemakken enigszins te vergoeden en te tonen dat wij Wonsers een gastvrij en vriendelijk volk zijn, nodig ik u in ieder geval uit om vanavond met mij te dineren in de grote zaal. Ik zie, dat er een speelman onder de uwen is.'


  Hij richtte zich met vriendelijke blik tot Asgarith.


  'Wellicht bent u bereid onze oren en versomberende gedachten vanavond te strelen met de warme klanken van uw stem en uw instrument?'


  Een welwillende glimlach tooide het gelaat van de gildexspeler.


  Hij neeg het hoofd en zei: 'Zoals u wenst, heer.'


  Rambald keek naar Estefo, die even met zijn hand wapperde en vervolgde: 'U bent vanaf nu vrij om te gaan en te staan waar u wilt. Voor vanavond en vannacht bent u in ieder geval mijn gast. Er worden comfortabele vertrekken voor u klaargemaakt, waar u kunt baden en slapen. Ik wil nu graag nog even met de leider of leiders van uw troep spreken.'


  Bougiac trad naar voren en ging met heer Rambald en Estefo mee. Weldra verscheen er een bediende die de anderen de weg wees naar hun vertrekken.


  19 Mrcad Estefo


  


  'Rond Mrcad Estefo hangt sinds zijn komst naar Wons een waas van geheimzinnigheid. Hij zwijgt in alle talen over zijn afkomst. Zeker is, dat hij geen autochtone Wonser is. Van het ene op het andere moment was hij aanwezig op Oldemar, de fiere vesting van de heren van Wons. Tijdens de nu alweer meer dan veertig jaar durende regeerperiode van heer Arlagh Rambald van Wons is er geen mens geweest die zoveel invloed had en heeft op de vorst. Estefo's brede belangstelling behelst onder meer ook studies naar de oorsprong van de magerij op Aidèn. Mede hierdoor kwam hij in contact met Xazziri, met wie hij een hechte band opbouwde. Verder wordt beweerd dat hij zich, naast het publiceren van tal van historische, genealogische, geografische en topografische werken, bezighoudt met alchemie en allerlei oude wetenschappen.'

  

  Uit: Heren van Wons, deel IV, 4016 tot heden van Edward Dom Asyra


  


  


  Bougiac, heer Rambald en zijn scribent Mrcad Estefo zonderden zich af in een behaaglijke kamer vlakbij de grote zaal van Oldemar. Ze maakten het zich gemakkelijk in enkele comfortabele fauteuils. Een bediende stak kaarsen aan en bracht een eenvoudige maaltijd met verse broden en een tintelende wijn, die ze zich goed lieten smaken. Heer Rambald vroeg de Faeldra naar hun belevenissen. Bougiac was lang en uitgebreid aan het woord. Rambald toonde bij diverse passages zijn verbazing en verontrusting over de vermetelheid van de vijand. De val van Jyll schokte hen bovenal.


  Slechts nu en dan boog Estefo voorover en stelde met zijn zachte stem een vraag.


  Uiteindelijk zweeg de Faeldra. Na een korte stilte dankte heer Rambald hem voor zijn openhartigheid.


  'In deze tijden is kennis alles. Het is goed, dat u ons zoveel hebt verteld, hoewel uw boodschap geenszins verheugend is. Het verlies van uw jonge vriend, die u de Ene noemt, is schokkend en belooft weinig goeds voor de toekomst van de steden van het Spoor.'


  Estefo schraapte zijn keel en vulde aan:


  'Bougiac is inderdaad openhartig geweest. Veel van wat ik reeds vermoedde valt op zijn plaats. De laatste keer dat ik met mijn witte vriend Xazziri sprak...'


  'Xazziri,' onderbrak Bougiac hem ademloos. 'U kent Xazziri? Hij leeft dus werkelijk nog?'


  Estefo glimlachte.


  'Voor zover ik weet, is hij springlevend. Als ook hij, na zo vele eeuwen, het slachtoffer is geworden van de veile vorst uit Gorrnorad, dan rest ons nog minder hoop. Hij en de andere meestermagiërs zijn degenen op wie we moeten vertrouwen in de bange uren die ons te wachten staan. Mij hebben berichten bereikt, dat zij onlangs bijeen zijn geweest.' 


  Heer Rambald keek Estefo verbaasd aan: 'Daar wist ik niets van. Welke boodschapper heeft...'


  Estefo wuifde met een eenvoudig gebaar de woorden van zijn meester weg: 'Xazziri en enkele andere magiërs houden mij sinds jaar en dag op de hoogte van de gebeurtenissen op Aidèn. Dat gebeurt onder andere door vogels, die geschreven boodschappen van en naar Oldemar brengen. Zij vallen minder op dan de menselijke boodschappers, van wie er al enkele zijn gedood door de hand van de vijand.' 


  Hij zuchtte en staarde voor zich uit.


  'Ach, was de Ene nog maar in leven. Over zijn vermogens hebben Xazziri en ik veel gepraat. Wellicht weet hij de tijd naar twee zijden te breken en Xazziri vermoedt zelfs dat hij één of zelfs beide schreeuwen zal beheersen. Het zou ons meer uitzicht op een betere toekomst hebben gegeven.' 


  Bougiac staarde even in het flakkerend licht van de kaarsen. Wat hij wilde zeggen speelde als een echo van naïeve hoop door zijn gedachten. Even overwoog hij te zwijgen over zijn vermoedens, maar onmiddellijk daarna besefte hij dat hij alles met deze wijze mensen moest delen. 


  'Ik heb een vermoeden,' begon hij met schorre stem. 'Wellicht is het een valse hoop, maar de mogelijkheid bestaat dat Jyll nog in leven is.'


  Voor het eerst toonde Estefo tekenen van verrassing:


  'Is het waar? Maar dat is het beste nieuws dat ons in tijden heeft bereikt. Spreek dan toch! Waarop is je vermoeden gebaseerd?'


  Bougiac vertelde van de vergeefse afdaling van Esled, Wigge en Brior.


  'Ze vonden geen enkel spoor van Jyll. Zowel Esled als ik vermoeden dat er iets is gebeurd, waardoor hij nog in leven is. Die hoop heeft mij in ieder geval voldoende kracht gegeven om door te gaan.'


  Een korte stilte viel, waarin ieder zijn eigen gedachtelijnen volgde. Heer Rambald hees zich overeind en schonk wijn bij.


  'Wat zijn jullie van plan?' vroeg hij. 'Gaan jullie verder naar...'


  'Wacht,' sneed de onverwacht scherpe stem van Mrcad Estefo door de woorden van zijn meester. 'Hoe ze ook luiden: de plannen van Bougiac en de zijnen zullen aangepast moeten worden. Ik bezit kennis die voor de queeste van belang is.'


  Verbaasd keken Bougiac en heer Rambald de oude scribent aan, wiens ogen fel oplichtten, alsof hij nu pas werkelijk aan het gesprek deelnam, de leiding zelfs op zich nam. Hij wendde zich tot Bougiac, boog voorover en raakte de knie van de Faeldra aan, als wilde hij het belang van zijn woorden kracht bijzetten: 'De doelen van uw queeste zijn duidelijk. Ze staan naar mijn mening los van de vraag of de Ene, die ik ken als D'Anjal, nog onder ons verkeert. Voor alles moet u op zoek naar de geboekstaafde woorden van Thrad Qermondes. Over de verblijfplaats van het beroemde Boek heeft mij geen specifieke kennis bereikt, wel een mogelijke aanwijzing. Maar ik ken de verblijfplaats van één, wellicht zelfs twee zwaarden! Het oudste van de aartszwaarden, Emaendor, het eerste magische zwaard met zijn gulden gevest, rust in de Tomben van Torn. Ik ken de bergplaats en de naam van zijn bewaker, maar alvorens ik deze wetenschap met u deel, zou ik graag volledige zekerheid over de betrouwbaarheid van u en uw reisgezellen willen hebben. Omtrent één van hen koester ik twijfels, die ik echter voor mij houd. Het zou een jammerlijke vergissing zijn als die kennis de zwarte verschrikking ter ore zou komen. 


  En dan zijn er nog de woorden die Xazziri mij heeft ingefluisterd. Oude woorden die wellicht kunnen helpen bij uw zoektocht naar de zwaarden en het Boek.'


  Zijn broze hand greep naar zijn wijnglas. Bougiac staarde gefascineerd naar de oude aderen en vroeg zich af wie van hun beiden de oudste was. Een plotseling opkomende gedachte flitste door hem heen en in een moment van onbedachtzaamheid flapte hij eruit:


  'Mrcad Estefo, bent u een wachter van de toekomst? Een Faeldra?'


  Het hoofd van de scribent schokte omhoog:


  'Hoe...' begon hij verrast, maar stokte toen.


  Heer Rambald plantte zijn handen op de stoel leuningen, boog voorover en wachtte gebiologeerd het antwoord van zijn dienaar af. Toen dat niet meteen kwam baste hij ongeduldig: 'Wel, Estefo. Ben je zo'n wachter? Bevestig mijn vermoedens en die van onze gast.'


  De aangesprokene zakte zuchtend achterover en hechtte zijn intelligente blik in eerste instantie aan het gelaat van de heer van Wons:


  'U vermoedde al die jaren dat ik een Faeldra was? En al die jaren meende ik een geheim te koesteren?' 


  Rambald keek zijn scribent taxerend aan, met een blik waaruit niet alleen een diepe genegenheid voor zijn oude dienaar sprak, maar waarin ook de uiteindelijke bevestiging van een sterk vermoeden triomfeerde.


  Mrcad Estefo stond onverwacht op uit zijn fauteuil en draaide weg van zijn gespreksgenoten. Hij zette twee forse stappen in de richting van de deur, als wilde hij vluchten voor hetgeen hij moest gaan zeggen. Bruusk draaide hij zich om. Zijn sandalen piepten nadrukkelijk op de forse vloerdelen.


  'Jawel heer, jawel Bougiac, ook ik ben een wachter van de toekomst. Ik ben een van Endil's uitverkorenen en evenals Bougiac, naar ik aanneem, begon ik langzaamaan te wanhopen. Ik meende dat in mijn lange jaren de Ene niet zou verschijnen. Immers: in deze nadagen, waarin eens zo glorierijke volken zijn verworden tot dolende samenscholingen van wezens, waarin mensen vereenzamen en waarin oude banden ons ontglippen, in zulke schrale tijden verwacht toch niemand de komst van die uitverkorene. Reeds trof ik voorbereidingen om mijn opvolger op te leiden voor zijn taak, want wij Faeldra's leven lang heer, veel langer dan een gemiddelde mens, maar de eeuwigheid is slechts de goden en wellicht de Alviíin Vond Aeth gegeven. De berichten over de Ene en de queeste deden de hoop in mijn oude hart herleven. Hoop die de bodem werd ingeslagen, toen mij enkele dagen geleden berichten bereikten over het mogelijke verscheiden van D'Anjal, maar nu vlamt die hoop weer op. Ik vertrouw op uw oordeel, Bougiac. Ik ga ervan uit dat D'Anjal Vredebrenger nog in leven is.' 


  De oude man haalde diep adem.


  'Jawel, ik ben een Faeldra en ik bezit kennis die van belang is. Stukjes kennis die de plannen van de zwarte wellicht enige tijd kunnen dwarsbomen. Het is niet veel, maar alle kleine beetjes helpen.' De scribent beende energiek naar zijn fauteuil en nam weer plaats, boog naar de anderen toe en begon te fluisteren, alsof hij vreesde dat de passendikke muren oren hadden:


  'Bougiac, beperk het risico dat ik neem. Beloof mij met niemand te praten over hetgeen ik je nu ga zeggen.'


  De Faeldra keek de scribent met een open blik aan en knikte, waarop Estefo vervolgde:


  'Mijn vele gesprekken met Xazziri, soms met zijn dochter Iantha Daïlanche erbij, hebben mij niet alleen tal van ideeën gegeven voor mijn boeken. In hun woorden vond ik ook aanwijzingen over de verblijfplaatsen van twee van de aartszwaarden. Zoals ik al zei, weet ik met zekerheid, waar Emaendor zich bevindt. Nog hebben de voorposten van de zwarte legers de noordelijke flanken van het Torngebergte niet bereikt, maar ik vrees dat dit niet lang meer zal duren. Zeker is, dat zij in de Tomben bij de berg Agmonor op zoek zullen gaan naar het eerste aartszwaard. De zwarte, wiens naam ik gezworen heb nooit uit te spreken, beseft dat het bezit van vooral dat zwaard, zijn tegenstanders zal verzwakken. Het eerste magische zwaard met het argenten gevest, dat nog meegestreden heeft in de slag om Encherled Mihn is doortrokken van macht. Een dodelijke macht, die in de juiste handen een formidabele tegenstander zal zijn voor de onnoembare, zijn Volsen en zijn andere trawanten. Xazziri zei me ooit: "Als de schaduwheer Emaendor in zijn bezit krijgt, betekent dat het begin van het einde voor alles wat goed is op Aidèn." 


  Welnu: Emaendor rust diep in de Tomben van Torn, bewaakt door een oude maar machtige Dvarg. De Dvargen besloten honderden jaren geleden om het zwaard te verbergen, omdat ze meenden dat zijn aanwezigheid aan het oppervlak van Aidèn de oorlogszucht van andere wezens zou aanwakkeren. Op zich is dat geen vreemde gedachte, maar het zal de zwarte er niet van weerhouden ernaar op zoek te gaan. 


  In uw argeloosheid zoudt ge deze wachter wellicht over het hoofd zien, hem beschouwen als een idioot. Zijn postuur en zijn gelaat zouden u licht misleiden. Maar dat zou een jammerlijke vergissing zijn. Zijn naam is vreemd genoeg Mnargald de Jongere. Die toevoeging moet in vroeger dagen het onderscheid zijn geweest tussen hem en zijn verwekker. En jawel Bougiac, ook hij is, naar Iantha Daïlanche mij verzekerde, een wachter van de toekomst. Hij noemt zichzelf Paldre, wat ongetwijfeld een verbastering van Faeldra is. In mijn bibliotheek bevindt zich een globale routebeschrijving, die u zeker nodig zult hebben in de wirwar van gangen in Agmonor's Tomben. Voor u weer vertrekt uit Oldemar zal ik u deze routebeschrijving overhandigen.' 


  Estefo greep weer naar de wijn en nam een vlugge slok, alsof hij zijn kennis zo snel mogelijk wilde delen. Zijn heer keek hem met een vreemd afstandelijke blik aan, alsof hij verrassende nieuwe dimensies had ontdekt in zijn scribent.


  'Er is meer,' vervolgde Estefo met een lichte stemverheffing, als wilde hij de teugels van hun aandacht strakker aanhalen. 'Er is een vermoeden, waar Vloch, het grootste van de aartszwaarden, zich bevindt. Ikzelf weet niet waar die plaats zou moeten zijn, maar Mnargald schijnt die kennis wel te bezitten. Hij is een belangrijke figuur in deze duistere dagen. De reisgezellen moeten hem vinden, levend, voordat de onontkoombare schaduw over de flanken van Torn daalt.'


  Weer spreidde een stilte zich vanaf de lambrisering door de behaaglijke kamer. Die stilte werd verstoord door een gedempte stem die in de grote zaal om een bediende riep. De ogen van heer Rambald flitsten van Estefo naar Bougiac en weer terug. Hij zweeg, wist dat hij geen deel had aan deze uitwisseling van belangwekkende gegevens.


  'Wel...' begon Bougiac, maar een handbeweging van Estefo deed hem stilhouden.


  'Er is nog meer. Misschien wel het belangrijkste,' fluisterde hij met indringende stem. Hij boog nog verder voorover en greep de rand van de lage tafel beet.


  'Via Xazziri, wie anders, kwam ik in het bezit van iets wat hij niet begrijpt, laat staan dat ik het kan doorgronden. Hij gelooft dat het een vers of een spreuk is met een aanwijzing, maar al zijn magische krachten mochten niet baten. De betekenis ervan blijft in nevelen gehuld. Xazziri gelooft, dat alleen de Ene in staat zal zijn, de onbegrijpelijke, in oud runeschrift gestelde woorden te doorgronden. Om die reden ook vermoedt de meestermagiër dat de inhoud van dit vreemde vers wellicht op het Boek van Kennis slaat. Dit temeer omdat het vers door Arnarvilli, een andere meestermagiër, gevonden werd bij Scrith, de dode stad bij de berg Andor, waar volgens de overlevering het Boek van Endil verborgen zou zijn. Ook deze spreuk, die met bloedrode inkt op guldgeel perkament is geschreven in het geheimzinnige runeschrift van de ouden, heb ik veilig weggeborgen. ' 


  Bougiac's hoofd duizelde. Deze scribent was een verbazingwekkend en ongelofelijk waardevol mens. Zijn kennis bracht hernieuwd optimisme in de gedachtegangen van de Faeldra. Er waren weer doelen voor het reisgezelschap. Doelen die mee zouden helpen in de strijd tegen het toenemende kwaad.


  20 De gewelven van Wons


  


  'Wons is op guld gebouwd.'

  

  Uit: de wijsheden van Diander


  


  


  Onwillekeurig vergeleken de reisgezellen hun aangename verblijf in het robuuste Oldemar met hun bezoek aan Meerschaduw in het elfen bos Arfeandel. Een kromme vergelijking, beseften ze, want de omgeving van de vesting was bij lange na niet zo betoverend als die van het eeuwenoude Alvií-huis. De eentonige Aesdal woestenij en de eenvoudige woningen met hun steile groene daken, die deels tegen de beschermende buitenwal waren gebouwd, vormden een kale omlijsting voor de vesting.


  Maar Oldemar zelf bezat een simpele grandeur. Rond de bonkige, vierkante toren boven op de kunstmatige heuvel, die Erkenand of de vuist van Oldemar werd genoemd, waren drie ongelijkvormige, ruim opgezette terrassen gebouwd, met elkaar verbonden door brede trappen.


  Op het hoogste vijfzijdige terras, rondom de toren, lag de Herenzaal met Aianir d'Assarand, de fraai vergulde troon van de heren van Wons, van waaruit de stad geregeerd werd. Verder bevonden zich hier de privévertrekken van Heer Rambald, Radane, zijn vier dochters en zijn enige zoon, de kroonheer Onger Rambald. Op het tweede terras, dat met grillige rondingen en glooiende groene tuinen de hoekige vormen van zijn omgeving scheen uit te dagen, bevonden zich de vertrekken van de hofhouding, de gastenverblijven, de keukens en de grote zaal. Op het vierkante laagstgelegen terras, deels tegen de binnenmuren van Wons, waren de stallen en de verblijven van de rijders, wachten en bedienden te vinden. Langs de steile weg van en naar de hoofdpoort van Oldemar stonden vreemdgevormde bomen, die door de Wonsers margaten werden genoemd. Vanuit de kruinen groeiden langwerpige, donkergroene bladeren, die zo diep doorbogen, dat sommige de grond raakten. De brede binnen poort zelf was ook niet ontkomen aan de gewoonte van de Wonsers om alles een naam te geven. Redes Margata, heette hij, wat zoiets vreemds wilde zeggen als schouwer van de margaten. De weg dook meanderend omlaag in een doolhof van bochtige straten en stegen, geflankeerd door kordate huizen en winkels. Het levende emerald van de bomen en het vale aardegroen van de huizen verdroegen elkaar wonderwel.


  Toch, ondanks de mankgaande vergelijking met het magnifieke Meerschaduw inspireerden de karakteristieke burcht en de eenvoudige stad Asgarith. Zijn liederen en melodieën tijdens het uitstekende avondmaal in de grote zaal plezierden alle aanwezigen. Het refrein van zijn kersverse ode aan Oldemar werd zelfs door de gehele hofhouding en de reisgezellen uit volle borst meegezongen. Mede door zijn muzikale meesterschap en zijn diepe stemgeluid, was het laatste ijs tussen de reisgezellen en de bewoners van Oldemar snel gebroken. Het werd een gemoedelijke avond. Zelfs Esme fleurde zienderogen op, toen zij een Ermonvrouw ontwaarde tussen de bedienden, met wie zij honderduit praatte, alsof ze oude kennissen waren. 


  Het uiteindelijk toch gastvrije onthaal van heer Rambald en de zijnen had de gezellen goed gedaan. De slaapvertrekken waren weliswaar eenvoudig ingericht, maar het ontbrak hen geenszins aan comfort. En dat niet in de laatste plaats door de vriendelijke bedienden, wie niets teveel was. Ook voor Krummel werd gezorgd. Hij kreeg een apart plaatsje bij de warme haard in de keuken, waar hij vorstelijk in een met behaaglijke kussens gevulde mand sliep.


  De volgende ochtend nam Pynthe, de raadsheer van Rambald, hen, na een uitgebreid ontbijt vol onverwachte en onbekende lekkernijen, mee naar de Gewelven.


  'Misschien hebben jullie je afgevraagd waar Wons van leeft,' zei de broze oude man, terwijl hij hen met opmerkelijk vaste tred voorging. 'Het antwoord bevindt zich in onze Gewelven, die tot ver onder het aardoppervlak reiken. Ik zal jullie enkele van onze kwekerijen laten zien.' 


  'Kwekerijen onder de aarde?' vroeg Brior met enige verbazing in zijn stem.


  Pynthe knikte en dook een smalle trappengalerij in die hen honderd passen omlaag voerde. Hij pakte een fakkel van de muur, voor hij een zware deur van margatenhout opende.


  'We kunnen hier niet lang blijven, want de zwammen verdragen het licht slecht.'


  Een vochtige damp vol onbestemde geuren van beschimmelde stenen sloeg hen tegemoet. Voor hen strekte zich, nauwelijks manshoog, een onmetelijke zaal uit. In lange bakken met aarde stonden duizenden bleke gewassen in het gelid. Uit het plafond druppelde constant water. 


  'Dit zijn nachtzwammen. Ze gedijen alleen in het donker. In de jonge vruchten sluimert een dodelijk gif, dat pas verdwijnt als de zwam volgroeid is. Dan splijt de stam en komt de geur vrij die voor jullie waarschijnlijk onaangenaam is. Toch hebben jullie vanochtend met smaak allerlei gerechten verorberd, waarvan de zwam het hoofdbestanddeel was. Dit is een van de honderden zalen. Er zijn zesentwintig verschillende zwammenrassen, elk met een subtiel verschil in smaak ten opzichte van de andere. De meeste Wonsers kunnen de naam van een zwam opdreunen als ze hem geproefd hebben, maar jullie zouden de een niet van de ander kunnen onderscheiden. ' 


  'Waar komt dat water vandaan?' vroeg Brior.


  'Wons is gebouwd op een wel. Via een stelsel van leidingen en door mensen bediende pompen wordt het water naar bassins geleid, die zich boven de zalen bevinden.'


  Pynthe ging hen voor naar een lage deur die toegang gaf tot een andere zaal vol licht en gedreun. Uit het plafond staken gelige wortels. Het sap droop in brede opvangbakken.


  'Hier wordt een voedzame drank gemaakt van het sap van de margatenwortel. Wij noemen het erim.' 


  Walinde wees naar een brede deur en vroeg:


  'Welk voedsel wordt daarachter bereid?'


  Pynthe's voetstap talmde even.


  'Niets bijzonders, kom ik zal jullie de grotten laten zien waar Aesdaldruiven worden geteeld. De donkere wijn die we eruit winnen is een godendrank.'


  Walinde keek fronsend naar de deur. Wat zou erachter verborgen zitten? Pynthe had haar vraag duidelijk ontweken. Esme liep er naartoe, liet haar hand over het hout glijden en mompelde iets onverstaanbaars. Walinde wenkte haar, want de anderen waren doorgelopen.


  Ze werden door de raadsheer naar een serie immense wijngrotten gebracht. Hier rook het muf. De lucht was bedompt. Er brandden tientallen fakkels in lange alkoven.


  'Het licht en de warmte van de fakkels en het unieke, vochtige klimaat in de grotten geven de druiven een prachtig rijk boeket,' zei Pynthe met de trotse voldoening van de Wonser, die weet dat hij iets uitzonderlijks laat zien. 'Wij noemen deze wijn ons geheime guld. Vanavond zullen we enkele van de kostbare flessen Aesdalwijn ontkurken ter ere van de komst van jullie gezelschap.'


  Walinde keek om waar Esme bleef. Juist op dat moment glipte zij de grot binnen en sloot zich geruisloos bij hen aan. In haar ogen schitterde een vreemd lichtje. Walinde vroeg zich af of de Ermonvrouw de deur misschien toch had geopend. 


  


  Die avond nodigde Pynthe hen uit in zijn privé-vertrekken in de oostelijke vleugel van Oldemar. Een smakelijke dis vol gekruide gerechten werd bekroond met de Aesdalwijn, die inderdaad overheerlijk was. De oude raadsheer bleek een uitstekend gastheer te zijn, die hen verraste met een aantal spannende geschiedenissen uit het rijke verleden van Wons en Zaal. Asgarith speelde enkele sfeervolle tirallen en parnalen en besloot met een paar vrolijke nomadendansen. Iedereen genoot met volle teugen. Opnieuw verraste Pynthe zijn gasten door met veel bravoure een Wonser volksdans ten beste te geven. Asgarith raakte geïnspireerd door Pynthe's lenige bewegingen en danspassen en improviseerde er lustig op los. Later liet de raadsheer warme mede en kleine broodjes aanrukken, die ze voor de grote open haard in zijn woonkamer nuttigden. 


  Het was al diep in de nacht toen de reisgenoten een voor een moe maar voldoen naar hun slaapplaats gingen.


  21 De poort van Riis Haed


  


  'Als niet alle Alvií overtuigd waren van hun ultieme thuis, zou het niet bestaan, zo durf ik te beweren. Het is een vleesgeworden illusie, gefundeerd op de hele levenshouding, zo u wilt de cultuur, van de Alvií. Je zou kunnen zeggen dat deze schuilplaats, die zich klaarblijkelijk net buiten de werkelijkheid van Aidèn bevindt, een fragiel bouwwerk van de Alviígeest is. Waar materie ophoudt en geest begint binnen de wereld van Yond Aeth, kunnen zelfs de scherpzinnigste Alvií niet verklaren. Of willen ze het soms niet? Ganièrvil zei ooit: "Yond Aeth is straks het laatste werkelijke mysterie en de vraag is, of wijzelf dat geheim wel doorgronden." Hiermee gaf hij al aan, hoe broos de scheidslijn tussen droom en realiteit is als het om het Alviíparadijs gaat. Of moet ik zeggen: als het om de Alvií gaat? Yond Aeth, dat door haar bewoners Uqerget wordt genoemd, bevindt zich in een zorgvuldig afgeschermd oord dat ergens tussen tijden en ruimten zweeft, meent de Mon Baladar Tars, die veel onderzoek heeft gedaan in de Noordlanden. Hij was er van overtuigd dat Yond Aeth zich ergens in de buurt van het geheimzinnige meer Druc'hanllard moest bevinden. Alleen de Alvií, enkele Reuzen en natuurlijk het mythische vogelvolk van Arenj Uyr kennen de toegang tot de verborgen vallei van Tall, waarin het meer zich verschuilt. Naar mijn mening overigens zou een starre Mon als Tars de laatste zijn die de gedachtewerelden van de Alvií zou weten te doorgronden.' 


  


  Uit: de proloog tot Dexlu Dadandla's meesterwerk Zoektocht naar een levende illusie 


  


  


  Voor de poort Riis Haed talmden drie elfenwezens. Het onomkeerbare van de volgende momenten en de dreigingen buiten de poort drukten zwaar op hen die door het lot waren aangewezen om hun uiteindelijke thuis Uqerget voor altijd te verlaten. De schok van deze plotselinge en totale verandering in hun leven in de harmonieuze wijkplaats van de Alvií had hen verdoofd. Als willoze schaduwen waren ze op weg gegaan. Hoe verder ze zich verwijderden van hun thuis des te schrijnender werd de pijn, die bij elke voetstap langs hun ziel schuurde. Het leek wel of een onzichtbare zilveren draad het laatste contact met Uqerget in stand probeerde te houden, steeds verder uitrekkend, om straks met een schokkend droog geluid te knappen op het moment dat ze onder Riis Haed door zouden gaan. 


  En nu, na een driedaagse tocht, stonden ze voor hun meedogenloze scherprechter. Aan deze zijde van de poort lag Uqerget en ginds, in een golvende schemer, bevond zich de sterfelijke wereld Aidèn. Als ze nu omkeerden zouden ze in leven blijven. Weliswaar verguisd en in hun bestaan ontkend door de anderen, maar de onontkoombare smart van de dood zouden ze zeker ontlopen. Ijdele gedachten, want ze wisten alle drie, dat ze door de poort zouden gaan. 


  Riis Haed leek een natuurlijk gevormde doorgang, zag er bedrieglijk normaal uit en bevond zich in het smalste gedeelte van de vallei Asnirehget Mar, de enige, welhaast onvindbare toegang tot Uqerget, of Yond Aeth, zoals de tegenwoordige Alvií het benoemden. Hier rezen de flanken ter weerszijden van Riis Haed vele tientallen passen loodrecht op. Boven hen wierp een bleke zon de rafelige draden van haar stralen aarzelend in het schemerige dal. Achter hen verdween het pad, dat ze voor het laatst waren afgegaan, samen met een argeloos ruisend beekje in de groene diepten van een heimelijke vallei. Zilveren tranen welden in hun ogen. In hun hart breidde zich een koude leegte uit, waar eens de vanzelfsprekende warmte van hun thuis had geflakkerd. De slanke Siderte greep het lange zwaard dat ze had meegekregen. Het was een eenvoudig wapen, maar ze voelde de verborgen kracht ervan. 


  'Dit is Fiander,' had de Asaherget gezegd. 'Dit wapen is ooit gesmeed om de verwekker van de onnoembare te weerstreven. Het is ook ons teken van verbondenheid met de andere aartsvolken.'


  Siderte kende haar leider goed. De stilte in zijn stem woedde nog altijd als een storm door haar gedachten. Ze herinnerde zich letterlijk de woorden:


  'Het is jullie taak om Fiander naar Kose te brengen en het te zijner tijd aan de Erfgenaam te overhandigen.' 


  Wat hij niet had gezegd was misschien nog wel schokkender. Hij had, gebruik makend van datgene wat mensen magie zouden noemen, woorden van vuur, wind en lucht door haar geest laten gaan. Een tintelend gevoel was door haar lichaam getrokken en ze had een geluid als van een klaterende beek gehoord. Dit was een opdracht waarvan het belang boven leven en dood van elke Alvií uitsteeg, zeiden die woorden. Fiander moest ten koste van alles behouden blijven, tot ze de Ene ontmoetten. Als het erop aankwam ten koste van haar leven of dat van Asseis of Menerhet. 


  Ze dwong zichzelf, door de poort te kijken. Er leek niet zoveel verschil tussen de rotsformaties en de vegetatie aan die zijde en die binnen Uqerget. Maar dát er verschil was beseften ze alle drie met hun door smart aangescherpte bewustzijn. Daar, aan gene zijde, lag de grauwe waas van het sterfelijke, het eindige. Het was een kille gedachte. Lang hadden ze in volstrekte harmonie geleefd, in een paradijselijk land, zonder de onafwendbare sluier van de dood. Maar in deze schokkende dagen was alles veranderd.


  Nog stonden ze aan de zijde van de eeuwigheid, maar hoe langer ze aarzelden, des te moeilijker zou de overgang worden. 


  Ze wisten dat ze zowel gedoemd als uitverkoren waren. Als ze slaagden zouden hun namen in de Alvií-geschiedenis en die van de andere volken bijgeschreven worden. Dat was hun enige troost. Over falen dachten ze niet. Zo zaten Alvií niet in elkaar.


  Siderte bezag de poort met haar emeraldgroene ogen. Feitelijk was Riis Haed een eenvoudige maar sierlijk gevormde boog van door de natuur verschraald rooddooraderd steen, waardoorheen amper een Alvií lichaam kon glippen. Lang, heel lang geleden, nog voor de eerste verbonden tussen de aartsvolken werden gesloten, hadden de machtige Witte Alvií Erondaïs, Rodagil en Nerandas hier samen iets tot stand gebracht, dat nog het dichtst bij de magie van de mensen kwam. Volgens de legende kreeg dit illustere drietal daarbij hulp van het aardwezen Luorse.


  Maandenlang werkten hun geesten samen om de toegang tot Vond Aeth enerzijds te verbergen voor nieuwsgierige blikken, anderzijds de poort onomkeerbaar te maken. En wie toch, zoals nu de drie gedoemden, terugkeerde naar de voortschrijdende, dodelijke tijd van het hedendaagse Aidèn, zou Vond Aeth nooit meer terugvinden. 


  'Laten we gaan,' zei Siderte kort tot haar twee lotgenoten. 'Wij winnen er niets bij door langer te wachten. We moeten beseffen dat onze hulp geboden is. Het lot van Aidèn stijgt boven onze onsterfelijkheid uit.' 


  Menerhet, de andere Alvií-vrouw en de magere Asseis knikten. Ze werkten zich door de smalle doorgang, hun sterfelijkheid voor altijd bevestigend. Het leek wel of hun grijze verschijningen oplichtten en zich daarna verdichtten, toen ze onder de smalle boog doorkropen. Zijzelf voelden slechts een koude tinteling door hun lichaam trekken. Toen ze er alle drie door waren leek de aarde onder hen even te bewegen, als wenste Luorse afscheid van hen te nemen.


  Zonder om te zien gingen ze het pad af dat even verder, deels overwoekerd door wild struikgewas, tegen een glooiende bergwand opslingerde.


  


  De tijd speelde een spel met hen. Hun eerste dagen in de sterfelijke wereld raasden voorbij als vluchtige strepen licht. Aan de vallei leek geen eind te komen. Achter elke bocht vertoonde zich een volgende. De schaarse bomen begonnen op elkaar te lijken en het gemurmel van de beek maakte hen eerst duizelig, later doof. Ten slotte week elk geluid naar een verre achtergrond. 


  Op de vijfde dag van vulde de muffe lucht van eeuwenoud gesteente zich met nieuwe verwachting. Meer dan elk ander aartsvolk bezaten de Alvií een scherpe reukzin, maar de veelheid van aardgeuren en onaangename stankflarden die door de kloof op hen afwolkte, maakte het hen onmogelijk ook maar één geur te definiëren. Voor hen lag iets onbenoembaars, zoveel was zeker. Zelfs het licht deed mee aan het spel van verandering en kleurde eerst van bleekgrijs naar een tinkelend argent om allengs het zware grauw en omber van de rotswanden aan te nemen. Siderte was ervan overtuigd dat hun pad zou uitkomen bij het meer van Druc'hanllard, waarover zoveel verhalen de ronde deden.


  De vallei verbreedde zich. Van grote hoogten klaterden watervallen in de beek, die aanzwol tot een heuse rivier. Met moeite slingerde het pad zich langs de oevers. Soms moesten ze door het water waden, dan weer beklommen ze een smalle steilte, waarachter het pad onder een berg rotsblokken verdween. Boven hen hingen de hellingen zo ver voorover, dat slechts sporadische streepjes licht tot hen doordrongen. Leisteenkleurige luchtwortelbomen met lange lianen, die als draden van een reuzentarantenweb dooreenkronkelden, grepen deels tussen het gesteente, deels in het kolkende water. De bochten werden smaller en stonden bijna haaks op elkaar. Het geraas van de rivier vulde hun oren, terwijl de schemerwereld vervuld was van vocht. 


  Ze rondden een bergrand, die hen bijna de weg versperde. Het water joeg vreemd genoeg omhoog door een engte om over een rand in een plotselinge diepte te verdwijnen. Er was geen pad te bekennen, waarlangs ze verder konden.


  Siderte schuifelde op haar buik naar de rand. Ver beneden haar lag een deken van wolken waarin het water zich stortte. Een trechter van stilte omringde de cascade. Bizar gevormde bomen priemden hun kronkelende takken boven de nevel uit. Verderop verbreedde de vallei zich en onthulden gaten in de mistflarden de matte spiegeling van een meer. 


  'Daar is Druc'hanllard,' riep ze boven het watergeweld uit. 'Er is geen pad.'


  Asseis keek achterom. 'De lianen,' riep hij. 'We kunnen ze aan elkaar binden en aan een boom vastmaken. Hoe diep is het?' Siderte wierp nogmaals een blik over de rand.


  'Hooguit honderd passen.'


  Met hun vuurmessen sneden ze drie lianen af. Gedrieën keken ze in de diepte om te bepalen waar ze neer zouden komen, maar de mist ontnam hen elk zicht op een mogelijke landingsplaats.


  'We moeten het er maar op wagen,' zei Menerhet schouderophalend. 'Ik zal als eerste gaan. Als alles beneden in orde is zal ik één keer aan de liaan trekken. Twee keer betekent dat ik snel hulp nodig heb. Bij drie keer is er onraad en moeten jullie hier blijven.' 


  Ze greep de liaan beet en wipte over de rand. Asseis en Siderte keken haar na, tot ze in de nevel was verdwenen. Kort daarna vertelde één ruk dat ze veilig was geland. De beide anderen volgden haar en belandden in dichte mist op een hellende rots. Het gedempte geruis van de waterval en het zachte geklots van water waren de enige geluiden in een dikke stilte. 


  Menerhet wees: 'We moeten die kant op.'


  De mist werd nog dichter. Voetje voor voetje schuifelden ze achter elkaar aan. Soms versperde een luchtwortelboom hen de weg en moesten ze eromheen klauteren. Plotseling hield Menerhet halt: 


  'Hier begint het meer,' zei ze. 'We kunnen niet verder.'


  De twee anderen kwamen naast haar staan. Links en rechts van hen rezen twee kolossale bergwanden bijna loodrecht omhoog. Voor hen klotste zwart water op een piepklein strand van gele kiezelstenen. Hooguit tien passen verderop verdween het begin van het meer in de mist zonder een spoor van een pad te onthullen. 


  Asseis haalde zijn schouders op:


  'We kunnen niets anders doen dan hier wachten. De mist zal toch eens optrekken. Laten we hopen dat dat morgen is en dat we dan een uitweg ontdekken.'


  22 De tijdlus


  


  'Soms vermoed ik, dat hij alles doorgrondt. Zijn blinde ogen staren me aan, terwijl hij niet kan weten dat ik op die plaats zit of sta. Zijn bleke pupillen lijken mijn diepste zielenroerselen te registreren. Zijn aanwezigheid dringt door op plaatsen waar ikzelf nooit ben geweest. Voor hem zijn de kleinste structuren in mijn geest groot en transparant. 


  Het gebeurt weleens, dat zijn hoofd een paar tellen voor ik wil bewegen omhoog gaat. Voorziet hij werkelijk gebeurtenissen? De geschiedenis, zijn geschiedenis, biedt meerdere aanknopingspunten om die vraag bevestigend te beantwoorden.'


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï in haar beroemde dagboek


  


  


  Als een contemplerend aardwezen, gelijk een spin in het web van de tijd beschouwde D'Anjal het wonderbaarlijke Aidèn uit een ver verleden. Zijn linkerarm steunde op zijn knie en zijn kin rustte in zijn ene hand, terwijl de vingers van de andere afwezig door het losse zand graaiden.


  Zijn ogen gleden over het rimpelloze oppervlak van de vijver, streelden de bomen die als verstilde schaduwen beschermend over het riet bogen.


  Als hij alleen was, omdat Iantha Daïlanche andere dingen te doen had, waarvan ze hem geen deelgenoot maakte, kwam hij vaak op deze vredige plek. Het gegeven, dat hij door een scheur in de tijd (zo noemde Iantha Daïlanche het) hier gekomen was, maakte melancholieke gedachtenflarden in hem los. Het mysterie van het leven zelf drong zich aan hem op. Waartoe leefden alle wezens hun leven? Soms leek het een zinloos, betekenisloos bestaan, waarin een zwarte leegte, die altijd afwachtend in zijn geest scheen te hangen, hem het denken onmogelijk maakte. Dan weer zinderde alles in en om hem heen en lachte zijn hart breeduit of schreeuwde zijn ziel het uit van pijn of van onvermogen. 


  Vanaf zijn eerste bewuste gedachten had hij er altijd van gehouden in de anonimiteit weg te zinken, niet op te vallen tussen al die eerbiedwaardige mensen van zijn volk. Tegen wil en dank was hij een opvallende jongeman geworden. Hoewel hij vaak geprobeerd had in de schaduwen van de Candras weg te glippen, had hij met zijn onweerstaanbare onderzoekingsdrift zijn gelijke niet gekend. Met zijn vragen had hij anderen in verlegenheid gebracht, omdat ze de antwoorden niet wisten. Alleen zijn vader en Bougiac hadden klaarblijkelijk geweten wat er in hem omging, welke onverzadigbare honger naar kennis hem tot die onmogelijke vragen dreef. 


  En toch, hij was altijd ingetogen, terughoudend, soms zelfs verlegen geweest. Zijn vader (zijn mond plooide zich vanzelf in een warme glimlach) had altijd gezegd: "Hoe meer je probeert om niet op te vallen, des te vaker zal iedereen je zien." 


  Nog altijd vroeg hij zich af hoe het in Endil's naam mogelijk was dat hij nu de naam torste van de Ene, dat sommigen hem de Erfgenaam noemden. Al met al had het leven aardschokkende verrassingen voor hem in petto gehad. In de afgelopen dagen was zijn taak, zijn onontkoombare lot, in steeds duidelijker contouren voor zijn geestesoog verschenen. Hij torste een ondraaglijke last met zich mee, waaronder hij nu al dreigde te bezwijken. Hij wist dat sommige beelden uit zijn dromen waren opgediept uit mogelijke gebeurtenissen in een verre toekomst. 


  Hij beheerste als enige levende magiër de grote schreeuw, hoewel hij zich daarvan niets herinnerde en zich afvroeg of hij die krachttoer nog eens zou kunnen herhalen zonder Iantha's hulp. Hij besefte dat hij wellicht het enige wezen op Aidèn was dat in de toekomst kon kijken. Maar wat had je daaraan, als er twee, soms meerdere sporen waren. Misschien keek hij naar gebeurtenissen die nooit zouden plaatsvinden.


  Welke toekomst dan ook, hij kwam met onweerlegbare schreden naderbij. De tijd was een genadeloze grootheid; als je wenste dat hij sneller ging kroop hij klaarblijkelijk nog trager voort en wenste je in het heden te blijven, dan suisden de gebeurtenissen met een daverende vaart langs je heen, een grijnzende toekomst in. 


  Geen van al die beelden stelde hem gerust over de afloop van zijn onvermijdelijke ontmoeting met de Heer van Gormorod. Hoe kon hij uitzien naar jaren vol levensverwachting als daarvan geen beelden doorkwamen?


  Eens temeer probeerde hij zich los te maken van de loden last van zijn lot en vluchtte als vanzelf in een ander, veel minder gecompliceerd verleden. Maar zelfs in zijn jonge jaren kwam hij zijn uiteindelijke bestemming tegen in de vorm van zijn onvergelijkelijke moeder. De gedachte aan haar, die hij nooit werkelijk gekend had, maar met wie hij een onverbrekelijke, innige band had, die zelfs over de grenzen van de dood reikte, verzachtte alles.


  'Als ik het al voor iemand moet doen, dan is het voor jou, Ilyce,' mijmerde hij voor zich heen. Hij maakte een gedachtesprong van dat onbekende maar toch zo vertrouwde wezen naar die andere vrouw in zijn leven: Iantha Daïlanche.


  Zij was als Walinde. Hij doorgrondde haar drijfveren en kon, vooral de laatste dagen, veel van haar daden voorspellen. Meer nog dan zijn zus begreep Iantha de aard van zijn twijfels. Waarschijnlijk kende zij zijn geest en zijn handelen nog beter dan hijzelf. Vooral die aanhoudende, soms gekmakende wankelmoedigheid, waarop hij geen vat kon krijgen leek voor haar een open boek te zijn. Met haar ontvankelijke geest absorbeerde zij zijn momenten van gespletenheid en zwakte zonder maat, leidde met zachte hand zijn aandacht in een andere richting. 


  'Ach, Iantha,' zuchtte hij, terwijl zich een weemoedig gevoel door zijn lichaam verspreidde.


  Hij keek omlaag, naar zijn hand, die door het zand woelde. Zonder overgang, zonder voorafgaande waarschuwing, belandde hij in een andere wereld.


  


  Hij werd omringd door levensgrote, glazige bollen, waarin complexe, veelkleurige structuren trilden en vonkten. Hij was naakt. In zijn linkerhand klemde hij de parel. Een van de bolvormen rolde langzaam op hem toe. Panisch sprong hij achteruit en raakte een andere. Het oppervlak gaf mee, golfde om hem heen en voor hij het wist, bevond hij zich in het binnenste. 


  Hier heerste het volstrekte vacuüm van de absolute stilte. Hij duwde voorzichtig met zijn handen tegen de wand, die hem zo-even gewillig had binnengelaten. Een harde, onbuigzame muur hield hem tegen. Hij tuurde naar buiten en meende te zien dat andere bollen zich om dit exemplaar schaarden als nieuwsgierige toeschouwers.


  Waar was hij? Welke zinsbegoocheling hield hem vast in deze absurde gevangenis? Hij wendde zich naar het binnenste van de bol. Niets was werkelijk goed zichtbaar. Het leek wel alsof een bliksem door tientallen draden gleed, op- en neergaand in een onbegrijpelijk ritme.


  


  Hij deed een stap. De bliksem smolt en er daalde een duisternis vol ongeziene bewegingen neer. Slechts een vaag groenige lichtpunt zwom voor zijn blikveld. Een spiedend oog, vervuld van een grenzeloos weten. 


  De drukkende stilte werd niet verstoord en toch communiceerde het oog met hem:


  'Mijn-zijn leeft als hele lange gloeidraden, meer tijdschakels dan mijn-zijn kan bevatten. Maar voor het grote jouw-zijn is het een schrede in een zee van tijdschakels. 


  Als jouw-zijn straks terugkeert is mijn-zijn niet meer. Het is ondergegaan in een dampende zee van vuur. En de vlammen vreest mijn-zijn bovenal.' Hier stokten de verbazingwekkende gedachten van het oog.


  'Waar ben ik?' wist de verbouwereerde toehoorder slechts uit te brengen. Het oog leek zijn woorden niet te hebben vernomen.


  'Mijn-zijn en dat van de anderen verenigen zich soms. De gloeidraden zijn zonder tal. Dat is goed.'


  Een vibrerend welbehagen bereikte D'Anjal's verdoofde geest.


  'Ons-zijn weeft patronen. Vangt tijd in een lus van het niet-gebeurde. De overige tijd wordt losgelaten. Ons-zijn denkt, dat er nog meer ons-zijn door anderen wordt verenigd. Dat kan niet geteld. Ons-zijn en die anderen bij elkaar geven aan alle ogenblikken voor ons-zijn de richting die moet worden gegaan. Dat is wat ons-zijn vermoedt.'


  D'Anjal probeerde de complexe gedachtelijnen van het oog te volgen. Er school een wijsheid in die hem plotseling van levensbelang leek. Hij vergat zijn bizarre omgeving en concentreerde zich op de vreemde gedachtenspinsels. 


  'Verloren tijd gaat in de lusvervolgde het geconcentreerde groene licht, terwijl het even pulseerde, alsof het naar hem knipoogde. 


  'Ons-zijn wacht op een hoger zijn dat die lus losmaakt, maar er kwam nooit een zijn dat daartoe in staat was. Nu tast mijn-zijn door de patronen van jouw-zijn en ziet vermogens. Jouw-zijn springt terug. Misschien kan jouw-zijn de tijdlus bevrijden? Vooruit springen?'


  D'Anjal's mond viel open. Sprak deze aanwezigheid over het kostbare geheim van de tijd? Lag in deze mysterieuze bol de weg naar verleden, heden én toekomst besloten? Hij dacht na en sprak toen in gedachten, voorzichtig formulerend:


  'Mijn-zijn weet niet hoe jouw-zijn de tijdlus maakt. Kan jouw-zijn vertellen?' 


  Een vleug van oprechte verbazing klonk door in de antwoordende gedachten:


  Jouw-zijn kan wel terugspringen, maar geen tijdlus maken? Kijk en voel.'


  Voor zijn geestesoog verscheen een stroom van onduidelijke beelden, die allemaal dezelfde kant opgolfden. De beelden splitsten zich. In het centrum van de stroom ontwaarde hij een cluster van transparante bollen, die tegen de stroom opwerkten. Zij waren de oorzaak van de scheiding. Hier werden, zo vermoedde zijn intuïtieve geest, de reële tijd en de ongebruikte (hij wist er geen ander woord voor) tijd van elkaar losgemaakt. Het ongebruikte spoor boog af en verdween in een mistige einder. De reële tijd stroomde door, alsof er niets was gebeurd.


  Als hij meedreef op die golf van ongebruikte tijd zou hij terug keren naar het verleden. Maar hoe kon hij in de toekomst geraken?


  Het oog sprak weer:


  Jouw-zijn voelt de lus? Als de lus losgaat kan hij voor de andere tijd gebonden worden. Maar hoe gaat hij los? Ons-zijn weet het niet. Jouw-zijn is groter, meervormiger. Jouw-zijn speelt met de tijd, zoals de vlammen spelen met mijn-zijn. In jouw-zijn zitten meer dimensies verborgen, maar ze sluimeren. 


  Mijn-zijn en ons-zijn weten dat onze zichtbare aanwezigheden alleen niet voldoende zijn. De kleinste onderdelen van ons-zijn kunnen worden waargenomen, maar dat zegt ons-zijn niets over de geheimen van de tijd en de plaatsen waar ons-zijn is. Het inzicht daarin schuilt in de geest van jouw-zijn, wellicht. Pas als inzicht en materie, zoals jouw-zijn zichtbare aanwezigheden benoemt, samenwerken, ontstaat er misschien grip op de tijd. Ons-zijn kan dan misschien ontsnappen aan het allesverzengende vuur.


  Jouw-zijn komt mee?'


  D'Anjal besefte, dat hij niet anders kon doen dan op de stroom van de ongebruikte tijd meedrijven om bij de knoop te komen, waarmee de lus aan het verleden was vastgemaakt. Een deel van zijn geest verzette zich tegen dat idee:


  'Wat een onzin, ' formuleerde zich een gedachte.


  Maar zijn vermogen om alles te aanvaarden zoals het op hem afkwam, ook deze absurde wereld waarin de tijd werd gescheiden, legde die stem het zwijgen op.


  Een aarzelende stap. Hij werd opgenomen in een duizelingwekkende keten van beelden, gebeurtenissen, wezens, daden, dromen, angst, vreugde, leed, dood en geboorte.


  Murw van al die ervaringen kwam hij een tijd later (het had ook een eeuw kunnen zijn) bij een warrelende chaos van kleuren en vormen. 'De knoop,'besefte zijn geest, die zich over niets meer kon verbazen. Besluiteloos kolkte hij rond. Een vaag idee vormde zich aan de einder van zijn gedachten. Hij zwom naar de rand van de stroom en hees zich er met moeite uit. 


  Aarzelend omklemde hij de parel met krampachtige vingers. Hij boog zich naar vijf zijden en commandeerde het licht. Vijf schelle stralen puur licht doorkliefden de bolle hemel boven hem. Met een gekmakend gekrijs sprongen ontelbare strengen van de tijdlus los. Omhuld door een krans van wit hemelvuur stapte D'Anjal weer in de krankzinnige rivier van de tijd en zwom stroomafwaarts.


  Een tijd later (het had ook een seconde kunnen zijn) gleed hij naar de kant. De talloze losse einden van de lus volgden het licht als makke dieren. Opnieuw commandeerde hij het licht dat terstond wegglipte in de vele nissen van het duister. Een onbegrijpelijke kakofonie van geluiden en beelden sprong op hem toe. Zijn bewustzijn verflauwde. Met een laatste krachtsinspanning keerde hij zich om. Duizeligheid verzwakte zijn zicht, maar zijn verflauwend bewustzijn registreerde een ongekend fenomeen: alles bewoog zich van hem af Bomen, struiken, de bodem onder zijn voeten, een verschrikte vogel, zijn zielevijver, een menselijk gelaat met bekende trekken, alles vluchtte voor hem weg met grote snelheid en verdween in een donkere trechter. Middenin dat aan alles sleurende verdwijnpunt brandde een pulserend groen oog.


  


  '...wakker, D'Anjal?' Iantha Daïlanche stond over hem heen gebogen. 


  'Huh,' zei hij schaapachtig, terwijl hij met zijn ogen tegen het schelle zonlicht knipperde.


  'Wat was er? Wat gebeurde er?' vroeg Iantha verbaasd. 'Je bewoog heel vreemd, met schokken. Soms leek het wel of je verdween. Misschien verdween je wel echt.' 


  D'Anjal keek haar met open mond aan.


  'Ik geloof dat ik...'


  'Wat? Zeg het dan,' drong Iantha aan.


  'De toekomst. Ik moet fracties van momenten in de toekomst zijn geweest, Iantha!'


  Zijn ogen lichtten op toen ten volle tot hem doordrong wat er zojuist gebeurd was. Hij dwaalde met zijn blik naar de hand die nog altijd door het zand graaide.


  'Zandkorrels, zouden...' hij zweeg, tilde zijn hand op en keek ingespannen naar het zand. Wat hij toen zei was zelfs voor de dochter van Xazziri moeilijk te begrijpen. Ze besefte direct, dat ze zijn complexe geest niet kon volgen. 


  'Er leeft meer dan wij beseffen. In mijn oren ruist de aarde van Aidèn tot op diepten die Zuol en de zijnen niet kennen. Mijn ogen zien een verschiet dat soms te dichtbij, soms te ver weg is om waargenomen te worden. Ik ruik al het bloed van Aidèn. Dat maakt veel van wat gaat komen eenvoudiger maar een even groot aantal gebeurtenissen zal moeilijker te doorgronden zijn. Ik heb veel geleerd deze dag en er is evenveel bijgekomen waarvan ik niets begrijp. Het is allemaal verdiept, maar ik heb niets aan feitelijke kennis gewonnen. Naast een zee van nieuwe mogelijkheden deint een oceaan van nieuw verworven ontoegankelijkheid. Ach.'


  Hij zuchtte en staarde opnieuw naar het zand in zijn hand.


  'Je zou misschien vreemd opkijken als ik zei dat deze zandkorrels groter en complexer zijn dan die boom daar.' Hij wees naar een van de wachters aan de oever van de vijver. 


  Iantha keek en besefte dat er iets belangrijks had plaatsgevonden in de geest van de Ene. Ze rilde even. Was het ontzag of een vage angst dat ze hem misschien kwijt zou raken, dat hij haar zou ontgroeien? Het besef, dat zij de laatste jaren feitelijk nooit werkelijke angst had gekend, schudde haar wakker. Waarom zou ze dit wezen vrezen? Om zijn fenomenale geest? Liefde nam de plaats in van vrees. Ze keek D'Anjal met een blik vol pure genegenheid aan. Die golf van warmte leek ook hem tot de werkelijkheid terug te brengen. Een zachte glimlach speelde om zijn lippen.


  Met een teder gebaar nam hij haar gezicht in zijn handen en met woorden die welbewust en zorgvuldig klonken zei hij: 'Iantha Daïlanche, ik hou van je.'


  23 De vlucht


  


  'Je verlaat een plaats die je ondanks alles liefhad, maar treur niet want er zijn andere plaatsen die op je wachten. Je verbreekt levenslange banden, maar er wachten nieuwe vriendschappen. Dit is jouw nieuwe dag, jouw nieuwe doel. Alles wordt anders, maar je besluit, hoe pijnlijk ook, was goed.'


  


  Uit: De litanie voor het nieuwe leven van de Mon van de Zuil


  


  


  Serd stond naast zijn vader, die met samengeknepen ogen naar de verre zoldering van de troonzaal tuurde.


  'Waarom wil je de raadsheren en Ranorth plotseling hier hebben, zoon?'


  Paunarde's stem klonk terloops, met een milde belangstelling, maar Serd had geleerd op zijn hoede te zijn. Met een zorgvuldig rustig gehouden stem zei hij:


  'Ik heb nieuws omtrent de meestermagiër, vader.'


  De kin van de koning daalde, halfgeloken ogen bestudeerden Serd's gezicht. De oude Fenaud kwam binnen, gevolgd door Duve Remond en Jelen de Wonser. Ze maakten reverences, Duve en Jelen sierlijk, Fenaud wat houterig en namen plaats onderaan de trappen. Paunarde zeeg neer op Enerlad.


  'Onze zoon zegt nieuws te hebben dat belangrijk genoeg is om de raad bijeen te roepen. Waar zijn Ranorth, Orgold en Vy Trites?'


  Fenaud stond moeizaam op en begon aan een buiging.


  'Laat dat,' zei Paunarde geïrriteerd. 'Kom ter zake.'


  'Heer, Ranorth is onderweg. Voor zover ik weet worden Orgold en Trites momenteel op de hoogte gesteld van uw wensen. Beiden waren niet in hun kamers.'


  De deur zwaaide open en toonde Vy Trites en Ranorth, de gespierde, blonde opperkrijgsheer van Masilis.


  Van verre en zonder buiging riep Vy: 'Heer, waarom deze extra bijeenkomst? Wij zijn naarstig op zoek naar de verraderlijke moordenaar en kunnen geen moment worden gemist.' 


  Paunarde wapperde hen met beide handen naderbij.


  'Het zal niet lang duren. We beginnen zonder die trage, dikke Orgold. Onze zoon wenst het woord.'


  Serd stapte naar voren. Hij moest eerst wat tijd zien te winnen.


  'De vreemdeling die zich Arnarvilli noemt is voortvluchtig. Naar men aanneemt bevindt hij zich nog in het paleis, hoewel een meestermagiër als hij toch in staat zou moeten zijn ongezien te verdwijnen.'


  Zijn ogen dwaalden over de aanwezigen, de knapste koppen van Masilis. Vy Trites boorde zijn scherpe blik in de zijne. Serd vervolgde: 'Wellicht is hij dus niet wie hij zegt te zijn.' 


  Vy stapte bruusk naar voren. 'Heb je niet begrepen dat we haast hebben? Watje zegt is ons allen bekend. Arnarvilli is een verrader en geen meestermagiër. Hij moet gevonden en berecht worden, zo staan de zaken ervoor. Vooruit met je verhaal. Maak het kort.'


  Serd slikte even. Zijn enige kans was Vy uit zijn tent te lokken. Hij probeerde zijn stem vast te laten klinken:


  'Vy Trites neemt veel als vanzelf aan. Ik vraag mij af hoe hij zo zeker kan weten dat Arnarvilli deze dubbele moord op zijn geweten heeft. Was hij erbij? Heeft hij de moord... zien plegen?' 


  Vy's ogen schoten vuur. Hij wendde zich abrupt tot Paunarde.


  'Heer, ik verzoek u uw zoon terecht te wijzen. Hij impliceert dat ik met deze walgelijke daden te maken heb.'


  De koning tilde zijn dunne wenkbrauwen hoog op en staarde peinzend voor zich uit.


  'Wij horen zijn woorden en trekken niet dezelfde conclusie, Vy. Laat hem uitpraten.'


  De raadsheer kneep zijn lippen samen tot een bleke streep. Serd haalde opgelucht adem. Vy had zijn vader nog niet helemaal in zijn macht.


  'Ik probeer alleen duidelijk te maken dat het Masilische Rijk en het Spoor een lange traditie van rechtvaardigheid hoog hebben te houden. Nooit werd een verdachte zonder vorm van proces gevangen gezet of in het ergste geval terechtgesteld. Arnarvilli moet worden gevonden, dat is waar, maar dan alleen om hem te ondervragen en niet om hem van tevoren te veroordelen.' 


  De andere raadsheren mompelden instemmend. Paunarde verbaasde zich over de breedsprakigheid van zijn zoon. Ranorth keek Serd met een heldere blik aan. Serd hoopte in hem een bondgenoot te hebben als het moeilijk werd. En dat zou het ongetwijfeld worden. Zou de krijgsheer doorhebben waar hij mee bezig was? 


  'Om hem te vinden, hoop je op aanwijzingen, want het paleis is groot en herbergt donkere nissen, kelders, kamers en kasten.'


  Weer pauzeerde hij even. Vy Trites keek hem woedend aan, maar durfde niet tussenbeide te komen.


  Serd schraapte zijn keel:


  'Daarstraks was ik in de oostelijke vleugel bij de stallen. Een van de staljongens heeft een onbekende gezien die over de muur bij het hofpark probeerde te klimmen. Toen de jongen hem aanriep verdween de figuur in het oostelijke torencomplex. De jongen bewaakt, samen met een paar gezellen, de uitgang. Ik denk dat het goed is als Ranorth met zijn paleiswacht daarheen gaat en de negen oostelijke torens doorzoekt.'


  Vy stapte snel naar voren met een minzaam lachje op zijn gelaat:


  'Goed werk, Serd. Heel attent. Ik zal Ranorth helpen bij het zoeken naar de verdachte.'


  Serd knikte toegeeflijk: 'Een goed idee. Misschien moeten we allemaal gaan zoeken, zodat deze kwestie snel uit de wereld is.'


  Ranorth balde zijn ene hand tot een vuist en liet die in de andere terechtkomen: 'Paunarde, u heeft een wijze zoon. Ik stel voor om alle raadsheren de torens te laten doorzoeken. Ik zal de paleiswacht opdracht geven een kordon om zowel de stallen, het park als de torens te leggen.'


  Paunarde stond op: 'Goed gesproken. Neem die trage Orgold ook mee, als je hem tegenkomt. Hoewel, jullie zullen niet veel aan hem hebben bij het zoeken.'


  Vy haastte zich vooruit naar de deur, maar Ranorth achterhaalde hem. 'Kom Vy, ik hecht waarde aan jouw scherpzinnigheid. We gaan rechtstreeks naar de negen torens. Ik stel voor dat jij de leiding neemt over de speurtocht.' 


  De raadsheer kneep zijn ogen toe. Woorden brandden op zijn lippen, maar hij kon niet anders dan instemmend knikken.


  


  Elanthe en Arnarvilli dwaalden door de catacomben van het paleis. Ondanks grote bedrijvigheid en opvallend veel gewapende bedienden en wachters waren ze erin geslaagd ongezien naar de onderaardse gangen te ontsnappen. Hier was het klam. Zuur ruikend vocht sijpelde langs de muren, tussen enorme schimmels en mossen door. De grote zwarte basaltblokken die de gangen stutten ademden een duistere historie. In de kreunende voegen scholen de stemmen van duizend geesten, wier zielen geketend waren aan de dikke aarde onder Mynderle. Elanthe huiverde. Sommige van die aanwezigheden loerden net onder de drempel van haar blikveld en leken te wachten op een teken. Arnarvilli, die een toorts met elfenlicht droeg, legde zijn hand op haar schouder. 


  'Zo lang dit licht schijnt blijven ze weg,' zei hij toonloos. 'Richt je aandacht op de route die we moeten gaan. Vergeet hen. Hier, neem de toorts.'


  Elanthe knikte gespannen en stapte met hernieuwde moed de gang in. Ze kruisten tientallen zijgangen, maar het meisje liep doelbewust een smalle re gang in en sloeg een paar maal links- en rechtsaf. Arnarvilli vroeg zich af waaraan ze de route herkende en wilde juist een vraag stellen toen Elanthe halverwege een lange wand abrupt halt hield. Ze stak het licht naar voren en zei: 


  'Hier is de kantelpoort. '


  Ze voelde over de muur, die vrij van schimmels en mossen was. Na enkele momenten draaide ze zich met een frons om.


  'Dat is vreemd, ik kan hem niet vinden. Ik weet toch zeker...'


  'Wacht eens,' zei Arnarvilli. 'Ik zie...'


  Hij stapte op de muur af, tuurde naar de naden en voegen en mompelde:


  'Dacht ik het niet.'


  'Wat zie je?'


  'Het is niet te geloven. Hier is een groot magiër aan het werk geweest. Ik zie de poort, maar hij is verzegeld met zeer krachtige runen. Kijk.'


  Hij haalde een buideltje met gelig poeder onder zijn mantel vandaan, streek de inhoud op de muur en zei:


  'Ward, egon thec'h smargnod.'


  Kleine vlammetjes dansten langs een rechthoek, die even oplichtte. Op alle vier de zijden smeulden hoekige runen, die een donkere kracht uitstraalden. Arnarvilli zuchtte:


  'Dit moet het werk van Vy Trites zijn. Hij is werkelijk een groot tovenaar. Nog machtiger dan ik vermoedde. Xazziri zou misschien geweten hebben wat te doen met dit soort runesloten, maar mijn vermogens schieten te kort. We kunnen niet verder.'


  Hij blikte opzij:'Is er nog een poort?'


  'Ik ken alleen deze.'


  'Dan moeten we een andere manier bedenken om te ontkomen.' 


  Elanthe keek sip: 'Er is geen andere uitweg. Alle poorten worden bewaakt.' 


  'En ik weet nu dat ik tegen Vy Trites waarschijnlijk het onderspit zal delven als het op een gevecht aankomt,' vulde de Ermon-magiër aan, terwijl hij met zijn rug tegen de wand neerzeeg. 'We moeten nadenken, inventief zijn.' 


  Hij staarde voor zich uit.


  Elanthe probeerde de teleurstelling te verwerken. Ze zocht naar opbeurende woorden maar vond ze niet. 'Mynderle is een gevangenis,' mompelde ze. 'Kon ik maar wegvliegen als een vogel.'


  Arnarvilli keek haar glazig aan, opende zijn mond en sloot hem weer. 'Watje zegt,' prevelde hij bedachtzaam. 'Misschien is er toch een ontsnappingsmogelijkheid.'


  Hij stond haastig op: 'Weetje overal de weg in het paleis?'


  Elanthe knikte.


  'Wat is het hoogste punt waar we ongezien bezig kunnen zijn?'


  Het meisje peinsde even. Haar blik lichtte op:


  'De Tuin! Alleen de koning en zijn kinderen mogen er komen. Niemand zal het wagen ons te volgen als we gezien worden. Het betreden van de Tuin door wachters, bedienden en zelfs raadslieden staat gelijk aan een halsmisdrijf. ' 


  Arnarvilli duwde haar de gang in: 'Naar de Tuin dan.'


  


  Vier raadsheren, Ranorth en Serd betraden de negen torens door de enige toegangsdeur. Honderden wachters omsingelden het gebied. Bij de deur stonden er minstens dertig. Als er iemand in het torencomplex was, zou hij onmogelijk kunnen ontsnappen. Serd keerde zich om.


  'Wel, er is geen ontkomen aan voor de vreemdeling. We verdelen ons in drie groepjes van twee en sluiten hem in. Ranorth, doorzoek jij met Vy de drie hoogste torens, dan nemen Fenaud en Duve de lage torens. Jelen en ik nemen de drie middelste voor onze rekening.' 


  Vy kneep zijn ogen toe en keek Serd na. Woede brandde achter zijn blik. De jonge prins voerde iets in zijn schild, zoveel was zeker. Waarschijnlijk dekte hij de aftocht van die vermaledijde meestermagiër. Ranorth keek de raadsheer onderzoekend aan. 


  'Is er iets niet in orde Vy?'


  Een minzaam glimlachje krulde rond zijn mondhoeken. De raadsheer mompelde iets onverstaanbaars en liep met grote passen naar de hoge torens.


  


  Met meer geluk dan wijsheid en omdat Vy Trites, zijn voornaamste knechten en de raadsheren zich elders bevonden belandden Arnarvilli en Elanthe ongezien in de paleistuin. De meestermagiër haalde een fiool te voorschijn en opende die. Een dunne sliert lichtgrijze rook steeg op en leek haast gretig de heldere middag in te glippen. Elanthe keek met enige verbazing toe terwijl Arnarvilli wachtte tot de laatste flard de lucht in klom. Toen zette hij het flesje op de grond, spreidde zijn armen, richtte zijn gelaat naar boven en zweeg. Althans, dat dacht Elanthe aanvankelijk, maar na enkele ogenblikken werd een binnensmondse fluisterstem hoorbaar. Later verstond ze woorden, die als donkere vogels bij hem vandaan wiekten. 


  '...uedmon sagorod ad denghoumon so Eruel. Verguat simen hawait.' Arnarvilli zwiepte zijn armen schuin omhoog, waarbij Elanthe het gevoel had dat hij meer lucht verplaatste dan haar mogelijk scheen. Zijn stem haalde uit: 'Verguat roduomen so simen hawait!' 


  Bij die laatste woorden bewoog de lucht om het flesje. Een donkere vlek werd zichtbaar, stolde tot een schonkige vorm. Een onaangenaam snauwen weerklonk en daar verscheen een reuzenhawijt die wanhopig probeerde uit een brandende cirkel te geraken die zich rond zijn knokige nek manifesteerde. Elanthe sloeg haar hand voor haar mond en deed onwillekeurig een stap achteruit. Achter haar rees een andere donkere vorm op: Vy Trites! Hij had de magie van Arnarvilli onmiddellijk geduid en had zijn gestalte naar de paleis tuin verplaatst. 


  Arnarvilli sprong naar voren, greep haar ruw bij een arm en siste: 'Kom, snel!'


  Met drie, vier grote stappen was hij bij de vogel, zette de prinses voorop en hees zichzelf erachter.


  Vy Trites' blik verstarde. Hij opende zijn mond, maar Arnarvilli was hem voor en schreeuwde: 'Llefruen al ghordobe! Seyud efadra!' 


  Een scherm van vuur sprong tussen hen en de raadsheer omhoog. Arnarvilli mompelde nog een paar woorden. Onwillig kwam de reuzenhawijt in beweging en verhief zich langzaam boven de paleistuin. Onder hen stapte Vy door de vlammen en wierp hen enkele vuurballen na, die Snapesp - wie anders dan de humeurige reuzenhawijt had Arnarvilli opgeroepen - op een haar na misten. De tovenaar prevelde weer iets en de vogel klapwiekte snauwend omhoog en naar het noorden, buiten bereik van Vy's vuur.


  Elanthe keek omlaag en besefte dat ze haar geliefde Mynderle en de Tuin, waar ze zich zo vaak getroost wist, voor lange tijd zou moeten missen.


  Het volgende moment verscheen een magere zwarte vogel naast haar. Geschrokken staarde ze in de ogen, Vy's blik!


  Ze slaakte een waarschuwende kreet. Arnarvilli keek om en begon een spreuk te formuleren, maar nu was Vy hem voor en stootte Elanthe met een knokige vleugel aan. Met een gil gleed ze van de vogel. Arnarvilli graaide achter zich en wist haar linkerarm te pakken te krijgen. Hij fluisterde Snapesp iets in het oor. Schokkend en slingerend boog de vogel af en zeilde naar beneden, achtervolgd door Vy Trites. De Ermonmagiër keek achterom en zag dat Vy op hen inliep. Als hij Elanthe wilde redden moest hij snel handelen. Hij stak zijn andere hand op en riep:


  'Zhaerred mugol!'


  Snapesp leek wel tegen een muur te botsen. Hij, Arnarvilli en Elanthe hingen stil in de lucht, terwijl Vy met een nijdige snauw langs hen heen schoot. Arnarvilli speurde de hemel af, fluisterde iets terwijl hij zijn arm in westelijke richting uitstrekte, wendde de hawijt en mompelde een litanie van woorden.


  Toen Vy Trites zich omkeerde, waren de vogel, de magiër en de prinses in het niets opgelost. Woedend tastte zijn magische geest de omgeving af. Niets. Koortsachtig zocht hij nogmaals, vooral speurend naar schimmen, want hij veronderstelde dat Arnarvilli een Spreuk van Onaanwezigheid had gebruikt. Aan de rand van zijn geest flakkerde even iets. Hoe hadden ze in zo korte tijd zo ver kunnen komen? Met een woest gebaar landde hij en perste een spreuk tussen zijn lippen door. De vogel Vy veranderde in de menselijke gestalte. 


  'Zo is het genoeg,' siste hij met een felle blik op de horizon. 'Ik zal ze leren, die meestermagiërs. Het is tijd voor actie!'


  Terwijl hij wegbeende, bewoog de aarde achter hem. Toen de raadsheer uit het zicht verdwenen was, kroop Snapesp grommend onder het zand vandaan, gevolgd door Arnarvilli en Elanthe, die nog altijd nabeefde van het hachelijke avontuur.


  'Het is gelukt,' zuchtte de tovenaar, terwijl hij het zand van zijn mantel veegde. 'Ik ging ervan uit dat Vy zou denken dat we door de lucht gevlucht waren. Daarom slingerde ik een Spreuk van Onaanwezigheid naar een hawijt, die ik een paar honderd passen verder zag wegvliegen. Tegelijkertijd begroef ik ons onder het oppervlak. 


  Een simpele truc, maar soms werkt dat beter dan de ingewikkeldste bezwering. We zullen voor alle zekerheid nog een tijdje wachten. Het is misschien beter om onder dekking van de nacht te vliegen. 


  'Waar gaan we heen?' vroeg Elanthe met een trilling in haar stem.


  'Naar Bregaua, om meerdere redenen. Ik wil bij het Convent aanwezig zijn. Bovendien ben ik waarschijnlijk de enige die weet, dat Guasa leeft. Er moet een zoektocht ondernomen worden om hem te vinden en hem terug te toveren naar zijn eigen gedaante.'


  24 In Lato eir Ald


  


  'Dat uit de kleine gemeenschap van Reuzen een groot magiër op zou staan, heeft nooit iemand vermoed. Bel Naerstvaes was weliswaar een bijzonder kind, maar niets wees erop, dat achter zijn zwarte ogen een voor magie ontvankelijke geest schuilging. Al op jonge leeftijd maakte hij langdurige en gevaarlijke zwerftochten over de vlakten van het Noordland, soms vergezeld door zijn boezemvriend Lob Maersevin. 


  "Bel sprak met de natuur," zei zijn vader Bel Vidded eens.


  Hoe hij zich de eerste beginselen van de magie eigen maakte is onbekend gebleven, hoewel de Therafisten van Masilis beweren, documenten te bezitten die de betrokkenheid van Arrahed doen vermoeden. Lange tijd leefde Bel als een ware kluizenaar in de heuvels die in het zuidelijkste puntje van het Noordland, vlakbij Yd Samorgareth, liggen. Zoals de meeste magiërs heeft ook hij zich nooit aan een vrouw willen binden. "Magie en liefde staan op gespannen voet met elkaar," verzekerde de oermagiër Pharve ons al. Alleen als de meestermagiërs zich verzamelden verliet hij zijn stille geboortestreek. Hij heeft zich erg ingespannen om het langzame uitsterven van zijn volk een halt toe te roepen. Hij was het ook, die een aantal Reuzen overhaalde, zich nabij Kose te vestigen.'


  


  Uit: Het derde Compendium van Meesters in Magerij en Toverij, bijgewerkt door Guasa, zeventiende Meester van Torn en Noord Mihim 


  


  


  De diep uitgesneden vallei van Fuols Ergh met aan de ene kant de leemkleurige uitlopers van het Torngebergte en benoorden daarvan de grauwere eerste pieken van de Murganith behoort tot de oudstbekende plaatsen van Aidèn. Ver voor de jaartelling, die begon bij het verbond tussen Alvií en Dvargen, trokken hier al wezens door op weg van en naar het Noordland.


  De verweerde flanken keken bedachtzaam neer op een zwoegende gestalte. Wellicht vroegen ze zich af wat een kwetsbare eenling zocht op deze plaats en in deze dagen, want Fuols Ergh was slecht begaanbaar nu enkele ziedende stormen vol duisternis en onbestemd gekrijs onverwacht haar flanken kort achter elkaar hadden gegeseld. Alles droeg de signatuur van Gormorod's heer. Razende roofdieren met zwarte klauwen waren het. De voorboden van een veel zwaardere storm. Vanuit het verre zuidoosten hadden ze het Torngebergte en het Noordland overvallen. Aardverschuivingen hadden gedeelten van de nauwere doorgang, halverwege de dorre vallei, weggevaagd. 


  En met de vervaarlijke windstoten en slagregens waren verontrustende wezens meegekomen. Uit onderaardse nissen en verborgen holen waren ze tevoorschijn gekomen. Ze vervlochten met de intense schaduwen die de diepten ter weerszijden van het enige pad naar het Noordland verhulden. Het waren zwijgende creaturen met diepliggende, koolzwarte ogen, gehuld in donkere maliënkolders. Hun onverschillig stampende voeten staken in vreemd geschubde laarzen. Op de plaatsen waar ze verschenen week het licht onthutst terug. 


  Zo de eenling al wist van die legers, toonde hij dat niet. Zijn gelaat was weggeborgen in de vooroverhangende kap die aan zijn ruwe bruine mantel vastzat. Al zijn aandacht was gericht op het zo snel mogelijk doorsteken van de vallei, die hier breed was en weinig dekking bood.


  Toch deed de minieme beweging rechts van hem, achter een slordig opgetaste stapel rotsblokken, hem onmiddellijk halt houden. De zwarte ogen van Bel Naerstvaes zagen alles, wist zijn volk. Een reptiel dook weg tussen de rotsen. Gerustgesteld vervolgde de meestermagiër zijn lange, lastige weg. Aan het eind van de kloof lag Yd Samorgareth. Echte problemen voorzag hij vooral daar. Het rook hier naar zwart in zwart. De voorboden van Yrroth's groeiende macht waren hem voorgegaan, stelde hij vast. Hij zou heel voorzichtig moeten zijn, wilde hij zijn taken kunnen volbrengen. 


  Na hun overleg in Urvald was hij op weg gegaan naar de Dvargen van Torn. Op zich al een lastig karwei, want Dvargen hadden de neiging te versmelten met de ondoordringbare wereld waarin ze leefden en werkten. Daar kwam bij dat ze de laatste jaren minder geneigd waren in contact te treden met de andere volken. Dat Dvargen niet van mensen hielden was bekend en dat ze weinig ophadden met Ermon verbaasde ook niemand, maar dat ze ook hun oude vrienden de Daith, de Alvií en de Reuzen ontliepen verontrustte Bel Naerstvaes. Wat was er gebeurd? Welke onzalige geest had Steinogard en zijn volk ingefluisterd zich te verbergen in hun sombere grotten? Hij schudde zijn hoofd en duwde de gevelde stam van een baraxboom uit de weg met zijn grote handen. Als hij voor Yd Samorgareth geen Dvarg ontdekte, zou hij eerst naar het Noordland proberen te komen. 


  Hij voelde meer dan hij wist, dat hij al een paar Dvargen voorbij was gelopen zonder ze te zien. Onverwacht, zoals altijd, dook er een voor hem op. Zomaar, terwijl hij zich moeizaam naar een smal paadje hees. Feitelijk was het een koddig wezen. Met zijn warrige baard, zijn borstelige wenkbrauwen, de parmantige muts en zijn uitgesproken lelijke knobbelneus. Het lichaam van de Dvarg stak in een tuniek, dat dezelfde grauwe leemkleur had als zijn omgeving. De grote sloffen van een of andere stevige dierenhuid deden buitenmodel voeten vermoeden, die de Dvarg een nog grappiger voorkomen gaven. Een niet onaangename aardegeur omgaf het wezen. 


  'Reus zoekt wat?' vroeg het in de onnavolgbare, korte spreekstijl die de meesten van hen hanteerden. De stem van de Dvarg was onverwacht hoog. Bel Naerstvaes wist uit ervaring, dat ze meestal lage bromstemmen bezaten. Hij paste ongemerkt zijn spraak aan en antwoordde met rustige, schorre stem: 'Reus heet Bel Naerstvaes.'


  'Oi, wat komt Bel doen?


  'Ik ben meestermagiër en wil spreken met de Dvargen.'


  'Maogan mester...' de kleine figuur proefde de Dvargse vertaling van meestermagiër. 'Doe iets, zodat Simenard weet van waarheid.' 


  De rechterhand van Bel Naerstvaes kwam met een elegante beweging omhoog. Uit de aarde voor Simenard steeg een zwerm vuurvliegen op. Ze zoemden om zijn hoofd, schoten de lucht in en explodeerden één voor één als paarse sterren, die rode slierten werden en zich weer in de aarde begroeven. De Dvarg had de hele gebeurtenis nauwlettend gevolgd, zonder met zijn ogen te knipperen. 


  'Oi, Bel spreekt waarheid. Met wie wil maogan mester spreken?' Even keek de Reus peinzend over het hoofd van de Dvarg, mompelde in zichzelf. Het klonk als: 'Wie weet...'


  Hardop zei hij: 'Zoekt Eenhand Varand, of Steinogard.'


  De Dvarg knipperde met zijn ogen, wierp een korte blik omhoog, alsof hij twijfelde aan de geestvermogens van de Reus. 'Wacht,' piepte hij.


  Het volgende moment was hij verdwenen in een nis die de magiër voordien niet had opgemerkt.


  Bel Naerstvaes was een geduldig wezen, maar toen na ruim een uur nog geen enkele beweging of geluid had aangekondigd, dat men zich verder om hem bekommerde, begon hij aanstalten te maken om verder te zoeken. Juist op dat moment - 'uiteraard,' prevelde hij in zichzelf - verscheen de Dvarg om de hoek van de nis, samen met een iets grotere metgezel. 


  De laatste monsterde de magiër met oplettende, intelligente ogen, die rustig over de boomlange gestalte gleden. Hij vouwde zijn armen over elkaar. Zijn lage stem had een aangenaam timbre: 'Joei, als dat de meestermagiër van de Reuzen niet is. Lang geleden, Bel Naerstvaes.' 


  De reus keek onderzoekend naar het gelaat van de Dvarg. Zijn ogen lichtten op. 'Antegard!'


  Hij deed een stap dichterbij.


  'Het is waarlijk vele wenden geleden sinds wij elkaar troffen. Hoe is het met jou en...'


  De Dvarg benutte de lichte aarzeling van de magiër om het onuitgesproken tweede gedeelte van de vraag te beantwoorden. Dat ging gepaard met een zucht, die zelfs zijn ogen leek te beroeren: 'En Eenhand Varand, mijn meester? Oi, nog altijd weten wij niets van zijn lot. Meer dan veertien jaar geleden daalde hij af in de catacomben achter Agmonor. "Blijf wachten", waren zijn laatste woorden. Dat doe ik, maar de steen van kilte in mijn hart wordt zwaarder. Elke dag. Soms vind ik mezelf op weg naar Agmonor. Momenten later keer ik weer om. Ben ik trouw, dat ik hier afwacht tot hij minzaam glimlachend over gindse pas verschijnt, of ben ik gewoonweg laf? Oi, ik weet het niet.' 


  Antegard boog het hoofd. Bel Naerstvaes wist niets anders te doen dan zijn grote hand op de schouder van de Dvarg te leggen. Daarvoor moest hij diep door de knieën, want hij was minstens driemaal zo lang.


  Antegard keek weer op. In zijn vochtige ogen flakkerde een verre vlam: 'Oi, kom mee, magiër. Uw komst is het beste nieuws van de afgelopen maanden. Er sluipen schaduwen door Torn. U hoeft ons niet te vertellen dat Somandorc'h, die jullie Yrroth noemen, is ontwaakt. Als u daarvoor gekomen bent kunnen we volstaan met het ledigen van een kroes of twee van ons herfstbier. '


  Antegard en de kleine Dvarg stapten weer in de nis. Bel Naerstvaes volgde hen. Hij moest diep bukken om de gang onder de bergen te kunnen betreden. De wanden waren op Dvargse wijze ruw uitgehakt in de harde rotsen. Overal om hem heen hoorde hij water sijpelen. Simenard greep een toorts uit een stevige beugel aan de wand en glipte voor de beide anderen langs.


  'De Dvargen zijn dus al op de hoogte van de dreiging uit het oosten,' stelde Bel Naerstvaes vast. Zijn stem resoneerde hol tegen de rotswanden. 'De laatste meestermagiërs hebben vergaderd in Urvald. Daar hebben we besloten om alle beschikbare krachten te verzamelen om de zwarte het hoofd te bieden. Het is laat, maar misschien nog niet te laat.'


  In een hoge nis tussen twee gangen strekte hij even zijn rug. 'Waar breng je me heen, Antegard?'


  'Naar vorst Steinogard. Zulk hoog bezoek moet kunnen praten met de regent van Torn.'


  Bel Naerstvaes glimlachte stilletjes voor zich heen. Het was lang geleden dat hij 'hoog bezoek' werd genoemd. De Dvargen waren altijd al een zeer voorkomend volkje geweest.


  


  De tocht duurde minstens een halve dag. Regelmatig doken ze uit een grot op in bleek daglicht, overbrugden smalle kloven, waarvan de werkelijke diepten verborgen bleven in een schemerig grijs, kruisten een andere route of klommen even langs een smal pad omhoog, om dan weer een nauwelijks zichtbare nis binnen te glippen, het versteende hart van Torn in. 


  Eindelijk bereikten ze het onderkomen van Steinogard. Slordig tegen de berg Lato Monor geplakt, alle wetten van de zwaartekracht tartend, stak een klaarblijkelijk door de natuur gevormde galerij, gestut door vijfmaal vijf ruwe zuilen naar voren. Deze passen dikke pilaren waren op aandoenlijk onbeholpen Dvargse wijze bewerkt met allerlei runeachtige motieven. Erboven kroonde een brede baldakijn van stoffig grijs marmer zichzelf tot bewaker van de smalle vallei. Lato eir Ald werd het bouwwerk genoemd. In mensentaal: Nest van Lato. In het binnenste van de berg bevonden zich de schemerdonkere vertrekken van de Dvargen-vorst, nauwelijks aangelicht door ongedurig flakkerende kaarsen die in plompe kandelaars staken. De wat meer gepolijste wanden waren behangen met grofgeweven tapijten, die historische gebeurtenissen verbeeldden in de vale kleurstellingen die zo typisch waren voor de primitieve maar krachtige Dvargen-kunst. Voor een grote boogpoort, die toegang gaf tot de privé-vertrekken van de Dvargen-vorst, hing een bleekrode voorhang van een stijf, dik weefsel gedrapeerd in plooien. Dit was de beroemde binnenpoort, wist Bel Naerstvaes, waardoorheen alle Dvargen-vorsten Lato eir Ald betraden bij hun inauguratie.


  In de poortopening, die bewaakt werd door twee in het zwart geklede Dvargen met groteske helmen, verscheen een kloeke gestalte. Zijn eenvoudige grijze tuniek was afgezet met behaaglijke bontranden.


  De vorst was een van de weinige Dvargen die lang mocht worden genoemd. Hij was ook gezetter dan de meeste Dvargen, maar dat was een gevoelig onderwerp waarover zijn onderdanen wijselijk zwegen. Hij maakte er een sport van om de langste baard en de fraaist gekrulde snor van zijn volk te bezitten. Zijn baardharen sleepten zelfs over de grond. Hij had zich een loopje aangewend, waarbij zijn benen met vreemde bewegingen om zijn baard heen schopten. 


  Met uitgespreide armen en een brede glimlach kwam hij op Bel Naerstvaes aflopen, een vrolijke kreet slakend:


  'Eis gean Naerstvaes, magoan mester. Eis tomor dentold Lato eir Ald!'


  'Welkom reus Naerstvaes, meestermagiër. Welkom in de vorsten-galerij van Lato eir Ald!'


  Opnieuw boog de reus diep door de knieën. Beleefdheidshalve antwoordde hij in de Dvargen-taal, hoewel hij wist dat Steinogard vele talen beheerste:


  'Masontord mester Steinogard. Masontord peir r'stao mend orre.'


  'Dank meester Steinogard. Dank dat ge uw dienaar wilt ontvangen.' 


  De Dvargen-vorst rook naar aarde en dikke wortels. Ze klopten elkaar lang op de rug. Antegard en Simenard sloegen het tafereel met opgetrokken wenkbrauwen gade, hun handen op de rug.


  'Oi, welke eer valt mij te beurt,' sprak de Dvargen-vorst, terwijl hij achteruit stapte om Bel Naerstvaes nogmaals te bestuderen.


  De magiër glimlachte beleefd: 'De eer is aan mij, dat u mij wilt ontmoeten, Vorst Steinogard.'


  'Laat dat vorst maar weg, dat praat zo moeilijk. Joei, het is goed weer eens een meestermagiër te zien. Wij vermoeden dat uw woorden veel somberheid en moeilijks zullen bevatten. De Dvargen-geschiedenis is vervuld van die somberheid, dus stel ons niet langer op de proef. Kom, laten we hier gaan zitten.' 


  Hij wees naar een lage houten tafel waarlangs ter weerszijden twee eenvoudige banken opgesteld stonden. Antegard en Simenard zaten er al, minzaam toeziend, met een neutrale glimlach op het gelaat. Bel Naerstvaes schoof aan. Hij strekte zijn lange benen noodgedwongen naast de tafel. 


  'We zullen, met jouw goedkeuring, een kroes bier drinken,' zei Steinogard en wenkte een van de wachters. Bel Naerstvaes neeg goedkeurend het hoofd. De Dvargen brouwden het beste bier van heel Aidèn. Hij verlangde ernaar zijn dorst te lessen met dat beroemde goedje.


  


  Toen ze goed en wel geïnstalleerd waren, stak hij van wal. Hij schetste in grote lijnen wat de meestermagiërs besproken hadden en waarnaar hun respectievelijke tochten hen voerden. De Dvargen-vorst luisterde aandachtig, nu en dan voorzichtig nippend van zijn houten kroes. Regelmatig gleden zijn vriendelijke oogjes taxerend over de gestalte van de tovenaar, als wilde hij zich ervan vergewissen dat Bel Naerstvaes de waarheid sprak. 


  De magiër naderde het einde van zijn verhaal:


  'Ook in Torn zijn de eerste schaduwen doorgedrongen, heb ik begrepen. Het wordt tijd om de laatste helden van de aartsvolken te verenigen. Er zijn in Urvald plannen gesmeed die veel kennis, kunde en kracht vereisen. Van uw volk vragen wij vooral datgene waarin de Dvargen sinds volkenheugenis goed zijn geweest. We staan aan de vooravond van een oorlog en we bezitten nauwelijks wapentuig.Ja, heer Arlagh Rambald bezit nog een leger met goede wapens. Een paar duizend moedige krijgers, goed geoefend door kapiteins als Werdel en Shermad.'


  Steinogard trok zijn wenkbrauwen zo hoog op, dat ze zijn haargrens bijna raakten. Bel verplaatste zijn benen en zuchtte.


  'Paunarde van Masilis laat dunne sierwapens vervaardigen door zijn smeden en meent zo het hele Spoor te kunnen gebieden. Vorst Rademir van Bregaua heeft genoeg aan zijn beroemde paleiswacht, want al eeuwen leven zij in vrede. Alleen de troepen van Tulath Mihim boezem en de vijand misschien ontzag in. Ze zijn goed getraind, hun aantal overtreft alle legers van het Spoor en ze hebben de beste wapens van Aidèn. Dvargse zwaarden, Dvargse schilden, Dvargse hellebaarden.' 


  De Reus keek Steinogard in de nog altijd vriendelijke ogen en meende dat er een wild vlammetje flakkerde achter die blik.


  'Alle aartsvolken hebben zwaarden nodig. Evenwichtige, goed gesmede wapens waarmee ze de legers van de onnoemelijke tegemoet kunnen treden. Ze ontberen stevige schilden om hun lichamen te beschermen. Dit is mijn verzoek Steinogard: maak zwaarden en schilden voor de aartsvolken, opdat zij zich kunnen verdedigen tegen de komende storm.' 


  Steinogard keek met een onpeilbare blik naar de Reus. Toen boog hij zich voorover:


  'Oi, ik ken je allang, Bel Naerstvaes. Je bent niet hierheen gekomen om mij zulke eenvoudige vragen te stellen. Al sinds de eerste zwarte tekenen smeden wij wapens in ploegendienst. Alle beschikbare mannen werken in de mijnen bij Agmonor. Jouw verzoek was al gehonoreerd voor je met jouw medemagiërs sprak.'


  Bel Naerstvaes beet bedachtzaam op zijn lip. Hij had een hekel aan onenigheid.


  'Ik wist dat we op de Dvargen konden rekenen,' zei hij met een moeizaam lachje. 'Maar wij, de meestermagiërs, vragen meer dan de Dvargen wellicht willen geven.'


  Steinogard's dikke wenkbrauwen schoten weer omhoog. Hij opende zijn mond, scheen zich toen te bedenken en zakte onderuit. De Dvargen-vorst wist wat hij ging vragen, besefte Bel Naerstvaes. Hij slikte even en zei zachtjes: 


  'Niet alleen de aartsvolken willen zich verdedigen, Steinogard.' Antegard en Simenard deinsden terug. Hun tot dan toe onbewogen gezichten verwrongen in een rimpelige grimas. Steinogard schoof de zitbank bruusk naar achteren, waarbij Antegard bijna achterover tuimelde. 


  'Spargh! Nam r'aasteth spiruu!'


  De vorst spuwde de woorden uit. Zijn ogen fonkelden.


  'Je vraagt ons ménsen te bewapenen?' Zijn stem schoot zo schril omhoog dat de wachters verschrikt om de hoek van de poort keken.


  Eeuwen van frustratie, vernedering en woede brandden achter de wilde blik. Bel Naerstvaes bleef zitten, uiterlijk onbewogen. Zijn stem nog altijd zacht en vol rede:


  'Het is dat, of de nederlaag. Volgens ons komt het daarop neer. In deze donkere tijden moeten we beseffen wie aan welke kant staan. Niemand staat te juichen bij de gedachte dat de Ermon onze bondgenoten zijn. Toch heb je zojuist bevestigd dat ook zij kunnen rekenen op jullie wapens.'


  'Zij behoren tot de aartsvolken,' bracht Antegard eenvoudig in het midden. Bel knikte:


  'Inderdaad, net als de zwarte Ermon en als we helemaal volgens de regels willen handelen behoren de Soalvií daar ook toe. Krijgen zij Dvargen-zwaarden? En de zwarte Daith? En jullie eigen afvallige Kabers?'


  Het noemen van de Dvargen-verraders, die zo'n dubieuze rol hadden gespeeld in de elfjarige oorlog, leek Steinogard even tot razernij te brengen. Toch hield hij zichzelf in bedwang en toonde zich daarmee in de ogen van Bel Naerstvaes een waardig leider. Na een paar keer slikken zei de Dvarg met zorgvuldig beheerste stem:


  'Bel Naerstvaes, vriend van de Dvargen, vandaag kom je naar ons toe en stel je onze vriendschap op de proef. Oi, je vraagt iets van ons wat wij onmogelijk kunnen geven. Zelfs als ikzelf een andere mening zou zijn toegedaan, dan nog kan jouw verzoek alleen worden gehonoreerd als het hele volk toestemt.' 


  Een mengeling van warmte, wegebbende boosheid en verwarring spiegelde achter de blik van Steinogard. Bel maakte aanstalten om op te staan, maar bedacht toen dat hij onbeleefd hoog boven de leider van de Dvargen zou uittorenen. Hij keek op naar zijn kleine vriend: 


  'Laat ik je dan dit vragen: zou je Xazziri, de redder van Aidèn, weigeren te bewapenen, als je wist dat hij daarmee Aidèn opnieuw zou kunnen redden?'


  Steinogard schudde zijn hoofd en maakte een definitief armgebaar. 


  'Oi, alleen als alle Dvargen dat wensen, zullen wij zwaarden maken voor het niet-aartsvolk. Omdat deze vraag ons gesteld wordt namens de meestermagiërs, die wij in hoge mate respecteren, zal ik binnen een week alle Dvargen raadplegen.'


  Bel zuchtte. De kans dat de Dvargen hun eeuwenoude grieven jegens de mensen zouden begraven was erg klein, maar hij besefte dat de toezegging van Steinogard het hoogst haalbare was. De Dvargen-vorst ging weer zitten en wenkte de wachter, die met vers bier aan kwam zetten. Een lange stilte viel. Allen nipten van hun bier. Ten slotte doorbrak Bel Naerstvaes het sombere zwijgen:


  'De meestermagiërs spreken de Dvargen aan op hun vakkennis, maar er is meer. In onze harten wisselen vrees en hoop zich af aangaande het lot van één van ons: Eenhand Varand.' 


  Antegard, die naar het leek bijna had zitten dommelen, liet zijn hoofd met een ruk omhoog komen.


  'Jawel, Antegard. Wij zijn van mening, dat we niet zonder de kennis van jouw meester kunnen. Hij heeft veel onderzoek gedaan naar de geschiedenis van Gormorod. Als geen ander kent hij de tactieken van de zwarte heer. Xazziri, Arnarvilli en ik hebben de hoop niet opgegeven. Wellicht is hij nog in leven. Mocht dat zo zijn, dan is zijn terugkeer dringend gewenst. Ikzelf moet zo snel mogelijk naar mijn volk, maar met goedvinden van Steinogard zou ik wensen dat jij, met hulp van anderen, op zoek gaat naar je meester. En laten we allen tot onze goden bidden, dat hij het gulden boek heeft gevonden, aan het lezen is geslagen en de tijd vergat.' 


  Opnieuw welden tranen in de ogen van Antegard. Steinogard schoof naar hem toe en klopte hem ferm op de rug:


  'Oi, spaar je verdriet voor als het werkelijk nodig is, Antegard. '


  'Maar mijn meester heeft me opgedragen te wachten,' snifte de Dvarg gegeneerd.


  'En ik, je heer, draag je op, af te dalen in de grotten van Agmonor. Als de wereld om ons heen ineenstort, vervallen beloften die in andere tijden zijn gedaan. Zoek je meester. Neem Simenard en nog twee of drie Dvargen mee.' 


  Na een ogenblik van aarzeling sprong Antegard op. Lichtjes vonkten in zijn ogen:


  'Joei, iets, een vreemd warm gevoel, zegt me dat mijn meester in leven is. Ik ga meteen voorbereidingen treffen. Dank, heer Steinogard, voor uw vertrouwen. Vaarwel Bel Naerstvaes. Als we elkaar weer treffen zal dat betekenen dat de zwarte verslagen gaat worden! Oi, kom mee Simenard.' 


  De twee kleine wezens staken kort hun hand op en verdwenen met energieke stappen door de binnen poort.


  'Oioi,' zuchtte Steinogard. 'Ik hoop dat we hier goed aan doen.


  Anderzijds: het lange wegblijven van Eenhand Varand beheerst allang de versomberende gedachten van alle Dvargen. Zij beschouwen het als een slecht voorteken en de gebeurtenissen van de laatste tijd geven hen alle gelijk van de wereld.' 


  'Het is goed zo, vorst Steinogard,' zei Bel Naerstvaes geruststellend, terwijl hij zijn stijve benen schuinweg onder de tafel strekte. 'Een beter doel had u Antegard niet kunnen schenken in zijn leven. Met hart en ziel is hij verknocht aan zijn meester. En mocht hij hem, wat Endil verhoede, levenloos aantreffen in de grotten van Agmonor, dan is er een einde aan zijn en onze twijfels gekomen. Laten we nu bezien wat we verder kunnen doen.' 


  Nog lang daarna spraken zij. Over de vervaardiging van wapens, waarin de Dvargen nog altijd meesters waren. Over de plaatsen op Aidèn die koste wat het kost verdedigd moest worden. Over de bijeenkomst van allen: meestermagiërs, leiders van Alvií, Reuzen, Dvargen, Daith, Ermon én mensen in Bregaua, vijf weken nadien. Over de hoop dat daar ook de reisgezellen aanwezig zouden zijn en vooral over de vurige hoop dat Iantha Daïlanche en de Ene daar zouden zijn. 


  Zorgvuldig meden zij rechtstreeks het onderwerp mensen nog aan te roeren.


  Tenslotte was de middag ten einde. Gezeten achter de zuilen van Lato eir Ald zagen ze de zon sterven in een vurige baaierd van uitschietende omberen en purperen tinten, die zo karakteristiek waren voor de hemel boven het Torngebergte.


  


  En nu baande Bel Naerstvaes zich een weg door de omgewoelde vallei van Fuols Ergh. Hij hoopte Yd Samorgareth voor het donker te naderen en onder dekking van de nacht langs de verwachte stellingen van de vijand te glippen. Zijn vorderingen werden echter voortdurend vertraagd, want de wanorde was groot en van het pad was niets te bespeuren. Hij besefte dat hij temidden van deze chaos de nacht door zou moeten brengen. Weer een dag langer onderweg, terwijl elk moment beslissend kon zijn.


  25 Twee dromen


  


  'Afscheid nemen zou zich moeten spiegelen aan de terugkomst. De afstand tussen jezelf en je thuis bekorten is een proces van toenemende vreugde in het hart. Er zijn wezens die zich dat gevoel van weerkeren eigen hebben gemaakt op het moment dat ze de onomkeerbare weg naar hun eigen dood zijn ingeslagen. Wist ik maar hoe zij die status bereiken.'


  


  Uit: De gedachten van Saon Jangi, filosoof en kluizenaar


  


  


  Er waren momenten dat D'Anjal meende, dat het tijd was om te gaan, dat hij genoeg wist. Maar die ogenblikken werden altijd gevolgd door twijfels. Wist hij werkelijk genoeg? Zou er ooit een tijd komen dat hij genoeg wist. Wat was kennis waard als je wel wist maar niet begreep?


  De aankondiging van hun terugkeer naar Aidèn kwam uiteindelijk in een tweetal dromen, temidden van verwarrende beelden en verontrustende gebeurtenissen. 


  D'Anjal was die dromen gaan zien als tekens, die hem toekomststromen voorhielden, zonder hem te kennen in het werkelijkheidsgehalte van die toekomst. Hij was gaan beseffen dat hij op eigen kracht zou moeten ontdekken welk spoor het juiste was. Hij moest uit die veelheid van betekenissen een of meer belangwekkende boodschappen opvissen. Mysteries werden doorgegeven, maar bij de ontrafeling ervan was hij aangewezen op zichzelf. 


  Niet helemaal, besefte hij onmiddellijk. Iantha Daïlanche vertelde hem op haar manier, hoe hij werkelijke waarden en betekenissen kon filteren uit de veelheid van gebeurtenissen die zich afspeelden in die dromen en hallucinaties.


  


  De eerste droom kwam op klaarlichte dag. Hij dwaalde in zijn eentje zonder specifiek doel langs een vriendelijk ruisend beekje. Even tevoren had hij een van die merkwaardige gesprekken gehad met Iantha Daïlanche, waarin betekenissen zich achter schijnbare betekenissen hadden verborgen. Gesprekken die voor een passant warrig en onbegrijpelijk zouden zijn geweest. Schaars waren de woorden, die werden gebruikt, want er was een begrijpen tussen hen, dat woorden ontsteeg. Veeleer werden blikken en subtiele bewegingen van hoofd, armen, het hele lichaam aangewend. Soms was een aanraking voldoende en een enkele keer spraken ze in gedachtetaal, hoewel D'Anjal daarin nog niet zo bedreven was als hij zou wensen.


  Op een idyllische plek, waar de beek met zachte aandrang een meanderende bocht probeerde uit te diepen, maakte hij het zich gemakkelijk, met zijn rug tegen de omvangrijke stam van een sandisboom, die met de uiteinden van zijn takken bijna het water raakte. Door het bladerdak filterden dunne, wiegende stralen zonlicht. Zijn ogen gleden dicht en zijn bewustzijn glipte tussen de nissen van zijn geest.


  


  Een versteend beeld vond langzaam vorm op zijn imaginaire netvlies. Een processie van donkere silhouetten, gevangen in het web van de tijd.


  Aanvankelijk leek het een schildering, die met brede penseelstreken op het grote doek van zijn hersenen was vastgelegd. De omgeving zwom in een sluier van vaagheid, onwillig om haar geheimen prijs te geven. Op de achtergrond gloeide een immens licht. Van het ene op het andere moment schokte het beeld. De gestalten bewogen met een onnatuurlijke traagheid, maar het stemgeluid van één van hen vertelde D'Anjal, dat dit toch het werkelijke tempo was. De spreker moest een voordrachtskunstenaar zijn, want zijn zware stem legde moeiteloos de accenten waar ze hoorden. De gedragen taal met donkere klanken was hem vreemd, maar toch verstond zijn onnavolgbare geest al na de eerste strofe wat er werd gezegd. De woorden brandden in zijn hersenen. Achter de beheerste voordracht kolkten tal van emoties, die hij niet kon delen. Het was een gedicht en de gestalte benadrukte zijn woorden met sobere, verstilde armgebaren aan het eind van elk vers: 


  


  Radien Tel do emou aotantq…

  Van Radien Tel wil ik verhalen,

  van de witte wereld rond de Zuil,

  waar alle goden nederdalen

  en waar ik alle dagen schuil.

  

  Mijn woorden zijn een zwijgend luisteren.

  Hier komen ze allemaal bijeen.

  Wat zal ik, sterveling, dan fluisteren,

  in een wonderwereld zo sereen?


  


  De andere deelnemers aan de mysterieuze optocht, hun gelaat diep weggeborgen in omberen kappen, hun lichaam in lange, geplooide pijen, begonnen te neuriën, de woorden van de spreker daarmee torsend en opstuwend naar bovenaardse betekenis: 


  


  Van Radien Tel wil ik getuigen;

  van 't razen van de vuurkolom,

  waar eens heel Aidèn zich zal buigen

  in het allerlaatste heiligdom.


  


  De laatste woorden weren door allen gesproken:


  


  Ik koester al mijn goede daden,

  kerf zinnen in de zuilenrij,

  Nooit zal ik mijn geloof verraden.

  Straks ben ik daar, straks ben ik vrij.


  Radien Tel do emou aotantq…


  


  Er school een diep doorleefde overtuiging in de woorden, hoewel D'Anjal de betekenis ervan niet doorgrondde. De processie veranderde van richting en verwijderde zich van hem over een stijgend pad, doelgericht naar een kolom van samengebald licht schrijdend. De gestalten losten op in die zuil van vuur. Het besef dat hij eerder op deze plaats was geweest, brak door toen het licht alles overstraalde en hem achterliet als een hulpeloze blinde. Juist toen hij, met zijn sluimerende bewustzijn, meende dat het voorbij was, kwam een van de gestalten teruglopen over het pad. Tien passen van hem vandaan hield het wezen halt. Het was degene die had voorgedragen, hoorde hij aan de stem en ergens in zijn binnenste werd gefluisterd dat hij deze man eerder had gezien, maar zijn herinneringen weigerden de naam prijs te geven. In de eerste woorden lagen verdekte beschuldigingen, die D'Anjal niet begreep:


  'Mijn weg was naar Radien Tel. Naar het laatste licht dat ons van Aidèn verheft. Waarom moet ik weerkeren? De oorlogen van de aartsvolken en de mensen zijn immers van geen belang. Alles is vergankelijk. Alleen de Zuil blijft.' 


  D'Anjal zweeg verbaasd en wachtte af


  'Ene, wordt ge genoemd. Ofschoon ik zojuist gezegd heb wat gezegd moest worden, beseffen de Mon dat er gebeurtenissen van zeker belang plaatsvinden. Als de laatste meestermagiërs uitzwermen om te proberen te redden wat er te redden valt, als de antigeest uit Gormorod Volsen uitstuurt om de Ene te zoeken, als de Alvií zelfs hun onsterfelijken de sterfelijkheid insturen om hulp te bieden en als de goden patronen weven die dwars op die van de antigeest liggen, als wij dit alles waarnemen, dan weten wij dat ook de Zuil wellicht bedreigd kan worden. Velen onder ons sluiten zich af voor die werkelijkheid en geloven uitsluitend wat geloofd moet worden. Maar er zijn enkelen, waaronder ikzelf, die mededogen hebben. Als wij niets doen, zullen wij misschien sneller dan onze geschiedenis ons leert het laatste eiland in een zee van kwaad worden. Bovendien zijn wij weliswaar uitverkoren door de Zuil en het licht in onszelf, maar ook wij zijn mensen, zoals de Ene een mens is en zoals de nomaden dat zijn.' 


  Hier maakte de gestalte een teken, waarbij hij een hand op zijn voorhoofd legde en zijn andere hand langs die arm liet opstijgen. 


  'De Zuil isaltijd. Hij waakt als de nacht komt. Hij schenkt eeuwig licht.' 


  D'Anjal zweeg en keek. Zijn gedachten stonden stil. Hij absorbeerde slechts wat zijn geestesoog waarnam. Zijn oren registreerden, zonder dat er begrip doorbrak in zijn geest. De stem van de spreker ging bijna onmerkbaar omhoog:


  'Ene, Erfgenaam van het oude rijk, wij beschikken niet over het vermogen om jouw daden te beïnvloeden. Toen ik afreisde van mijn vorige leven om op te gaan in de Zuil vond ik een vrouwe van koninklijke afkomst op mijn weg. Zij legde deze woorden in mijn geest. Mogelijk is het goed om naar Aidèn terug te keren. Op sommige plaatsen dringt de tijd.' 


  De gestalte keerde zich naar het vuur achter hem. Heel even lichtte een glimp van een gelaat op: een diepe blik boorde zich kort in zijn ogen. D'Anjal herkende het gezicht, ofschoon hij geen bijbehorende naam vond in zijn geheugen. Langzaam schreed de figuur naar het licht en loste erin op. En langzaam verwisselde dat licht voor het zonlicht in zijn ogen, dat met behulp van een zachte bries een weg tussen de bladeren had gevonden.


  


  De tweede droom, midden in een purperen nacht, zonder starrenlicht, schokte hem tot in het diepste van zijn ziel. 


  


  Aanvankelijk meende hij te zijn terechtgekomen in het schemerveld tussen waken en slapen. Op de achtergrond hoorde hij water sijpelen. Hij tastte om zich heen en voelde koude, vochtige stenen. Er was iets vreemds aan zijn bewegingen. Het leek wel of hij er geen controle over had. Hij zat opgesloten in een lichaam dat stonk naar pure angst. Alles voelde verkeerd. Dit was niet D'Anjal, of Jyll. Hij was gevangen in een ander wezen. Sommige dingen, iets van de huidstructuur, de nerveuze bewegingen en zelfs een vleug van de stank, kwamen hem vaag bekend voor, maar zijn herinneringen weigerden de identiteit van dit zwetende lijf prijs te geven. Het wezen opende de ogen en onmiddellijk blokkeerde een golf van onversneden doodsangst elke zinnige gedachte. D'Anjal keek mee. 


  Voor hem, in het schemerduister van een afgesloten ruimte rees een kolossale schaduw met uitgespreide klauwen. Uit het gelaat, verborgen in het zwart van een vooroverhangende kap, brak een bestiale kreet tevoorschijn, die het armzalige wezen met schokkerige bewegingen deed terugdeinzen.


  Het blikveld werd omfloerst. Het wezen, overmand door die ondraaglijke vrees, dreigde het bewustzijn te verliezen. Dit kon D'Anjal niet toestaan. Zonder dat hij het zich werkelijk bewust was nam hij de functies van het wezen over. Het voelde aan als graaien naar handen vol vezels, ze opnieuw rangschikken en sturen.


  De ogen konden weer helder zien en iets van de acute angst week naar de achtergrond. Voor de zwarte gestalte tegenover hem zou hij geen partij zijn, daarvoor werkten de functies van dit lichaam te traag en stond hij tegenover een te formidabele vijand. Nu pas besefte hij, dat hij, of eigenlijk het wezen waarin hij gevangen zat een klein maar goed aanvoelend kromzwaard in zijn rechterhand hield. Een candraszwaard! Zijn herinneringen stonden op het punt dit zwaard te herkennen, toen de gebeurtenissen in een stroomversnelling geraakten. 


  Een groene klauw, die een groot zwart zwaard omklemde, schoot tevoorschijn uit de zwarte mantel. Voor D'Anjal wist wat er gebeurde schoot die twee-eenheid naar voren en doorkliefde het sidderende lichaam, waarin hij vastzat. In een reflex haalde hij uit, Een merkwaardig schokken bemoeilijkte zijn beweging. Terwijl zijn bewustzijn verflauwde, ontmoette het kromzwaard tegenstand. Hij duwde door met het laatste restje kracht in de arm en voelde dat de kling door een harde korst barstte. Een gekmakend gebrul, vlakbij zijn hoofd, verdoofde zijn gehoor. 


  Vreemd genoeg voelde hijzelf niets, ofschoon het zwarte zwaard tot het gevest in zijn zij stak. Een donderend geluid deed de aarde sidderen, waarbij 'zijn' lichaam in de lucht werd geworpen. Alles werd zwart en purper, vermengd met het groen van verderf.


  


  Met bonzend hart werd hij wakker. Dit was de plaats waar hij in slaap was gevallen, aan de rand van de vijver. Even verderop stond Iantha Daïlanche. Ze keek uit over het vlakke water, maar haar ogen zagen heel andere dingen, wist hij.


  'Iantha?' fluisterde hij, half in gedachtentaal.


  Het duurde even voor ze reageerde. Zonder haar starende blik zijn kant op te draaien zei ze: 'Jawel, D'Anjal. Je droomde?'


  'Ja Iantha. Het is tijd. Morgenochtend moeten we terug, of misschien wel deze nacht. Ik heb de angst dat de dingen op Aidèn uit de hand lopen. Hoe langer we wachten, des te slechter worden onze kansen. Ik heb dingen zien gebeuren die, als ze werkelijkheid zijn of worden...' Even zweeg hij en ging rechtop zitten. Iantha kwam naar hem toelopen en schoof naast hem. D'Anjal greep haar hand en vervolgde: 'Ik heb ook woorden gehoord, die vol overtuiging waren. Woorden die mij met aandrang vertelden, dat men ons nodig heeft. Misschien ben ik er nog niet helemaal klaar voor, maar we kunnen niet langer wachten.' 


  Iantha Daïlanche knikte: 'Wat je me vertelt strookt met mijn eigen gedachten. Zullen we vertrekken als de zon opkomt?'


  26 Uhan Shermad


  


  'Heiho, de rijders zwermen uit

  om Oldemar te dienen.

  Heiho, de perden stampen weg,

  de rijders met z'n tienen!

  

  Heiho, de vijand schuilt en beeft

  en vreest om haar en huid.

  Heiho, heel Wons herademt

  want Oldemar rijdt uit!'


  


  Rijderslied


  


  


  Zecoria zwierf door de galerijen, die als een stelsel van smalle tunnels door de tijd de vertrekken in Oldemar met elkaar verbonden. Aan weerszijden van de met eenvoudige strijdmotieven bewerkte muren sprongen zonder herkenbaar ritme plompe steunberen naar voren. De simpele grandeur van de vesting had indruk op de reisgenoten gemaakt. De grote Wan was het grootste bouwwerk dat ze kenden en gehouwen steen gebruikten ze alleen voor hun ovens. 


  De drie dagen dat ze in Wons te gast waren leken Zecoria weken toe. Heer Rambald was een uitstekend gastheer, hoewel ze hem zelden zagen. De helft van de tijd bracht hij door met Bougiac en Mrcad Estefo. De reisgenoten werden steeds staande gehouden door vestingbewoners en stedelingen, die hun nieuwsgierigheid ruimschoots bevredigd zagen door hun verhalen.


  Voor zijn neus zwiepte een deur open en een gehaaste figuur struikelde tegen hem aan. Beiden verloren hun evenwicht en kwamen op de marmeren vloer terecht, waarbij de Won ser vloekte. Zodra Zecoria zich weer had opgericht stamelde hij verontschuldigingen en probeerde de ander, gezien zijn rijk met tressen behangen uniform waarschijnlijk een officier van Rambald's leger, op de been te helpen. 


  'Het is niets,' zei deze met een vrij norse stem. 'Het was mijn schuld. Ik moet u mijn excuses aanbieden.'


  'Ah,' de helblauwe ogen van de man gleden langs Zecoria's gelaat en dwaalden over zijn kleding. 'U bent een van de nieuwaangekomenen. Die groep van acht of negen.' 


  Met een krachtig gebaar greep hij Zecoria's uitgestoken hand en hees zichzelf vlot op de been. Hij stapte de galerij in en hield zijn groene mantel opzij:


  'Kom, ik bied u een glas wijn aan voor de schrik. Dat is het minste wat ik kan doen.' 


  Zecoria knikte beleefd.


  'Ik heb me nog niet voorgesteld. Ik ben inderdaad een van de reizigers. Mijn naam is Zecoria.'


  'En ik ben Uhan Shermad, kapitein in Rambald's leger. Ben je werkelijk aan de draak ontsnapt?'


  'Ja, we...' Zecoria aarzelde.


  Wat kon hij de Wonser vertellen? Shermad leek zijn aarzeling niet te merken.


  'De meesten die kennismaken met Yrroth's verkenners overleven het niet. Was er een magiër bij jullie?' 


  Zecoria maakte een hoofdbeweging die van alles had kunnen betekenen. Ze bereikten een luidruchtige ruimte vol mensen in krijgsuniformen. Een mengeling van zweet en wijn en een ondefinieerbare andere geur bereikte Zecoria's neus. 


  Ongetwijfeld diende deze zaal als gelagkamer voor officieren, gezien de uitbundige groen met bruine uniformen en de onmiskenbaar hooghartige blik waarmee ze hem monsterden. Uhan Shermad nam plaats op een versleten bank die kraakte onder zijn gewicht, wenkte een bediende en bestelde twee roemers wijn. Hij wendde zich tot Zecoria, die op zijn beurt de rijders en krijgers vanonder zijn donkere wenkbrauwen taxeerde. 


  'Is het waar dat Yrroth weer op het oorlogspad is, Zecoria? Moeten wij ons voorbereiden op een beleg van een van de steden van het Spoor? Wat denk je.'


  De twee raakten in een gesprek dat zich verdiepte en voor Zecoria het wist vertelde hij alles aan de sympathieke kapitein. Regelmatig wenkte Shermad de bediende om bij te schenken, zodat hij weldra wat moeilijker uit zijn woorden kwam. De aandachtige kapitein, die veel beter tegen de wijn kon dan Zecoria, begreep echter meer dan de reiziger kon zeggen. Ten slotte klopte hij hem bemoedigend op zijn rug en zei: 


  'Het is goed dat je me dit allemaal verteld hebt. Heer Rambald weet via de oude man die met jullie meereist wat er is gebeurd, maar ik zal ook met hem praten. Het minste wat wij kunnen doen is jullie perden en leefkost meegeven voor je verdere reis. En misschien...' 


  Hier zweeg Shermad onverwacht. Zecoria, die in een moment van helderheid besefte dat hij misschien teveel gezegd had, greep Shermad onvast bij de schouder:


  'Ik ben een flapuit. De wijn heeft teveel woorden losgemaakt.'


  Shermad lachte al zijn tanden bloot en stelde hem gerust:


  'Wonsers beschamen nooit het vertrouwen dat anderen in hen stellen, Zecoria. Je ontboezemingen zijn veilig bij mij.'


  


  Een figuur haastte zich door de kronkelende straten en stegen van nachtelijk Oldemar. De lange grijze mantel verhulde alle vormen en het gezicht werd verborgen gehouden in een ver voorovervallende kap. In een smalle steeg hield het wezen eindelijk halt. Vier snelle kloppen klonken op een baraxhouten deur. Na een hele tijd 


  klonken er doffe schreden waarna een lange stilte volgde. Een hese stem riep iets in een taal die zelden in Wons werd gesproken. 'Uoerog smand doorech?' 


  Een stem als uit een toegeknepen keel antwoordde kort:


  'Ismuet!' 


  Weer verstreken er ogenblikken in stilte. De figuur maakte aanstalten om opnieuw te spreken, maar toen ging de deur knarsend open. Er verscheen een hoofd, gehuld in een grijszwart gestreepte kap. Een dwingend wenkende hand kwam naar voren en het wezen Ismuet glipte naar binnen. 


  


  Op de ochtend van hun vertrek uit Oldemar verschenen er stapelwolken aan de oostelijke hemel. De nachtelijke duisternis werd erdoor verlengd. Het leek wel of de schaduw vanuit de verte toekeek en wilde zeggen: 'We weten dat jullie daar zijn. Jullie kunnen geen beweging maken zonder dat wij het opmerken.' 


  In die stoffige schemer stonden de reisgenoten buiten de noordelijke poort, die uiteraard een naam bezat: Redes Kaosan, oftewel Schouwer van het Noordland. 


  Een karavaan met handelswaar van de gilden schoof langs hen heen, op weg naar Bregaua. Een sliert van wel twintig zwaar bepakte perden met aan het eind een vervaarlijk krakende lastwagen waarop een huif bescherming bood aan zes mensen, die nieuwsgierig naar de verzameling bij de poort keken. Het zand dwarrelde op om pas minuten later weer tot rust te komen. 


  Ze werden uitgeleide gedaan door heer Rambald zelf, zijn vrouwe Radane en Mrcad Estefo, die voor deze gelegenheid een plechtige zwarte mantel droeg, die tot de woestijngrond reikte. Verder was daar Uhan Shermad met tien rijders. De reisgenoten hadden perden gekregen van de vorst. Enkelen vroegen zich af, of ze niet beter een of meer dagen konden wachten. 


  'Wie weet, komen wij in zwaar weer terecht en verdwalen we,' zei Brior bezorgd.


  Uhan Shermad, die beloofd had hen met zijn tien rijders te begeleiden tot bij de Wel van Mindrao, schudde het hoofd:


  'Nee, Brior. Bougiac, uw Faeldra heeft hier kennis verzameld. De slag tegen de zwarte heerser wordt in eerste instantie een gevecht tegen de tijd. Naar ik van Heer Rambald en Estefo heb begrepen, zijn er plaatsen waar jullie gezelschap zo snel mogelijk zal moeten zien te komen. We moeten nu vertrekken. En mocht de storm ons overvallen, dan weten wij Wonsers heus wel, hoe we ons en jullie daartegen moeten beschermen. Tot Mindrao hebt u niets te vrezen, tenzij er zwarte vleugels aan de horizon verschijnen.'


  Meerdere verontruste ogen spiedden bij die woorden de hemel af, maar het enige beangstigende waren de langzaam groeiende wolkenpartijen. '


  Bougiac stond bij Mrcad Estefo, voor wie hij in korte tijd een hoge achting had ontwikkeld.


  'Hier,' fluisterde Estefo hem toe. Zijn benige rechterhand stopte hem met een vlugge beweging twee opgerolde stukken perkament toe, terwijl hij met zijn rug naar de reisgenoten toestond. 'Dit zijn de runen van de ouden en de routebeschrijving die je door de Tomben van Torn zal leiden. Van de runen heb ik een kopie gemaakt. Het origineel bewaar ikzelf. Mocht jullie iets overkomen...'


  Even zweeg hij veelbetekenend.


  'Onthoud goed: Mnargald moet blijven leven. Hij bezit meer kennis van de aartszwaarden en van hun historie dan elke andere Dvarg. Hij bewaakt Emaendor en hij weet waar Vloch zich bevindt. Ga eerst naar de Tomben van Torn. De oude, in onbruik geraakte pas Monordaneth, op de meest oostelijke route, die zich splitst in het pad naar Fuols Ergh en Yd Samorgareth, lijkt de enige betrekkelijk veilige toegang tot de Tomben. Hoewel niet zeker is, of het pad dat naar deze pas leidt nog intact is. Monordaneth ligt tussen de twee hoogste toppen van het Torngebergte ingeklemd: Agmonor en Dugmonor. Buig voorbij de Wel van Mindrao af naar het oosten tot de hellingen van de noordelijke Hyurgish u vergezellen. Ga dan naar het noorden. Als aan de westzijde de eerste pieken van het Torngebergte oprijzen, zullen beide gebergten langzaam naar elkaar toekruipen. In de vore tussen de hellingen bevindt zich het oude pad naar Monordaneth. Deze route slingert zich later dwars door de meest onherbergzame streken van het Torngebergte, waar zelfs de Dvargen zelden komen. Als de pas opduikt en uw weg zich tussen Agmonor en Dugmonor doorwringt, zoek dan op de westelijke flank, die van Agmonor, naar de nissen die toegang geven tot de catacomben waar Mnargald zich moet bevinden.


  Wees op uw hoede daar, want er zijn reeds berichten over schaduwwezens bij Fuols Ergh. Het zou mij niet verbazen als ze ook deze pas in de gaten houden. 


  Overtuig Mnargald ervan dat het Dvargenzwaard jullie toebehoort. Dat zal geen gemakkelijke taak zijn, want hij is stijfhoofdiger dan de gemiddelde Dvarg. En voor wat betreft de runen: laten we hopen dat Endil barmhartig is en dat de Ene nog in leven is. Hij is wellicht de enige, die het oude schrift kan doorgronden. Als D'Anjal dan werkelijk nog leeft, zult ge hem ooit weer ontmoeten, naar ik vurig hoop.' 


  Met beide handen drukte hij op Bougiac's rechterhand, die de rollen perkament omklemde.


  'Laat onze lange wake niet tevergeefs zijn geweest, Bougiac. Laten we ieder op onze eigen wijze de strijd tegen de kwade machten strijden. Laten we eer bewijzen aan Endil, de sluimerende, en tot onze laatste snik voor het goede vechten. 


  Als ik Xazziri in de komende tijd weerzie, wat ik bid, dan zal ik hem vertellen van jullie queeste. Wie weet vindt hij het dan van belang om hulp te bieden. En mocht jullie tochtje nogmaals langs Wons voeren, kom dan naar Oldemar en vertel mij en Heer Rambald wat er is gebeurd. Wie weet, zijn wij tegen die tijd nog in leven.'


  De blik in de ogen van de scribent verdiepte zich even. Bougiac wist niets anders dan zijn vrije hand even op de breekbare handen van Estefo te leggen.


  De anderen hadden al afscheid genomen van de heer en de vrouwe. Ze hadden hen uitvoerig bedankt voor zijn gastvrijheid.


  Heer Rambald nam Asgarith apart: 'Eens zul je terugkeren, speelman en dan zingen we nogmaals die vrolijke ode aan Oldemar. Mijn ziel zou wensen, dat er dan geen donkere wolken samenpakken aan de horizon, zodat uw reis smetteloos zou verlopen. Ik vrees echter dat wij in een tijd leven waarin we het wat dat betreft niet voor het zeggen hebben.' 


  Asgarith glimlachte en knikte, terwijl hij zijn melancholieke ogen toekneep: 'Uw wil is wet, heer. Dit zal een van mijn voornemens zijn in deze onzekere tijden: opnieuw de ode aan Oldemar te spelen voor het gehoor van u en de uwen.' 


  Ze bestegen de perden, die hen door heer Rambald geschonken waren. Tien schonkige dieren, die flink wat hoger en breder waren dan de fhers. Acht perden voor de reisgenoten en twee lastdieren beladen met extra mantels, leeftocht en kleine tenten. Krummel was tussen Esled's elfenmantel gekropen, haar oren en ogen net zichtbaar boven de kraag van het meisje. 


  Uhan Shermad en zijn mannen schoten vooruit, droge stofwolken opwerpend. De reisgenoten keerden zich nog eenmaal om en groetten heer Rambald en zijn vrouwe.


  27 Nillenu


  


  '"Hoe is het om te sterven, meester?"


  "Mensen sterven vele malen, jongen."


  "Dat begrijp ik niet meester. Wat zou er dan kunnen gebeuren en hoe vaak zal ik sterven?"


  "Dat is aan jou."


  "Ik begrijp u niet, meester."


  "Denk na. Volg je primaire gedachten en leg de gedachten van het tweede plateau ernaast. Wat zie je."


  "Ik begrijp u nog steeds niet, meester."


  "Goed dan. Deze keer zal ik je gedachten volgen. De vrezer sterft duizend doden, want hij wordt keer op keer neergemaaid door het zwaard van de angst. De dreiging zuigt energie uit hem weg en als het moment daar is, is hij verlamd."


  "Ja meester."


  "Ook degene, die doelen boven zijn vermogens nastreeft, leeft in voortdurende angst.


  Maar wie in evenwicht is met zijn gevoelens en zijn vermogens, kent weinig angst en sterft éénmaal, als zijn tijd daar is."'


  


  Eccué van Sac'harled, Eerste Mon van de Zuil, onderwijst zijn leerling Wdenes


  


  


  De hitte van de Aesdal woestenij was veel draaglijker onder deze omstandigheden. Door de snelheid van de perden streken er constant verfrissende luchtvlagen langs hen heen.


  Regelmatig schoot een van de rijders van Shermad vooruit of opzij van de groep en inspecteerde het land om hen heen. Waarnaar zij uitkeken bleef onduidelijk. Geen van de reisgenoten wilde eigenlijk weten, welke gevaren hen bedreigden in dit stille land.


  Ze passeerden de karavaan. De zes mensen op de wagen wuifden voorzichtig naar het bonte gezelschap, alsof ze het noodlot zelf voor het laatst groetten. Wigge's blik ontmoette die van een donkere man, wiens gelaat half schuilging in een grijszwart gestreepte kap. Een rilling trok een koud spoor over Wigge's rug. Hij had het gevoel dat de ogen van de man hem nastaarden, maar iets weerhield hem ervan, achterom te kijken. 


  Donkere wolkenflarden, voorposten van alles wat Aidèn bedreigde, dreven langzaam schuin achter hen aan. Enkele malen flitste in de verte een veeltandige bliksem naar de aarde, gevolgd door een verre donderende echo, die zelfs op die afstand de bodem waarop de perden draafden deed sidderen.


  De reisgenoten volstonden met zo nu en dan een schielijke blik achterom. Allen baden in stilte, dat ze deze ontijdige nacht voor mochten blijven.


  


  Ze schoten flink op. Als de perden eenmaal op snelheid waren gekomen hielden ze een geregeld tempo aan. De dieren leken onvermoeibaar. Uren achtereen draafden ze zonder pauze voort door het troosteloze landschap.


  De storm scheen erin te berusten, dat het gezelschap hem ontglipte en boog af naar het oosten. Een voorzichtige opluchting maakte zich van hen meester. 


  Laat in de middag passeerden ze een drassig gebied, dat zomaar middenin de onvriendelijke droogte z'n plek scheen te hebben gevonden. Merkwaardige pluizige planten op passenhoge stelen omzoomden de moerassige ondiepten. Zecoria hield zijn perd in en draaide zich om naar Uhan Shermad:


  'Deze woestenij is dan toch niet van water verstoken, zie ik?'


  Shermad mende zijn rijdier naast dat van Zecoria.


  'Neem een kleine slok van dit water en je sterft binnen een uur een verschrikkelijke dood. Dit zijn de beruchte refschorren. Vroeger waren hier de guld- en cuppervelden. Het water vermengt zich met allerlei dodelijke zwavelstoffen, die uit het binnenste van Aidèn opborrelen. Sommige van deze velden kun je niet eens naderen omdat er een gele mist omheen hangt. Adem die mist in en de waanzin overmeestert je gedachten, om ze nooit meer prijs te geven. Het is goed om verre van deze plaatsen te blijven.'


  Wigge wees naar een kleine vogel die was neergestreken op een van de lange pluimen:


  'Kijk.'


  Zodra het dier zijn gewicht aan de pluizige bovenkant had toevertrouwd, boog de steel traag door, tot hij ten slotte de bodem aantikte. De vogel, blijkbaar vertrouwd met deze aangenaam langzame beweging, wiegde weer rustig mee naar boven. 


  Het gezelschap ging weer voort. Toen Wigge minuten later omkeek, bewogen plant en vogel nog altijd met een elegante boog op en neer.


  'Een onwerkelijk gebeuren in een wonderlijke wereld,' mompelde hij en vanuit het niets prikkelde een vleug van onbehagen zijn nekharen. Voorzichtig speurde hij de lege vlakte af, op zoek naar de bron ervan. Maar afgezien van de terugwijkende donderwolken aan de horizon viel er niets ongewoons te bespeuren. 


  De dag verliep en met haar sloop de zon onmerkbaar naar het westen. Vlak voor de schemer inviel, veegde zij de hemel schoon, ook in het oosten, waar niets meer herinnerde aan de storm. Een zware melancholie daalde over de vlakte. Kleuren, die voordien overstraald waren door het meedogenloze zonlicht toonden even hun ware gedaante en gingen direct daarna verloren in de aanstormende nacht. Shermad had voor twee grote tenten gezorgd: een voor hen en een voor de reisgenoten. Ze werden snel opgezet door zijn manschappen. Het duurde niet lang of een volstrekte stilte nam bezit van de Woestenij. Wigge voelde opnieuw een vlaag van onbehagen en besefte, dat het zwijgen onnatuurlijk was. Elke nacht op deze vlaktes was doortrokken geweest van onbestemde geluiden, maar nu hield alles de adem in. Een bijna tastbare vrees lag over het land. Een angst die scheen te zeggen: nu nog niet, maar straks... straks gebeurt het. 


  Het duurde lang, voor hij in slaap viel en vlak voor hij het bewustzijn verwisselde voor de wereld van slaap en dromen, meende hij toch een geluid te horen. Een ver kraken, dat leek te resoneren tegen onzichtbare bergwanden. Een onwillekeurige huivering gleed door zijn geest. 


  De volgende dag was nog eentoniger. Zelden zorgde de kleurloze vlakte voor een onderbreking. Alleen een vlucht grote vogels, traag bewegend van zuid naar noord, zorgde voor enige opschudding. Het waren zwarte dieren en uit de verte hadden ze wel iets weg van Yrroth's gevleugelde verschrikkingen. Maar toen ze naderbij kwamen bleek het een hawijtensoort te zijn. Een van de vogels maakte zich los van de troep en zwenkte diagonaal in de richting van de reisgezellen en hun beschermers. Wigge's nekharen gingen overeind staan en tegelijkertijd begon Esme te jammeren. Gealarmeerd trokken de rijders van Shermad hun sierlijke bogen. Het dier slaakte een kille kreet en voegde zich weer met een boog bij zijn soortgenoten. 


  'Wat is dit?' riep Zecoria met boze stem. 'Dit zijn toch zeker gewone hawijten. Waarom begint deze vrouw te huilen zodra ze iets ziet vliegen?'


  De anderen zwegen. Wigge reed naar Zecoria toe, die voor Esme uitreed en fluisterde hem toe:


  'Wees ervan overtuigd, dat zij in dit geval gelijk had. Al mijn zintuigen waarschuwden me toen de hawijt in onze richting kwam vliegen. Besef dat de zwarte heer vele dienaren heeft. Soms hullen zij zich in onverwachte gedaanten, die bedrieglijk normaal zijn.' 


  Zecoria zweeg. Minuten later hield hij zijn perd in en kwam ter hoogte van Esme en Esled te rijden.


  'Zeg haar dat ik spijt heb van mijn woorden, als ze ze al verstaan heeft.'


  Esled knikte en praatte tegen de vrouw, die niet reageerde.


  De monotone dag leek wel langer te duren dan de voorgaande. Bougiac vroeg aan Shermad:


  'Hoe ver is het nog naar deze Wel van Mindrao?'


  'Als we zo door blijven rijden, zijn we er morgen later op de dag.'


  Ze passeerden op ruime afstand twee refschorren met dezelfde hoge pluimen, die als slanke, natuurlijke torens licht wiegend waakten over de giftige velden. 


  Die avond herhaalde zich het ritueel van het opzetten van de twee tenten en opnieuw zweeg de woestijn, afwachtend in bange stilte. Maar allen sliepen goed en gingen de volgende ochtend weer verkwikt op weg.


  


  De monotonie van de rit werd een uur later al doorbroken. Een van Uhan Shermad's mannen ontdekte een stofwolk, ver naar het oosten. Terstond hield het gezelschap in, daarmee het stof dat ze zelf deden opwaaien naar de aarde dwingend.


  'We zullen wachten tot gindse troep uit het zicht is verdwenen,' zei Shermad. 'Immers, waarom zouden we risico's nemen? In deze dagen moeten we ervan uitgaan dat daar trawanten van Gormorod rijden. Laten we hopen, dat we niet zijn gezien.'


  Wigge, wiens ondefinieerbare onrust met het uur toenam, constateerde dat de troep wellicht ook op weg was naar Mindrao. 'Hoe moeten we straks handelen als ze ons daar opwachten?' 


  'Onderschat nooit de krijgers van Oldemar,' bracht Shermad met koele trots in het midden. 'Wij zijn meegegaan om u en uw queeste te beschermen. U kunt op ons rekenen. Wij kunnen niet om Mindrao heen, want tot Monordaneth, die zes of zeven dagen gaans van de Wel ligt zijn er geen drinkplaatsen meer.'


  Het duurde bijna een uur voordat de stofwolk niet meer te zien was. Verontrustend was, dat de onbekende veroorzakers van dat opstuivende zand zich doelbewust in dezelfde richting schenen te bewegen als het reisgezelschap en hun begeleiders.


  Voorzichtig, in langzamer draf, gingen ze weer op weg. De waakzaamheid werd opgevoerd. Twee rijders van Shermad reden nu constant enige honderden passen voor de groep uit, terwijl ter weerszijden naast hen en achter hen ook regelmatig rijders zich losmaakten van het gezelschap. 


  Halverwege de dag hield Brior halt omdat zijn voet was losgeschoten uit de stijgbeugel. Hij boog zich voorover om het euvel te herstellen. Een ritselend geluid deed hem opkijken. Van het ene op het andere moment rees hooguit tien passen van hem vandaan een reusachtige leemkleurige gedaante uit het zand, zonder dat er een stofje opdwarrelde. Verstijfd van schrik bezag hij de armloze gestalte die rechtstreeks uit de bodem scheen te zijn gehouwen. Een slordig geboetseerd hoofd was zonder overgang op een plompe romp gezet, die zes passen lager in de aarde verdween. Een stoffige, fletsgroene mantel leek het lichaam te bedekken, maar het had ook de huid van het verschijnsel kunnen zijn. In het hoofd bevonden zich drie troosteloze gaten op de plaats waar ogen en mond verwacht mochten worden. Uit die mond schuurde een triest klinkend geluid tevoorschijn. 


  Een piepend geluid ontsnapte uit Brior's eigen keel. Niet zozeer angst, maar eerder verrassing en verbijstering streden om de voorrang. Een van Shermad's krijgers kreeg het gebeuren in het oog en slaakte een hoge kreet: 'Nillenu!' 


  Alle rijders wendden onmiddellijk hun perden en draafden naar de plaats waar uit de romp van het woestijnwezen inmiddels een arm leek te groeien.


  'Vlucht!' riep een van de rijders.


  Na een korte aarzeling dwong Brior zijn perd achteruit. Inmiddels groeide de arm razendsnel aan tot enorme proporties. Grote, uitgespreide vingers doken bliksemsnel in Brior's richting. Terwijl kille vingertoppen langs zijn gelaat streken, hakte een van Shermad's rijders de arm met een bliksemsnelle beweging af. Een jammerkreet brak los uit de vormeloze mond van het wezen, maar dat geluid stokte schokkend, toen een andere rijder zijn hoofd afhakte. De romp verbrokkelde en gleed, ontdaan van alle leven, op de grond. Shermad zelf greep Brior bij zijn schouder en zei:


  'Een moment later en de Nillenu had jouw lichaam met zich mee gesleurd. Het zou onder het zand zijn verdwenen om zich nooit meer aan ons te vertonen. Je zou een jammerlijke verstikkingsdood zijn gestorven.' 


  'Maar...' nu begon tot Brior door te dringen in welk levensbedreigend gevaar hij had verkeerd. 'Maar... wat is een Nillenu?'


  'Nillenu zijn de enige woestijngeesten die zich, zij het zelden, overdag vertonen. Het staat niet eens vast of het wel geesten, dan wel werkelijke wezens zijn, die versmelten met deze dorre wereld. Er is heel weinig over hen bekend. Zij bezitten de leemkleur van de aarde onder dit zand, of ze daaruit ook gevormd zijn kan niemand die het zou weten navertellen, omdat je, als je te dicht bij hen komt, ten dode bent opgeschreven.


  Pas nu namen schrik en vrees werkelijk bezit van Brior. Hij begon over zijn hele lichaam te trillen, maar al gauw bedaarde hij. Het gevaar was afgewend door de bliksemsnelle reacties van de rijders. 


  'Zonder Shermad's rijders zou ik het leven hebben gelaten,' zei hij opgelucht. 'Ik ben Oldemar mijn leven verschuldigd.'


  Shermad antwoordde met nauw verholen trots:


  'Nimmer vragen wij offers in ruil voor onze bescherming. Maar denk aan Oldemar in de ure dat u strijdt met het kwaad. Laat uw geest zich op dat moment vullen met de levenswil en het optimisme van de Wonsers. Als u ook voor hen vecht, zal dat wellicht iets toevoegen aan uw kracht en moed. Meer kan en wil Oldemar niet van u vragen. Ik spreek hierin met het gezag van heer Rambald, zo is mijn overtuiging.'


  28 Bij de wel van Mindrao


  


  'Mindrao is een samenvoeging van twee Dvargse woorden: Mihn en Deraho. Letterlijk: "zwaard" en "gekeerd". Die aanduiding is betekenisloos voor wie de bouwtekening van Aidèn's grootste waterwel niet kent. Als een omgekeerd zwaard steekt de welschacht in de woestijnbodem. Mensen, Dvargen en Alvil bouwden de hijstoren en de diepe schacht, daarbij soms geholpen door Reuzen. Dat gebeurde in de jaren vlak voor de eerste Slag om de Guldvelden, toen alle volken nog in harmonie met elkaar leefden.' 


  


  Mrcad Estefo van Wons in zijn Universele Geschiedschrijving van de zeven kringsteden - 4744 


  


  


  In een flauwe del tussen twee lichtglooiende heuvels, op een van de heetste plekken van de Aesdal woestenij, bevond zich de grootste wel van Aidèn. In een ver verleden hadden de eerste mensen hier negen lange lage hutten gebouwd, die steunden op sandishouten pilaren. Eigenlijk waren het niet meer dan door die pijlers geschraagde overkappingen van leem en stro, die de dodelijke hitte enigszins buitensloten. Hier rustten de karavanen, die tussen Wons en Bregaua of Tulath Mihim pendelden. Ze verfristen hun lastdieren, die stoffig, bezweet en vermoeid waren en wasten en laafden zich aan de lange watertroggen. Te midden van die eenvoudige lage daken stak de bonkige houten hijstoren veertig passen de hoogte in, vaag afgetekend tegen het altijd van hitte trillende hemelgewelf. Ook de weinige woestijn-nomaden in deze streek en andere reizigers van het Spoor maakten dankbaar gebruik van de enige waterbron tussen Wons en Bregaua. 


  De wel was verlaten, maar een aanzwellende stofwolk in het zuiden kondigde de komst van een karavaan of een groep rijders aan. Met de nadering ervan groeide ook een stilte en daarmee een onbestemde dreiging. Een veelhoevig gedreun werd hoorbaar. Een waas van schemer daalde over de Wel, die voordien dagenlang in levenloze stilte gedompeld was geweest. De groep rijders leek zich nauwelijks los te maken uit de deemsterige stofwolk die hen omhulde. Het eigenaardigst van alles was, dat de rijders, ofschoon ze in een straf tempo naderden, lange tijd op gelijke afstand van de Wel schenen te blijven. Een van hen, de grootste gestalte, schoot naar voren, daarbij zijn zwarte perd aanzettend tot snelle draf. Het dier brieste onwillig en bokte met zijn achterhand, maar zijn zwijgende last trok zich daar niets van aan, rukte de brede, met ongelijke runemotieven gedecoreerde teugels nog strakker aan en dwong zijn rijdier onverwacht tot stilstand. Uit een mantel schoot een donkergroene klauw omhoog. In een wolk van opdwarrelend stof kwam de groep tot staan. Onheilspellende keelklanken daverden over de vlakte. Uit de schaduw van de toren kwam aarzelend een figuur naar voren, zijn gezicht gehuld in een grijszwart gestreepte kap. Hij voerde een slank perd aan de teugel. Hij maakte bewegingen naar het zuiden. De zwarte gestalte mende zijn perd tot vlakbij het wezen en stelde enkele korte vragen. Het perd van de gestalte hinnikte wild, rukte met een woeste beweging de teugels uit zijn handen en draafde de woestijn in. De figuur keek op naar het zwarte monster, sidderde, draaide zich plotseling om en wilde wegrennen. De leider perste zijn geschubde voeten in de flanken van het jankende perd, dat naar voren schoot en de vluchtende figuur vertrapte en levenloos achterliet. 


  Een klauw maakte met schokkerige gebaren een omtrekkende beweging, waarbij een geschubde arm tevoorschijn kwam. De groep waaierde uiteen en wierp opnieuw een scherm van stof op. Eén voor één verdwenen de rijders als oplossende schaduwen achter de heuvels rondom Mindrao.


  


  Wigge sprak met Esled en vertelde haar over zijn voorgevoelens. Esled keek de blonde rijder schichtig aan en hield haar perd wat in. Krummel blikte met dromerige ogen naar Wigge vanuit haar warme schuilplaats tussen Esled's mantel. Afwezig streelde ze het dier: 'Ik voel hetzelfde. Er heerst stilte, waar geluid zou moeten zijn. Mijn moeder zei altijd dat als de geluiden van Aidèn verdwijnen, het kwaad oprukt. Ik voel een schaduw die vlak achter de horizon wacht en loert.' 


  'Tot wij als weerloze wezens in hun handen zullen vallen,' vulde Wigge aan terwijl hij zijn ogen toekneep en een blik over de vlakte wierp. 'Anderzijds, misschien is het ook een goed teken. Als de schaduw ons vreest, dan bezitten wij misschien meer kracht dan we zelf beseffen.'


  Hij keek zijdelings naar Esme, die met gesloten ogen en gebogen hoofd op haar rijdier zat. 


  'Weet zij... voelt zij het ook?'


  'Jawel, ze jammert onophoudelijk binnensmonds. Ik versta niets van wat ze zegt, behalve iets over stilte en het steeds weerkerende Vols of zoiets.'


  'Ik zal met Bougiac praten, maar het zou mij niets verbazen als ook hij de schaduw heeft gevoeld.'


  Hij reed zijn perd tot bij de Faeldra die in gesprek was met Uhan Shermad. Voor hij kon spreken keerde Bougiac zich naar hem om: 'We voelen allemaal hetzelfde. Nooit was een naderende dreiging duidelijker. Shermad voelt het, jij voelt het, wij allen delen bezorgdheid, misschien zelfs angst voor wat komen gaat. Een groot kwaad is op ons losgelaten en het is dichtbij. Kent het onze positie? Misschien wel, misschien niet, maar we moeten vrezen dat het ons zal vinden. Shermad overweegt om nog enkele dagen met ons mee te rijden.'


  De kapitein knikte bevestigend bij die laatste woorden. Wigge reageerde verheugd en opgelucht: 'Dat is goed. Dat is heel goed.'


  'Er is nog iets,' bracht Shermad naar voren. 'Vandaag bereiken we Mindrao. Ik ga ervan uit dat de groep die wij vanochtend zagen ook daarheen is gegaan. Zolang ik niet weet wie dat zijn, beschouw ik ze als vijanden. Wij moeten de wel omzichtig naderen. Ik zal dadelijk verkenners uitsturen, voor die tijd moeten we ons als groep niet in de buurt van de wel wagen.'


  Wigge's ogen dwaalden peinzend naar het noorden: 'Misschien is het goed als twee van onze mensen meegaan. Ik wil mijn voorgevoelens graag zelf bevestigd zien.' 


  Shermad haalde zijn schouders op en knikte kort. Wigge keek om en riep Zecoria, met hem de beste rijder van het reisgezelschap en vroeg hem wat hij ervan vond. Zecoria zag dat wel zitten. Hoe eerder de eentonigheid van deze rit doorbroken kon worden des te beter. Bougiac keek bezorgd, maar zweeg. De hulp die de twee reisgezellen aan Shermad's mannen konden bieden woog zwaarder dan de eventuele gevaren.


  


  Krap twee uur later, terwijl de zon al aan zijn afdaling naar de horizon was begonnen, maakten vier van Shermad's rijders zich los van de groep. Wigge en Zecoria voegden zich bij hen. Shermad beduidde de anderen halt te houden. 


  'We zullen hier wachten tot deze mannen de omgeving van de wel verkend hebben.'


  De zes gingen langzaam verder, er voor zorgend dat ze geen stofwolken opwierpen. Naarmate ze dichter bij de wel kwamen, waarvan ze de hijstoren al een tijdje konden onderscheiden in de dansende hitte, bespeurden ze een stilte, die vervuld was van een groeiende beklemming. Elk miniem geluid dat ze zelf maakten, het kraken van een zadel of het zachte gesnuif van een perd, weergalmde duizendvoudig in hun hoofd. Wigge meende een beweging te zien in de heuvels ten westen van de wel, maar toen zijn blik terugkeerde naar die plaats ontwaarde hij slechts een schaduw. 


  'Een vreemde plaats voor een schaduw,' fluisterde zijn van bange voorgevoelens vervulde geest hem in. De plek fascineerde hem. Terwijl alles in de hitte van de namiddag scheen te zwemmen, bleef deze plek als een gat in de realiteit stilhangen. Zijn blik bleef eraan vastkleven terwijl ze naderden. Een van de rijders van Shermad, gaf een teken, waarop ze zich verspreidden en Mindrao twee aan twee van het oosten, zuiden en westen naderden. Wigge en Zecoria bogen naar het westen af. Na enkele minuten naderden ze de plaats waar Wigge de schaduw vermoedde. Hij vertelde Zecoria met zachte stem van het vreemde verschijnsel. Deze keek hem met enige verbazing aan, maar zijn natuurlijke scepsis tegen dit soort zaken was in de afgelopen dagen naar de achtergrond gedrongen. Tot nu toe had hij uitsluitend vertrouwen gehad in zijn eigen waarnemingen, maar dat vertrouwen was de afgelopen weken behoorlijk op de proef gesteld.


  Ze rondden een flauwe glooiing. Nu zou de plek zichtbaar moeten zijn, maar ze zagen alleen enkele andere hellingen, waarachter de plompe hijstoren van de wel oprees. Niets wees op een schaduw. Toch voelden zowel Wigge als Zecoria zich bedreigd. 


  Eigenlijk waren ze niet werkelijk geschokt toen er op een van de heuvels een gestalte verscheen. Het bevestigde hun voorgevoelens. Grijze schemer gleed voor de zon. Een schorre keelklank verscheurde de stilte. Een enorm zwaard schoot omhoog, vastgehouden door een groene klauw. Het gevest en de kling waren zwart als een starrenloze nacht. Het gelaat van de gedaante was niet zichtbaar, maar wel zagen ze twee purperen vlammen branden in de bescherming van de hoofdkap. De perden deinsden hinnikend achteruit en begonnen te steigeren. Naast de grote zwarte figuur verscheen een tiental kleinere wezens op grote perden, maar de eerste bereed verreweg het grootste dier. Nu de anderen naast hem stonden beseften Wigge en Zecoria pas hoe groot deze verschrikking moest zijn. In de verte hoorden ze andere geluiden, verwarde uitroepen en daarna wapengekletter. 


  'Hier kunnen we niet tegenop, we moeten vluchten,' hijgde Zecoria ontsteld.


  Voor hij zijn perd kon wenden kwam er beweging in de troep op de heuvel. Het grote perd schoot naar voren, de anderen volgden een seconde later. Vele hoeven daverden de heuvel af. Het zwarte monster slaakte een angstaanjagende kreet.


  'Snel,' siste Wigge en stuurde zijn bange rijdier met een ruk in westelijke richting.


  'Je gaat verkeerd,' schreeuwde Zecoria verward.


  Wigge boog zich diep over zijn sidderende perd en riep: 'Nee, naar het westen. We moeten ze van de anderen wegleiden!'


  Zecoria gromde, joeg de doodsangst uit zijn gedachten, beukte zijn voeten in de flanken van zijn rijdier en zette Wigge achterna.


  


  Het duurde bijna een uur voordat een stofwolk de terugkeer van de verkenners aankondigde. Het waren er maar twee, die uit de verte al wild met hun armen begonnen te zwaaien. Verontrust reed Shermad naar hen toe. Na een korte woordenwisseling wendde hij zijn perd oostwaarts en beduidde allen hem te volgen.


  'Vlucht, we moeten vluchten! Een Vols! De vorst van Gormorod heeft een Vols op ons afgestuurd! Vlucht als je leven je lief is.'


  Dodelijk verschrikt wendden allen hun perden en reden in gestrekte draf achter Shermad en de twee rijders aan. Bougiac kwam langszij bij Shermad, die diep over zijn perd gebogen over de vlakte joeg.


  'Wat is er met de anderen gebeurd?' riep hij de Wonsers toe. Een van de verkenners maakte met een veelzeggend gebaar een snelle snijbeweging langs zijn keel. Bougiac keek geschokt achterom en ontdekte datgene waarvoor hij al vreesde: een grote stofwolk achter hen. 


  'En Wigge en Zecoria? Zijn zij ook... ?'


  De rijder haalde zijn schouders op en wees naar het westen: 'Ze zijn gevlucht in de richting van de wel. Ik denk dat ze probeerden de vijand van ons weg te lokken. Dat is niet gelukt, of ze zijn achterhaald door de Vols.' 


  Bougiac weigerde die mogelijkheid te overwegen.


  'Met hoeveel zijn ze?' vroeg hij. Ditmaal antwoordde Shermad. 'Ze zijn met dertig. We zijn niet bang voor hen. Wonsers zijn goede krijgers. Zelfs als ze met tweemaal zoveel waren geweest had ik de strijd met hen aangedurfd, maar er is een Vols bij. Een Vols.'


  Hij liet een veelbetekenende stilte vallen, die vervuld was van dravende hoeven en langssuizende warme lucht. Hoewel Bougiac weleens over de bloedstollende Gesels van Gormorod had gehoord, kon hij er zich niets bij voorstellen.


  'Als we ze voor kunnen blijven tot de nacht valt zijn we nog niet gered, vervolgde Shermad. 'Zij kunnen beter in het donker zien en zullen zeker doorgaan. We zullen alles moeten geven, ook in het donker. Wie halt houdt is ten dode opgeschreven. Vertel dat aan je mensen, Bougiac.'


  29 Vlucht door de nacht


  


  'Algemeen wordt aangenomen dat magie voor de magiër op afroep beschikbaar is. Niets is minder waar. Weliswaar staan de mysteriën van het bovenwereldse ter beschikking van de magiër, maar het is zeker niet zo, dat elke willekeurige spreuk of kracht naar eigen goeddunken op elk moment van de dag of nacht kan worden gebruikt. Tijd en plaats staan magie meer of minder toe. Toen Xazziri de vijf volken redde uit de wurgende omklemming van Yrroth's zwarte leger, was het een tijd van onwerkelijke veldslagen, zwarte mysteriën en geladen sferen. Heel Aidèn schreeuwde om magie, witte wel te verstaan. Onder zulke omstandigheden vloeit optimale kracht door tijd en ruimte naar de magiër, die katalysator wordt. 


  De kunde van de magiër bepaalt, hoe heftig en beslissend die magie is.'


  


  Vrouwe Amirand Rosea houdt een van haar opzienbarende lezingen voor het front van de Denkschool van Masilis 


  


  


  De vlucht door de nacht trok aan hen voorbij als de prelude tot een nachtmerrie. Soms daverden ze door mistflarden, die hun kille vingers naar hen uitstrekten, maar meestal zorgden de heldere starren voor een spookachtige blauwe gloed, waarin ze, als ze achterom keken, hun achtervolgers op de rand van het zichtbare zagen bewegen. Het leek erop dat de afstand tussen hun vermoeid rakende perden en de vijand ongeveer hetzelfde bleef. Esme jammerde aan een stuk door:


  'Vols eche aromuut. Ooye Vols...'


  De rijdieren van Asgarith en Walinde bleven voortdurend in de achterhoede, terwijl de rijders van Uhan Shermad de vlucht aanvoerden. Shermad zelf reed regelmatig vooruit op zijn lichtgrijze perd Seledvid, maar liet zich steeds weer afzakken om te zien of allen bij elkaar bleven. Hoewel het starrenlicht hen nog enig zicht gaf, zou een achterblijver gemakkelijk in het duister op kunnen lossen, zonder dat de anderen het merkten. Ze waren stuk voor stuk bezig het beste uit hun rijdieren te halen en keken slechts nu en dan op om te zien of alle schimmen van hun medevluchters zich nog om hen heen bevonden. 


  Shermad reed langszij Bougiac en wees voor hen uit.


  'Het weer verslechtert,' schreeuwde hij boven het gestamp van de perdenhoeven uit. 'Het lijkt alsof de krachten van Gormorod ons insluiten.'


  Bougiac keek in de aangegeven richting en zag nog juist een netwerk van getande lichtvorken naar de aarde flitsen. De starren waren verdwenen in die richting, waarvan ze hoopten dat het het oosten was. Minuten later dreunde een zwaar rollende donder op hen af. De aarde onder de perdenhoeven schudde heen en weer.


  Op dat moment slaakte Walinde een kreet. Haar perd ging van pure vermoeidheid onderuit. In weerwil van de naderende vijand hielden allen in. Shermad trok zijn rijdier in een scherpe bocht om en galoppeerde naar haar toe. Het perd schuimbekte en trapte wild om zich heen. Tijdens zijn val had het een voorbeen gebroken. Een paar passen verder krabbelde Walinde overeind, ze had de val aan voelen komen en had zich uit het zadel laten glijden. Enigszins mank hinkte ze naar Shermad toe, die haar met een snelle zwaai voor zich op Seledvid tilde. Met een kort, onwillig gebaar trok hij een spies uit zijn zadeltas en stak het dier zonder omhaal door het hart. Een siddering trok door het lijf. Toen lag het stil.


  Zijn rijders en de andere gezellen wachtten tot Shermad de achterhoede weer had bereikt. Voort ging het, maar nu liepen de achtervolgers duidelijk in. Triomfantelijke kreten waren hoorbaar, die weer werden overstemd door woorden die pijn deden. Het leek wel of een tastbare schaduw hen voorbij rolde, in welks binnenste een zwart-in-zwarte plek pulseerde. Vlak voor de vluchtenden golfde de schaduw uiteen en rees als een muur voor hen op. 


  'Zwarte magie!' hijgde Walinde. 'We zijn verloren.'


  De perden hinnikten in paniek. Sommigen steigerden wild. Met de moed der wanhoop brachten de vluchters hun rijdieren weer onder controle, wendden hen als bij afspraak naar het noorden en spoorden hen aan om tot het uiterste te gaan.


  


  Een bleke bliksem verlichtte het nachtland. Bougiac keek met een snelle blik achterom. Wild bewegende silhouetten doemden op uit een stofwolk. In het midden troonde een gedaante die wel stil leek te hangen in de duisternis. Toen hij minuten later weer omkeek, was de gestalte gegroeid, alsof de nacht hem heimelijk naar voren geschoven had.


  Een sluier van angst daalde van twee zijden op hen neer. De schurende stem van de dood riep hen aan.


  'Uorgaocc'h Yrroth, Uorgaocc'h Voldsorc'h. Ammonuu Dregoat. Aorg!'


  Opnieuw rolde een schaduw op hen af, dieper en zwarter dan de vorige. Shermad kwam in gestrekte draf op Brior af, die het snelste en grootste perd van de reisgezellen bezat. 


  'Neem Walinde van mij over. Wij gaan strijden.'


  Voor de verbouwereerde Brior had kunnen antwoorden, zette Shermad Walinde over op zijn perd en had hij al zijn behendigheid nodig om haar in evenwicht te houden. 


  'Maar...'


  'Zeg niets,' snauwde Shermad, 'Vlucht. Jullie levens zijn nu belangrijker dan de onze.'


  Hij keerde zich om en riep met krachtige stem: 'Wons voor de queeste!'


  Zijn rijders sloten zich bij hem aan, terwijl de reisgezellen voortjakkerden. Allen beseften, dat hierin misschien hun enige kans lag, maar hun angst werd vermengd met droefheid en een gevoel van groot respect voor de bovenmenselijke moed van Uhan Shermad en zijn krijgers. Rauwe kreten stegen op bij de achtervolgers, weldra zouden zij de troep Wonsers bereiken. Shermad's mannen waaierden breed uit en trokken hun zwaarden. De schaduw van de dood daverde op hen af en zo hun hart bevangen was door angst lieten zij dat niet merken. Wolkenflarden onttrokken de starren aan het gezicht. Shermad hief zijn zwaard en de rijders van Wons schoten naar voren. Ze deden dat met een bezwaard hart, want allen wisten hoe dit af zou lopen.


  


  De tijd leek wel een seconde over te slaan. Vlak voor hen sloeg een lichtbal in, die de nacht in vuur en vlam zette. Een scheurend geluid deed Shermad en zijn mannen terugdeinzen. Welke verrassingen hadden de trawanten van Yrroth nog voor hen in petto? 


  Maar de gestalten die voor hen oprezen leken in niets op de vazallen van de zwarte heer. Twee witte gedaanten, een man en een vrouw, versperden hun achtervolgers de weg. Om hen heen speelde een draaikolk van licht, lekten blauwe vuurtongen die de nacht voor dit moment deden terugdeinzen. Door dat waas van licht zagen de Wonsers de aanvallers naderen, de Vols voorop. Niets wees erop dat ze zich hadden laten afschrikken door de plotselinge verschijning van de twee gestalten. 


  Op de achtergrond hielden de reisgezellen hun perden in.


  


  De Vols slaakte opnieuw een rauwe triomfkreet toen hij de witte gedaanten bereikte. Met een enorme houw van zijn zwarte zwaard haalde hij uit naar de onbeweeglijke mannenfiguur. Van het ene op het andere moment verdween de gedaante van die plek, waardoor de Vols zijn evenwicht verloor en met een zware dreun op de woestijngrond terechtkwam, een paar passen van de vrouw, die zich al die tijd niet had bewogen. De overige zwarte rijders hielden hun rijdieren verward in, even beroofd van hun samenhang. 


  De Vols rees overeind. Het monster torende vele passen boven de vrouw uit, het zwarte zwaard in stille dreiging langs zijn zij. Het blauwe licht verflauwde. Met een korte armbeweging wierp ze een ring van vuur naar de kolos. Knetterend gleed een regen van vonken van zijn geschubde gestalte. Een bloedstollende schreeuw daverde over de vlakte toen de getergde Vols zich op de vrouw wierp, het zwaard opgeheven voor een dodelijke uithaal. Verstijfd van angst keken de reisgezellen en de Wonsers toe. Zou de vrouw zich nog kunnen redden? 


  Met een elegante beweging deed ze bliksemsnel twee stappen opzij. Opnieuw verloor de Vols zijn evenwicht, maar hij herstelde zich met een voor zijn afmetingen verbazingwekkende snelheid. Een zwarte schaduw rolde op de witte gedaante af. Ze wankelde. Een hoge kreet brak los uit de overhangende kap, die het gelaat van het gedrocht verborg. Op de achtergrond juichten zijn zwarte metgezellen mee met schurende stemmen.


  Achter de Vols verscheen de mannengestalte met een fel schitterend zwaard in de hand. Een dreunende stem riep: 


  'Sperling!'


  De nachtlucht, die al vergeven was van zwarte en witte magie begon nu te zinderen en te knetteren. Het hele tafereel leek op een onwezenlijke, droom van andere tijden en plaatsen.


  Het blauwe licht werd wit.


  De Vols draaide zich langzaam om.


  De zwarte kap gleed bij die beweging naar achteren. Een weerzinwekkende geschubde kop werd zichtbaar met twee stompe vooruitstekende horens. Alles eraan was verkeerd, een belediging voor alles wat leefde, maar het angstaanjagendst waren de ogen. Holle zwarte plekken onder een platte schedel en in die duistere holtes brandden bollen van doods vuur, soms glimmend groen met gele draden, dan weer pulserend naar het dooraderd rood van geronnen bloed. De gebeurtenissen bereikten een hoogtepunt, leken te versnellen. Het wezen hief zijn zwarte zwaard. De lucht om hem heen condenseerde, de Vols verdween. Een logge schaduw dook voorover, schoot op de mannengestalte af. En terwijl het schetterend witte zwaard vooruit flitste, vertrok een tweede, grotere ring van vuur van de handen van de vrouw. Het licht van het zwaard en de ring ontmoetten elkaar op de plaats waar de schaduw zich bevond. Een lichtflits van tientallen passen hoogte doorbrak de duisternis.


  Een snijdende doodskreet brak los uit de gecondenseerde zwartheid. Van het ene op het andere moment verdween de schaduw en viel de gedaante van de Vols aan de voeten van de man. Met een voor het oog niet te volgen beweging plantte deze het zwaard tussen de oogkassen van de Vols en verhevigde langzaam de druk. Een huiveringwekkend gekreun vermengd met woest gekrijs maakte zich los uit de geopende doodsgrot van zijn bek. Een akelig krakend geluid. Groen en rood slijm barstte te voorschijn op de plaats waar het zwaard in de schedel was verdwenen. 


  De witte gestalte fluisterde een woord, dat door iedereen werd gehoord: 'D'Anjal!' 


  Een schok en een rilling voeren door het grote zwarte lijf. Toen verslapte het.


  


  Even hield stille verbijstering iedereen in zijn ban. Verwarde uitroepen in het zwarte kamp verscheurden dat magische moment. Eén voor één wendden ze hun perden en verdwenen alle kanten op, de nacht in, die als een dicht woud achter deze witte plek lag. De verlamming bij de reisgezellen en de Wonsers werd doorbroken. Esled sprong uit het zadel en schreeuwde met een door emoties overmande, trillende stem: 'Jyll, je leeft! Ik wist het!' 


  Het meisje barstte in tranen uit. Krummel schrok, sprong met een sierlijke boog op de grond en haastte zich naar de vrouwengestalte. Esled stormde naar voren en wierp zich in de geopende armen van haar verloren gewaande mensenvriend, de stank van de dode Vols negerend. De anderen naderden, nog altijd verdwaasd door de schokkende gebeurtenissen van de afgelopen minuten. 


  'Je moet alles vertellen, wat er is gebeurd en waarom je niet eerder bent teruggekomen,' zei Esled ademloos. 


  Jyll glimlachte en omhelsde haar. Wat had hij haar gemist, besefte hij nu. 


  Voor even vóélde hij zich ook Jyll en niet D'Anjal. Hij koesterde dat moment, wetend dat met de achter hem liggende ogenblikken een tijdperk in zijn leven was afgesloten. Dieper in zijn binnenste wist hij ook, dat er een afstand was ontstaan tussen hem en zijn vriendin. Een kloof, die weleens heel moeilijk te overbruggen zou kunnen zijn.


  Esled huilde van vreugde, terwijl ze haar gezicht in zijn hals begroef, als wilde ze hem nooit meer loslaten. Alles was goed nu. Haar enige wens, de wens van haar hart, was in vervulling gegaan. De anderen dromden om hen heen, Shermad en zijn mannen keken op een afstand toe. De reisgezellen raakten Jyll aan, als wilden ze zich ervan overtuigen dat hij werkelijk leefde. Bougiac lachte breed. Hij besefte dat de queeste was hersteld en voort kon gaan. De Ene was in leven en een van Yrroth's Volsen was verslagen. De weg was lang, maar de hoop was weergekeerd.


  Al die tijd wachtte achter hen geduldig de witte vrouw. D'Anjal keerde zich om en wenkte haar:


  'Dit is Iantha Daïlanche, mijn leermeesteres. Aan haar dank ik mijn leven en nog veel meer.'


  Voor haar doen schuchter knikte ze de anderen toe.


  'Dat deze lieve zachte vrouw en de eenvoudige rijder die wij kennen als Jyll zojuist die magische strijd gevoerd hebben,' mompelde Bougiac met ongeloof in zijn stem voor zich uit. 


  Hardop zei hij: 'Je vraagt niet naar Wigge en Zecoria?'


  'Dat is niet nodig,' zei D'Anjal glimlachend. 'Wij zullen hier wachten tot ze zich bij ons voegen. Zecoria is gewond, maar zijn leven is niet in gevaar. Zij hebben geprobeerd de vijand weg te leiden van jullie groep. Ze zagen zich genoodzaakt de wel in te vluchten, maar de Vols volgde hen en doorstak Zecoria. De dappere rijder heeft echter ook hem kunnen verwonden, zodat ze opnieuw konden vluchten. Misschien heeft dat daarstraks wel de doorslag gegeven, want Volsen zijn ongelofelijk sterk en Iantha en ik waren er niet zeker van of we het zouden redden.' 


  Even zweeg hij. Toen voegde hij er met een zachtere stem aan toe: 'Nu ben ik D'Anjal, want ik ben een ander mens. Noem mij voortaan bij deze naam, want Jyll is achtergebleven in de Hyurgish. Mijn twijfels zijn afgenomen. Ik ken mijn lot, althans, veel daarvan en ofschoon ondraaglijke smart en bloedvergieten op mijn pad liggen heb ik aanvaard wat mij te wachten staat.'


  30 Nieuwe dreigingen


  


  'Blinde moed maakt zelfs een vlieg onsterfelijk.'


  


  Nomadengezegde


  


  


  Dagenlang had het diertje voortgezwoegd door de pijnlijke hitte boven de vlakte. In zijn kleine brein had zich de drang genesteld om elke dag een zo groot mogelijke afstand te overbruggen, weg te vluchten van een zwarte plaats. Er was een doel, hoe vaag zich dat ook manifesteerde, dat eventueel ten koste van zijn leven bereikt moest worden. 


  Ooit was hij tekort geschoten in zijn taak, hoewel hij zich van die taak en dat verzuim nauwelijks meer iets herinnerde. En dus was hij op weg naar het einde van het zand. Maar de horizon bleef een grijze streep. Alleen de bergen aan zijn rechterzij schoven langzaam voorbij. Als het licht verdween, zocht hij een schuilplaats. Soms was dat een rimpel in de vlakte, of een zandverstuiving. Soms waren het een paar stenen, die hem aan het oog van de zwarte uilen of de nachtvlinders onttrokken. Eenmaal, veel nachten geleden, was hij ternauwernood ontsnapt aan een vlucht vlinders. Ze hadden hem nagejaagd tot vlakbij de bergen. Steeds dichter waren ze naar hem toegefladderd, maar aan de voet van de eerste heuvels waren ze abrupt omgekeerd en hadden hem alleen gelaten met zijn totale uitputting. Alles in hem wilde naar de aardbodem om zich over te geven aan een bewusteloze slaap. Maar van een vochtige plaats vlakbij steeg een ondraaglijke stank op. Een zuigend geluid had zijn doodsangst weer aangewakkerd. Met de blik op de verten voor hem was hij met zijn laatste krachten doorgevlogen tot hij zich veilig voelde. Toen hij eindelijk was neergestreken onder een schrale struik, had hij het bewustzijn verloren.


  Als hij honger of dorst kreeg vloog hij naar de heuvels die voor de bergen lagen en ving er de schaarse insecten of leste zijn dorst bij de sporadische smalle stroompjes die van de eerste bergen de grond in sijpelden.


  Met elke vleugelslag liet hij een gebeurtenis van groot belang verder achter zich. Het had te maken met zijn falen. Een boom en zwarte vlammen maakten er deel van uit en soms zag hij een grijnzend gezicht, maar wat ervoor en erna was gebeurd zakte steeds dieper weg in zijn kleine geheugen. 


  Vandaag was er een nieuwe drang gekomen. Steeds had hij de bergen in het oosten binnen zijn blikveld gehouden. Hij wist dat hij zo de richting aanhield naar zijn doel, maar deze ochtend, toen het vuur weer aan de hemel was verschenen, was er iets gebeurd. Vanachter die bergen kwam, op de zonnewind die elke morgen de vlakte opgolfde, de stem van een grote vogel. Het was een zachte stem die de hele hemel vulde. De stem leek op die van een wezen dat hij ooit had gekend. Een warm en vriendelijk wezen. Het kostte hem moeite door te vliegen naar zijn doel. De stem vertelde woordeloos van een nog grotere taak in het land over de bergen. 


  Hij zag visioenen van die wereld en rilde. Het was een onaangename plaats waar veel gevaarlijke vogels rondzwierven die vele malen groter waren. En dan was er die stad, die tegen een lompe berg leunde. Uit allerlei spleten en kloven rond de donkere bouwsels steeg stinkende rook op. Verderop waren moerassen, waar reuzenvogels huisden. Het hele land was gehuld in de schemering van een vroege nacht. Nooit zou hij daar uit zichzelf heen vliegen, maar de stem vertelde een verhaal waarin een nietig vogeltje een grote rol kon spelen. Hij was klein, zijn wil was nog kleiner. Niet lang daarna was hij afgebogen, terwijl een ander stemmetje hem vertelde dat hij dat niet moest doen. Met een groeiend gevoel van onrust en angst vloog hij voort, de bergen tegemoet, niet in staat om naar zijn oorspronkelijke doel terug te keren.


  


  De nieuwe negen, met D'Anjal en Esme, maar zonder Scianthe en Krummel-Ayáro, gingen doelbewust op de bergen af, die langzaam groeiden tegen de oostelijke hemel. In het zuiden gleed de zon van zijn zenit en koerste langzaam naar de gekartelde horizon.


  Tegelijkertijd daalde de temperatuur, die vlakbij de bergen toch al aangenaam lager was.


  Met enige moeite en met vochtige ogen stond Esled Krummel af aan Iantha. Ook het diertje leek verscheurd te worden tussen vreugde over de terugkeer van haar metgezel en een beetje verdriet over het afscheid van Esled. Alleen Bougiac en D'Anjal wisten, dat Iantha als een soort tiende reisgenoot in de buurt zou blijven. 


  In dezelfde nacht dat de Vols werd verslagen, waren de gewonde Zecoria en Wigge teruggekeerd. Iantha had Zecoria verzorgd, wat een wonderlijk snel herstel opleverde. 


  Later die nacht was vanuit het niets een gestalte opgedoemd. Shermad en zijn rijders hadden direct een verdedigende houding aangenomen, maar D'Anjal had hem onmiddellijk herkend: Arrahed! De oudste aller magiërs droeg, na het uitwisselen van zijn ervaringen met Iantha, zijn taak als stille beschermer van de groep aan haar over.


  Lange tijd hadden Iantha, Arrahed, Bougiac en D'Anjal overlegd. Bougiac had D'Anjal de twee stukken perkament van Estefo overhandigd. D'Anjal had het runeschrift bestudeerd, maar kon er vooralsnog geen wijs uit. 


  'Estefo heeft gelijk,' had Arrahed gezegd. 'Jullie moeten op zoek naar Mnargald. Als hij nog in leven is (hier knikte D'Anjal beslist), dan heeft hij Emaendor en zonder het oudste aartszwaard is alles verloren. Bovendien denk ik dat alleen Mnargald en Eenhand Varand bereid en in staat zullen zijn de Dvargen over te halen om mensen te bewapenen.'


  'Op naar Agmonor dan,' zei Bougiac vastberaden. 'Nu D'Anjal weer in ons midden verkeert gloort er hoop. Yrroth is niet in staat gebleken om de Ene te verslaan. De legenden doen hun kracht gestand.'


  'Maar Yrroth weet ook dat de Ene nog leeft,' bracht Iantha in het midden. 'We hebben nieuwe kansen, maar de gevleugelden en andere helpers van de zwarte zullen er alles aan doen om jullie te dwarsbomen.'


  'Dat is waar,' zei D'Anjal peinzend.


  Hij beet op zijn lip. Toen verhelderde zijn gelaat:


  'De gevleugelden hebben nooit geweten dat degenen die zij aan de rand van Arfeandel achtervolgden niet de reisgenoten waren!'


  De anderen knikten, maar begrepen niet wat hij met die opmerking bedoelde. Hij sprong op:


  'Maar dan kunnen we hetzelfde plan toch nog eens uitvoeren?'


  Arrahed grinnikte: 'Je bedoelt Shermad en zijn mannen, neem ik aan?'


  Toen begrepen Bougiac en Iantha het ook.


  'Ze verkleden zich als de reisgenoten,' zei Arrahed. 'En terwijl ik ze van een afstand in de gaten hou en ze zo goed mogelijk bescherm, rijden ze verder richting Bregaua. We leggen een Spreuk van Verminderde Vaagheid over hen. De verkenners van Gormorod zullen hen toch ontdekken, omdat er altijd wel magieduiders bij zijn. Ze zullen ervan overtuigd zijn dat ze de reisgenoten achtervolgen.' 


  'Maar zullen Shermad en zijn mannen dit willen doen?' vroeg Bougiac zich af.


  'Ik denk het wel,' antwoordde Arrahed. 'Shermad is een moedig man. Kijk maar eens wat hij al voor jullie heeft gedaan. Als hij kan helpen zal hij het niet laten. We zullen hem dit verzoek morgenochtend voorleggen. Ik was toch al van plan naar Bregaua te gaan. Ik zal er voor proberen te zorgen dat de kwade machten daar niet voortijdig infiltreren. Nadat jullie je taken in het Torngebergte hebben volbracht zal ik jullie weerzien bij het Convent, vijf weken van nu, in de eerste week van An Mistre.' 


  Hij had zich tot D'Anjal gewend en had met enige aandrang gezegd:


  'Wees zuinig met je magische krachten. De vijand heeft er allerlei magieduiders op uitgestuurd. Een voortijdige ontmoeting tussen jou en de onnoembare verkleint onze toch al niet zo uitbundige kansen. Spaar je krachten tot het echt nodig is. Soms zul je daarom kleine verliezen lijden die je onaanvaardbaar en pijnlijk toeschijnen, maar het is vele malen belangrijker om al je kracht beschikbaar te hebben als de tijd daar is.' 


  D'Anjal had de woorden van de oude magiër in zijn hart gesloten en had hem hartelijk omhelsd. 


  Arrahed was de volgende morgen met gezwinde pas in noordelijke richting vertrokken. Shermad hoefde niet overtuigd te worden van de noodzaak van D'Anjal's list. Hij en zeven van zijn mannen gingen onmiddellijk aan de slag om er zoveel mogelijk uit te zien als de reisgenoten. De overgebleven rijder werd, met de resterende perden, teruggestuurd naar Wons om heer Rambald op de hoogte te stellen van de gebeurtenissen. De reisgenoten konden de perden in het Torngebergte toch niet gebruiken. Bovendien zou een groep zonder perden minder snel de aandacht trekken. 


  Halverwege de ochtend reden de Wonsers na hartelijk afscheid te hebben genomen, naar het noorden. De reisgenoten hadden zich gehuld in de leemkleurige hemden van de rijders van Oldemar, wat hen deed versmelten met de woestijn.


  


  Onwillig, als twee tot samenleven veroordeelde aartsvijanden, bogen de uitlopers van de noordelijke Hyurgish en het Torngebergte naar elkaar toe. Naarmate de reisgenoten vorderden, groeide een web van beklemming. In het zuidoosten leunde de loerende kolos van een onweer op een bergwand die loodrecht uit de aarde oprees. Voor hen liepen de weerbarstige randen van de wereld naar elkaar toe en botsten op elkaar in een ongewoon helder verschiet dat baadde in de gulden stralen van de middagzon. Agmonor en Dugmonor, de wachters van het Torn van de Dvargen, torenden er hoog bovenuit. 


  Ze konden zich niet voorstellen, dat er een begaanbare doorgang tussen de twee pieken bestond. Maar Mrcad Estefo had Bougiac bezworen dat Monordaneth weliswaar de lastigste, maar ook de beste toegang tot Torn was. Andere wezens vertoonden zich er alleen als het lot hen ertoe dwong en zelfs de Dvargen kwamen er niet graag, met uitzondering van de Daks misschien. 


  Een stilte, die aanvoelde als ondoordringbaar gesteente, breidde zich met elke voetstap waarmee ze dichter naar de voet van de pas kropen uit. De twee naderende bergreuzen bezagen hen oogloos, onverschillig. Brior, die enkele passen achter de groep liep, hoorde een ritselend geluid en keek om zich heen. 


  Niets. Even later hoorde hij het weer. Nu meende hij dat het van boven kwam. Zijn hoofd schoot omhoog. Nog juist zag hij een schaduw wegduiken. Hij liet een waarschuwende kreet horen. De anderen keerden zich om en kwamen naar hem toe. 


  'We hebben weer eens gezelschap,' zei Brior en wees. 'Ik zag daar een schim, die zich snel achter de rotsen verborg.'


  De anderen mompelden ongerust door elkaar. D'Anjal overwoog of hij zijn krachten zou uitproberen, om te ontdekken wie hen bespiedde. Onmiddellijk verwierp hij die gedachte. De waarschuwende woorden van Arrahed lagen nog vers in zijn geheugen. Vooralsnog wist de vijand niet precies waar ze zich bevonden. Dat moest zo lang mogelijk zo blijven. Elk vleugje magie maakte hen zichtbaar voor Yrroth en zijn zwarte magiërs. Ze moesten 'stil en klein' blijven, zoals Bougiac weleens zei. 


  Esled's scherpe ogen hadden iets ontdekt.


  'Daar,' riep ze. 'Dat lijkt wel een pad.'


  Enkele honderden passen verderop kroop, tegen een iets glooiender helling vol scheuren en nissen, inderdaad een smal spoor omhoog. Het leek meer op een vluchtroute voor dieren, dan een door mensen of aartswezens gebruikt pad. Brior, Zecoria en Wigge boden aan om de hoogten te onderzoeken. 


  'We moeten toch minstens te weten komen, met hoevelen ze zijn en of ze kwaad in de zin hebben,' peinsde Wigge.


  Bougiac keek D'Anjal even aan, die knikte.


  'Wees voorzichtig. Als er onraad dreigt, keer dan snel terug,' zei de Faeldra met een zweem van ongerustheid in zijn stem.


  Esme, die zich afzijdig had gehouden, slaakte een vreemde, droge gil en priemde met een vinger in de hoogte. Twee, drie bolle hoofden waren boven de bergrand verschenen. Hun gelaatstrekken bleven verborgen in de schaduw. Ongehaast verdwenen de gezichten een voor een. 


  'Het kan ze niets schelen dat we ze gezien hebben,' fluisterde Walinde met enige verbazing.


  'Dat kan twee dingen betekenen,' zei Bougiac, terwijl hij de flap van zijn felthoed omhooghield en naar boven tuurde. 'Of ze hebben kwaad in de zin en zijn met een overmacht, of het zijn goedwillende wezens.' 


  'Of het zijn Daks,' vulde D'Anjal onverwacht aan. De anderen keken hem verbaasd aan.


  'Daks?' vroeg Bougiac. 'Dat is toch een Dvargenvolk?'


  D'Anjal knikte: 'Dvargen zijn voor niemand bang, vinden ze. Maar de Daks zijn voor de vazallen van de zwarte nog niet bang. Ze zijn onbehouwen, maar, zoals alle Dvargen, volkomen eerlijk naar hun eigen maatstaven. Ze zouden ons met z'n drieën nog aanvallen, als ze dat nodig achtten. 


  'Zijn ze dan gevaarlijk?' vroeg Zecoria fronsend. Hij kon zich niet voorstellen dat drie van die dikke hoofden hun leven konden bedreigen.


  D'Anjal wilde antwoorden toen zijn geest een woestijnarend ontdekte, die in een nis voorbij het pad zat te dommelen. Hij besefte, dat hij niet zichtbaar zou zijn voor magieduiders, als hij zich in een dier verborg. Hij keerde zich om en stak zijn hand op: 


  'Het is te gevaarlijk om verder te gaan zonder te weten wat ons boven het hoofd hangt.'


  Hij grijnsde even.


  'Dus ga ik maar boven hun hoofd hangen. Wacht hier.'


  Het volgende moment stond zijn lichaam roerloos met een fletse blik in de verte te staren. 


  Alleen Bougiac en Esled legden het verband tussen dat lege lichaam en de onhandig opfladderende vogel, die verderop in slingerende bogen omhoogcirkelde.


  


  Hij registreerde weer het platter worden van de wereld onder hem. Het vogelzicht, dat kostbare geschenk van Weiara, kwam hem nu goed van pas, want de vogel, een oude arend, was half blind. Hij kwam boven de bergwand uit en zag onmiddellijk vijf kleine wezens, die omlaagloerden. Een van hen keek plotseling op en zag de vogel. De arend en het wezen, ongetwijfeld een Dvarg, keken elkaar even aan. Toen spuwde de laatste een woord uit: 'Spargh!' 


  D'Anjal had flink wat Dvargse woorden van Iantha opgepikt. Het woord dat het wezen met zoveel ongenoegen uit zijn keel had gewrongen, was Daks en betekende: 'Mens!'


  Hoe wist de Dak dat er een mens in de vogel huisde? Het moest een magiër of een van de vele halfmagiërs zijn. D'Anjal loodste de arend dichterbij. Een van de Dvargen trok een slingerbijl onder zijn bruine wambuis vandaan, de andere vier verdwenen binnen enkele ogenblikken in een spleet, die D'Anjal niet had gezien. Met een snelle worp gooide de Dvarg zijn bijl. D'Anjal had de wendbaarheid van de arend onderschat, de scherpe rand schampte pijnlijk langs zijn kop. De wiekslag van de vogel stokte en een waas kroop voor zijn ogen. Met een uiterste krachtsinspanning zette D'Anjal het dier terug in zijn nis en trok zich terug.


  


  Esme, die het lichaam van D'Anjal voorzichtig had betast en nieuwsgierig in zijn ogen had gestaard, schrok toen hij zonder voorafgaand teken begon te praten.


  'Ik zag vijf Dvargen. Een van hen viel mij aan. Ze zijn gevlucht, maar ik verwacht dat ze weldra terug zullen keren. Misschien met meer Dvargen. Het zijn Daks, denk ik.'


  'Moeten we dan echt bang voor hen zijn?' vroeg Zecoria verbaasd. 


  D'Anjal knikte, maar Bougiac antwoordde voor hem: 'Sinds Affenord's verraad haten de Dvargen alle mensen. Ik heb je dat al eerder verteld, Zecoria.'


  'Jawel, maar ik meende dat het niet zo'n vaart zou lopen.'


  'Het loopt wel zo'n vaart,' antwoordde Bougiac fel. 'Tot we hen ervan hebben kunnen overtuigen, dat we niets kwaads in de zin hebben, zijn ze levensgevaarlijke tegenstanders. Eeuwenlang hebben ze een wrok gekoesterd tegen de mensheid. De vriendschap tussen de Dvarg Affenord en de mens Thrad mag dan een zegen zijn geweest voor bepaalde delen van het Boek van Kennis, ze was funest voor de verhoudingen tussen Dvargen en mensen. Daar komt nog bij, dat ze niet alleen uitstekende zwaarden en slingerbijlen maken, maar er ook uitstekend mee overweg kunnen.'


  Zecoria keek beteuterd. Bougiac klopte hem op de schouder: 'Onderschat nooit woede of wrok als drijfveer. En zeker niet als degene die dat koestert een Dvarg is. Aartswezens mogen dan van ons mensen verschillen, hun emoties zijn net zo heftig, soms zelfs heftiger.'


  Een waarschuwende kreet van Wigge. Het regende stenen van de plaats waar D'Anjal de Dvargen had ontdekt. De reisgenoten probeerden een goed heenkomen te zoeken, maar ze waren te laat. D'Anjal's droge stem, die vreemd genoeg niet tegen de bergen echode, riep iets: 'Draon ghwend oc'harlid.' 


  De stenen spatten vlak boven hun hoofden geluidloos uiteen.


  Een regen van gruis dwarrelde neer.


  D'Anjal beet op zijn lip. Hij had in een impuls gehandeld. Opnieuw had hij bewezen zijn status van meestermagiër onwaardig te zijn. Hij had Arrahed's waarschuwing in de wind geslagen. Iantha's stem galmde door zijn hoofd:


  'Een van de vijf geestesgesteldheden die je moet beheersen om magiër te worden is zelfbeheersing. Totale controle over je instincten. Automatismen mogen alleen uit oefening worden geboren. Laat je nimmer leiden door je instinct alleen. Pas als gevoel en verstand in harmonie samenwerken, zul je weten wanneer je magie kunt gebruiken.' 


  De hoop, dat er geen magie duiders in de buurt waren, werd de bodem ingeslagen toen achter hen met veel lawaai een zwerm vogels opsteeg. Een van hen, een groot zwart dier, maakte zich los van de troep en naderde de reisgenoten. Roodfonkelende ogen taxeerden hen en bleven ten slotte op D'Anjal rusten. Het dier boezemde hem geen angst in, maar wel wat het vertegenwoordigde. Even overwoog hij om het te verjagen, maar op dat moment slaakte het een schrille kreet en keerde in een grote boog terug naar de andere vogels. Met schonkige wiekslagen verdwenen ze naar het zuidoosten. 


  'De zwarte heeft overal zijn vazallen,' mompelde Bougiac, terwijl zijn ogen de zwarte stippen nastaarden. In zijn ooghoeken zag hij iets bewegen. Een van de Dvargen bekeek hen openlijk en dook niet weg toen Bougiac naar hem opkeek. Een gedachte kwam bij hem op. Met de weinige Dvargse woorden die hij kende riep hij: 


  'Som Spargh, uum Ermon, Daith, Atv. Vronth eprall C'harde, Steinogard!' 


  Even bleef het hoofd op zijn plaats. Toen, met een onbestemd gegrom, verdween het. Ze wachtten een tijdje, maar er gebeurde niets meer. Ten slotte besloten ze verder te trekken.


  31 Het beleg van Masilis


  


  'Vroeg in de morgen kwam een grote grijze vogel over de nevels van de horizon aangevlogen. Wel twintig passen lang was hij en zijn vleugels omspanden er minstens vijfendertig. Zijn gestalte hield het midden tussen die van een draak en een reuzenhawijt. Zijn schaduw streek over de zuidelijke Sarai en bewoog naar de stad als een mistflard. De mensen van Masilis zagen hem, vatten nieuwe moed en zeiden:


  "De ure van de legende is tot leven gekomen. Arenj Uyr heeft de oevers van het grote meer verlaten om ons te verlossen van de zwarte horden. Ze zullen van vrees worden vervuld en in wanorde alle kanten op vluchten."


  Maar de vogel beschreef een wijde boog voor Beinh Craid, de westpoort, langs en verdween naar het verre noorden, waar naar men zegt de verborgen vallei van Tall ligt.


  Zo gebeurde het viermaal in vier opeenvolgende jaren en nimmer loste Arenj Uyr de voorzeggingen in. Het vijfde jaar verscheen hij niet en de mensen van Masilis waren bedroefd. Sommigen twijfelden aan de voorspelling, maar anderen bleven hopen en zeiden: 


  "Hebben wij hem niet allemaal met onze eigen ogen gezien? De legende zal worden ingelost, we moeten geduld hebben."


  Maar ook de zesde lente ging voorbij zonder dat zijn wiekslag werd gehoord of zijn schaduw werd gezien. Velen vergaten hem, anderen speurden weken-, maandenlang de hemel af en sommigen vervloekten zijn gedachtenis, al naar gelang hun aard. Ten slotte sprak niemand meer over hem en hield men zich alleen


  nog bezig met overleven en het verdedigen van de stad. Er vloeide veel bloed. In de zomer vielen de buitenmuren en werden de Masilianen teruggedrongen naar de binnenvesting rond het paleis Mynderle. Koning Verarde hergroepeerde zijn legers en zette met de moed der wanhoop een tegenoffensief in. Dat kwam tot staan toen de koning zelf en Tarond zijn oudste zoon werden vermoord door verraders. 


  In de late herfst, toen de eerste belegeraars door de bressen in de binnenmuur stroomden, gleed er een schaduw voor de zon. Arenj Uyr was weergekeerd en met hem een leger van drieduizend grijze vogels, die neerdoken op de zwarte horden en dood en verderf zaaiden.' 


  


  Uit: Legenden uit het Masiliaanse Rijk, tweede periode van 1374tot 2408 door Am Sigbold van Scrith 


  


  


  Stralen van een bleke zon vertoonden zich aarzelend boven de nevels, die van deze vroege Mistireidag een sprookjeswereld maakten van de Masiliaanse Sarai. Serd blikte vanaf het balkon van zijn torenkamer met lege ogen in die betoverende verten. Sinds de verdwijning van Elanthe leek hij wel te zijn stilgevallen, zoals een beek opdroogt omdat er geen water meer wordt aangevoerd vanuit de bron. Hij leefde op de vage scheidslijn waar het onderbewuste en het bewuste in elkaar overvloeien. Vy Trites was weergekeerd, bebloed en gewond. Voor zijn verhaal over de ontvoering van zijn zuster door Arnarvilli gaf Serd geen halve Masil, maar wat er werkelijk was gebeurd en of Elanthe en Arnarvilli nog leefden wist hij niet.


  Hij putte zijn laatste hoop uit de ongedurigheid en de veelvuldige afwezigheid van Vy. Als hij de beide vluchtenden had gedood, zou hij toch rustiger en zekerder van zijn zaak moeten zijn. Waar de raadsheer zijn dagen doorbracht als hij niet in Mynderle was te vinden was voor iedereen een raadsel. Als hem ernaar gevraagd werd, wat zelden iemand waagde, antwoordde Vy dat hij graag en veel mediteerde in de valleien ten zuidoosten van Masilis. 'Hoe stiller de wereld, des te voller mijn geest,' had hij ooit in een zeldzaam ogenblik van vertrouwelijkheid tegen Serd gezegd. Deze had erop door willen gaan, blij dat de raadsheer zich eindelijk eens bloot leek te geven. Hij begon vragen te stellen over de wijze waarop Vy mediteerde. In diens ogen was onmiddellijk de kilte teruggekeerd die Serd zo goed kende. Vy had zich met een ruk omgekeerd, terwijl hij iets onaardigs mompelde over het uithoren van mensen. Het was het enige moment geweest waarop Serd enige positieve gevoelens voor de raadsheer had gekoesterd. 


  


  Een kreet galmde over de Sarai. Een rijder leidde zijn perd met grote haast naar de oostpoort, onderwijl wild gesticulerend. Serd fronste zijn wenkbrauwen even, maar toen de rijder bij een groepje krijgers halt hield en afsteeg, verloor hij zijn belangstelling. Zijn ogen streken over de optrekkende mist in het oosten. De zonnestralen, nu al krachtiger van kleur met dieporanje en warmgele randen, leken wel flonkers van sierstenen. Een beweging trok zijn aandacht. Een groep wezens was op weg naar de stad. Er was iets eigenaardigs aan hun manier van lopen. Het waren geen Ermon, zoals hij eerst even dacht. Uit de mist kwamen er nog meer te voorschijn. Even later dook verder naar het noorden nog een groep op. Ze deden hem denken aan legers die in volstrekte stilte op weg waren naar een veldslag. 


  'Legers,' dreunde het in zijn hoofd. Zijn hart begon in zijn keel te kloppen. Ijspegels raspten over zijn ruggengraat. Links en rechts doken nog meer wezens op. Tientallen, honderden, plotseling waren het er duizenden, die van alle kanten onstuitbaar op Masilis toestroomden, als een losgeslagen rivier, zwart, vervuld van een onontkoombare dreiging. Sommigen zeulden enorme houten apparaten met zich mee.


  Hij opende zijn mond, maar de kreet van de paleiswacht bij de poort was hem voor. Een tel later weergalmden een paar stoten op de alarmhoorn. Vol afgrijzen staarde Serd naar het tafereel. Dit moest een nachtmerrie zijn. Wat hij en enkelen met hem hadden gevreesd, werd hier en nu bewaarheid: na eeuwen van vrede werd Masilis belegerd. En het leed geen twijfel dat dit de eerste horden van Yrroth's machtige leger waren. Veel eerder dan hij en Ranorth hadden verwacht verscheen een enorme krijgsmacht voor de poorten van zijn stad. Hoe was het mogelijk dat ze Masilis onopgemerkt hadden kunnen naderen. 


  


  De poorten, die bij zonsopgang waren geopend voor de handelslieden, zwaaiden dicht. Beneden hem was eerst geroezemoes en daarna een kakofonie van kreten te horen. Krijgers draafden ordeloos door elkaar, terwijl ze hun nu belachelijk ogende toogkledij dichtknoopten. 


  Een vreemd piepend geluid naast hem deed hem opkijken. Paunarde, heer van het Spoor, grootvorst van Masilis, beschermheer van de Sarai en de Zuidlanden, stond in een grotesk nachthemd op zijn balkon. Zijn fletse ogen puilden bijna uit hun hoofd en zijn mond hing op een lachwekkende manier schuin open. 


  'Er is in ieder geval iemand, voor wie de schok nog groter is,' mompelde Serd voor zich heen, terwijl een wrange glimlach om zijn lippen krulde.


  Toen keerde hij terug naar de werkelijkheid en beende met lange passen door zijn kamer.


  Beneden, tussen de krijgsbarakken, heerste een onbeschrijflijke wanorde. Kapiteins hesen zich in hun weelderige toogtunieken, terwijl ze tegenstrijdige orders naar hun manschappen bulderden. Krijgers botsten tegen elkaar op in hun haast om al die bevelen uit te voeren. Serd laveerde door de chaos heen en kreeg Ranorth in het oog. Hij haastte zich naar hem toe.


  De opperkrijgsheer van zijn vader leek zijn nadering te voelen, want hij draaide zich met een ruk om. Zijn ogen stonden ernstig maar bezaten niet de wilde paniek die iedereen had bevangen.


  'Hoe kan het...' begon Serd, maar Ranorth maakte de zin af.


  '...dat onze voorposten in de Sarai hiervan niets wisten?'


  Serd knikte. Ranorth raakte zijn schouder aan en boorde zijn blik diep in Serd's ogen.


  'Jonge prins, er moet verraad in het spel zijn. Het kan bijna niet anders. De laatste dagen heb ik alle voorposten dubbel laten bemannen.'


  Serd keek geschokt.


  'Verraad?'


  'Jawel.'


  Hij vergat de beleefdheidsvormen, stelde Serd vast, maar vergaf het hem meteen. De druk die op de opperkrijgsheer rustte moest enorm zijn.


  'Verraad van wie?'


  Ranorth's wenkbrauwen knepen zich samen en een felheid verscheen in zijn blik. 


  'Ik heb een vermoeden, maar ik beschuldig niet graag een van de raadsheren.'


  'Vy Trites!' gooide Serd er met stelligheid uit.


  Ranorth knikt kort.


  'Hij heeft zijn tochten van de afgelopen weken gebruikt om te bepalen waar de posten zich bevinden. Pas gisteravond kreeg ik er lucht van, toen een van de wachters mij een opmerkelijk verhaal vertelde over vreemde duizelingen, die alle wachters bevingen. Deze flauwtes gingen altijd gepaard met de verschijning van een schaduw, die hen vreemde woorden influisterde. Ik moest onmiddellijk aan Vy denken en was van plan om vanmorgen maatregelen te treffen. Helaas, naar het zich laat aanzien ben ik te laat.' 


  De woede verdween uit zijn ogen en maakte plaats voor een zachtere uitdrukking, die Serd niet van hem kende.


  'Hoe hij ze heeft uitgeschakeld, weet ik niet, maar ik vrees voor hun leven.'


  Uit de chaos om hen heen trad Orgold tevoorschijn. Hoe hij hen had weten te vinden was een raadsel.


  'Is de jonge prins daar?' riep hij in hun richting.


  'Jawel, ik ben hier, samen met Ranorth.'


  Orgold stevende op het stemgeluid af en ontweek daarbij op het gehoor de langs hem heen rennende krijgers. Serd greep een van zijn vooruitgestoken armen. De raadsheer wendde zich met alweer verbazingwekkende juistheid tot de krijgsheer.


  'Hoe zijn onze kansen?'


  'Uitgesproken slecht, Orgold. Ondanks herhaalde verzoeken aan onze vorst om mijn troepen te mogen oefenen in zwaard- en hellebaardgevechten, weten zij slechts hoe ze zich in hun toogkledij moeten hijsen, hoe ze hun reverences moeten uitvoeren en hoe zij zich moeten opstellen om door de vijand te worden afgeslacht.' 


  De laatste woorden werden uitgesproken met een venijn dat Serd en Orgold niet ontging.


  Een luitenant klampte Ranorth aan en vroeg hem om nadere instructies. Hij overlegde kort met de man en keek toen op.


  'Ik moet nu gaan,' zei hij gespannen. 'De zwarten staan al op het punt om de oostpoort aan te vallen. Mijn garde, de enige troep geoefende krijgers van heel Masilis, zal het druk krijgen.'


  Orgold deed een stap in zijn richting, greep hem vast en fluisterde hem een paar woorden in het oor. Ranorth keek verbaasd in het oogloze gezicht. Toen mompelde hij een bevestigend antwoord, maakte een lichte buiging voor Serd en verdween in de nog altijd heersende chaos. 


  


  Nergens in Torn waren de gangenstelsels zo bochtig zo en verwarrend als in de catacomben bij Agmonor. Het waren ook de enige grotten, waarvan de Dvargen zeker wisten dat zij ze niet gegraven hadden. Wie dan wel verantwoordelijk was voor het stelsel, waarvan de gangen zo hoog waren dat zelfs een Reus er rechtop door kon lopen, was altijd al een bron van gissingen geweest. Brokken van de oudste Dvargen-legenden vertelden over het oerwezen Megdeth, een entiteit die veel overeenkomst vertoonde met Zuol en andere aardwezens. Maar Megdeth moest niets hebben van de vluchtige schepseltjes, die soms zijn gangen bevolkten, hetgeen menige Dvarg het leven had gekost. Andere al even oude geschiedenissen beweerden, dat juist hier, in het diepste en meest ontoegankelijke hart van Torn, het gulden boek van Semanard de Wijze rustte. Het boek, waarnaar zoveel dappere Dvargen hadden gezocht, zou begraven liggen in een vergulde en rijk versierde grottenzaal die zich aan het onderste eind van het gangenstelsel bevond. Maar tussen die onderwereld, die nog niemand had ontdekt, zonder er weer levend uit te geraken, en de Tomben van Torn, die zich duizenden passen diep in Agmonor's gesteente boorden, waakte Megdeth. Ieder Dvarg wist dat. Van jongs af aan dreigden hun ouders hen naar Megdeth te sturen als ze ongehoorzaam waren. Iedere Dvarg koesterde dan ook een heilig ontzag voor de Tomben, maar vooral voor Megdeth.


  Ook Antegard voelde die vrees, maar het vooruitzicht dat hij op zoek ging naar zijn Meester, de overtuiging in zijn hart, dat hij hem zou vinden, deed alle schaduwen wijken. Samen met Simenard, zijn hartsvriend, en drie andere Dvargen, Eongard, Vejelord en Urmgord, volgden ze hun grotteninstinct. Niet zonder trots noemden de Dvargen het vermogen om zich te oriënteren in onderaardse gangen hun zesde zintuig. 


  Simenard had er voor hun vertrek op gestaan, dat ze oude Dvargen zouden raadplegen, die al eerder in de Tomben waren afgedaald. Stuk voor stuk hadden die de vermetele jongelingen gewaarschuwd, maar Antegard had de schittering in hun ogen gezien.


  Overladen met aanwijzingen en raadgevingen waren ze op weg gegaan. Via de gangen bij Lato eir Ald waren ze overgestoken naar de Dakse grottenzalen. Ook hier hadden ze, zoals altijd in korte zinnen, goede raad meegekregen en had men hen leeftocht en fakkels van oud teemhout meegegeven, die urenlang bleven branden. Via de spelonken van Dugmonor waren ze afgedaald naar het grottenlabyrint dat zich door de diepten onder Agmonor boorde. En nu naderden ze de gebieden waar Megdeth de scepter zwaaide, wisten ze.


  Hun drie reisgenoten werden ongedurig. In de meeste Dvargen-gangen was altijd wel iets te horen. Een onbestemd, knarsen, het gesijpel van grondwater of ritselende geluiden van aardedieren. Maar hier huisde een onnatuurlijke stilte, die zich met de minuut verdichtte. De fakkels leken moeite te hebben om te blijven branden.


  Urmgord, een jonge Dvarg met een breedvallende baard, betreurde het moment dat hij had toegestemd in de zoektocht naar Eenhand Varand. Het was toch zonneklaar dat de oude magiër niet meer leefde. Wie bleef veertien jaar weg in de duisternis van Aidèn's binnenste? Niemand toch zeker? 


  'Oi, Antegard,' riep hij, met harde stem zijn groeiende ongerustheid overschreeuwend. 'Zo is het wel genoeg geweest. Het is duidelijk dat je meester hier niet is. Laten we teruggaan.'


  Antegard hield halt, maar het was Simenard, die antwoord gaf. 'Als je bang bent, moet je teruggaan Urmgord. Antegard en ik gaan door, want we weten dat het nog ver is.'


  Urmgord keek Eongard en Vejelord aan.


  'Maar,' begon hij weifelend, zijn baard bij de punt grijpend. 'Hoe zit het met...'


  'Megdeth?'


  Simenard sprak de naam die Urmgord niet durfde te noemen fluisterend uit.


  'Oi, domme Dvarg. Als Megdeth jouw angst voelt, iets wat ik van hieraf zelfs kan ruiken, komt hij vanzelf tevoorschijn. Je bent een Dvarg. Toon je onverschrokkenheid.'


  De anderen zwegen beschaamd.


  'Denk aan de woorden van Semanard de Wijze: 'het gulden boek ligt te wachten op de Dvarg die geen vrees kent. De woorden zullen zich ontvouwen voor degene wiens geest helder is, wiens woorden oprecht zijn.' Oi, dus zetje angst opzij en volg ons.'


  Met die woorden keerde Simenard zich om en liep samen met Antegard een bocht om en verdween uit het gezicht.


  Eongard keek de twee anderen aan, haalde zijn schouders op en volgde hen op een drafje. Vejelord fronste, beet op zijn lip en gaf Urmgord een duw.


  'Kom,' bromde hij. 'Simenard heeft gelijk. Angst is een slechte raadgever. '


  32 Woorden van aarde


  


  'Ik een godheid? Ik ben als een siersteen: ik schitter als er licht over mijn oppervlak speelt. Geheimenissen lijken zich te verbergen achter veelkleurige facetten. Maar ik besef meer dan ieder ander, dat ik alleen kan schitteren als er dat licht is. 


  's Nachts zoek ik naar het flonkeren van de starren, mijn starren, zodat ik mij kan manifesteren.'


  


  Uit: De kronieken van Endil Starrenvaarder opgetekend door Thrad Qermondes 


  


  


  Uit het onderbewuste van het sluimerende wezen kringelt een bel omhoog, verandert van vorm en spat uiteen. Een wirwar van gedachten, kreten en gefluisterde strofen bereikt de nevels van zijn slaap, breekt er doorheen. Voor zijn geestesoog zwemmen beelden van zwarte horden en bleke mensengezichten. In hun ogen strijden geschoktheid en angst om de voorrang. Woorden bereiken een ver oppervlak, dringen door het pantser van de slaap en manifesteren zich als een droom.


  'Wons zal vallen... Masilis is van de buitenwereld afgesloten... Bregaua... Convent met meestermagiërs... Dvargen weigeren zwaarden' 


  En vanuit diepere bronnen: 'Guasa leeft, maar... Xazziri gevangen.'


  Namen die hem ooit vertrouwd waren, maar nu brengen ze hem in verwarring, omdat er geen draden naar zijn bewustzijn lopen. 


  'Nog nietmompelt een schorre stem. 'Dolehar noch Iojes beseffen de aard van deze sluimer.' 


  Hij kreunt. Een ongewoon heldere gedachte komt op, als de flonkering van een starrensteen in deze eeuwige mist: Kon hij degene maar bereiken, om wie het allemaal draait. Misschien...


  Even deint hij naar een niveau dat zich op de rand van het bewustzijn bevindt. Ogen gaan half open. Maar de blik is leeg en na enkele tellen glijden de oogleden weer over de matte bollen. 


  


  Een glinstering in D'Anjal's ooghoek deed hem abrupt halt houden, waardoor Brior bijna tegen hem opbotste. De grote man mompelde een verontschuldiging, maar het antwoord van D'Anjal bleef uit. Brior had die strakke blik eerder gezien, toen de rijder (hij bleef op die manier aan de jongeman denken) zich klaarblijkelijk in een vogel had verplaatst. Voorzichtig maakte hij de anderen duidelijk, even te wachten. Na enkele ogenblikken al bewoog D'Anjal en keek om zich heen. 


  'Er was iets,' zei hij met iets van verbazing in zijn stem. 'Iets of iemand zocht contact met me, maar het glipte direct weer weg.'


  Hij fronste even, keek onwillekeurig achter zich, naar het zuidwesten en mompelde:


  'Het leek belangrijk.'


  Even bleef hij nadenkend voor zich uit kijken, toen haalde hij zijn schouders op en sloot zich weer bij de rest aan.


  Die nacht droomde hij. Als een rode draad danste de tijd door de beelden die aan zijn geestesoog voorbijtrokken.


  


  Hij was alleen in een wereld die in zichzelf gekeerd leek te zijn. Even meende hij, opnieuw door het sprookjesland van Sohar te dwalen, maar deze grottengangen waren anders. Alles ademde ouderdom en hoe dieper hij afdaalde, des te meer drong de volstrekte stilte zich op aan zijn geest. Nergens op Aidèn was het zwijgen van de aarde zó beangstigend geweest als juist hier ('juist hier?' waarom dacht hij in deze termen?). Het web van stilte werd zo ondraaglijk, dat hij begon te spreken en zelfs zijn woorden werden door de massieve wanden doodgeslagen. Hij verstond nauwelijks wat hij zei en na een paar zinnen besefte hij ook, dat hij niet begreep wat hij zei, alsof anderen hem iets influisterden en hem dwongen hun kolossale gedachten in strofen om te zetten. De woorden leken zich wel te verenigen met hun omgeving: 


  'Vanuit het diepste van Megdeth worstelden de gesteenten van Taorne zich omhoog. En om de voortschrijdende stilten van Ald eer te bewijzen, groeven zijn vluchtige schepselen alleen aan de randen van zijn wereld naar de materie voor hun strijdwapens.'


  Pas na enkele momenten drong tot hem door, dat hij zweeg en een andere stem de woorden van hem overnam. Tegelijkertijd begreep hij wie ze sprak. Hier sprak Torn, de wereld van de Dvargen. Of eigenlijk Ald, zoals het eerste volkje hun oeroude wereld noemde. Het duurde even voor hij uit de vreemde, gedragen spreekstijl de juiste betekenissen opviste. De stem schuurde voort, zwaar en hees, alsof hij door het gesteente ritselde:


  'Zwijgen is een deugd. De Schouwer van Edchonsiumorlad zou het zelfs Loum'ad noemen. De andersoortige wezens die soms in Ald afdalen kennen die deugd zelden. Zij brallen hun vrees voor de zwarte zijden van Ald weg met protserige woorden, waarmee ze het zwijgen van hun soortgenoten proberen te breken. Als de wakers van Megdeth hen de weg versperren, slaken ze wilde kreten en bewegen verkeerd. De wakers hebben een makkelijke taak. Wie echter in stilte afdaalt zal ontdekken dat zij geenszins kwaadaardiger zijn dan de vazallen van Somandorc'h.' 


  De stilte keerde terug als nooit tevoren, maar D'Anjal wist dat de stem nog niet was uitgesproken. Hij liep gedachteloos door de dalende gangen. De ogenblikken rekten zich uit als slaperige roofdieren. Toen de "woorden eindelijk weer door het gesteente drongen, was de stem weer veranderd. Hij kende de bezitter ervan, maar zijn zwemmende geest kon de naam niet vinden. 


  'Ald en de Erfgenaam zullen elkaar vinden. Als Megdeth is achtergelaten, zal de Erfgenaam deze woorden nodig hebben, want zijn vermogens zijn onzichtbaar voor Ald. Ooit was Pharve hier en ontdekte, dat er oerkrachten zijn waartegen hij het altijd zal afleggen. Ooit was de verwekker van het zwarte in het zwarte hier en streed tegen Ald, maar de duistere toverij van Delomarte ketste af op de muren van Taorne en de tweeslachtige ontsnapte ternauwernood. Wie afdaalt naar Ald doet er beter aan met een zuiver geweten en een heldere geest op reis te gaan. Maar er is nog iets.' 


  Diep in de gewelven van de onderwereld rommelde iets. Een loodzware toon rolde door de aarde en bleef lang, heel lang nagalmen. D'Anjal rilde en wilde zich omkeren, naar boven ontsnappen. Maar de stem hield hem staande: 'Er zijn wezens op zoek naar ons, maar zij ontberen de sleutel.' 


  D'Anjal keerde zich om, want de stem kwam nu van een plaats achter hem.


  'De sleutel tot Ald is tweeledig. Enerzijds zwicht Megdeth slechts voor de Meesters van Tijd. In dit tijdsgewricht zijn er slechts enkele, maar de Erfgenaam is afgedaald in de kleinste aller werelden en heeft door de stromen van de tijd gewaad. Als er iemand is die Megdeth kan omzeilen, is hij het wel.' 


  Even ebde de stem weg. D'Anjal hoorde een gefluister en een onderdrukt kreunen. Toen was de stem weer terug, voller en zwaarder, alsof ze één was met de aarde en de gangen die er doorheen kronkelden:


  'Anderzijds zijn er de woorden van aarde. Woorden die de Erfgenaam de tweede sleutel tot Ald geven: 'Maor fynd suo Ald. Ualdeuth veonde sàh.'


  De woorden galmden in lange slierten door de gangen van Taorne. Toen de stilte zich weer verspreidde, stopte D'Anjal alsof hij tegen een muur was gelopen. Door de sluier die zijn gedachten bedekte schemerde een beeld van een andere droom. Een woord, een naam glipte te voorschijn. Hij kon de schreeuw die naar buiten wilde breken nog juist temperen tot een gefluisterd woord: 'Mnargald!'


  


  Even dreef hij op de rand van bewustzijn, doordrongen van het belang van deze droom. Zijn magische geest prentte de beelden en de woorden in zijn herinnering met de opdracht ze weer los te laten als de tijd daar was.


  


  In de bibliotheek van Oldemar voerde Mrcad Estefo een laatste gesprek met zijn Heer, terwijl de late zon een gulden mozaïek op de plavuizen tekende.


  'Wij komen dagen, zelfs weken te kort,' verzuchtte de scribent.


  'Hoe lang zal het nog duren?'


  Heer Arlagh Rambald, wiens hoofd in zijn grote handen steunde, gromde even. Toen vermande hij zich, rechtte zijn rug en greep de arm van Estefo: 'Ze zijn hooguit een dag gaans.' 


  Hij priemde zijn blik dwingend in de ogen van zijn oude raadsheer. 'Morgen staan ze voor de poorten. Je moet nu gaan, Estefo. Jouw kennis en inzicht zijn te waardevol voor het Spoor. Je moet uit handen van de veile blijven, ten koste van alles.'


  Estefo boog zijn hoofd. Hij was Oldemar als zijn uiteindelijke thuis gaan beschouwen en het viel hem zwaar om deze plaats te verlaten. Maar hij wist dat het moest. 


  Hij dankte Endil in stilte dat zijn Heer zo alert was geweest om verkenners erop uit te sturen. En toch hadden die bijna nog de komst van de zwarte belegeraars gemist. De sluwe krijgsheren van Yrroth hadden het tienduizend man sterke leger een wijde omtrekkende beweging laten maken en naderden Wons nu vanuit het noordwesten, terwijl de meeste verkenners naar de streken in het oosten en zuiden waren gestuurd. 


  Yrroth's leger kwam eraan en als hij niet snel vertrok, zouden ze de omsingeling hebben voltooid.


  'Als Shermad er zou zijn, dan had ik hem met je meegestuurd,' voegde Rambald er aan toe. Even vertoefden hun beider gedachten bij de moedige kapitein. Wekenlang hadden ze niets van hem vernomen en vreesden ze het ergste voor hem, zijn krijgers en de reisgenoten. 


  Maar enkele dagen geleden was er een kleine dofvogel neergestreken bij het open raam van Estefo's slaapvertrek. Om zijn poot zat een briefje waarop in sierlijke letters een korte boodschap was geschreven: 


  


  Aan Arlagh Rambald, Heer van Wons en zijn scribent Mrcad Estefo,


  


  Als dit nieuws u bereikt vervullen Uhan Shermad en zijn mannen een belangrijke taak, die hen naar Bregaua voert. D'Anjal leeft en ik mocht hem helpen zijn krachten te ontwikkelen. Samen met hem slaagde ik erin een van de vier Volsen te verslaan en zijn krijgers op de vlucht te jagen.


  De Ene heeft zich weer bij de reisgenoten gevoegd, waarmee nieuwe hoop is geboren. De queeste leeft en gaat op zoek naar Emaendor! 


  De aanwezigheid van Estefo is gewenst bij het komende Convent van Bregaua.


  Wees voorzichtig en reis niet alleen. Inmiddels zijn de knechten van onze vijand overal.


  


  I.D.


  


  Estefo's ogen hadden geschitterd toen hij het briefje aan zijn Heer overhandigde. Een zeldzame trilling voer in zijn stem toen hij zei: 'De duisternis groeit, maar er groeit nog iets. Nu we naar het diepste van de nacht lijken af te glijden, werken zon en starren samen om het laatste licht te weerkaatsen, zodat wij weten dat er een morgen is.' 


  Nooit eerder had Heer Rambald tranen zien blinken in de ogen van zijn oude vriend.


  33 De pas Monordaneth


  


  'Als er enkel weldenkende wezens op Aidèn woonden, dan zou Monordaneth een verlaten pas zijn. De toegang tot Torn, die als een wankele brug tussen Agmonor en Dugmonor in hangt, doet er alles aan om elk leven af te wijzen. Een onherbergzaam pad, instortingsgevaar om elke hoek en nagenoeg onbegaanbare sneeuw- en ijsvelden maken van elke tocht naar de pas een waagstuk. De dood loert overal. Alleen de Daks, van wie de Dvargen zelf zeggen, dat ze uit dezelfde oerklei zijn geboetseerd, waaruit Torn is ontstaan, wagen zich geregeld in deze gebieden. De laatste decennia vindt men er zelden andere wezens, want zij hebben er niets te zoeken.'


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft Torn en de Noordlanden - 4784 


  


  


  Kille nevelflarden, die de zwijgende aftocht van de nacht verhulden, trokken op naar een grauwe hemel, waarvan maar weinig zichtbaar was boven de flanken van Agmonor en Dugmonor. 


  Dit was oud land. Weerbarstige steenklompen droegen de sporen van eeuwen, als gerimpelde oude mannen. Flarden van een onaangename geur dreven voorbij. De stilte deed onwerkelijk aan. 


  'De dood,' fluisterde Asgarith somber. 'Hier woont de dood die al onze voorvaderen gevangen houdt. Hier houdt de nacht zich schuil tot de dag zwicht.'


  Esled, die naast hem stond, keek hem met grote ogen aan.


  De speler grinnikte schaapachtig:


  'Neem me niet kwalijk. Ik heb last van voorgevoelens en ze zijn donker van kleur. Laat je door mij niet van de wijs brengen.'


  Esled bleef zwijgen. Ze begreep weinig van Asgarith's stemmingen en vond eigenlijk dat hij zich te weinig van zijn taak kweet. De laatste dagen had hij zijn gildex niet aangeraakt en met zijn somberheid beïnvloedde hij zelfs mensen als Zecoria en Brior. 


  Ze keek naar D'Anjal in een poging haar eigen gedachtegangen niet te laten afglijden. Na zijn terugkeer en haar grenzeloze vreugde daarover was een zwijgen ingetreden. Een voor haar ongrijpbare spanning bouwde zich op tussen hen beiden. Jyll was veranderd. Ze zou hem eigenlijk D'Anjal moeten noemen, want de wereld van verschil tussen de jongen van vroeger en de man die ze nu observeerde was minstens zo groot als het verschil in lading tussen de naam Jyll en die andere naam. 


  Misschien wel als enige besefte ze dat een nieuwe naam, en zeker deze naam, van iemand een nieuw wezen maakte. Als ze de naam voor zich heen fluisterde, gingen haar nekharen overeind staan. Ze wist dat haar jonge vriend gebeurtenissen te wachten stonden die eigenlijk niemand mee wilde maken. En ze wist dat hij dat zelf ook wist. Maar er was iets anders. Een afstand die zij niet begreep, die niets te maken had met de vriendschap die zich tussen hen had ontwikkeld. Sinds zijn terugkeer zweeg D'Anjal waar hij had moeten praten. En soms praatte hij teveel als zwijgen op zijn plaats was geweest. Het strookte niet met zijn verdere groei naar volwassenheid. Hoe langer ze erover nadacht, des te meer raakte ze verstrikt in een web van twijfel, onzekerheid, vermoedens.


  Op dat moment vingen D'Anjal's ogen de hare. Een moment lang bevestigde zijn blik de groeiende afstand. Voorzichtigheid, een beetje weemoed en zelfs iets van vrees lag in zijn starende ogen besloten.


  Ze keek snel opzij. Tranen brandden achter haar ogen, maar ze weigerde ze de toegang.


  De Daks hadden zich niet meer vertoond, maar de reisgenoten beseften dat dit niet betekende dat ze er niet waren. Ieders ooghoeken registreerden onwillekeurig elke beweging, maar die waren schaars in dit dode land. 


  Ze stonden voor een pad dat die naam nauwelijks verdiende. Het slingerde zich met verontrustend scherpe bochten steil de hoogte in, naar een doel dat zich vooralsnog schuilhield. Op diverse plaatsen waren gedeelten van het pad ingestort, elders leken stenen en rotsblokken de weg te versperren. 


  'Als dit pad ons over Monordaneth moet voeren,' zei Wigge, terwijl hij met een bezorgde blik omhoog tuurde, 'dan wachten ons moeilijke uren.' 


  Bougiac knikte gelaten.


  'Estefo waarschuwde mij daar al voor, maar Monordaneth is hoe dan ook de snelste en veiligste toegang tot Torn en zowel snelheid als veiligheid hebben we hard nodig.'


  'En we kunnen niet meer terug,' vulde D'Anjal aan. 'We wisten dat het niet makkelijk zou worden, maar er is dan ook niets dat echt eenvoudig is aan deze tocht.'


  Bij die woorden gleed zijn blik even naar achteren, waar Esled in de verte stond te staren. Hij zuchtte even onhoorbaar.


  'Hoe eerder we beginnen aan deze klim, des te beter. We zullen de hele dag wel nodig hebben om de pas te bereiken. Kom.'


  


  Het scheelde niet veel of Bel Naerstvaes had oog in oog gestaan met de kleine maar ongetwijfeld gevaarlijke wezens.


  De klim naar Yd Samorgareth was inspannend geweest. Overal werd het vroegere pad versperd door rotsblokken en hier en daar vertoonden zich brede scheuren in de aarde. Zijn ogen hadden naar een volgend houvast gezocht, toen een gerucht hem abrupt had doen halt houden. Zijn blik tastte de omgeving af. Een tel later dook hij snel weg. Op nog geen dertig passen afstand schuifelde een groep van dertig kleine wezens voorbij en verdween in een spelonk. Hij wachtte twintig tellen, speurde om zich heen en sloop toen naar de hoge grotingang. Onregelmatige voetstappen verwijderden zich in de omlaag hellende gang, die oploste in een ondoordringbaar duister. 


  Bel kende de streken rond de vallei van Fuols Ergh en de hoogten waartussen Yd Samorgareth zich schuilhield op zijn duimpje, althans, zoals het geweest was voor de zwarte wezens er hadden huisgehouden. Van één ding was hij zeker: deze grotingang bestond een paar maanden geleden nog niet! 


  En hij wist nóg iets, met aan zekerheid grenzende waarschijnlijkheid. Hier vlak achter en onder bevond zich het gangenstelsel dat deze streek van Torn verbond met de grotten bij Lato Eir Ald. Een groeiend gevoel van onbehagen gleed door zijn gedachten. Waagde de zwarte het al, de Dvargen rechtstreeks aan te vallen? Zouden ze het op het bolwerk van de Dvargen-vorst hebben gemunt? Voelden hij en zijn trawanten zich al zó sterk? Of hadden ze andere plannen? 


  De snelle geest van Bel glipte naar een andere en nog verontrustender mogelijkheid. Deze grotten leidden niet alleen naar Lato Eir Ald, via de grottenzalen van de Daks en de mysterieuze diepten van Megdeth waren ze verbonden met de Tomben bij Agmonor. De zwarte zocht Eenhand, als hij nog in leven was! Of Mnargald, de hoeder van het zwaard! Wellicht allebei. En wie Mnargald vond, legde tezelfder tijd zijn hand op het zwaard der zwaarden, zoals de Dvargen Emaendor noemden. 


  Wat moest hij doen? Denkrimpels verschenen in zijn voorhoofd. Zijn hart trok naar zijn volk. Maar zijn verstand zei hem, dat hij Eenhand Varand en Mnargald de Jongere moest helpen en dat hij het aartszwaard van de Dvargen uit handen van de vijand moest houden. Als de zwarte heer Emaendor eenmaal in zijn bezit had, was alles verloren. Niet alleen Dvargen-legenden, maar ook die van andere volken waren stellig in hun overtuiging: Emaendor mocht nooit en te nimmer in verkeerde handen vallen.


  Hij zuchtte diep, speurde de eenzaamheid van Yd Samorgareth af en liet zich opslokken door de onderwereld van Torn. Agmonor vertoonde zo nu en dan zijn flanken, tussen brede nevelflarden door, maar zijn top bleef onzichtbaar. En Dugmonor, zwarter dan zijn grauwe gezel, week zover terug van het pad, dat zijn vorm vooralsnog een mysterie bleef. De klim was zo steil, dat ze al hun behendigheid nodig hadden om op de been te blijven. Zecoria keek eenmaal omlaag en wankelde even. Bijna loodrecht onder hen, veel verder weg al dan hij had verwacht, lag het begin van dit onmogelijke pad. Met een snelle beweging greep hij een uitstekende rotspunt. Bougiac zag het en riep waarschuwend: 'Kijk niet naar beneden! Richt je alleen op de paar passen voor je.' 


  Eén keer gleed Walinde weg, waarbij ze een piepend geluid maakte. Ze had het geluk dat Brior achter haar stond. De grote man zette zich schrap en ving haar op zonder ook maar even te wankelen. Steentjes en een paar kleine rotsblokken stuiterden langs hem naar beneden. Toen ze van de schrik bekomen was, gaf ze haar redder dankbaar een dikke zoen op zijn wang. Een lichte blos sierde het gelaat van de palissadebouwer en daar moest Walinde weer om lachen.


  'Blijf achter me klimmen, Brior,' zei ze vrolijk. 'Dan kan me niets gebeuren.'


  Het werd allengs kouder. Na nog een paar honderd lastige passen, bereikten ze een smalle hoogvlakte. Uit de plooien van Agmonor kwam een gletsjer tevoorschijn. Verijsde sneeuw versperde hen de weg. Een onnatuurlijke stilte daalde als een deken op hen neer. Als er uit een spleet in de bergwand plotseling Daks of andere wezens tevoorschijn zouden zijn gesprongen, had niemand zich verbaasd, maar er gebeurde niets. 


  Wigge zette een voet op de sneeuwvlakte en ging er met veel gekraak doorheen. Hij zette nog een stap met hetzelfde resultaat.


  'Dit ijs is bros,' zei hij. 'Eindelijk een beetje geluk.'


  Esled kwam naar voren en greep de rijder vast. 'Ga niet verder,' zei ze. 'Ik heb gehoord van deze sneeuwvelden. Hieronder loeren diepe spleten. Eén van ons zou plotseling weg kunnen zakken.'


  Wigge deed twee snelle stappen terug. Even blikten allen besluiteloos over de grauwwitte vlakte.


  'Ik vraag me af, waar het pad verder gaat,' zei D'Anjal, terwijl hij de omgeving afspeurde. Even overwoog hij om uit zijn magische vermogens te putten, maar bedacht zich onmiddellijk. Als er andere mogelijkheden waren, zou hij die moeten laten prevaleren. Er was altijd nog een kans, dat ze uit de greep van de vijand konden blijven. Deze wereld was weliswaar stil en naar het leek verlaten, maar D'Anjal voelde meer dan hij wist, dat er magie duiders rondzwierven. Bovendien vertrouwde hij de Daks niet. Hun afkeer van mensen was legendarisch. Hij kon zich niet voorstellen, dat zij de reisgenoten zonder meer toe zouden laten in hun wereld. 


  Zijn ogen lichtten op en hij wees naar een bergwand, die tegen Agmonor aanleunde: 'Kijk, daar.'


  Alleen Esled zag wat hij bedoelde, voor de anderen was het nog te ver weg.


  'Goed,' zei Asgarith, 'Daar is het pad, maar hoe komen we er zonder in de diepten van deze duistere bergen te storten?'


  Bougiac tilde zijn staf op: 'Dit is de oplossing. Ik zal voorgaan en het sneeuwijs peilen. Jullie volgen me letterlijk op de voet.'


  Ze scheurden de stilte uiteen met hun gekraak. Bougiac probeerde een kaarsrecht spoor te maken naar de plaats waar het pad moest zijn, maar zijn staf zakte drie keer in het sneeuwijs en even zovele keren maakte hij een omtrekkende beweging. Het duurde ruim een uur voor ze de rand van de gletsjer, die zich als een gestolde golf tegen de bergwand krulde, bereikten. Bougiac hakte een smalle doorgang naar het pad, dat hier breder was. IJssporen maakten van het steile pad een glibberige dodemansroute. De bergwand torende bijna loodrecht boven hen uit. Ze zetten elke schrede zorgvuldig op de juiste plaats en kropen soms op handen en voeten naar boven. Toen ze het steilste gedeelte bereikten, gleed er een schaduw langs de bergflank. Bougiac hief zijn hand op en allen bevroren op hun plek. 


  Een zwarte vogel verscheen over de rand boven hen. Hooguit vijftig passen van hen vandaan wiekte het dier met stijve vleugelslagen in de richting van Dugmonor, zonder hen te zien. D'Anjal meende dat het een reuzenhawijt was, maar verbaasde zich over de schonkige bewegingen die het maakte. Tegelijkertijd besefte iets in hem, dat dit wezen magische vermogens bezat. De kop gleed even opzij. Gele ogen speurden in de diepte. Esme, die achter D'Anjal stond liet haar adem hoorbaar naar buiten glippen. D'Anjal verstijfde.


  De vogel verlegde zijn koers en kwam in een wijde boog terugvliegen. Zijn benige kop gleed omlaag. D'Anjal schudde zijn hoofd, haalde zijn schouders op en mompelde iets. Een plotselinge schemering onttrok het dier aan de blikken van de negen. Een onaangenaam gekras klonk op en echode drie, vier keer tussen de bergen. Vleugelslagen scheerden vlak langs hen heen, maar de vogel vertoonde zich niet. Opnieuw gekras, nu nog scheller, alsof het dier vlak voor hen in de lucht hing, maar de reisgenoten zagen alleen een blauwgrijze mist die langzaam rolde en golfde. Even later verwijderde het geluid van de vleugelslagen zich. Na nog enkele tellen loste de mist op. 


  'Ik heb het weer gedaan,' zei D'Anjal hoofdschuddend. 'Dat was een magieduider en ik gaf hem precies wat hij wilde.'


  'Maar waarom verdween hij dan?' vroeg Walinde.


  'Wie zal het zeggen. Misschien komt hij straks terug met twintig helpers.'


  'Wat kunnen we anders doen dan voortmaken,' zei Bougiac droog. En zo vervolgden ze hun weg, vervuld van bange voorgevoelens. Bij Bougiac werden die nog eens extra aangewakkerd, toen hij, terloops omhoogkijkend, een schim van een gelaat zag wegduiken. Hij keek of de anderen het gezien hadden. D'Anjal knikte naar hem. De anderen zwoegden zwijgend voort. 


  Monordaneth wilde hen niet laten passeren deze dag. Na afwisselend smalle bergpaden te hebben beklommen en verraderlijke ijsvelden te hebben doorkruist, kregen ze de pas in het oog. Maar Dugmonor en Agmonor torenden nog minstens duizend passen boven hen uit en vlak onder hun toppen glinsterde de met ijs bedekte doorgang van Monordaneth in de late middagzon. D'Anjal's ogen zochten een plek om de nacht door te brengen. Honderd passen verderop, iets van het pad af, zag hij een grotopening. Hij klom er naar toe en zocht in de grot naar sporen van dieren of andere wezens. Even later wenkte hij de reisgenoten.


  


  Die nacht hielden D'Anjal en Bougiac samen de wacht. Ze zaten zwijgend in de grotopening. Al een tijdje staarden ze voor zich uit, verzonken in hun eigen gedachten.


  D'Anjal vroeg zich af hoe het zijn vader zou vergaan in de nieuwe Candras. De laatste dagen knaagden voorgevoelens aan zijn goede humeur. De donkere zijde van zijn geest vertelde hem, dat de horden van Yrroth sneller uitzwermden dan iedereen voor mogelijk had gehouden. Dat ze de Candras wellicht al onder de voet hadden gelopen. Hij schudde even zijn hoofd. Het had geen zin te speculeren. Iedereen liep gevaar. Een lichte beweging deed zijn hoofd opzij schieten. Een gestalte wenkte. Iantha! 


  Hij boog naar Bougiac en fluisterde:


  'Even mijn benen strekken. Ik loop een stukje het pad op.'


  Bougiac knikte: 'Wees voorzichtig.'


  Weldra verdween hij uit het zicht en stond tegenover Iantha Daïlanche. Haar ogen zochten de zijne.


  Ze greep zijn handen:


  'Slecht nieuws, D'Anjal. Masilis wordt aangevallen en binnenkort is ook Wons dat lot beschoren. Door de grotten van Torn sluipen honderden schaduwen. Hun plannen zijn nog onduidelijk maar we moeten het ergste vrezen. De vijand weet dat je leeft en maakt haast.' 


  Zijn voorgevoelens werden bevestigd. Hij opende zijn mond, maar Iantha ging verder:


  'Er is nog meer. Mijn vader is verdwenen. Hij had allang in Kose moeten zijn, maar niemand heeft hem gezien. De Alvií hebben de route die hij had moeten nemen teruggevolgd en hebben zijn teken gevonden op de plek waar het Windpad begint.'


  Geschrokken staarde hij haar aan. Dit was echt slecht nieuws. Ofschoon hij de grote magiër nooit had ontmoet, voelde hij zich alleengelaten door zijn verdwijning. De steun van Xazziri was een vanzelfsprekend lichtpunt geweest in zijn gedachtegangen.


  'Waar is hij voor het laatst gezien?'


  Iantha maakte een vaag gebaar in noordelijke richting:


  'Nomaden hebben hem de Vlakte van de Stormen zien oversteken, in de richting van het Windpad. Ze vertelden mij, dat de omgeving ervan is vergeven van Soalvií en Kabers, die een kwaadaardig verbond lijken te hebben gesloten.' 


  Ze balde haar vuist en zei zachtjes:


  'De nomaden vermoeden dat hij in een hinderlaag van de Soalvií is gelopen. Als dat zo is, dan moeten we voor zijn leven vrezen.'


  'Tijd,' mompelde D'Anjal somber, 'Wat we het meest van alles nodig hebben glipt als het beenderzand van de Daith door onze vingers.'


  Hij greep Iantha bij haar schouders:


  'Een ding is zeker: zonder jouw vader is alles verloren. We moeten hem zoeken, maar zonder het Dvargenzwaard lukt het ook niet. We moeten ons haasten en met haast zullen ook de gevaren groeien.' 


  Hij zweeg en staarde over Iantha's hoofd in de nacht. Een lichte windvlaag droeg de kruidige geur van haar lichaam naar hem toe. Zijn ogen vingen haar blik.


  'Wat moeten we doen, Iantha?'


  Even boog ze haar hoofd en sloot haar ogen. Toen vermande ze zich en keek hem opnieuw aan.


  'Er is nog iets. In de Tomben van Torn zoeken vijf Dvargen naar Eenhand Varand.'


  D'Anjal's ogen lichtten op.


  'Niet alleen naar Eenhand, ook naar Mnargald en het zwaard!'


  Iantha knikte. Zijn greep verstevigde zich.


  'Dat redden ze nooit alleen. Megdeth...'


  Iantha keek hem verwilderd aan. 'Weet jij dan ook al van Megdeth?' fluisterde ze met een doordringende stem.


  D'Anjal's blik gleed weg. Zijn handen zakten omlaag.


  'Dromen,' mompelde hij peinzend. 'Sporen in de tijd. Mnargald sprak tegen me. Ik weet niet veel van Megdeth, maar ik heb de woorden van Mnargald opgesloten in mijn gedachten.' Zijn blik verhelderde.


  'Dát is het. Magie werkt niet in Megdeth's wereld, maar Mnargald heeft een spreuk opgesloten in mijn geest. Geen magische spreuk maar woorden van aarde. Zo kan ik de Dvargen langs Megdeth leiden. Met hun grotteninstinct zullen zij Mnargald en misschien Eenhand Varand vinden.' 


  Hij greep haar opnieuw beet.


  'Eindelijk doorgrond ik de betekenis van een droom. Iantha, dit moet ik alleen doen, want de reisgenoten zouden gevaar lopen in de grotten van Ald.'


  'Ald!' fluisterde Iantha ademloos. 'Daar weetje ook al van?'


  'Uit de droom. Ik ken de naam en weet dat het een ondoorgrondelijke en gevaarlijke onderwereld is. Meer weet ik niet.'


  De tovenares keek hem met een peilende blik aan en knikte langzaam.


  'Ga nu. Tijd is onze vijand. Alleen jij kan hem tot bondgenoot maken. Ik zal Bougiac op de hoogte brengen. De reisgenoten moeten voort, naar het Windpad. Daar zullen jullie elkaar weer treffen.'


  D' Anjal knikte, drukte een snelle kus op haar wang en verdween in de nacht.


  Iantha keek naar de plaats waar hij was opgeslokt door de duisternis en zuchtte. Ten slotte fluisterde ze voor zich heen: 


  'Wees voorzichtig D'Anjal. Had ik je maar mogen vertellen hóe gevaarlijk Megdeth is.'


  D'Anjal tastte de omgeving af en vond een grote steenarend, die zat te dommelen bij de ingang van een grot. Het dier schrok wakker en zou zich, als het menselijke gedachten zou hebben gehad, hebben verbaasd over zijn plotselinge aandrang om midden in de nacht over een verraderlijke bergpas te vliegen.


  34 Kartha's woede


  


  'Als Yrroth iemand vertrouwt, dan is het Kartha. Sinds zij Zaal verliet, verkeert zij aan zijn zijde. In de loop van de eeuwen smeedden zij een verbond dat lijkt te berusten op iets dat velen voor onmogelijk hielden: vertrouwen. Arnarvilli, die ooit met haar streed tijdens de oorlog der magiërs, waarbij Strend werd verwoest, noemt het met een verfijnd gevoel voor humor: een verbijsterende afwezigheid van de zwarte logica van het wantrouwen. Meer nog dan de armondanten, die Yrroth versleet, doorgrondt Kartha zijn waanzinnige hersenspinsels. Zij maakte van de lome Orc'hs een fel strijdersvolk. Naar men beweert had zij de hand in het creëren van de Volsen. En nog altijd wordt zij verantwoordelijk gehouden voor de verdwijning van Pharve, wiens wijkplaats in de noordelijke bergen in 2264 van de aardbodem verdween, kort nadat Kartha er was gesignaleerd. Zij was het ook die Yrroth tijdig waarschuwde, toen de legers van de vier zonen oprukten naar zijn onderaardse burcht in Donthorc'h. Zij hielp hem ontsnappen naar de moerassen van Esmoth. En niemand minder dan Pharve beweerde kort na het einde van de Elfjarige oorlog, dat zij de levensgeesten van Orc'h Osomrach opnieuw opwekte uit de as van de zwarte berg. "Er bestaat een kwaad naast de onnoemelijke," zei Alvií-vorst Eoleas in 889, vlak voor het einde van de vijfhonderd gelukkige jaren. "Het heeft de toverkracht van het binnenste van Aidèn, waar aarde en vuur op elkaar botsen en de hele wereld dooreenschudden. '"

  

  Uit: De zwarte magiërs van Vrouwe Amirand Rosea


  


  


  De veelstemmige zwartheid sprak in de catacomben nabij Souminu Sovoch met Kartha, de vrouwelijke magiër, die sinds de verwoesting van Zaal zijn bondgenoot was. Zij was misschien wel het enige levende wezen dat hem niet vreesde. In al die jaren had ze zijn vertrouwen nimmer geschonden en hij besefte welke prijs zij daarvoor van hem zou kunnen eisen. Er waren momenten dat Yrroth haar kracht zelfs vreesde, hoewel niemand dat zou merken, behalve Kartha zelf, wellicht. 


  Als ze met elkaar spraken, hetgeen de laatste decennia steeds vaker voorkwam, deden ze dat op voet van gelijkwaardigheid. Het leek wel of dat de enige momenten waren, waarop de zoon van Orc'h Osomrach tot rust kwam.


  Deze dag was Kartha ongewoon ongedurig. Zij wiebelde op de bal van haar voet en fronste de dunne wenkbrauwen in haar anders zo serene gelaat. Om haar slanke lichaam hing een zwart gewaad, bij de heupen afgezet met goudbrokaten tressen. Een onnauwkeurige beschouwer zou haar makkelijk voor een jonge vrouw hebben ge houden, maar in haar ogen weerspiegelden de jaren.


  Yrroth mompelde met al zijn stemmen.


  'Wat heeft Kartha ontdekt, dat de rust uit haar is verdwenen?'


  De vrouw aarzelde, streek over haar donkerbruine lokken. Haar scherpe ogen tastten het duister af, dat Yrroth omgaf. 'Het zijn de meestermagiërs.' 


  De duisternis leek te golven. Kartha kende de angst van de armondanten niet, die elk woord moesten wegen, alvorens het uit te spreken.


  'Ik keerde terug naar de plaats waar ik de poortwachter meende te hebben verslagen. Tussen de resten van het verschroeide bos ontdekte ik een magisch spoor, dat mij twee dingen vertelde.'


  Even verzonk ze in gepeins. Yrroth's gestalte schoof uit de wolk van duister naar voren en boog zich naar haar toe.


  'Welke twee dingen, Kartha?' gromden de stemmen.


  De zwarte vrouw schrok op, deed een stap achteruit. Haar gewaad plooide omhoog en zakte weer op haar blote voeten.


  'Er is in de tussentijd een andere meestermagiër geweest. Ik denk dat het de Ermon was. Hij heeft het spoor ontdekt, dat ik in mijn achteloosheid niet zag. Dat spoor vertelt van een onwaarschijnlijke ontsnapping.' 


  Ze sloeg met een vuist tegen de rotswand, die kraakte en scheuren begon te vertonen. Haar stem schoot omhoog:


  'Een vogel. De poortwachter veranderde zichzelf in een nietig vogeltje en ontsnapte terwijl ik zelfgenoegzaam stond te genieten van de macht van mijn toverij!'


  Nogmaals daalde de vuist op de rots, die knallend spleet. Gruis en steentjes schoten alle kanten op, maar raakten Kartha noch Yrroth. De laatste schoof nog dichter naar haar toe, tot zijn schemerlichaam het hare bijna raakte. Zijn stemmen daalden, tot ze een dreunend fluisteren waren geworden:


  'Wat kan hij uitrichten, Kartha? In die gedaante verliest hij toch al zijn magische vermogens?'


  'Dat is waar, maar als andere magiërs hem herkennen, kunnen ze hem naar zijn oude gedaante terug toveren. Bovendien hebben de magieduiders bij Odar Muàsa Deogand en bij de poort hun werk niet goed gedaan. De Ermonmagiër had nooit ongezien in het gebied mogen komen.' 


  De stemmen zuchtten, de gestalte gleed terug in zijn duisternis.


  'Wat ga je eraan doen?' fluisterde Yrroth bijna onhoorbaar.


  Haar hoofd schoot omhoog en haar vlammende ogen priemden boos in Yrroth's richting. Ze spreidde haar armen en leek voor de duur van enkele ogenblikken machtiger dan de zwarte heer, die zich nog iets verder terugtrok in zijn schemering. Haar stem was scherp en gedecideerd: 'Ik zal wachten uitzetten. Het vogeltje zál gevonden worden. Gelukkig onthulde het magische spoor mij nog iets. Het dier is langs de westrand van de bergen gevlucht, in de richting van de mensenstad Bregaua.' 


  Ze knikte, alsof ze haar eigen beslissingen goedkeurt en voegde er grijnzend aan toe: 'En elke kleine vogel zal door hen gedood worden.'


  35 In Megdeth's Ald


  


  'Er zijn een paar plaatsen op Aidèn waar magie niet werkt. Althans, niet de magie die wij kennen van de meestermagiërs. Bepaalde plekken in de vallei van Kose en een gebied in de vallei van Tall zijn door de Alviíontdaan van toverij. De Dvargen kennen hun Tomben van Torn, waar mysterieuze wezens rondwaren, die ongevoelig heten te zijn voor magische spreuken. Zelfs Pharve bevestigt dit in zijn Omniversele Verhandelingen omtrent de Oude Woorden van Macht. Hij spreekt van een oord van stilte, waar andere woorden regeren dan zijn magische bezweringen. Soms noemt hij ze woorden van aarde, soms ook woorden van lucht, vuur ofwater. En naar verluidt zijn er nog andere woorden van macht, maar daarover zwijgt zelfs Pharve.' 


  


  Uit: Het Tweede Compendium van Aidèn 's Meesters in Magerij en Toverij, bijgewerkt door Ezdruen Guasa, zeventiende Meester van Torn en Noord Mihim 


  


  


  De gloed van de morgenzon manifesteerde zich boven de getande randen van het Torngebergte. D'Anjal stond op een kleine hoogvlakte bij de oostflank van Agmonor. Even verderop zat een dodelijk vermoeide vogel, die hem over de verijsde pas had gedragen. Hij telde zeven grotopeningen en wist dat maar één ervan naar de Tomben van Ald leidde. Dat zijn magie hier elke grond miste, voelde hij tot in zijn botten. Een leegte nestelde zich op de plaats waar normaal gesproken zijn zelfvertrouwen, waaruit alle voor hem vanzelfsprekende magische kracht ontsproot, zetelde. Hoe zou hij kunnen ontdekken, welke van de zeven grotten de juiste was? Het perkament van Estefo bood daarover geen duidelijkheid. 


  Terwijl de eerste stralen zich boven Torn uitworstelden kwam een eerste windvlaag uit het westen aanzetten, samen met jachtige wolkenflarden, die een rigoureuze weersverandering met zich meedroegen. De windvlagen raakten de grotopeningen aan. Een herinnering aan een droom glipte zijn bewustzijn binnen. De eerste keer dat hij over Mnargald had gedroomd, had de Dvarg hem iets verteld. Hij spitte in zijn geheugen en diepte de woorden op:


  'Agmonor zwijgt met open mond. Pas als hij ademt spreekt Emaendor.'


  De windvlagen kolkten fluitend en snierend de zeven grotopeningen in. Elk ander wezen zou het minieme geluid gemist hebben, maar D'Anjal's oren waren door Iantha geoefend om tijdens hun gesprekken met dieren de miniemste nuances te registreren. Na enkele ogenblikken onderscheidde zijn messcherpe gehoor een tinkelend, metaalachtig geluid, zachter dan het vallen van een kiezelsteen tijdens een donderslag, dat uit de noordelijkste opening opklonk. Agmonor had 'geademd'. Doelgericht stapte hij op de opening af.


  


  De volstrekte afwezigheid van elke vorm van geluid maakte hen bijna duizelig. Antegard had het gevoel dat hij in het laatste uur doof was geworden. Zelfs het geschuifel van hun brede Dvargen-voeten zakte weg in een doffe mist van stilte. Hij keek heimelijk naar Simenard, die onverschrokken naast hem doorliep, alsof hij niets merkte. Hij was blij dat zijn vriend er was, want zonder hem zou hij zich heel wat onzekerder hebben gevoeld. Misschien had hij allang rechtsomkeert gemaakt en dan zouden Urmgord, Vejelord en zelfs Eongard met hem mee zijn gegaan, maar Simenard sleepte hen alle vier verder, tot voorbij de grenzen van hun angst.


  Toen het geluid hun oren bereikte, wilde het eerst niet tot hen doordringen, zó gewend waren ze geraakt aan het verdovende zwijgen van de aarde rondom hen. Het was in eerste instantie ook nauwelijks hoorbaar. Een donker gebrom, dat uit de aarde zelf omhoogkwam. Antegard keek achterom. Urmgord was stil blijven staan, zijn ogen wijd opengesperd. Achter hem keken Vejelord en Eongard ongerust om zich heen. 


  'Oi, Megdeth,' fluisterde Urmgord met een dun stemmetje.


  Simenard liep naar hem toe en stak zijn zacht sputterende fakkel bijna tegen zijn gezicht.


  'Stel je niet aan. Ik betreur bijna dat we je hebben meegenomen.'


  Hij wendde zich tot de anderen.


  'We gaan verder. We zijn hier nu en we kunnen niet anders. Denk aan ons doel. We willen Eenhand vinden, laten we ons daarop concentreren. Doe zoals de oude Dvargen hebben gezegd; maak je geest leeg. Of denk uitsluitend aan Eenhand. Kom.'


  Met ferme passen verwijderde hij zich van de anderen, die hem na enkele ogenblikken haastig volgden. Het gebrom was overgegaan in een soort gekreun dat door hun schedel sneed als een vlijmscherp zwaard. Bij elke bocht die ze namen nam het gekmakende geluid toe.


  Ten slotte was het een muur van geluid geworden, die het de vijf onmogelijk maakte om verder te gaan. Ze bedekten hun oren en sloten onwillekeurig hun ogen. De grond dreunde onder hun voeten. Een onaangename aardegeur golfde op hen toe en bleef hangen. De stilte deed weer zijn intrede.


  Antegard deed voorzichtig een oog open en kreeg de schrik van zijn leven. Een wezen keek op hen neer met lemen ogen. Het schepsel scheen te bestaan uit hompen klei en gebarsten rots. Het hoofd was grotesk, veel te ruim bemeten voor het plompe lichaam en zonder oren. Op de plaats waar de mond hoorde te zijn gaapte een rond gat. Alles aan het schepsel ademde ouderdom, eeuwen.


  Antegard begon te trillen over zijn hele lichaam. Hij kneep het oog weer dicht en deinsde achteruit. Met twee handen tastte hij naar Simenard naast hem. En graaide in het luchtledige. Zijn ogen schoten open. Hij was alleen! Waar waren ze gebleven? Had dit monster hen al vermorzeld en stond het op het punt hetzelfde met hem te doen. Met wilde blik zocht hij naar een schuilplaats of een vluchtweg, maar deze gang liep dood. De enige uitweg werd versperd door... Dit moest Megdeth of één van zijn helpers zijn, begreep hij door zijn gierende angst heen. Het schepsel bewoog in stilte naar hem toe. De stank van duizend lijken golfde op hem toe. Hij kokhalsde. Het gekreun zette weer in en zakte drie, vier octaven, tot het slechts een voelbaar dreunen was geworden. 


  Antegard's fakkel viel uit zijn hand en sputterde even. Het wezen drong op en drukte hem met zijn koude, harde lichaam tegen de wand. Het gebonk drong door in zijn lichaam en schudde op het laatst al zijn angstige gedachten door elkaar.


  'Help,' piepte de Dvarg wanhopig, terwijl hij zijn ogen stijf dichtkneep, alsof hij zo de komende ogenblikken kon vermijden.


  De druk nam toe. Moeizaam wurmde hij de laatste restjes stinkende lucht naar binnen. Zijn baard krulde op en kriebelde in zijn neus. Drie keer niesde hij luid. Het gebonk viel stil, de druk nam af en hield op. Antegard keek op. Megdeth was verdwenen, de stank was weg! De gang was leeg. Hij slaakte een bevende zucht en keek om zich heen. Waar waren Simenard en de anderen gebleven? Voorzichtig, met een bibberend stemmetje riep hij:


  'Simenard?'


  Stilte.


  Hij probeerde het nog een keer, iets luider nu.


  'Oi, Simenard, Eongard?'


  Geen antwoord.


  Een tijdlang bleef hij verdwaasd voor zich uit staren. Wat moest hij doen? Hij kon niet helder denken, twijfelde of hij droomde, of dat dit werkelijk gebeurde. Een lege plek breidde zich uit in zijn hoofd, ontnam hem alle gedachten. Even meende hij iets te horen. Het klonk als een gesmoord gepiep, juist om de hoek. Hij deed een paar voorzichtige stappen in die richting en liep bijna tegen een gangwand op. Opnieuw spoelde een golf van blinde paniek over hem heen. Hij probeerde met diepe teugen adem te halen en zijn wild bonzende hart weer onder controle te krijgen.


  Dit was onmogelijk! De gang was aan twee zijden afgesloten. Hij zat gevangen! Met bonzend hoofd liep hij langs de wanden, maar ontdekte geen enkele opening. Dit was om gek van te worden! Hij zakte op de grond en liet zijn gezicht in zijn handen verdwijnen.


  Wat moest hij doen?


  Een licht geruis deed hem opkijken. Voor hem stond een gestalte. Hij kneep zijn ogen toe. Ondanks het fletse licht van zijn fakkel herkende hij de contouren van een mens. Ook dat nog. Hier zat hij, opgesloten op de plaats waar geen Dvarg eigenlijk wilde zijn en tegenover hem stond een Spargh! Hij wilde achteruit kruipen, maar een rustige stem hield hem tegen:


  'Wil de Dvarg zijn afkeer van mensen laten prevaleren boven de kans om aan Megdeth te ontsnappen?'


  De woorden werden in het Hoogtorns gesproken. De mens raapte de fakkel op, die onmiddellijk hoog opvlamde. Het was een jonge man, maar een ondefinieerbare wijsheid verleende zijn gelaat een serene rust.


  Allerlei woorden borrelden op in Antegard's hoofd, maar de mens hief zijn hand op waardoor hem het spreken onmogelijk werd gemaakt.


  'Ik zal eerst spreken en daarmee zullen de meeste vragen wel beantwoord zijn. Ik ben D'Anjal.'


  Ontzag en vrees streden om de voorrang op Antegard's gelaat. Hij had gehoord van deze mens. Steinogard had over hem gesproken en ook enkele ouderen noemden soms zijn naam. Ze hadden er moeite mee dat de Erfgenaam, die al legendarisch was voor zijn geboorte, een Spargh was. Als er iemand was die mens en Dvarg in vrede tot elkaar zou kunnen brengen, dan was het deze D'Anjal, zeiden de wijze mannen en vrouwen. Iets van de angst glipte uit hem weg. Hij ging verzitten en luisterde.


  D'Anjal vertelde hem veel van wat hem was overkomen. Toen hij bij zijn laatste droom was aangeland, zweeg hij even. Hij keek even op Antegard neer en ging naast hem zitten.


  'Geloof me, er zal een tijd komen, dat Dvargen en Sparghs in harmonie met elkaar leven. Als ik het goed heb, is die tijd niet ver meer. Het kán niet anders, want we hebben een gemeenschappelijke vijand die vele malen gevaarlijker is dan jullie ons achten.' 


  Antegard keek hem met een vreemde, glazige blik aan. Nog altijd kon hij niet spreken. D'Anjal zakte nog verder onderuit, zodat hij even groot leek als de Dvarg.


  'Wij zullen een voorschot moeten nemen op die tijden, want alleen met elkaars hulp vinden we de plaats waar jouw meester zich bevindt.'


  Een licht vlamde op in de donkere spiegels achter Antegard's ogen. De grendel op zijn spraakvermogen werd weggenomen.


  'Oi,' kwaakte hij met schorre stem, 'mijn meester leeft?'.


  D'Anjal knikte.


  'Voor zover ik weet wel. In die laatste droom sprak Mnargald met iemand die bij hem was. Dat kan volgens mij niemand anders dan Eenhand zijn.'


  Antegard sprong op, waarbij zijn baard koddig heen en weer zwiepte. Even leek het erop alsof hij D'Anjal wilde omhelzen, maar op het laatste moment huppelde hij langs hem heen en begon een rondedans door de gang.


  'Mijn meester leeft. Joei! We gaan hem halen, Ojoei. We zullen...'


  Plotseling viel hij stil.


  'We zitten hier vast. Hoe komen we weg? En waar zijn Simenard en de anderen?'


  D'Anjal kwam lachend overeind.


  'Maak je geen zorgen. Ik weet hoe we hier wegkomen en je vrienden zullen we ook wel vinden, denk ik. Daarna ben ik overgeleverd aan jullie grotteninstinct, want mijn magische krachten werken hier niet.'


  Hij tilde een hand op en sprak een paar vreemde woorden. De muren van Antegard's gevangenis losten langzaam op in de schemering.


  De grotten ademden de stilte, die D'Anjal ooit had ervaren in de visioenen die Zuol hem had getoond. Smalle stroompjes water gleden geruisloos langs de wanden, die zo zwart waren, dat de fakkel net voldoende licht gaf om te zien waar ze liepen.


  Op de grens van zijn gehoor meende hij soms een vreemd knarsen te horen, dat overging in dof gebrom. Uit de vele nissen loerden ongeziene ogen naar hen. Antegard voelde die blikken ook. De Dvarg schuifelde vlak achter D'Anjal aan en hield zijn ogen strak op de tuniek van zijn redder gericht.


  'Oi, ik voel de aanwezigheid van Ald,' fluisterde de Dvarg met een hees stemmetje.


  D'Anjal draaide zich om.


  'Ik ook, Antegard. Maar ik voel ook de aanwezigheid van zure, stinkende angst. Als ik het wel heb is dat soort panische vrees het slechtste wapen tegen Ald. Vermanje. Denk aanje meester. Je bent erop uitgegaan om hém te vinden.' 


  Antegard keek bedremmeld naar de grond. Dat hij door een mens terechtgewezen moest worden. Zijn familieleden zouden zich schamen als hen dat ter ore kwam. D' Anjal liep drie stappen verder, maar bleef toen staan en hief zijn hand op.


  'Hier is eenzelfde bel van stilte als de plaats waar ik jou vond. Wacht hier.'


  De mens verdween van het ene op het andere moment en liet Antegard twintig bange tellen alleen.


  Toen stond hij weer voor hem, met Simenard, die hem laconiek wuivend begroette.


  'Oi Simenard, wat ben ik blij dat ik je zie,' zei Antegard opgelucht.


  Zijn vriend glimlachte en wees met zijn duim naar D'Anjal.


  'De eerste mens van waarde. Heb ik niet altijd beweerd dat ze zo kwaad nog niet zijn?'


  'Tja,' antwoordde Antegard, 'Je hebt inderdaad...'


  'Als jullie klaar zijn met je gebabbel,' kwam D'Anjal tussenbeide, 'kunnen we dan verdergaan?'


  Weldra hadden ze Urmgord, Vejelord en Eongard ook bevrijd en gingen ze, de Dvargen met hun grotteninstinct voorop, op weg naar de tomben waar ze vermoedden dat Eenhand en Mnargald verbleven.


  Simenard was de enige die D'Anjal als een normaal wezen behandelde. Antegard twijfelde nog. De andere drie keken en luisterden met duidelijk wantrouwen naar de mens. Alleen het feit dat hij hen had gered uit hun gevangenis weerhield hen ervan, hem alleen te laten. Na verloop van enkele uren begonnen de belevenissen hun tol van de Dvargen te eisen. Op het moment dat ze een hoge, smalle gang hadden bereikt, waar de wanden nog minder licht van de fakkel leken te weerkaatsen, zeeg Urmgord neer.


  'Oi, ik kan niet meer,' hijgde hij.


  Vejelord hief met een kordaat gebaar een hand op en zei:


  'Hier zullen we rusten, want ook ik ben zeer vermoeid.'


  D'Anjal en Simenard keken elkaar aan en knikten.


  'Iemand moet de wacht houden,' zei D'Anjal. 'Ik zal de eerste paar uren voor mijn rekening nemen, daarna neemt Simenard het over.'


  De Dvargen vonden het allemaal prima. Het duurde niet lang of de stilte werd verstoord door hun pruttelend gesnurk. D'Anjal glimlachte toen hij zag hoe de baard van Antegard bij elke ademtocht even wapperde. Hij was er vast van overtuigd dat hij nog uren wakker zou kunnen blijven. Toen de droom kwam verbaasde een restje van zijn bewustzijn zich erover, dat hij toch in slaap was gevallen.


  


  Het eerste wat hem opviel was, dat de beelden wazig waren. Hij cirkelde boven een vlakte waarover een eenzame figuur zich in de richting van een verzameling rotsen haastte. Soms leken het twee wezens, die met kloeke tred vlak naast elkaar voortstapten, dan weer gleden de fletse silhouetten over elkaar heen.


  D'Anjal wiekte naderbij. Het was een rijzige man in een witte mantel, zag hij. Een slanke hand omklemde een staf waaromheen een bleek licht danste. De figuur was in diepe gedachten verzonken en keek niet op of om. D'Anjal's ogen namen een beweging waar bij de rotsen waarheen de gestalte zich repte. Een gevoel van naderend onheil bekroop hem, maar terwijl hij overwoog of hij de man zou waarschuwen, werd hij door een duizeling bevangen en glipten de beelden uit zijn verduisterende ooghoeken weg.


  


  Het volgende ogenblik hing hij boven een kleine vallei. Vier kleurloze geiren met lange halzen boven zwarte verenkragen klemden zich vast aan de enige tak van een dode barax en staarden in stilte in de diepte. Het zonlicht deed vergeefse pogingen de bodem te bereiken, die daardoor in een ondoordringbare duisternis bleef gehuld.


  Aan de overkant van de kloof naderde een licht gebogen gestalte, gehuld in een eenvoudige grijze mantel. Een voorovervallende kap verhulde zijn gelaat. Even meende D'Anjal dat het Arrahed was, maar iets in de houding van de figuur weersprak dat. Met een sierlijk gebaar wierp de man iets in de afgrond en riep met schorre stem: 'Efadra.'


  Een felle steekvlam schoot omhoog. Een regen van vonken sprong naar vijf zijden. D'Anjal 's blik zwierf naar de bodem van het ravijn, waar een witte figuur tegen de rotswand leunde. Het hoofd schoot omhoog. Ogen die vele eeuwen hadden getrotseerd boorden zich in de zijne. D'Anjal herkende de man die zo gehaast de vlakte was overgestoken. Plotseling maakte het beeld een wilde dans op zijn netvlies. Nu lag de figuur bewegingloos.


  Onwillekeurig keek D'Anjal op. Van de grijze man was geen spoor te bekennen. Weer voer er een siddering door zijn droom. Een stem riep hem vanuit de diepte: 'D'Anjal?'


  In de nagloed van het vuur zag hij de witte man. Hij opende zijn mond om te antwoorden, maar op datzelfde ogenblik glipte hij een andere wereld binnen. Een groep wezens, mensen, Dvargen, een Ermonvrouw en een spaltling die hij maar al te goed kende, naderde de rotsformatie waarnaar de witte man op weg was geweest. De reisgenoten waren met grote kettingen aan elkaar vastgesnoerd. De Dvargen hielden hun gevangenen scherp in de gaten. Bougiac keek op. Hun blikten kruisten elkaar en D'Anjal was er bijna zeker van dat de Faeldra besefte wie hij zag. Een waas gleed voor zijn ogen. Het volgende ogenblik was de vlakte verlaten. Even werd zijn aandacht getrokken door een kleine vogel, die met snelle wiekslagen in de richting van de bergen vloog, toen verduisterde zijn blikveld en glipte hij in een stille slaap.


  


  Later, toen Simenard hem met verbaasde blik wakker maakte, begon hij iets van de betekenissen van de droom te begrijpen. Hij had twee sporen in de tijd gezien. De witte man moest Xazziri zijn. Hij zat opgesloten in een kloof. Het bewegingloze lichaam op de bodem verontrustte hem. Wat hem ook zorgen baarde was het beeld van de reisgenoten. Waren ze gevangen genomen door de Daks? Ze waren op weg geweest naar het Windpad en dat gaf hem enige hoop. Maar dat hij moest voortmaken was zeker.


  'Wek de anderen,' zei hij dringend tegen Simenard. 'We moeten verder.'


  36 De Daks


  


  'Alle karaktereigenschappen die de andere aartsvolken en mensen ons toedichten lijken wel verscherpt te zijn weergegeven in het koppigste aller volken: de Daks van Sarbald. Misschien kerft het leven in het meest onherbergzame gebied van Torn zulke diepe voren in hun geest. Feit is, dat ze wel enige gelijkenis vertonen met dit barre land nabij de ongenaakbare tweeling Agmonor en Dugmonor. Hun gedrag is even weerbarstig als het harde rotsgesteente van dit oeroude gebergte. De spreekwoordelijke Dvargen-humor ligt diep weggestopt onder een eeltige laag van norse trots. Zij vertrouwen alleen hun stamgenoten. Elke andere Dvarg wordt met argwaan bejegend en dat geldt zeker voor elk ander aartswezen. Nergens is mensenhaat dieper geworteld dan in Sarbald. Maar als u levend uit Sarbald vandaan wilt komen, vraag dan nooit of dat komt omdat Affenord een Dak was.'


  


  Uit: Contouren van Sarbald van Mnargald de Oudere - 4258 


  


  


  Het weer was omgeslagen. Het grijs van de voorgaande dag had plaatsgemaakt voor jagende wolken, die over de vlakten achter hen aan kwamen zetten. Ze lieten zich alleen splijten door Agmonor en Dugmonor. De bergtoppen torenden als zwijgende schouwers boven hen uit, onaangedaan door de wilde windvlagen, die volgens Bougiac de voorboden waren van een storm.


  'En geen kleintje als ik het goed zie,' had hij hen gewaarschuwd.


  Over een pad, dat soms helemaal losstond van de hellingen van Agmonor, met aan beide zijden diepten waarvan de bodem niet te zien was, kropen de reisgenoten hand in hand voort. Verraderlijke valwinden maakten van de tocht over het wankele pad een wandeling met de dood. Bougiac keek met een bezorgde blik omhoog. Monordaneth zou mét D'Anjal al een levensgevaarlijke pas zijn geweest, maar zonder hem en zonder Iantha's hulp leek het een onmogelijke opgave. Alle verantwoordelijkheid leunde weer op zijn schouders. Hij wist niet wat hij zou moeten doen, als de Dvargen of andere vijandige wezens zich zouden vertonen. 


  Nadat Iantha hen had verteld van D'Anjal's beslissing om alleen op zoek te gaan naar Mnargald en het Dvargenzwaard, was iedereen, ook hij, ervan overtuigd geweest dat Iantha met hen mee zou reizen. Maar halverwege de ochtend was een kleine bazard uit een nis in de bergwand te voorschijn gekomen en had op haar schouder plaatsgenomen. Om de rechterpoot van het vogeltje zat een briefje gebonden, dat Iantha snel losmaakte. Na enkele ogenblikken had ze weifelend naar de reisgenoten gekeken.


  'Degene die ik het meest van allen liefheb roept mij,' had ze gezegd. 'Hij is in groot gevaar en zonder hem is onze strijd zinloos.' Iedereen had begrepen, dat ze over haar vader sprak. Ze was op Bougiac afgestapt en had hem toegefluisterd:


  'Ga met de reisgenoten over Monordaneth en leid hen naar het Windpad. Als alles goed gaat, zal D'Anjal zich daar bij jullie voegen.' Bougiac had haar verbaasd aangekeken en gezegd dat hij de weg niet wist in het versteende land van de Dvargen.


  Ze had zich voorovergebogen en woorden gemompeld. In het Hoog-Alv, meende hij, maar hij kon zich de betekenissen niet herinneren. Hij wist, dat Iantha woorden van macht bij hem had ingeplant, maar hoe hij zijn geest ook aftastte, hij vond ze niet.


  In de verte, hoog boven hen, klonk een nijdige snauw. Het geluid bleef tussen de bergen inhangen en liet rillingen van onbehagen over zijn rug lopen. Hij hield stil en beduidde de anderen hetzelfde te doen. Ze stonden half verscholen onder een overhangende rots toen een vorm, die tegen de kolkende hemel geplakt leek, in het noorden opdook. De vogel die hen de voorgaande dag had gezocht en hen dankzij D'Anjal niet had gevonden, was teruggekeerd. Als versteend staarden ze naar de trage wiekslag, die zich niets aantrok van de bulderende wind. Hun mantels klapperden onrustbarend luid.


  Binnen enkele tellen, het leken de reisgenoten uren, verdween het dier over een bergrug ten oosten van Dugmonor. Brior zuchtte luid en zei:


  'Was Jyll... was D'Anjal maar hier. Ik voel me kwetsbaar zonder hem.'


  Bougiac haalde zijn schouders op en glimlachte flauwtjes:


  'Jullie zullen het moeten doen met de paar fratsen die ik beheers. Kom, we gaan verder.'


  


  Toen het pad breder werd, kwam Esled naast hem lopen. Zonder hem aan te kijken zei ze zachtjes: 'De Daks zijn er weer.'


  Bougiac schrok op en speurde om zich heen. Eerst zag hij niets, maar toen hij snel omhoog keek, dook er een schim weg.


  'Weetje zeker dat het Dvargen zijn?'


  Esled schudde haar hoofd. Voor hen doemde een breder gedeelte van het pad op. Daarachter lag een smalle doorgang tussen twee rotswanden door; een ideale plek voor een hinderlaag. Bougiac liet halthouden.


  'We hebben weer gezelschap,' zei hij op vlakke toon. 'Het zijn waarschijnlijk Daks. Ik weet niet wat we het beste kunnen doen. Als ze kwaad in de zin hebben zijn we weerloos. Wij zijn maar met acht, zij zijn met een heel volk.'


  Asgarith schraapte zijn keel.


  'Misschien heb ik een idee. Toen we in Wons waren, vertelde iemand me, dat Dvargen dol zijn op vrolijke strijdliederen. Ik ken er een paar. We hebben niets te verliezen, dus dacht ik dat dit hen misschien gunstig stemt. Bovendien ben ik de afgelopen dagen niet echt van waarde geweest voor jullie, dus denk ik dat het tijd wordt om te proberen die schuld te vereffenen.'


  Esled keek hem even met een vreemde blik aan. Toen glimlachte ze en zei:


  'Daarmee tonen we in ieder geval dat wij geen kwaad in de zin hebben. Ik zal dansen met Walinde, zoals we deden bij het Stervende Water van Sohar.'


  De anderen mompelden instemmend en ook Bougiac knikte. Asgarith pakte zijn gildex en sloeg enkele ratelende akkoorden aan die wegfladderden op de wind. Een stilte daalde over de bergen, even verzaakte de wind. Even later kaatste een luchtig lied over de pringjacht tegen de flanken van Agmonor, terwijl Esled en Walinde hun handen in elkaar haakten en hun benen hoog opzwaaiden in een levenslustige dans. De anderen klapten in hun handen en spoorden de speler en de meisjes aan tot een tempoversnelling.


  Bougiac keek om zich heen. Eerst was er niets te zien, maar na een tijdje verscheen het bebaarde hoofd van een Dak boven hen. Even later nog één en nog één. Uiteindelijk hingen wel twintig uitdrukkingsloze hoofden boven hen, terwijl Asgarith in een steeds opzwepender ritme speelde. Esled kreeg de Dvargen in het oog en wenkte. De hoofden verdwenen, maar even later verscheen één Dak op de rand van de afgrond. Hij wees naar Esled en zei: 


  'Sqer sen dai Spargh?'


  Esled haalde haar schouders op en riep terug:


  'Dinh Spargh som binei. Se ques periïm dan neleghe Varand sa vei.'


  De Dvarg maakte een wegwerpgebaar en antwoordde kort:


  'Llayem.'


  Esled wendde zich tot de reisgenoten en zei met gelaten stem: 'Ze komen eraan. Ik heb gezegd dat jullie geen kwaad in de zin hebben en dat we Eenhand Varand zoeken. De Daks hebben een heilig ontzag voor de Dvargenmagiër. Maar ik geloof dat we op het ergste voorbereid moeten zijn.' 


  


  Zecoria greep naar zijn kromzwaard maar Bougiac hield hem tegen: 'Verzet is zinloos. We kunnen misschien beter onze goede wil tonen door afstand van onze wapens te doen.'


  Zecoria en Brior protesteerden, maar ook Esled en de anderen waren het met Bougiac eens.


  De Daks naderden hen van achteren. Het waren er meer dan dertig; stevige, gedrongen mannen met woeste baarden, gekleed in stoffige groene mantels, hun voeten gestoken in breedgeriemde sandalen. Ze droegen allemaal korte zwaarden met een brede kling. Vastberaden omsingelden ze de reisgenoten en monsterden hen van een afstandje. In hun donkere ogen schitterden emoties die voor de reisgenoten niet te peilen waren.


  Walinde stapte naar voren, deed haar boog af, legde hem demonstratief voor zich neer en deed hetzelfde met haar pijlkoker. De anderen volgden haar voorbeeld, Brior en Zecoria aarzelend als laatsten. Enkele Daks kwamen naar voren en bekeken het wapentuig misprijzend.


  Bougiac fluisterde Esled toe:


  'Zeg nogmaals dat we geen kwaad in de zin hebben. Misschien kun je iets vertellen over onze zoektocht. Ze moeten toch ook gemerkt hebben dat de zwarte macht weer op pad is en ze kennen de legende.'


  Esled keek weifelend naar hun belagers.


  'Als ik de verhalen over de Daks moet geloven, zal dat weinig uithalen. Hun afkeer van mensen is zelfs onder Dvargen spreekwoordelijk.'


  Voor ze iets kon zeggen kwam een van de Daks naar voren, bleef drie passen voor haar staan en maakte een kort armgebaar, waarbij hij zijn dikke vingers spreidde. Zijn ogen fonkelden terwijl hij sprak:


  'Som Kurgard. Rheïmmen sar cam Spargh? Sere dalak vraï nusi Dak sun neia trumb com Alvií nele Daith.'


  De blik van de Dak streek even over Esme.


  'Nele Ermon. Som Spargh neia tradum Torn, sula cam sakahin!'


  Esled knipperde zenuwachtig met haar ogen. 'Kurgard vraagt waarom Esme en ik mensen vergezellen. Ze hebben niets tegen ons, maar mensen kunnen Torn alleen betreden als gevangenen van de Daks.'


  Bougiac keek de Dvarg vastberaden aan.


  'Zeg hem, dat hij ons gevangen zal moeten nemen. Je moet hem overtuigen van het belang van onze queeste. Vraag hem of we Steinogard, de vorst van de Dvargen, kunnen spreken.'


  Esled deed een stap dichterbij. Ze stak bijna een half hoofd boven de Dak uit. Ze was al enige tijd aan het woord, toen een woedende kreet door haar monoloog heen sneed.


  'Arrogh! Na Spargh fretu nam dentold Lato eir Ald!'


  Zonder verdere plichtplegingen trokken de Daks hun zwaarden en drongen op. Esled stapte bevend achteruit en riep met schelle stem: 'Neia. Spargh som vryem dor Xazziri ond Iantha!' 


  Het noemen van de namen van Aidèn's grootste levende meestermagiërs had een verlammende uitwerking op de dadendrang van de Daks. Allen bevroren op hun plaats. Even leek het hele tafereel op een historisch olieverfschilderij van de AlviL Kurgard bekeek hen met een peinzende blik. Toen draaide hij zich om en gaf enkele aanwijzingen. Drie Daks kwamen met grove touwen op hen af en begonnen de handen van de mensen met ruwe bewegingen vast te snoeren. Esled en Esme werden ongemoeid gelaten. 


  Kurgard praatte even met Esled. Ze riep naar Bougiac: 'Kurgard zegt: zo is de wet van de Dvargen. Mensen worden gevangen genomen. De Daks doden hen. De andere Dvargen-volken zijn volgens hem laf. Hij zal uitzoeken of wij werkelijk onder de bescherming van Xazziri en Iantha staan en daarna over jullie lot beslissen. We gaan naar Ruold, dat is hun stamplaats.'


  Bougiac slaakte een zucht. Hoe moest hij deze dwarse lieden ervan overtuigen, dat ze niets te vrezen hadden? Opnieuw voelde hij zich in de steek gelaten door D'Anjal en Iantha.


  'Spreek met hem over D'Anjal en de queeste,' drong hij aan. 'We mogen geen tijd verliezen.'


  Esled haalde haar schouders op en sprak weer met de Dak, maar die schudde resoluut zijn hoofd, waarbij zijn baard meezwiepte. Hij gebaarde dat iedereen met hen mee moest. Door een wirwar van grotten en spelonken, dan weer door ravijnen die nauwelijks breed genoeg waren voor een mens, gingen de Daks hen voor naar Ruold. De wind had vrij spel en loeide als een dolgeworden fluitspeler door de pokdalige valleien.


  Een sliert grijze rook kondigde ten leste hun eindbestemming aan. Een smalle vallei verbreedde zich onverwacht. Een deel van de open plaats werd overhuifd door een rots die als een enorme hawijtensnavel uit de bergwand naar voren priemde. In de schaduw van dat bizar gevormde natuurverschijnsel ontwaarden de reisgenoten een tiental grotingangen. Ervoor stond een grote pot van iser, waarin een onbestemd goedje pruttelde. De rook kringelde door een gat in de snavel naar de avondhemel.


  Een paar norse Daks duwden hen naar de meest linkse grotopening. Een zure walm sloeg hen tegemoet. Een nijdig gegrom klonk op. Een pringachtig dier schoot op hen af, klaar om aan te vallen. Eén van de Daks siste een paar woorden, waarop het dier met de korte staart tussen zijn achterpoten naar de grotopening afdroop en daar ging liggen met de woeste kop tussen de voorpoten. Geen moment hield het zijn ogen van de reisgenoten af. 


  Ze werden door de Daks verder aan hun lot overgelaten. Vluchten leek onmogelijk. Niet alleen zou het ondier hen onmiddellijk aanvallen en waarschijnlijk aan stukken scheuren, ze zouden hopeloos verdwalen in het labyrint van gangen, grotten, spelonken en ravijnen en waarschijnlijk een jammerlijke hongerdood sterven. De Daks hadden al hun bagage van hen afgenomen, zodat ze ook van voedsel verstoken bleven. Ze schikten zich voorlopig in hun lot en zochten een plaatsje om te slapen.


  


  Ruold lag zo diep tussen de bergreuzen van Torn weggeborgen, dat de eerste bronzen zonnestralen pas halverwege de volgende ochtend hun weg vonden naar de vallei.


  Een zwijgende Dak bracht hen een grote schaal, waarin een onappetijtelijk goedje napruttelde, dat nog het meest op zoiets als mislukte moddersoep leek. Het smaakte zoals het eruit zag, maar de honger won het van hun afkeer.


  De ochtend ging verder in een somber zwijgen voorbij.


  Na het noenuur was er enig geroezemoes hoorbaar. Even later verscheen het hoofd van Kurgard in de grotopening. Hij sprak kort met Esled. Het spaltlingmeisje verbleekte even. Kurgard's gelaat verdween en Esled keerde zich peinzend om.


  'Vannacht is er een Dak naar Lato eir Ald gegaan. Hij keerde zojuist terug,' zei ze met neergeslagen ogen. 'Er is goed nieuws en heel slecht nieuws. De vorst van de Dvargen heeft na beraad met de ouden besloten, ons een vrijgeleide te geven tot aan het Windpad. Morgen vertrekken we. Dat is het goede nieuws.'


  Ze beet op haar lip.


  'Het slechte nieuw is, dat een Dvarg ons naar Bregaua zal vergezellen.'


  'Maar dat is toch niet zo erg,' zei Brior opgelucht.


  'Nee, maar in ruil daarvoor willen ze dat een van ons, een mens de groep verlaat en in Torn blijft. Als de Dvarg in ons gezelschap iets overkomt, of de groep keert binnen twee Dvargen-jaren niet terug, zal die mens worden gedood. Ze laten het aan ons over om iemand uit te kiezen.'


  Geschokt keken ze haar aan. Brior verwoordde ieders gedachten.


  'Maar wie?' zuchtte hij.


  Esled vertaalde het sombere bericht voor Esme, die haar niet begrijpend aankeek en meende dat dat niet het ergste was. Ze zei dat de Ermon er een eer in stelden om voor hun volk te sterven. Esled deed geen moeite om uit te leggen dat mensen meestal anders in elkaar staken. Ze keerde zich naar de anderen en herhaalde Brior's woorden:


  'Maar wie?'


  Zecoria wilde iets zeggen, maar Bougiac legde hem met een kort armgebaar het zwijgen op.


  'Wij hebben allemaal onze taak binnen de groep. Nu een keuze maken is niet goed. Laten we er allemaal deze laatste dag goed over nadenken. Morgenochtend geven we onze mening. Misschien komen we dan tot een besluit dat wijsheid in zich draagt.'


  En in gedachten voegde hij daaraan toe: 'En wie weet slaagt D'Anjal erin ons voor die tijd te redden.'


  Zo werd besloten. Die avond lagen de meesten lang wakker. Alleen Esme's nasale adem vertelde van een rustige slaap.


  37 Opoffering


  


  'Soms hoor ik in de nagalm van de stilte de zuivere tonen van een klassieke pavane. Een andere keer dwarrelen wonderschone akkoorden uit de hemel en ruik ik het vroege voorjaar.


  Ik heb baraxen en welgen nauwelijks waarneembaar zien wiegen op de verstilde melodie van een meesterspeler.


  Muziek is niets anders dan het op toon gezette zwijgen van de wereld om ons heen.'


  


  Meesterspeelman Viald van Bregaua houdt een lezing voor de leerlingen van het koninklijk Conservaat


  


  


  In het holst van de nacht werd Esled wakker. Iets had haar zintuigen geprikkeld, maar het was donker om haar heen en ze hoorde alleen de regelmatige ademhaling van de anderen.


  Bougiac snurkte zachtjes. Brior draaide zich in zijn slaap om en mompelde onverstaanbare woorden. Heel in de verte, op de wind van de duisternis, woeien klanken op haar toe. Een trage dans van melancholieke mineurakkoorden zonk weg in donkere grondtonen om daarna te versmelten met de stilte.


  'Asgarith,' lispelde ze dromerig.


  Ze wilde opstaan, maar na enkele ogenblikken won de slaap het.


  De toppen van Torn scherpten hun contouren met de messen van het eerste zonlicht. De diamanten dauw fonkelde op een enkel tarantenweb. De valleien glipten uit hun nachtgewaad en hulden zich in mantels van mist.


  Esled ontwaakte met een leeg gevoel in haar hoofd. Woorden dwaalden door haar slaperige geest. Ze spraken van een onverwacht verlies. Eerst herkende ze de stem niet, maar het volgende moment schoot ze overeind en slaakte een kreet van verrassing:


  'Egen Anzarth!'


  Wigge en Walinde schrokken wakker. Andere reisgenoten mompelden wat of sliepen gewoon door. Esled herinnerde zich de woorden vol smart, die verhaalden van een stil afscheid. Eerst meende ze dat Egen Anzarth om een rotsboom of om het verlies van zijn wortelgenoten treurde. Maar juist toen de echo weggleed in de laatste flarden van de nacht, begreep ze dat het om een reisgenoot ging. Geschrokken keek ze om zich heen. Gelukkig, iedereen was er. Haar ogen zwierven naar de plek waar Asgarith sliep. Zijn dekens lagen vreemd verfrommeld in een hoek. Snel stond ze op en was met vijf, zes haastige passen bij de slaapplaats van de speler.


  Hij was weg!


  Op de dekens lag een stuk perkament. Zoals altijd was Asgarith kort van stof:


  


  Met mijn vrijwillige gevangenneming is de queeste gered. Niemand zal me werkelijk missen, want ik bleek niet geschikt voor mijn taak. Ik zal een lied over jullie schrijven en dat ten gehore brengen als jullie terugkeren. 


  Vaarwel.


  


  Asgarith


  


  Esled kreunde machteloos. Wigge en Walinde renden naar haar toe en zagen de lege plek.


  'Vannacht meende ik zijn gildex te horen,' zei Wigge somber.


  'Ik ook,' stamelde Walinde. 'Ik dacht dat ik droomde.'


  Esled riep om Kurgard. Na enig geroezemoes verscheen het hoofd van de Dak in de grotopening. Esled praatte lang en indringend op hem in, maar de Dvarg schokte met zijn schouders, schudde zijn hoofd en verdween na enkele korte woorden.


  'Ik probeerde hem duidelijk te maken, dat Asgarith's keuze niet de onze was,' verzuchtte Esled. 'Maar de Daks zien niet in, waarom ze iemand die zich vrijwillig aanbiedt niet als gevangene zouden accepteren.'


  De andere reisgenoten waren· inmiddels wakker geworden en werden door Esled op de hoogte gebracht.


  Rond het noen uur werden ze met dikke kettingen aan elkaar geboeid door een drietal Daks, die hen daarna aan Kurgard voorgeleidden.


  Tot hun verbazing sprak de Dvarg hen toe in een gebrekkige versie van het Westergish, de mensentaal die aan de westzijde van de Hyurgish werd gesproken.


  'Steinogard besluit. Als Spargh, Ermon en spaltling bij Windpad treden, zal één Dvarg mee naar Bregaua. Spargh zorg goed voor Dvarg, anders zal bard sterf.' 


  Hij onderstreepte de laatste woorden met een resoluut armgebaar. Wigge verzamelde al zijn moed en vroeg:


  'Welke Dvarg gaat met ons mee?'


  Kurgard hoofd schokte in de richting van Wigge. Enkele tellen lang schoten ze vuur. Waarschijnlijk stelde voor het eerst in zijn leven een Spargh een vraag aan hem. Toen doofde de vlam en zei hij kort:


  'Steinogard besluit in Lato Eir Ald.'


  'Ah,' murmelde Bougiac. 'Dus we zullen warempel het Dvargen-bolwerk aanschouwen.'


  Kurgard gaf een serie aanwijzingen. Tien Daks stelden zich op ter weerszijden van de reisgenoten. Eén van hen had het pringachtige dier aangelijnd. Kurgard riep een kort bevel en allen zetten zich in beweging. 


  38 De reuzen vergaderen


  


  'Een enkel welgekozen woord is soms een leger gelijk. Beiden kunnen koninkrijken ten val brengen.'


  


  Bregauaans gezegde


  


  


  Lob Maersevin betastte het zwaard, dat hij ooit van zijn vriend Bel ten geschenke had gekregen en dat hij Vlug noemde, hoewel het lang en volgens de andere Reuzen onhandelbaar was. Hij nipte aan zijn beker met wintermede en liet zijn ogen over de andere aanwezigen dwalen, die aan de lange houten tafel zaten.


  De Raad van Vijf beschikte al sinds jaar en dag over het lot van de Reuzen. Voor het eerst in 3380, toen de laatste Reuzenkroon Valathaea was overleden. Niet dat de Raad vaak bijeen kwam. Het was alweer vier jaar geleden dat ze voor het laatst besluiten hadden genomen. Destijds ging het over een verhuizing naar een zuidelijker vlakte, waar meer prooidieren huisden.


  'Het is tijd om te beslissen,' zei Lob.


  Een dikke Reus met wel drie onderkinnen, die Nor Rimmenaes heette, keek Lob met een vreemde blik aan, waarbij hij zijn lichtblauwe ogen wijd opensperde.


  'Iedereen weet dat Lob's Inse graag weg wil uit de Noordlanden.


  Kan het niet zijn dat hij een droom, misschien wel een nachtmerrie, verwart met werkelijke gebeurtenissen?'


  Lob keek met een rustige blik terug.


  'Inse weet hier niets van, Nor. Er is geen reden om haar of de andere vrouwen ongerust te maken. Er is gebeurd wat ik gezegd heb. We hebben allemaal de schaduwen in onze ooghoeken gezien, de laatste maanden. Sommigen van ons hebben vleugels in de lucht waargenomen, die verdacht veel op bepaalde draakachtige creaturen lijken, die alleen maar in onze slechtste dromen en in oude verhalen voorkomen. Er is verandering op til.'


  'Wij leven al eeuwen in onze dierbare Noordlanden,' bracht Bar Naesa, de oudste van de vijf, in het midden. 'Ons dappere volk heeft de ijsstormen van 1345 en 4003 doorstaan. Wij zijn niet gevlucht toen de aarde ruw dooreenschudde in 4449. Welke verschrikkelijke ramp hangt ons volgens Lob boven het hoofd? Waarom moeten wij ons moederland nu wél in de steek laten?' 


  Lob ging verzitten. Achter de rust van zijn gelaat zocht hij naar woorden die de kracht in zich droegen om de anderen te overtuigen. Was Bel er maar, dacht hij. Toen vermande hij zich. Zijn boezemvriend was er niet, dus moest hij de anderen overtuigen.


  'Mensen en de andere aartsvolken hechten veel waarde aan sommige legenden. Een enkeling van ons kent de belangrijkste misschien. Wij vertellen onze kinderen meestal andere verhalen, maar mijn vriend Bel kwam steeds terug op één legende. Naar zijn zeggen de legende der legenden.' 


  'Legenden,' mompelde Bar. 'Schuilt er werkelijkheid in de vertelsels van mensen, Dvargen, Daith en Alvií?'


  Lob's stem ging een toon omhoog:


  'Bel is daarvan overtuigd en ik met hem. De legende waarover hij sprak haalt gebeurtenissen aan die gelijkenis vertonen met datgene wat mij is overkomen. Er zullen donkere wezens uitzwermen over de wereld. Schaduwen hangen in de lucht. Als die tijd is gekomen, zo verzekerde Bel mij, moeten de Reuzen zich verenigen en zuidwaarts trekken. Mensen en aartsvolken zullen ons nodig hebben.'


  Nor slaakte een schorre kreet, die voor een sarcastisch lachje door had kunnen gaan.


  'Wat zijn wij de andere volken verschuldigd?' blafte hij onverwacht heftig. 'Waar waren zij toen wij ze nodig hadden?'


  Lob zweeg en staarde voor zich uit. Er sloop iets van wanhoop in zijn gedachten. Hoe zou hij in 's wintersnaam zijn volk kunnen overhalen om datgene te doen wat naar zijn overtuiging gedaan moest worden. Weer zocht hij naar krachtige woorden en vond er twee:


  'Yrad komt!' fluisterde hij, alsof hij de naam van de zwarte heer eerst moest proeven voor hij hem hardop uit durfde spreken.


  De anderen verbleekten. Kos Bealnaes, de jongste van het gezelschap slaakte onwillekeurig een kreet.


  'De zwarte is opgestaan?' vroeg hij zacht. 'Hoe weet Lob dat zo zeker?'


  


  Lob herademde. Twee woorden hadden de hele sfeer van deze bijeenkomst doen veranderen.


  'De wezens die ik op de ijsvlakte bij het Hagelbos tegenkwam, noemden zijn naam. Ze waren door hem naar de Noordlanden gestuurd om onze kracht te meten. En zeg nu zelf, onze kracht... Ik ben een van de beste jagers, maar ik ben niet eens in staat om Inse's honger te stillen. Vannacht lag ik wakker en kwam de waarheid op me af. In de loop van de jaren, eeuwen, zijn we steeds langzamer en zwakker geworden. Zelfs als de dreiging van Yrad er niet zou zijn geweest, had ik erop aangedrongen om naar het zuiden af te reizen. Misschien kunnen we later terugkeren naar ons moederland, maar nu moeten alle krachten zich verzamelen om Yrad te weerstaan. Van Bel heb ik begrepen, dat die krachten schaars zijn. Er resten nog maar enkele grote tovenaars en de legers van de Spoorsteden zijn slecht geoefend.'


  Er daalde een ongewoon lange stilte over het gezelschap. Gor Fyneath, de vijfde aanwezige zuchtte ten slotte en zei:


  'Mijn gedachten wegen Lob's woorden en vinden bevestiging.'


  Kos knikte. Nor leunde bedachtzaam voorover.


  'Bezaten we ons aartszwaard nog maar,' verzuchtte hij. 'Vloch zou van ieder van ons een formidabele tegenstander van wie dan ook maken.'


  Lob voelde dat het tijd was. Hij stond op en zei:


  'Laten we stemmen.'


  39 Druc'hanllard


  


  'Druc'hanllard blijft een mysterie. Zeker is, dat er wezens huizen die ongewenste bezoekers niet altijd goed gezind zijn. Van de weinigen die deze plek bezochten, keerde hooguit de helft levend terug. Veelal zwijgen ze over de verschrikkingen die ze hebben doorstaan. De enkeling die wel spreekt, verhaalt van een dodelijk gevaar dat onder het ondoordringbare zwart van het wateroppervlak loert en van andere gevaren die de grenzen van de fantasie tarten. Zeker is, dat als Druc'hanllard werkelijk de enige toegang tot het Yond Aeth van de Alvií verhult, zij een formidabele natuurlijke toegangspoort hebben gecreëerd.' 


  


  Ariam Mol Derme, scribent van de regenten van Tulath Mihim in De mysteriën van Noord Aidèn- 4353 


  


  


  Toen de ochtend aanbrak gaf Druc'hanllard haar gelaat prijs. Dunne nevelflarden dreven boven de stille waterspiegel, die de diepten eronder verborg achter een façade van het diepste zwart dat de drie AlviÎ ooit aanschouwden. Verspreid langs de oever bogen luchtwortelbomen hun vele armen eerbiedig voor het meer. 


  Er ging een stille dreiging uit van het smalle, lange water, dat groen oplichtte en verderop in een waas van grijs verdween. Menerhet rilde: 'Lang geleden moeten wij hierlangs zijn gekomen op onze tocht naar Uqerget, maar ik herinner mij er niets meer van. Mijn zintuigen vertellen mij dat we voorzichtig moeten zijn.'


  Asseis knikte en wees naar de overzijde van het meer:


  'Daar loopt het pad verder. We kunnen weer lianen aan elkaar knopen.'


  Ze sneden met hun vuurmessen drie lianen af, bonden ze aan elkaar en maakten een dikke knoop aan het uiteinde. Na drie vergeefse worpen slaagde Menerhet erin de knoop tussen twee takken van een luchtwortelboom aan de andere oever klem te trekken. Ze bonden het andere einde om de stam van een boom, waarna eerst Siderte, daarna Asseis en als laatste Menerhet zich naar de overkant slingerde. Toen Menerhet halverwege hing, begon het water onder haar te kolken.


  'Snel,' siste Siderte.


  Menerhet verhoogde haar armtempo. Een bruine, geschubde arm met enorme zuignappen sneed door het wateroppervlak en wikkelde zich om Menerhet's linkerbeen. De vrouw griste haar vuurmes tussen haar riem vandaan en hakte met een weigernikte slag de arm doormidden. Een woeste draaikolk deed het water passenhoog opspatten. Een dikke bruine kop verscheen boven water, samen met vijf, zes armen. Een groot, glazig oog loerde naar Menerhet, die met koortsachtig snelle bewegingen naar de oever worstelde. Twee armen zwalkten in haar richting en grepen haar om haar middel. Met een achteloze ruk plukte het wezen haar van de liaan en sleurde haar onder water. Verstijfd van schrik keken Siderte en Asseis toe. Ze konden niets doen.


  Op de andere oever verscheen een gedaante. De vooroverhangende kap van een lange grijze mantel verhulde zijn gelaat. Hij deed twee snelle passen naar voren en spreidde zijn armen over het meer. Met een fluisterstem prevelde hij:


  'Aorouöm iliath Druc'hanllard. Samaeï deande droöc'h.' 


  Het water begon te wiegen en kleurde roestbruin. Tientallen bellen maakten zich los van het oppervlak en zweefden honderden passen omhoog, waar ze met vreemde droge knallen uiteenspatten. Een tel later barstte Menerhet hijgend door de waterspiegel. Even keek ze verdwaasd om zich heen en zag twee drie bruine tentakels, die levenloos boven kwamen drijven, toen zwom ze naar de oever.


  'Wat gebeurde er?' vroeg ze verwilderd, terwijl ze soppend op de kant strompelde. 'Ik meende dat mijn laatste uur nu al had geslagen, maar plotseling lieten de armen los.'


  Siderte wilde naar haar redder wijzen, maar de gestalte was verdwenen.


  'Er was iemand,' zei ze ademloos. Ze keek naar Asseis.


  'Er verscheen een mens,' zei deze peinzend, terwijl zijn ogen vergeefs de overzijde afstroopten. 'Het was een magiër. Hij zei iets in de oude taal, dacht ik. Ik vraag me afwie het kan zijn geweest.' Siderte's gelaat lichtte even op, ze opende haar mond, maar sloot hem direct weer. Ten slotte schudde ze haar hoofd en mompelde binnensmonds:


  'Misschien heb ik zojuist een reusachtig geheim ontsluierd. Maar ik heb geen zekerheid. Als ik het juist heb is dat groot nieuws voor aartsvolken en mensen.'


  De beide anderen keken haar fronsend aan. Siderte vervolgde:


  'Ik wil me, zelfs tegenover jullie, niet belachelijk maken met beweringen die klinken als fantastische onzin. Ik neem aan, dat dit geheim zichzelf zal ontsluieren.'


  Even blikte ze naar de andere oever, als wilde ze de gestalte met haar geestkracht terugtoveren, toen zei ze:


  'Laten we verder gaan.'


  40 D'Anjal versus Megdeth 


  


  'Tijd is een trage traan.


  Soms lijkt het of een voorbij ogenblik terugkeert, maar dan blijkt het een nieuw ongrijpbaar moment te zijn.


  Te zijn geweest.'


  


  Uit: De woorden van wijsheid van Eoleas, opgetekend door scribent en Alviívriend Fondral Sal - 1996 


  


  


  Vijf Dvargen liepen gedwee achter een mens aan door de grotten van Ald. Ze probeerden, ieder op zijn eigen manier, hun groeiende angst te onderdrukken. D'Anjal had hen dat nogmaals op het hart gedrukt toen ze een grottenstelsel waren ingedoken, waarvan de gangen smal, hoog en opmerkelijk goed onderhouden waren. Het waren eigenlijk lange, rechte galerijen waar een gelig licht schemerde. De bron ervan konden ze niet ontdekken. Ze hadden hun fakkels gedoofd en hadden schoorvoetend de leiding van de mens aanvaard. Simenard kwam naast D'Anjal lopen. 


  'Oi, ik heb het gevoel dat deze gangen licht omhoog lopen. Onze instincten vertellen ons echter dat we nog vele honderden passen moeten dalen.'


  D'Anjal hield in. Eens temeer wenste hij, dat zijn magische vermogens hier zouden werken. Ook hij wist dat ze niet in de goede richting liepen, maar er waren geen zijgangen. Minutenlang stond hij te peinzen, terwijl de Dvargen geduldig afwachtten.


  'Ik ga iets proberen,' zei hij opeens.


  Hij ging zitten en tastte naar de parel, die hij stevig in zijn hand klemde.


  'Het is de vraag of de schreeuw tot gewone magie behoort,' mompelde hij, toen verstarden zijn ogen en beseften de Dvargen dat zijn bewustzijn elders vertoefde. Geduldig als ze van nature waren, nestelden ze zich tegen de gangwand en wachtten af.


  


  Hij zocht en vond de plaats waar hoofd, hart en ziel samenkomen. Hij herkende de lagen van licht en donker. De gangen pulseerden zoals ze de eerste keer hadden gedaan. Het bonzen begon. Hij passeerde alle plaatsen die hij kende: de zaal met draden, de donkerblauwe gang, de nachtzwarte duisternis, het labyrint en de reusachtige pilaren die ver onder hem in de diepte oplosten. Hij zwom omhoog, brak door het warme vlies en werd, evenals de eerste keer, blind. Hij tastte in zijn ziel, vond het aangescherpte gezichtsvermogen en nam alles waar tot in de kleinste cellen.


  De kleuren begonnen zich samen te ballen. Verblindend wit licht groeide, samen met een monotoon dreunen. Vlak achter zijn stem voelde hij de schreeuw zich verzamelen. Hij probeerde zijn mond te openen, maar iets hield hem tegen. Een oerwezen, met een kracht even tomeloos groot als de aarde diep was, verzette zich tegen hem. Eeuwen van macht beukten op hem in. Hij zette zich schrap en duwde terug. Hij was zich vaag bewust van de angstkreten van vijf kleine wezens, maar hij kon zich alleen maar concentreren op zijn strijd met die oerkracht.


  Hij verloor terrein. Langzaam maar zeker drukte de woede van Megdeth hem terug. Een lichte paniek maakte zich van D'Anjal meester. Hoe had hij kunnen denken dat magie hier wel werkte, terwijl zelfs Pharve wist dat het niet zo was. Toen herinnerde hij zich de woorden die Mnargald hem had ingefluisterd. Met zijn laatste restje lucht prevelde hij:


  'Maor fynd. Suo Ald. Ualdeuth veonde sàh.' 


  Er ontstond een piepklein stukje ruimte, net voldoende om in te ademen. Hij herhaalde de spreuk, nu met meer kracht. Langzaam won hij terrein. Een gegrom zwol aan tot een orkaan van woede. De stemmetjes van de Dvargen stokten abrupt. Een aanwezigheid schoot wild op hem toe en probeerde zijn geest te overmeesteren. Geschrokken deinsde hij even achteruit. Zijn krachten veerden terug en kwamen toen in volle hevigheid naar voren. Een knappend geluid. Toen brak zijn schreeuw vrij, terwijl de woede van Megdeth wegdaverde door de gangen, ditmaal verslagen, maar nog niet overmeesterd. De gangen schokten en in de verte klonk een laag gerommel.


  Hij tastte door de grotten met denkbeeldige armen en vond de plaats waar zij moesten zijn. Een ring van macht lag als een passendikke muur om een grottenzaal. D'Anjal sneed er doorheen alsof het een tentdoek was.


  Een muffe lucht walmde op hem toe. Een ronde sarcofaag voorzien van een robuust reliëf van een gezicht rustte op een verhoging. Een door de eeuwen aangetast boek, groter nog dan de sarcofaag, lag opengeslagen op een grote stenen tafel. Twee vermoeide geesten ontwaakten en beseften zijn aanwezigheid. D'Anjal herkende Mnargald. De andere figuur, een uitgemergelde, half ontklede en baardeloze Dvarg, lag op een bed van doeken en kleden in een hoek. Als D'Anjal al mocht twijfelen aan zijn naam, dan was die twijfel bij het aanschouwen van de linkerarm van het wezen verdwenen. De hand ontbrak. De holle ogen lichtten even op. Hoop vlamde in hun harten. D'Anjal's geest vormde woorden om hen gerust te stellen, om te vertellen dat hun lange gevangenschap bijna tot een einde was gekomen. 


  Hij trok zich terug, werd even duizelig en hervond zichzelf temidden van vijf bewusteloze Dvargen.


  


  Het duurde niet lang of de aartswezens kwamen bij, met de schrik nog in hun ogen.


  'De Spargh is écht een magiër,' murmelde Urmgord beduusd. 


  Simenard haalde zijn schouders op, alsof hij wilde zeggen: zie je wel. D'Anjal stond op en wees voor zich uit.


  'Nu weet ik de weg. Maar die is nog lang en jouw heer is danig verzwakt, Antegard. Laten we voortmaken.'


  Eén voor één gleden de emoties over Antegard's gezicht: blijdschap, hoop en bezorgdheid. Hij slaakte een bevende zucht en zei: 


  'Oioi, het zal toch niet zo zijn dat ik op het laatst, na veertien jaar, mijn meester nog moet verliezen. Kom!'


  Hij trok Simenard mee de gang in. Toen hield hij even in.


  'Waar is Megdeth?' vroeg hij dunnetjes.


  'Voorlopig teruggeslagen,' stelde D'Anjal hem gerust. 'Maar we moeten voorzichtig blijven. Zo'n oerkracht, die vele eeuwen heeft getrotseerd, versla je niet zomaar. Deze keer heb ik hem kunnen verrassen. De volgende keer zal ik op de een of andere manier andere woorden van macht moeten gebruiken. Misschien weet Mnargald daar raad op.'


  


  Het duurde nog twee korte slaapperiodes voor ze de grottenzaal naderden. Al die tijd had Megdeth zich koest gehouden, maar D'Anjal's zintuigen verzekerden hem, dat het aardwezen niet ver weg was. Het leek wel of de wanden duizenden kleine ogen bezaten die hen schielijk nakeken, in de gaten hielden tot ze om een hoek waren verdwenen, waar nieuwe ogen loerden.


  De Dvargen waren allengs stiller geworden. Ook zij bespeurden de aanwezigheid van hun oude vijand. Antegard drentelde al enige tijd in de buurt van D'Anjal. Een paar maal haalde hij diep adem en leek iets te willen zeggen. Eindelijk fluisterde hij:


  'Spargh... Mens D'Anjal. Oi, ik moet mens D'Anjal bedanken. Hij heeft onze levens gered. Wij zouden geplet zijn door Megdeth.'


  'Spaar je adem,' zei D'Anjal toonloos. 'Megdeth is overal. Hij sluipt door het gesteente en drijft door de zure lucht. Straks, onverwacht, slaat hij weer toe. Laten we hopen dat hij dat doet nadat we Eenhand en Mnargald hebben gevonden. Mnargald weet meer van het bestrijden van Megdeth dan ik.'


  'Maar hij heeft Mnargald ook verslagen,' mompelde Urmgord.


  D'Anjal antwoordde niet. In zijn wonderlijke geest hadden twee gedachteflarden elkaar gevonden. Opeens besefte hij dat hij toch een wapen had tegen dit verraderlijke aardwezen. Hij ontbeerde woorden van aarde of andere woorden van macht, maar hij bezat één vermogen dat hem uniek maakte. 


  'Jullie blijven hier,' zei hij met een stem die geen tegenspraak duldde. 'Wacht tot ik jullie kom halen. Ik ga Megdeth de verrassing van zijn lange leven bezorgen.'


  Hij beende de gang door, de Dvargen in verwarring achterlatend. Vejelord deed twee stappen achter hem aan en mompelde: 'Ik wil hier niet alleen achterblijven.'


  'Oi, sufhoofd,' zei Simenard laconiek. 'Je bent niet alleen. Wij zijn hier toch.'


  Vejelord opende zijn mond om een weerwoord te geven toen hij op zijn schouder werd getikt. Het hart van de Dvarg sloeg een keer over toen hij D'Anjal ontwaarde.


  'Oi,' riep de Dvarg uit. 'De mens speelt spelletjes. Hij wil...'


  'Geen spelletjes,' siste D'Anjal. Hij wenkte de anderen. 'Snel, Megdeth wordt beziggehouden.'


  Met grote passen liep hij de gang in, waarin hij even tevoren was verdwenen. Ze draafden met hem mee.


  Antegard vroeg hijgend: 'Beziggehouden door wie?'


  'Door mij,' zei D'Anjal. Hij kon een glimlach niet onderdrukken toen hij het verbijsterde gezicht van de Dvarg zag.


  'Maar, mens D'Anjal is hier.'


  'Ik leg het straks uit. We moeten proberen zo snel mogelijk bij de grottenzaal te komen. En ik moet nog een manier bedenken om de ring van macht te breken, die eromheen is gelegd door Megdeth.'


  Antegard's stem haperde. Hij hield even in:


  'Oi, maar...'


  Hij haalde zijn schouders op en draafde achter D'Anjal aan.


  41 Emaendor


  


  'Emaendor init: rymmen llo Aidèn.


  Fadere tan rogom, aëre tan kabere. 


  


  Emaendor init: sar tel Taorne


  


  Emaendor eerste: wortels in Aidèn.


  Bliksem en donder, hemel en hellevuur.


  


  Emaendor eerste: ziel van Torn.'


  


  


  Ze kwamen bij een onverwacht scherpe bocht. Erachter liep de gang weer omhoog.


  'Vreemd,' prevelde D'Anjal, terwijl hij de omgeving in zich opnam. Hij bleef staan. De Dvargen botsten bijna tegen elkaar aan in hun haast om hetzelfde te doen. Wat er ook gebeurde, ze wilden per sé achter deze mens blijven. D'Anjal kon niets vreemds ontdekken. Toen herinnerde hij zich het geschenk van Weiara, de oude Sembiraa uit Arfeandel. Met het messcherpe maar afgeplatte vogelzicht liet hij zijn blik nogmaals door de gang dwalen. 


  In zijn ooghoeken trilde iets. Een gestalte schoot op hem af en wierp hem op de bodem. Grote handen omklemden zijn keel. D'Anjal's adem werd afgesneden. Toen slaakte Antegard een kreet: 'Bel!'


  D'Anjal's aanvaller verstrakte en keek op. Zijn ogen gleden terug naar zijn slachtoffer. Hij hees zich overeind. Een flauwe glimlach verscheen op het gelaat van de Reus.


  'Nee maar, niet alleen loop ik Antegard en Simenard nog eens tegen het lijf, als ik het wel heb stond ik op het punt om iemand een kopje kleiner te maken die ten koste van ongeveer alles in leven moet blijven. Hij stak D'Anjal een hand toe en grijnsde:


  'Mijn naam is Bel Naerstvaes. Ik ben een van de laatste meestermagiërs. Welkom bij het gilde, hoewel we in Megdeth's heiligdom weinig kunnen uitrichten.' 


  D'Anjal schudde de hand van de Reus, terwijl hij over een paar pijnlijke plekken wreef.


  'De tijd dringt,' zei Bel met iets van haast in zijn stem. 'Ik weet naar wie jullie op zoek zijn.'


  'Ik weet waar ze zijn,' bracht D'Anjal in het midden. 'Toen ik Megdeth terugsloeg ontdekte ik de plaats waar ze gevangen zitten.'


  Bel keek hem even met open mond aan.


  'Toen je Megdeth terugsloeg? Hoe deed je dat?'


  D'Anjal deed zijn relaas. De ogen van de Reus werden groter.


  'Er gloort nieuwe hoop,' zei hij toen D'Anjal was uitgesproken. 'Laten we onmiddellijk gebruik maken van je formidabele krachten, want niet alleen Megdeth staat tegenover ons, er zijn ook trawanten van de onnoembare doorgedrongen in Ald.'


  De Dvargen, die weer hun laconieke handen-op-de-rug-houding hadden aangenomen, verstarden. Bel vertelde hoe hij op weg was geweest naar Yd Samorgareth, toen hij noodgedwongen de zwarte wezens in de grotten achterna was gegaan.


  'Ik weet ongeveer waar ze zijn,' zei hij. 'Ze zouden geen probleem voor ons vormen als we niet ook nog Megdeth hadden. Ze mogen niet in de buurt van Eenhand en Mnargald komen.'


  'Ik heb manier gevonden om Megdeth te misleiden,' zei D'Anjal. 'Momenteel worstelt het aardwezen met mij.'


  Bel keek niet begrijpend.


  'De tijd,' zei D'Anjal eenvoudig. 'Ik ben vooruitgesprongen.'


  Bel's ogen puilden uit.


  'Je bent vooruit gesprongen? Je kunt in de toekomst springen? Iets wat zelfs Xazziri niet kan?'


  D'Anjal knikte. Bel greep zijn kin en kneep zo hard, dat D'Anjal even bang was dat de Reus zichzelf zou verwonden.


  'Maar... wie staat er dan voor me,' zei de Reus zachtjes.


  'Ik zal het later uitleggen. Momenteel wordt Megdeth beziggehouden en dat geeft ons de gelegenheid om te proberen de ring van macht te breken, die om de verblijfplaats van Eenhand en Mnargald is geweven. Hoe sterk zijn de zwarte wezens?'


  Bel schudde zijn verbijstering van zich af.


  'We kunnen ze waarschijnlijk wel aan,' prevelde hij, terwijl hij de vijf Dvargen monsterde. 'Het punt is natuurlijk, dat Megdeth even uit de buurt dient te blijven. Misschien kunnen mijn Dvargenvrienden en ikje eerst helpen om de trawanten van de onnoembare terug te drijven. We zullen daarna met z'n tweeën proberen de ring van macht te breken en als het moet Megdeth op een afstand te houden.' 


  D'Anjal knikte. Bel leidde hen terug. Tot hun niet geringe verbazing bleek de lange gang wel degelijk zijgangen te bezitten. Of het nu de vreemde lichtval was, of een visuele grap van Megdeth, het bleef een raadsel waarom ze de gangen niet hadden gezien. Bel dook een lagere gang in en ging een brede hoofdgang in.


  'Gebruik je vogelzicht,' fluisterde hij tegen D'Anjal. 'Daar, recht voor je.'


  D'Anjal zag tientallen schimmen in ordeloze draf voor hen uitsnellen. Bel beduidde hem en de Dvargen halt te houden.


  'We moeten slim te werk gaan, want ze zijn minstens met z'n dertigen. Heeft iemand een idee.'


  Even was het stil, toen kuchte Urmgord en deed een stap naar voren.


  'Oi, mijn oom Radebald was hier ooit,' begon hij verlegen.


  Bel knikte ter aanmoediging.


  'Als een van de weinige Dvargen kwam hij er levend uit. Hij vertelde mij dat hij bijna het leven liet toen hij de kruising tussen de zwarte en de groene gang overstak. Hier bevindt zich een verraderlijke put. De bodem ervan is niet te zien maar dat hij honderden passen diep is, is wel zeker. Evenals de zijgangen, is ook deze put, die volgens oom Radebald wel tien passen in doorsnee is, voor de meesten van ons niet te zien. Misschien kunnen we de zwarte krijgers daarheen lokken en in de val laten lopen.'


  'Een goed idee,' zei D'Anjal. 'De vraag is alleen, waar zich die zwarte zijgang en dus de kruising bevindt.'


  Bel's ogen lichtten op.


  'In ieder geval niet achter ons, want ik ben ze vanaf het begin van deze brede groene gang gevolgd. Dat houdt in dat de kruising nog voor ons ligt. '


  'Maar hoe komen wij ongezien voor de wezens?' zei Simenard laconiek.


  Die logica veroorzaakte een peinzende stilte.


  Eongard, de stilste van de Dvargen, zei met een zachte stem:


  'De mensenmagiër kan terug in de tijd, ook al begrijpt mijn simpele Dvargenverstand niet hoe hij dat doet. Dan kan hij ook terug naar de tijd dat de zwarte krijgers hier nog niet waren.' 


  De schuchtere Dvarg besloot zijn woorden met een weifelend schouderophalen.


  'Daar moet je Dvarg voor zijn,' lachte Bel.


  Hij keerde zich naar D'Anjal.


  'Als ik je vermogens goed inschat moet wat Eongard zegt mogelijk zijn.'


  D'Anjal knikte en zei: 'Ik denk het wel. Maar laten we het dan in één keer goed doen.' Ze staken de koppen bij elkaar en overlegden verder. 


  


  De Orc'hs draafden ordeloos door de groene gang, hun leider Ruümond voorop. Daarbij maakten ze zoveel onnodig kabaal, dat ze niet merkten dat ze werden achtervolgd door vijf kleine schimmen en een grote gestalte. Hun draf stokte abrupt toen voor hen een gestalte opdoemde. Juist voorbij een kruising van gangen stond een mens met zijn handen voor zijn borst gevouwen. Ruümond stapte naar voren en knipperde met zijn ogen. 


  'Osperge? Oardoth sernmo?'


  Zei hij met een vreemd hoog stemmetje.


  De gestalte verroerde zich niet. Ruümond fronste zijn korte wenkbrauwen zo hoog, dat ze bijna bovenop zijn bolle hoofd eindigden. 


  'Mens? Weg. Orc'h verder. Vlug.'


  De Orc'h kreeg antwoord, maar een heel ander antwoord dan hij gewend was.


  'Ik kan wat geen enkele Orc'h kan. Ik betreed deze gang zoals ik wil. Geen enkele Orc'h kan dat, want deze gang laat geen domme, lelijke Orc'hs toe.'


  Ruümond liep rood aan. 


  'Jij dom lelijk. Orc'h slim. Orc'h gaat gang in om osperge, mens wegjaag.'


  De Orc'h wenkte zijn manschappen, maar die hadden geen aansporing nodig. Wild door elkaar joelend renden ze op de 'osperge' af. Deze draaide zich om en rende de gang in. De Orc'hs versnelden hun tempo en probeerden allemaal als eerste bij de mens te komen.


  Bijna twintig van hen liepen, onder het slaken van verbijsterde kreten en angstgillen, regelrecht de afgrond in, die ongezien voor hen opdoemde. De overige elf, twaalf slaagden er in, nog juist voor de rand van de put te stoppen, om twee tellen later door de Dvargen en Bel over de rand te worden geduwd. Hun doodskreten duurden tientallen tellen lang. De Dvargen en de twee meestermagiërs hoorden hen niet neerkomen. 


  'Ziezo,' zei Bel. 'Dat was deel een van ons ondergrondse werk. Nu Megdeth nog.'


  Hij keek schuin naar D'Anjal, althans, naar de plaats waar D'Anjal zo-even had gestaan, maar deze was verdwenen. Iedereen schrok toen hij even verscheen. Zijn beeltenis schokte en verdween weer.


  In de korte tijd, dat D'Anjal had moeten leren omgaan met de tijd en zijn paradoxen, was hij gaan beseffen dat er vele gevaren kleefden aan het vooruitspringen. Niet alleen groeiden de risico's naarmate hij grotere sprongen maakte, er was ook de dissonant. In zijn gesprekken met Iantha over die fenomenen had zij hem ervoor gewaarschuwd, nooit per ongeluk zichzelf te ontmoeten. Volgens Pharve's scripties over de tijdparadoxen kon er dan een dissonant ontstaan, waarvan de afloop onzeker was. D'Anjal wilde ten koste van alles voorkomen dat hij in zo'n dissonant terecht zou komen.


  Eerder had hij zichzelf een uur vooruitgeplaatst. Om de Orc'hs te kunnen verslaan was hij nog eens een half uur vooruitgegaan. Feitelijk bevonden zich dus drie D'Anjal's in Megdeth's heiligdom. Hij meende in staat te zijn, zijn twee andere aanwezigheden te laten opgaan in zijn eigenlijke zelf. Tegelijkertijd overwoog hij, of hij niet op de één of andere manier voordeel kon halen uit zijn drievoudige aanwezigheid. Hij vroeg zich af of zijn andere aanwezigheden langs dezelfde lijnen dachten. Hij ging er eigenlijk vanuit, dat dit zo was. 


  Even glimlachte hij, toen hij zich de verbijsterde gezichten van Bel en de Dvargen voorstelde. Van het ene op het andere moment had hij besloten, dat het beter was om hen niet onnodig aan gevaren bloot te stellen. Zonder verdere bedenkingen had hij zich verplaatst.


  Peinzend staarde hij de gang in, die hij zo-even was binnengeglipt. Aan het eind ervan lag de grottenzaal, die nog altijd hermetisch was afgesloten. Een paar gangen verder hield zijn andere aanwezigheid Megdeth bezig en zijn derde stond waarschijnlijk weer enkele gangen naar de andere kant. Omdat dat de eerste aanwezigheid was, zou hij eerst moeten beginnen. Althans, als ze inderdaad langs dezelfde lijnen dachten.


  'Megdeth!'


  De kreet kwam links van hem, zoals hij had gehoopt. Samengebalde woede schoot langs hem heen en haperde. D'Anjal ervoer Megdeth's aandacht als een oog van steen dat door zijn eigen gangwanden kon zien. Hij voelde de verbijstering.


  'Megdeth!'


  Opnieuw riep zijn eerste aanwezigheid. Aarzeling hing als gestold gesteente in de gangen. Nogmaals weerklonk de naam van het aardwezen, nu verder weg. Megdeth gleed van hem weg in de richting van de stem. Van de andere kant klonk opnieuw D'Anjal's stem. Na verloop van een lang moment, waarin een stilte had geheerst met een intensiteit, zoals D'Anjal die nog nooit had ervaren, gleed Megdeth langs hem heen, de andere kant op. Stilletjes glipte hij voorwaarts. Terwijl hij zich naar de grottenzaal haastte hoorde hij hoe de stemmen zich, tezamen met Megdeth, van hem verwijderden.


  


  Hij wachtte een uur. De stemmen waren weggegleden uit zijn gehoor. Het was leeg in de gangen nabij de grottenzaal. Megdeth was weggelokt, ver weg. Het enige probleem was, dat D'Anjal wist, dat hij zijn andere aanwezigheden nodig had. Het zou enige tijd duren, voor Megdeth zou gaan beseffen dat hij was misleid, hoopte D'Anjal. Misschien lang genoeg om Mnargald en Eenhand te bevrijden.


  'En om mij te omvatten,' fluisterde een stem vervuld van ongebreidelde macht.


  Hij vroeg zich even af, hoe ze gedrieën moesten samenvloeien. Toen bande hij die gedachten naar een verre hoek van zijn enorme brein en greep drie dunne draden, die vol vertrouwen hadden liggen wachten.


  Een korte duizeling, toen waren drie weer één. De ervaringen van zijn andere aanwezigheden raakten even aan zijn bewustzijn, maar er was geen tijd. Snel stapte hij naar voren en stond voor een kleine, ronde grotingang. 


  Nu Megdeth zo ver weg was, sijpelde iets van zijn magische vermogens terug in zijn geest. Hij betastte de ring van macht. Die was massief en ondoordringbaar. Een gedachte kwam in hem op. Een stem, die sterk leek op die van een jonge, onzekere rijder, fluisterde hem iets in. Vastberaden liet hij zich in de bodem zakken en bevond zich weldra onder de vloer van de zaal. Hier was de ring veel dunner. Hij duwde er even onderzoekend tegen. De structuur gaf mee en veerde weer terug.


  'Hoe kom ik bij Eenhand en Mnargald,' mompelde hij. 'En bij Emaendor.'


  Bij die laatste gedachte tintelde iets aan zijn zij.


  'Sperling!'


  Hij wist hoe het gedaan moest worden. Hij haalde Sperling uit zijn schede en sneed door de ring van macht alsof het een tentdoek was. Even later stond hij in de zaal.


  Mnargald, ouder en bleker dan in zijn dromen, staarde hem aan. De ogen van de Dvarg gleden naar het zwaard dat D'Anjal nog altijd in zijn hand hield.


  'De Erfgenaam meent wellicht dat hij moet bewijzen dat hij de rechtmatige gebruiker van de aartszwaarden is,' fluisterde hij vermoeid. 'Dat is echter niet nodig. Alles aan hem ademt de macht die hem wordt toegedicht. Hij is in zichzelf het beste bewijs.'


  D'Anjal wilde antwoorden, maar ving een glimp op van een rots van woede, die op hen toerolde. Snel wijzigde hij iets in de structuur van de ring van macht. Met donderend geraas botste buiten de zaal iets reusachtigs op de ring.


  'Zo,' prevelde D'Anjal. 'Dat zal Megdeth wel buiten houden.'


  Terwijl hij dat zei, voelde hij zijn vermogens wegglippen. Hij zette de vraag, hoe ze straks zouden kunnen ontkomen, van zich af en keerde zich naar Mnargald.


  'Waar is Eenhand?'


  Een zacht gekreun klonk op uit een nis, terwijl Megdeth opnieuw met geweld een toegang probeerde te forceren. D'Anjal liep naar de nis en zag onder enkele stoffige lappen een sterk vermagerde Eenhand liggen.


  'Ik heb cuwsa en water,' zei hij zachtjes en boog zich voorover om de oude Dvargenmagiër te ondersteunen. 


  'Het is van het grootste belang dat de Erfgenaam nu meekomt,' zei Mnargald achter hem met aandrang. 'Eenhand blijft wel leven, daar is hij veel te koppig voor. Emaendor is ongeduldig.'


  De naam van het zwaard liet een kille tinteling over D'Anjal's rug lopen. Hij keek even naar Eenhand en begreep dat Mnargald gelijk had. Ook nu weer was tijd hun grootste vijand. Mnargald liep naar een verre hoek van de zaal, waar de ronde sarcofaag stond, die D'Anjal eerder al had waargenomen. De grove beeltenis van een gelaat, met moeite herkende D'Anjal een Dvarg, sierde het deksel.


  'Dat is Arimbald,' zei Mnargald. 'Ooit gaf deze Dvargenkoning opdracht tot het smeden van het machtigste aller aartszwaarden.' De Dvarg wilde het deksel optillen, maar een wilde dreun, gevolgd door een vervaarlijk gekraak, kondigde de terugkeer van Megdeth aan.


  'Wacht,' zei D'Anjal zachtjes.


  Hij greep Sperling en tekende met de punt van de kling een vijftal ingewikkelde runen op verscheidene plaatsen op de wand. Hij bezag de runen met enige voldoening.


  'Ankers in de tijd,' mompelde hij. 'Dat houdt hem even bezig.'


  Mnargald keek hem met grote ogen aan.


  'De Erfgenaam spreekt woorden die ik niet begrijp, ofschoon ik meende alle bestaande spreuken en machtwoorden te beheersen.'


  De Dvarg monsterde de runen met scherpe blik en streek beduusd over zijn voorhoofd.


  'Oi, deze tekens.'


  Hij nam er een van dichtbij in zich op en siste verrast.


  'Myraimin!Dat zijn runen van de ouden. Niemand gebruikt ze, omdat de hand van de duistere erin wordt vermoed, maar de Erfgenaam maakt er ankers van.'


  Hij keek D'Anjal strak aan, waarbij zijn baard parmantig naar voren wipte.


  'Mens, u hebt veel bijgeleerd sinds ik u bezocht in Sohar. Eenhand beweert dat het onderscheid tussen de meestermagiërs en de Ene schuilt in het geheim van de beheersing van de tijd. En ik geloof warempel dat de oude knar deze keer gelijk heeft.' 


  Zijn ogen gleden naar de nis, waarin de magiër sliep en daarna weer naar D'Anjal's gezicht, waarin kleine lachrimpels verschenen. 


  'Mnargald! Zo noem je toch niet de kompaan met wie je veertien jaar lang Megdeth weerstond.'


  De Dvarg grinnikte. 'Die kompaan was anders lastig genoeg in die tijd. En kóppig, daar was Megdeth niets bij.' 


  'Ik ken er nog een,' zei D'Anjal lachend.


  Een enorme dreun deed de runen rammelen. D'Anjal inspecteerde ze met een snelle blik. 'Die houden het nog wel een tijdje. Laten we...'


  Zijn ogen bevroren. Er gebeurde iets in zijn geest.


  


  Gloeiende vuurlinten drongen zich aan zijn innerlijke oog op. Hij werd verblind door een licht dat hem deed denken aan de zuil van vuur in zijn allereerste visioen, in de grote Wan van de Candras. Hij schoot door de wand van vlammend wit. Een warreling van beelden tuimelde op hem af.


  


  Vier wezens bogen zich over de rand van een ravijn. In de diepte herkende hij Xazziri, die rustig terugkeek. D'Anjal herkende het viertal.


  


  In een lange zaal zaten aartswezens en mensen aan een grote houten tafel vol inscripties. Een edele figuur aan het hoofd van de tafel voerde het woord. Hij hief zijn beringde rechterhand en wees beschuldigend in de richting van een aartswezen, dat geschrokken terugdeinsde.


  


  Het volgende moment bevond hij zich in een ruimte die nog het meest leek op een grote graftombe. Een plompe zuilengalerij schemerde op de achtergrond. Een beweging trok zijn aandacht. Uit een put kroop een schamel gekleed, mager wezen. Hij kon niet beslissen of het een Dvarg, een Daith of een ander aartswezen was. De puntige oren deden denken aan een Alvií, maar eigenlijk leek het nog het meest op een magere Dvarg zonder baard. De loerende ogen deden hem terugdeinzen. Het leek wel of het wezen hem rechtstreeks aankeek. De mond ging open.


  Gefluisterde woorden dreven in zijn richting: ''De Erfgenaam denkt dat hij alles kan. Laat hem zijn geest afzoeken naar de plaats waar het boek rust. Hij zal een holle leegte ontwaren. De brfgenaam kan niets. Zonder het boek is hij gedoemd. Aidèn gaat straks gebukt onder de heerschappij van de zwarte. Het boek rust op een plaats die zelfs Endil niet zou weten te bereiken, mocht hij uit zijn slaap ontwaken." 


  Een kille grijns gleed over de tronie van het wezen. Toen werd het donker: Een troep bolle krijgers van nauwelijks twee passen hoog, gehuld in zwarte maliënkolders, kliefde met getande bijlen door de bast van een boom die honderden passen boven hen uittorende. Een triest gekreun brak door de stilte van het visioen. Geschokt wendde hij zich af.


  


  Vijf wezens trokken in ganzenpas door een heuvelland dat zwom in het zonlicht. Doelgericht marcheerden ze op een bosrand af, die de hele horizon in beslag nam. Hij kwam dichterbij en herkende hen.


  


  Hij was op een andere plaats, waar onafzienbare ijsvlakten stil onder een bleke hemelkoepel lagen. Eerst zag hij ze niet. Pas toen hij dichterbij een grillig gevormde ijsrots kwam, ontdekte hij ook hier een groepje wezens. Het waren de vier die bij Xazziri waren geweest. De kleinste van hen keek op. Haar blik boorde zich door de zijne en raakte het diepste van zijn ziel. Pijn nestelde zich in hart en hij wist dat het lang zou duren voor die zou verdwijnen. De vlammende muur schoot op hem af Hij barstte er doorheen.


  


  Met grote ogen blikte hij naar Mnargald.


  'Het reisgezelschap,' hijgde hij. 'De negen vallen uiteen! Ondanks alle voorzeggingen uit de legenden vallen de negen uiteen. Dit is niet goed, Mnargald.'


  De Dvarg zweeg en staarde in onzichtbare verten.


  'Slecht nieuws,' prevelde hij. Toen lichtte zijn gelaat op.


  'De machtige mensenmagiër moet niet bij de pakken neerzitten. Hier wacht Emaendor op zijn rechtmatige Erfgenaam en Mnargald weet waar de andere aartszwaarden zijn!' 


  Hij tilde het zware deksel op alsof het een veertje was.


  Een loden gonzen deed D'Anjal ineenkrimpen. Met al zijn nieuwe macht voelde hij zich plotseling klein. Magische krachten die de eeuwen hadden getrotseerd vloeiden zijn lichaam en geest binnen. Van ver hoorde hij Mnargald's stem.


  'Alleen de rechtmatige Erfgenaam van Emaendor kent de woorden die Arimbald sprak toen hij het zwaard in ontvangst nam. Alleen diegene kan het zwaard aanraken zonder te verbranden.'


  D'Anjal keek in de sarcofaag. Het leek er onnatuurlijk donker. Een gerafeld kleed bedekte het zwaard.


  'Arimbald's koningskleed,' zei Mnargald. Hij bukte zich en verwijderde de mantel. Stof dwarrelde op in een brede schittering.


  


  Het werd stil in zijn hoofd. Zijn geest was leeg en achter zijn ogen verborgen zich duizend beelden. Hij wiekte over slagvelden, waar onafzienbare rijen lichamen op en over elkaar lagen, boorde zijn lichaam door de grottenstelsels van Torn en hing als een biddende hawijt boven grijze vlaktes. Een eindeloze schare wezens trok aan hem voorbij; Dvargen, enkele Alvií en een Reus die een breed zwaard torste. Hij stond tegenover een zwarte krijger en kliefde zijn schedel met het zwaard dat hij vasthield. Zijn mond gleed open en met zachte stem zei hij: "Roö Aidèn serimanar qat mynh." 


  Het zwaard begon te gloeien.


  Hij tilde het boven zijn hoofd en schreeuwde: "Emaendor!"


  


  De stem van Mnargald glipte zijn visioen binnen.


  'Ook al zal uw gezelschap uiteenvallen, mens, dan nog is er hoop. Vandaag smelt er weer een stukje samen van de legenden die ik moet bewaken. U bent u de eerste menselijke bezitter van Emaendor. Hoewel ik u moet waarschuwen. U bezit ons zwaard niet, het bezit u.' 


  D'Anjal staarde de Dvarg aan en keek omhoog naar het zwaard dat hij boven zijn hoofd geheven hield. Met Sperling had hij het gevoel gehad dat hij en het zwaard één waren, maar dit logge wapen gaf niets prijs. Hij mocht het vasthouden, omdat hij de woorden kende, maar dat was ook alles. 


  'Even eigenzinnig als de Dvargen zelf,' mompelde hij.


  


  


  


  De Meestermagiërscyclus


  wordt voortgezet in


  Het derde zwaard: Vloch


  (verschijnt oktober 1998)


  COMPENDIUM


  


  


  Over dromen en sporen


  


  'Dromen kunnen nachten zijn,' zei Pharve ooit. Daarmee bedoelde hij vermoedelijk, dat het verkeerd duiden van dromen tot tragische gebeurtenissen kan leiden. Als voorbeeld haalt hij tal van gebeurtenissen in het verleden aan. Pharve is van mening dat de slachting in 0381, tijdens het overleg tussen de vier aartsvolken in Encherled Mihn, had kunnen worden voorkomen, als Dvargenkoning Svederald meer aandacht had besteed aan de krachtige nachtmerries, die hem wekenlang bezochten. 


  Zeker is, dat zowel Pharve als de vaak betreurde meestermagiër Zak'han, grote waarde hechtten aan de duidende kracht van sommige dromen. 


  'Of het een organisme binnen onszelf, of een grootheid buiten onszelf is, hebben wij nog altijd niet ontdekt, maar er bestaat een verband tussen bepaalde gebeurtenissen in de realiteit van alledag en visionaire ervaringen binnen onze droomwereld,' zo stelt Zak'han in zijn standaardwerk 'De ware kracht van dromen'. Zowel hij als Pharve zijn ervan overtuigd geraakt, dat een zorgvuldige duiding van onze dromen ons kan helpen bij het nemen van besluiten. 


  'Niet iedereen is even ontvankelijk voor de betekenissen die tot ons komen via dromen,' verzekert Zak'han ons. ' Zeker is wel dat halfmagiërs en meestermagiërs zonder uitzondering bezocht worden door voorspellende dromen. Het verwarrende daarbij is, dat niet elk toekomstspoor daadwerkelijk blijkt te kloppen.' 


  Zak'han's leerling Heldar beweerde ooit, dat dit komt omdat de desbetreffende persoon juist voor de gebeurtenis, die in de droom wordt getoond, een onverwachte beslissing nam, die het spoor van zijn leven een andere kant opstuurde.


  De Therafisten van Seculier Priaster hebben een serie uitgebreide debatten gehouden over dromen, droom duidingen en toekomstsporen. Zij kwamen tot de conclusie, dat er zich in ieders leven zogenaamde keuzeknooppunten bevinden. Momenten waarop bewuste, cruciale besluiten worden genomen, die zelfs niet door de goden kunnen worden beïnvloed. Deze besluiten worden volgens hen vaak aan de betrokkenen voorgelegd in een of meerdere dromen. Toekomstsporen waren volgens hen niets anders dan afgeleiden van dromen, die in tijdverwarring waren geraakt. 


  


  Het spreekt vanzelf dat de Mon het hier hartgrondig mee oneens zijn. Hun wereldbeeld laat hen immers geen keuze. Alles is voorbestemd. Daarom ook achten zij elke bemoeienis met de dagelijkse beslommeringen van mensen en aartswezens onzinnig. Sandel Gors van Scrith noemde naar aanleiding van deze debatten de Therafisten "kwakende kwezels die hun intellectuele onbenul spuien terwijl ze klaarblijkelijk zelf in dromenland verkeren". 


  'Dromen zijn wat ze zijn,' stelt Eccué, toch één van de meest wereldlijke Mon van zijn tijd. Verbazend is daarbij, dat zijn leerling Wdenes beweert, dat Eccué zelf enkele ervaringen met dromen en verschijningen heeft gehad, die zijn woorden direct tegenspreken.


  


  Zoals altijd is Dexlu Dadandla de meest originele onder de debattanten. In zijn scriptie Sporen in het tijdenzand legt hij verbanden tussen de stand van de starren, bepaalde geheimzinnige magnetische krachten en de richting die mensen of aartswezens kiezen. Hij schetst ingewikkelde drieledige tijdslijnen die vanaf de geboorte van een wezen tot aan zijn dood golven in een bepaald herhalingspatroon. 


  'Raken de lijnen elkaar,' zo stelt Dexlu, 'dan ontstaat wat onze praatgrage vrienden van de Denkschool (hiermee bedoelt hij de Therafisten van Priaster) een keuzeknooppunt zouden noemen.'


  Hij gaat zelfs zover, dat hij krachtlijnen, die naar zijn overtuiging over geheel Aidèn lopen, een rol laat spelen. Hoe hij aan deze verbazingwekkende wijsheden komt, blijft verborgen in de genialiteit van zijn woordgebruik in deze scriptie. 


  Over het begrip tijdverwarring, zoals de Therafisten dat benoemen, zegt Dexlu in zijn treffende woordgebruik: 'dit is de resultante van elkaar cumulerende zotheden van elkaar cumulerende zotten'. 


  


  De filosoof Waneth van Hormoth op zijn beurt noemt enerzijds Dexlu een charlatan zonder weerga, anderzijds de Therafisten hoogdravende zwamneuzen. De Mon beschouwt hij als onbevoegd om deel te nemen aan een gezonde discussie. 'Met hun dogma's stellen zij zichzelf buiten werking,' aldus de veelgeroemde Bregauaanse wetenschapper.


  Waneth meent dat dromen en toekomstsporen uit onszelf komen.


  'Wij zijn in alle opzichten paradoxale wezens,' verzucht hij in een van zijn messcherpe opstellen. 'Onze hang naar het leven wordt alleen geëvenaard door onze drang tot zelfvernietiging. In dat schelle licht van paradoxaliteit moet ook het dromen bezien worden. Ofschoon wij klaarblijkelijk niet in staat zijn de grenzen van de tijd te overschrijden, verschaft de droom ons mondjesmaat de paradox van de voorzienigheid.'


  Waneth geeft toe, dat hij niet kan verklaren hóe dat in zijn werk gaat.


  'De duidende droom is even mysterieus als het leven zelf,' besluit hij.


  


  Jahd Ronchevad, de wijze raadsheer van Steinogard, zal nimmer uit zichzelf een standpunt innemen, dat andersdenkenden zou ontrieven. In een van zijn brieven aan Mrcad Estefo van Wons laat hij zich echter ontvallen, dat hij de hele discussie van een weinig verheffend allooi acht. 


  'Zoals in alle zaken van de geest,' schrijft hij, 'is het de individuele perceptie van elk wezen, die de doorslag geeft. Wie zijn wij, Estefo, om ons aan te matigen dat wij middels de geest van een ander kunnen denken. Zoals in Torn elke Dvarg zijn eigen grot bewoont, bewonen wij als wezens, en daarin zijn mensen en aartsvolken gelijk, onze eigen gedachtegoed. Wij kunnen signalen uitzenden. Soms vertonen ze overeenkomst met die van anderen, die wij dan inlijven als gelijkgestemden. Als onze signalen niet worden begrepen door anderen, wenden wij ons af en leven verder. Zo zouden ook de Therafisten, Dexlu, de Mon en Waneth moeten doen. 


  Zo althans denk ik erover, Estefo. Voor wat betreft het onderwerp dromen en toekomstsporen kan ik kort zijn. Ik droom en soms lijken flarden ervan op datgene wat ik later beleef. Zelf duidde een droom mij nimmer op sporen of keuzemogelijkheden, maar ik meen dat anderen, vooral diegenen die magie bedrijven, klaarblijkelijk ontvankelijker zijn voor deze verschijnselen. Meer kan en wil ik er niet over zeggen.' 


  Waarmee Jahd Ronchevad zich wellicht de wijzere van de vijf partijen toont.


  


  Over tijd


  


  Uittreksel uit het Gulden boek van de Dvargen, opgetekend door Semanard de Wijze. Vertaald uit de vroegste Taorne glyfen door Mnargald de Jongere en Eenhand Varand.


  


  Niets is blijvend. Nooit is een moment identiek aan het vorige. Zelfs in Whedeyard wijzigt elke dag het constante en al lijkt dit in tegenspraak met zichzelf, het is de verbijsterende werkelijkheid. Zoals het dagelijkse Dvargenleven een cirkelgang lijkt, maar ten leste een spiraal blijkt te zijn, zo is zelfs het godenbesta"n nooit hetzelfde. Het kostte ook mij veel moeite, dat te onderkennen. Het verschil met ons aartswezens is, dat alles vele honderden malen trager lijkt te gaan. 


  Lijkt!


  Tijdens mijn samenspraken met de bewoners van Whedeyard, die op zich al vele aartsweken in beslag namen, maakten zij mij duidelijk, dat hun beleving van de tijd een andere is dan de onze. Voor hen bestaat er een extra dimensie die, naar de meest spraakzame godheid Ghormard mij toevertrouwde, dwars over tijd en ruimte loopt. Hij probeerde mij uit te leggen dat ik deze dimensie moet zien als een bijna diagonale kromme, die steeds dichter naar een rechte lijn toeloopt, maar nooit helemaal recht zal worden. Hierin ligt, naar Ghormard mij verzekerde, ook het principe van de eeuwigheid vervat, maar dan is er sprake van een dubbele kromme, die zich als een enorme helix om de andere dimensies heenslingert. 


  Ik gaf hem te kennen dat dit mijn verstand te boven ging en vroeg hem of hij mij op de een of andere manier duidelijk kon maken, hoe die dimensie werkte. Ghormard overlegde daarop een tijdlang met de andere goden.


  Uiteindelijk kwam hij samen met de god Shangalid, hoeder van mysteriën, terug. Ze namen mij in een visioen mee naar een gebied ergens op Deinial (hiermee wordt hoogstwaarschijnlijk Aidèn bedoeld - vertalers). Een langgerekt dal strekte zich voor ons uit, terwijl wij ons op de uitstekende punt van een rotspartij bevonden. Aan de overzijde lag een klein bos, voor het overige was het landschap saai, kaal en karakterloos. 


  Ghormard beduidde mij, goed op te letten en maakte een vegend teken met zijn arm. Aanvankelijk meende ik, dat er niets gebeurde, maar na enkele tellen was het bos gegroeid. Terwijl ik me daarover verbaasde, stak er plotseling een uitkijktoren boven de bomen uit, die van vorm veranderde en verdween. Heel even zag ik links van het bos een tentenkamp, dat werd overwoekerd door dikke wortels, die ik langzaam zag groeien. Ervoor in de plaats kwamen kleine hutten die op hun beurt plaats maakten voor grotere houten bouwsels. Er verscheen een pad, dat wegliep naar de horizon. Een ander pad dook het bos in, dat ongemerkt enorme proporties had aangenomen. Het dorp groeide en werd een stad met witte koepelhuizen. Een paleis rees op uit de voorgrond. Honderden torens priemden de hemel in. Plotseling was alles geblakerd en ingestort. Een tijdlang gebeurde er niets, toen verschenen er tenten tussen de ruïnes. 


  Ghormard en Shangalid maakten een vegende beweging en alles was weer als in het begin.


  'Ik ben versneld door de tijd gegaan!' raadde ik. Ghormard schudde zijn hoofd.


  'Door en óp de tijd, dwars op de tijd. Er lopen sporen naast elkaar door de tijd en elk van...'


  Shangalid maakte een korte beweging. Ghormard knikte en zei: 'Semanard weet genoeg.'


  Ikwas in verwarring, want ik begreep nog altijd niets van de godendimensie. De blikken van beide goden bevestigden die woorden. Het leek alsof hun welwillendheid terugweek en het voldongen feit van het zwijgen ervoor in de plaats kwam. 


  'Er waren geen wezens te zien,' probeerde ik het gesprek weer op gang te brengen.


  'Aartswezens zijn te vluchtig,' zuchtte Ghormard, terwijl hij Shangalid schuin aankeek, 'maar niet de dingen die ze maken. Een vriend van ons zou dat Loum'ad hebben genoemd.'


  Ikwilde nog meer vragen, maar bevond me plotseling in mijn 


  hut in Urvald en van de beide goden was geen spoor te bekennen.


  Ikheb lang nagedacht over de woorden en beelden, maar ik ben er niet in geslaagd het wezen van de tijd, zoals de goden die beleven, te doorgronden. Wellicht zullen er wijzere Dvargen opstaan in de komende decennia. Mogelijk ontdekt de mensenmagiër Pharve iets, waardoor er een nieuw licht op het fenomeen tijd wordt geworpen. 


  


  Over Emaendor


  


  Vijf aartsvolken, vijf aartszwaarden. Het lijkt welhaast menselijke logica, maar het ontstaan van de vijf magische zwaarden was verre van vanzelfsprekend. Eigenlijk kan alleen van het waarschijnlijk oudste, Emaendor, gezegd worden dat het als zodanig bedoeld was. Evenals later Sperling bestaat Emaendor voornamelijk uit argent. Inhet waarschijnlijke jaar van zijn geboorte, 0895, zette de Dvarg Rabald zich aan de taak, een zwaard zonder weerga te smeden. Dit deed hij in opdracht van Arimbald, die een paar jaar daarvoor de gesneuvelde Dvargenkoning Krangard was opgevolgd. Arimbald had Rabald bezworen hem te zullen doden als het zwaard niet aan zijn verwachtingen zou voldoen. 


  'Elke zwarte strijder die het pad van het zwaard kruist, moet worden doorkliefd,' had de vorst hem te verstaan gegeven. 


  Rabald meende aanvankelijk, niet in staat te zijn een dergelijk zwaard te smeden. Pas toen Xazziri hem beloofd had, het zwaard tot leven te wekken met een magische spreuk, zette hij zich aan zijn werk.


  Rabald's leerling Aerimnald, die later zelf Sperling zou creëren, hield een dagboek bij ten tijde van het ontstaan van Emaendor. Hierin beschrijft hij de strijd die Rabald met het weerbarstige materiaal voerde. Het duurde negen weken voor de Dvarg tevreden was met de vorm van de kling, die doet denken aan een breed, onafgemaakt kromzwaard. Het gevest, van een opmerkelijke legering van maraegrit, been en argent, omklemde naar Aerimnald stellig beweert, de kling direct bij bevestiging. "Alsof kling en gevest altijd al voor elkaar bestemd waren." 


  Hoewel Rabald en Aerimnald verscheidene scheden vervaardigden, leek het zwaard er geen enkele te aanvaarden. 


  Xazziri drong, geholpen door enkele andere magiërs, met magisch geweld een spreuk van ongekende kracht in het argent. Daarbij verankerde hij die woorden zodanig, dat alleen de rechtmatige bezitter gebruik zou kunnen maken van die krachten. 


  Toen Arimbald het zwaard kreeg overhandigd, sprak hij onbewust die woorden uit. De hitte van de magie golfde door zijn arm en hij schreeuwde het uit:


  'Emaendor!'


  Dit betekent in een van de oudste talen van Aidèn oerkracht. 


  Rabald had niet alleen zijn leven gered, samen met de meestermagiërs had hij de sterkste bundeling van magie en materie gecreëerd, die Aidèn ooit aanschouwde.


  Zoals ieder wezen op Aidèn weet, zaaide Emaendor daadwerkelijk dood en verderf onder de krijgers van Yrroth. 


  Nimmer heeft het zwaard Torn verlaten. Dat leidde meerdere malen tot speculaties over de staat waarin het verkeerde. Soms werd beweerd, dat het verloren was gegaan, maar de werkelijkheid weerlegde ten leste altijd weer deze beweringen.


  Alleen als de Dvargen zich bedreigd voelden in hun voortbestaan, vertoonde Emaendor zich in de hand van de heersende Dvargenkoning. Vaak was dat al voldoende om degenen die de Dvargen kwaad bejegenden, te doen inzien dat de Dvargen mét Emaendor onoverwinnelijk waren. 


  


  De geschiedenis


  


  In vervolg op de geschiedschrijving van de eerste era, vanaf het jaar 0000 van de Alvií-Daith jaartelling, in het eerste boek, volgt hieronder een opsomming van de voornaamste jaartallen in het eerste deel van de tweede era, van 1108 tot 2254.


  


  1108


  Vrede van Bregaua. Begin van de tweede era, een van de vredigste periodes in de geschiedenis.


  


  1133


  Daithvader Hanfreíd sust een oplaaiend conflict tussen de Daks van Sarbald en de bewoners van Zaal. De argentmijnen in de lage uitlopers van Torn vormen de inzet van de korte strijd. 


  


  1190 - 1196


  Er breekt oorlog uit tussen de Ermon en Masilis. De te grote toevloed van Ermon naar de witte stad doet de vorst van Masilis, Kaudan II, besluiten hen terug te sturen. De Ermon-regenten zien dit als een daad van wantrouwen. Diverse keren breken schermutselingen uit op de Sarai. Na zes jaar legt de geheimzinnige kluizenaar Zoras van Scrith de strijdenden een compromis voor, dat allen aanvaarden. 


  


  1209


  Eerste Convent van Scrith. Alle aartsvolken accepteren de Alvií-Daith jaartelling als de enig juiste. Ook over de benoeming van maanden en jaargetijden worden allen het eens.


  Tevens wordt besloten, contacten te leggen met de leiders van het groeiend aantal mensen, hoewel hieromtrent de Dvargen zich afzijdig houden. 


  


  1212


  InMasilis sticht wetenschapper Akh Nord Pendraes de eerste officiële Denkschool. Grootvorst Hanalder Piïr wordt beschermheer. 


  


  1345


  Zware ijsstormen in de Noordlanden kosten vele honderden Reuzen het leven. Ongeveer de helft van de bevolking vlucht naar Kose, waar ze gastvrij worden ontvangen door de Alvií.


  


  1361


  Na een serie zware aardschokken en enkele vulkaanuitbarstingen ontstaat 'De Zuil', een reusachtige kolom die een zuil van vuur en lava duizenden passen de hemel instuwt, in het hart van de Aesdal woestenij. Kloosterlingen in de nabijheid van dit gebied vestigen er de gulden huizen van de Mon en beginnen met de aanbidding van dit verschijnsel, dat zij zien als een goddelijk teken. Voor de Mon is het jaar 1361 het jaar 0000.


  


  1429


  Tijdens het Vijfde Convent van Scrith worden Daithvader Galinfreid en Dvargenkoning Krangard V vermoord door een krankzinnige Ermon. De Dvargen trekken, geholpen door Masilis op tegen de Ermon. De Ermon blijken hierop voorbereid en wachten de Dvargen op bij Scrith. De slag die volgt is ongekend hevig. Scrith, het vroegere Sac'harled, wordt met de grond gelijkgemaakt. De meeste mensen vluchten naar Masilis. 


  Juist als mensen en Dvargen (!) zich voorbereiden op een langdurig beleg, blazen de Ermon de aftocht. De Ermon-regenten Viraood d'Arq en Geamooth d'Erve laten weten, geen wrok te koesteren jegens Dvargen en mensen en stellen voor, de vrede te tekenen. Na enig wikken en wegen aanvaarden de mensen van Masilis het voorstel. De Dvargen weigeren echter en vertrekken briesend van woede over dit hernieuwde mensenverraad naar Torn. 


  


  1493


  Na dat ze ruim vierenzestig jaar in feitelijke staat van oorlog zijn geweest, tekenen Ermon en Dvargen met tegenzin de vrede van Zaal.


  


  1814


  Begin van de noordelijke oorlogen.


  Einde van het eerste deel van de tweede era.


  


  1507 - 1814


  Tijdens het Tweede Convent van Kose wordt besloten, onderling gezanten uit te wisselen. De Dvargen staan hier aanvankelijk sceptisch tegenover, maar besluiten toch, ook hun aandeel hierin te leveren. Hiermee begint de vierde periode van vrede. 


  Grote bloei van alle aartsvolken. Sterke opkomst van mensensteden van het Spoor.


  


  Alvií-vorsten 


  1001 – 1116 Ernaldaes


  1116 – 1167 Verlas


  1167 – 1300 Erangil


  1300 – 1384 Perludil


  1384 – 1491 Garlindal


  1491 – 1639 Sefindal


  


  Daithvaders 


  1107 – 1245 Hanfreid


  1245 – 1426 Winsanreîd


  1426 – 1429 Galinfreid


  1429 – 1580 Selanreid


  1580 – 1777 Penreid


  


  Dvargenkoningen


  1073 – 1112 Somvald


  1112 – 1144 Torngard VI


  1144 – 1192 Krangard UI


  1192 – 1246 Krangard IV


  1246 – 1258 Derobald VIU


  1258 – 1296 Anvard I


  1296 – 1323 Evard V


  1323 – 1370 Anvard U


  1370 – 1400 Bornard I


  1400 – 1429 Krangard V


  1429 – 1472 Anvard UI


  1472 – 1503 Torngard VII


  1503 – 1550 Svedenard U


  1550 – 1585 Torngard VIII


  1585 – 1635 AnvardIV


  1635 – 1679 Evard VI


  


  Reuzenkronen


  1053 – 1170 Dethyathea


  1170 – 1314 Sernae


  1314 – 1434 Worlanthea


  1434 – 1530 Darnaes


  1530 – 1531 Lonthaes


  1531 – 1622 Berithnaes


  


  Ermonregenten


  1054 – 1124 Saoodinth d'Indrad en Duoraa d'Aq


  1124 – 1194 Teuraa d'Ineq en Wooarandad d'Usme


  1194 – 1264 Aarquad d'Esq en Suaardad d'Iq


  1264 – 1334 Looraad d'Unsq en Mindrad d'Aorme


  1334 – 1404 Mearuüd d' Ezenq en Leaandrad d'Or


  1404 – 1474 Zadaainth d'Esme en Buaarad d'Inq


  1474 – 1544 Viraood d'Arq en Geamooth d'Erve


  1544 – 1614 Laduüd d'Aothe en Flaarduad d'Eme 


  


  1814


  Begin van de noordelijke oorlogen.


  Einde van het eerste deel van de tweede era.


  


  De talen van Aidèn


  


  De drie oude talen


  Eerste taal: Boqat


  


  Naast de elf hoofdtalen, die door mensen en aartsvolken worden gebruikt ten tijde van deze geschiedenis, bestaan er tal van dialecten. Magiërs bezigen bovendien, naast het Hoog-Alv, de taal van het vergeten volk. Deze hoogontwikkelde wezens, van wie zelfs niet bekend of het Alvií of wellicht andere aartswezens waren, praatten met elkaar in gedachtetaal. De oudste legenden van de westelijke Noordlanden en de moerassen ten zuiden van Doornland, waar zij geleefd moeten hebben, spreken met ontzag over hun vermogens. De sterksten onder hen waren in staat om de loop van een rivier te wijzigen met één enkel woord. 


  Pharve, die deze taal haar naam gaf, meende zelf, via het geheimzinnige volk van de Ingkores, een afstammeling van hen te zijn. Hij noemde de taal Boqat, naar de enig bekende reliëfsteen met een deel van hun geschiedschrijving, die in 2314 door de halfmagiër Zelot werd gevonden nabij de plaats waar het oude spoor aansluit op de weg naar Bregaua. 


  Inzijn beroemdste werk "Het woord en de absolute macht" heeft Pharve vijfentachtig ongewoon krachtige spreuken verzameld en beschreven. Naar verluidt vaak bestaand uit slechts één of twee woorden. Alleen als ze op de enig juiste wijze worden uitgesproken, hetgeen voor de menselijke tong en stemband welhaast een onmogelijkheid is, breekt de magische kracht eruit los. Tot nog toe beheerst alleen Xazziri er een viertal van. Met de verdwijning van Pharve is klaarblijkelijk ook dit boek van de aardbodem verdwenen. 


  


  Tweede taal: Kabarle


  


  Vraag nooit een Dvarg naar deze taal. Het eerste volkje is ervan overtuigd, dat het ontstaan van de afvallige Kabers een rechtstreeks gevolg is van de zwarte taal, zoals ze Kabarle noemen. Rond het jaar 82 verraden de Kabers de heren van Tarmaord Torn en openen met deze mysterieuze taal de poorten van Heiraid, het hart van


  Torn, waar later Lato Eir Ald is gebouwd. De knechten van Orc'h Osomrach vallen er binnen. Alleen de snelle hulp van Alvií en Daith voorkomt een slachting onder de Dvargen. Sindsdien zwijgen de Dvargen over deze taal, zoals ze over mensen zwijgen, als het even kan. Semanard de Wijze heeft zich ooit gezet aan het verzamelen van alle Kaberle-woorden, maar ondervond zoveel tegenstand, dat hij zijn werk nooit heeft voltooid. Een rudimentaire versie wordt door de Kabers in stand gehouden als basis voor hun krijgsriten. 


  


  Derde taal: Ermon Duü


  


  Evenals de Ermon zelf, hun steden, hun geschiedschrijving en alle uitingen van hun cultuur, is het Ermon Duü, hun oudst bekende taal een chaos. Lange rituele strofen van soms wel driehonderd woorden brengen de stokoude Ermonpreters en hun leerlingen in een staat van vervoering, die wel zes dagen kan aanhouden. Zij geselen zichzelf om zo lang mogelijk in deze geestvervoering te blijven. De Ermon beweren dan, met hun duale godheid te spreken. Honderd woorden Duü is gelijk aan één goddelijk woord, zeggen ze. 


  Het Duü is even mysterieus als het wonderlijke feit, dat - sinds de dood van het legendarische regentenduo Saoodinth d'Indrad en Duoraa d'Aq - alle duale Ermonregenten exact zeventig jaar regeren en dan sterven. Zelfs Arnarvilli, toch één van de meest kosmopolitische Ermon van Aidèn, weigert hierin klaarheid te brengen. 


  Naar verluidt is de Mon Baladar Tars de enige niet-Ermon, die deze taal enigszins beheerst, hoewel hij zegt niet in staat te zijn om in vervoering te geraken. Hij beweert dat er een samenhang bestaat tussen de kracht van die vervoering en het vermogen van de Ermon, om het tijdstip van hun eigen verscheiden te bepalen.


  


  Om enig inzicht te verschaffen in de in dit boek gebruikte talen, volgt een samenvatting van de gebruikte zinnen, hun letterlijke (lv.) en hun vrije vertalingen (vv.). 


  


  Hoog-Alv


  


  Maraegrit sen oròc'hin. Maldeí. Maldeí.


  lv.: Maraegrit schouw de indrukken. Ontvlam. Ontvlam. 


  vv.: Maraegritpoeder, toon het spoor. Licht op. Licht op. 


  


  Efadra, ner hermod. Efadra! Efadra!


  lv.: Vuur, breek vrij. Vuur! Vuur! 


  vv.: Vuur, vlam op. Vuur! Vuur! 


  


  Aeïello, nomod hergwin, al hufren o ghen.


  lv.: Wij buigen voor u, edele nomaden, Inelke windrichting. 


  vv.: Wij groeten u eerbiedig, nomaden. 


  


  Deümend sargh eld hümen'h.


  lv.: Vlied weg bron van krachten.' 


  vv.: Verdwijn, bron van krachten. 


  


  Eldareth sym fiër.


  lv.: Weerom met vaart. 


  vv.: Keer snel terug. 


  


  Ward, egon thec'h smargnod.


  lv.: Runemuur, ontsluier al wat gesloten is.


  vv.: Runemuur, ontsluier alle geheimen .


  


  ... cuedmon sagorod ad denghoumon so Eruel. Verguat simen hawait. 


  lv.: ... breedgewiekte draagvogels. Spoed u naar de catacomben van Eruel. Keten de reuzenhawijt.


  Vv: ... gevleugelde dragers ga naar de grotten van Eruel. Keten de reuzenhawijt.


  


  Verguat roduomen so simen hawait!


  lv.: Keten de reuzenhawijt wiens lot ik brandschatte!


  vv.: Keten de reuzenhawijt door mij gedoemd!


  


  Llefruen al ghordobe! Seyud efadra!


  lv.: Zwaard van vuur! Vlam hemelwaarts! 


  vv.: Vuurzwaard! Vlam op! 


  


  Zhaerred mugol!


  lv.: Bevries lucht! 


  vv.: Versteen lucht! 


  


  Draon ghwend oc'harlid.


  lv.: Ontvlucht de kern van alle steen. 


  vv.: Drijf uiteen alle steen. 


  


  Biír-Alv


  


  Aello, so verimin. Aello. Oduvi ellei son verimin. Son medrae jor dassa jor enh! 


  Geest, de waarheid. Geest. Wij willen enkel de waarheid. Onze metgezel is bij je! 


  


  Aello. Son medrae jor dassa jor enh! Simend ya anc'h lessedra. Geest. Onze metgezel is bij je! Geef hem terug. 


  


  So-Alv


  


  Hathaor ath C'hesamon. Hathaor! Eeiamma onu Zealai?


  Geest dient C'hesamon. Geest! Indringer verduistert Zealai?


  


  Oc'h Nemuus, erad ...


  Verlaat deze plaats, wijk ...


  


  Hoogtorns


  


  Spargh! Nom r'aosteth spiruu!' Mensen! Dat ze in aarde verslijken! 


  


  Dieptorns


  


  Som Spargh, uum Ermon, Daith, Alv. Vronth eprall C'harde, Steinogard!


  Wij zijn mensen, Ermon, Daith en Alvií. Willen spreken met uw vorst, Steinogard!


  


  Sqer sen dai Spargh?


  Waarom ga je met mensen om?


  


  Dinh Spargh som binei. Se ques periïm dan neleghe Varand so vei.


  Deze mensen zijn goed. Wij zoeken waar de tovenaar Varand is.


  


  Llayem.


  Onzin.


  


  Som Kurgard. Rheïmmen sor com Spargh? Sere dalak vraï nusi Dak sun neia trumb com Alvií nele Daith.


  Ik ben Kurgard. Waarom ga je vergezeld van mensen? Wij zijn de vrije Daks. Tegen Alvií en Daith hebben wij niets.


  


  Nele Ermon. Som Spargh neia tradum Torn, sula com sakahin!


  Ook niet tegen Ermon. Het zijn mensen die Torn niet mogen betreden, tenzij als onze gevangenen.


  


  Arrogh! Na Sparghfretu nom dentold Lato eir Ald!


  Hou op! Geen mens betreedt ongevraagd Lato Eir Ald!


  


  Neia. Spargh som vryem dor Xazziri ond Iantha!


  Wacht. Deze mensen zijn beschermelingen van Xazziri en zijn Iantha!


  


  Ermon


  


  Llai skmu anni fey?


  Waar is mijn hart?


  


  Endrad D 'Esme. Jamk spua Esme.


  Endrad d'Esme. Men spreekt Esme.


  


  Ehai! sqaa Jarad! Ehai sei hedootan ...


  Wee. Daar is Yrroth! Mij is de zwarte nacht...


  


  Uoerog smand doorech?


  Welke persoon vraagt toegang?


  


  Vols eche aromuut. Ooye Vols ...


  Vols komt nader. Vreselijke Vols ...


  


  Orc'h


  


  Oramgrou adduü,


  Reus stopt hier.


  


  Uorgaocc'h Yorath, Uorgaocc'h Voldsorc'h. Ammonuu Dregoat. Aorg!


  De zege aan Yrroth. De zege aan Voldsorc'h. Alle volken onderworpen. Vandaag! 


  


  Boqat (letterlijke vertaling onmogelijk)


  


  Aorouöm iliath Druc'hanllard. Samaï deande droöc'h.


  Deemster van schuilplaats Druc'hanllard. Uw adem wordt doorsneden. 


  


  Roö Aidèn serimanar qot mynh


  De kracht van Aidèn behoort mij toe.


  


  Woorden van aarde


  


  Eén van de vier (volgens Pharve vijf) talen van macht. Feitelijk zijn het nauwelijks talen. Het zijn klanken die, indien op de enig juiste manier uitgesprongen, de structuur van aarde (of lucht, vuur of water) kunnen wijzigen. Door de specifieke aard van deze wijzigingen heeft de oermagie, zoals Pharve die heeft beschreven, geen kracht op die plaatsen. Slechts weinigen beheersen de talen van macht. 


  De betekenissen van deze spreukentaal kunnen slechts bij benadering worden weergegeven. 


  


  Maor fynd. Suo Ald. Ualdeuth veonde sàh.


  De aarde stolt. Wijk, Ald. De oude machten verenigen.
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