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  Wat eraan vooraf ging...


  


  


  Als het idyllische heuvelland van Doornland uitdroogt, gaat het Candrasvolk op zoek naar nieuw land. Tijdens een van die zoektochten ontdekt de jonge rijder Jyll een muur van bergen die hij herkent als de Grauwe Wal. Bougiac, de stamverteller, maakt kenbaar dat een eeuwenoude voorspelling is uitgekomen. Jyll blijkt de door het lot uitverkorene te zijn, die samen met een aantal stamleden op zoek moet gaan naar het mythische Boek van Kennis en de vijf zwaarden van de aartsvolken. 


  Negen reisgenoten gaan op pad. Al snel wordt duidelijk dat duistere machten weet hebben van het bestaan van de Ene, zoals Jyll wordt genoemd, en dat ze er alles aan zullen doen om hem te vernietigen. Damiar, een van de reisgezellen, wordt d?or zwarte draken gedood. Het spaltlingmeisje Esled neemt zijn plaats in. Jyll heeft visioenen en onderneemt droomreizen die, zo beseft hij, samenhangen met zijn lot. 


  Esled en Jyll dalen af in de sprookjesachtige onderwereld van Sohar en vinden de Daith Rad, die de instorting van de Zaal der Schilderingen heeft overleefd. Jyll en Esled gaan op zoek naar drie andere overlevenden en treffen Dol, Esleds vader, levend aan, evenals Furud, Rads vrouw. Dol openbaart zich aan Jyll als Wachter van de Daith en neemt hem mee naar een voor de Daith heilige grot. Hier spreekt Jyll met het aardwezen Zuol dat hem de waarschijnlijke verblijfplaats van enkele aartszwaarden onthult. Groot is Jyll's ontsteltenis als blijkt dat een van de zwaarden in het bezit is van Yrroth. 


  Dol overhandigt hem het aartszwaard Sperling. Yrroths helpers zijn intussen doorgedrongen in Sohar en bedreigen de zeven achtergebleven reisgenoten, die Rad op hun vlucht meenemen. Een confrontatie met een draak kost Jyll bijna het leven, maar Zuol vernietigt het zwarte wezen. Ze besluiten allen Sohar te ontvluchten en bereiken de vallei die naar het elfenbos Arfeandel leidt. De reisgenoten ontvangen geschenken van de Alvií, en de overlevende Daith vinden er voorlopig onderdak. Weiara, leider van het vogelvolk van de Sembiraa, schenkt Jyll het vogelzicht. De dienaren van Yrroth omsingelen het bos; een sluw plan van Bougiac zorgt ervoor dat de reisgenoten kunnen ontsnappen. Bij de poort van Newan ontsluiert Jyll een raadsel dat hun toegang verschaft tot het eeuwenoude pad over de bergen van de Hyurgish. 


  In Urvald, aan de voet van het Torngebergte, komen drie meestermagiërs bijeen. Ze besluiten een laatste poging te doen om alle beschikbare goede krachten op Aidèn te verzamelen tijdens het Convent van Bregaua. Ieder voor zich gaan ze op weg naar de leiders van de aartsvolken en de Heren van het Spoor. 


  Verder naar het zuiden, bij de poort Aëlmoth Goc'h, de enige toegang tot Yrroths land Gormorod, krijgt poortwachter Guasa bezoek van de zwarte tovenares Kartha. Als het uitdraait op een magisch gevecht in Guasa's toverbos, weet de meestermagiër ternauwernood te ontsnappen in de gedaante van een vogeltje. 


  Vanuit het Alvií-paradijs Uqerget offeren drie Alvií zich op om hulp te gaan bieden. Ze ruilen hun eeuwige leven voor Aidèn's sterfelijkheid.'


  In de Hoge Hyurgish ontsnappen de reisgenoten aan de levensgevaarlijke berggeesten en Jyll ontmoet in een visioen de Meester van het Licht, die hem de parel van wijsheid toont, waarmee hij de strijd met het kwaad beter aan kan. Ze worden opnieuw aangevallen door een zwarte draak. Jyll stort in een afgrond. De reisgenoten zijn ontroostbaar. Toch gaan ze verder om de volken van het Spoor en de aartsvolken te waarschuwen voor het naderende onheil. Jyll, die is gered door de vrouwelijk meestermagiër Iantha, ziet vanaf de top van de berg Wearonoc'h de reisgenoten verder trekken. 


  De gezellen reizen door het meest onherbergzame gedeelte van de Hoge Hyurgish. 's Nachts wordt Esled aangeroepen door Egen Anzarth, de laatste der rotsbomen. Hij prent haar woorden van macht in, die haar in staat moeten stellen om Iantha's vader te redden. Over een vlakte bereiken de gezellen de verwoeste stad Zaal. 's Nachts wordt Scianthe meegevoerd door de dolende geest van Hertaloth. Esled, Brior, Zecoria en Bougiac achtervolgen hen naar de zwarte toren. Esled noemt Hertaloths naam en lost een eeuwenoude vervloeking in. De geest sterft, de toren stort in. De volgende dag daagt Scianthe op, maar verdwijnt beroofd van zijn zinnen in de woestijn. 


  De zwarte heer besluit, voor het eerst in eeuwen, zijn vier monsterlijke Volsen erop uit te sturen en op zoek te gaan naar de Erfgenaam. 


  Jyll wordt door Iantha meegevoerd naar Erandad, een mysterieuze plaats uit het verleden. Hij leert met dieren spreken en slaagt erin in het lichaam van een hawijt mee te vliegen. Iantha geeft hem zijn nieuwe, voorbestemde naam: D'Anjal. Als Iantha hem de kleine schreeuw wil leren, uit hij de grote schreeuw, die voordien alleen door de oermagiër Pharve werd beheerst. Iantha kan hem niets meer leren en laat het aan hem over het tijdstip van zijn terugkeer naar Aidèn te bepalen. 


  In Masilis wordt Ermonmagiër Arnarvilli met argwaan ontvangen. Paunarde, koning van Masilis en het spoor, staat onder de kwade invloed van raadsheer Vy Trites. De magiër vlucht met prinses Elanthe.


  De reisgezellen worden gevangengenomen door de nomaden van Ord. Pas als Bougiac een spaltlingvrouw, half ,Ermon, half mens, weet te genezen, laten ze hen gaan. Esme, de vrouw, wordt hun nieuwe reisgenoot. In de ruïnevelden bij Wons worden ze aangevallen door een zwarte draak. Op het laatste moment, als ze menen dat alles verloren is, treedt het ondier achteruit en verdwijnt. Ze worden gastvrij onthaald door Heer Arlagh Rambald van Wons. Zijn scribent Mrcad Estefo bezit een stuk perkament met spreuken in een onbekende taal. Hij vraagt Bougiac dit artefact aan de Ene te overhandigen, vooropgesteld dat deze nog in leven is. Ook onthult hij waar het Dvargenzwaard Emaendor zich bevindt. Ontdekt wordt dat Ismuet, de verrader, zich ook in Wons bevindt. Klaarblijkelijk is het een van de reisgenoten. 


  D'Anjal krijgt een visioen op klaarlichte dag, waarin hem het wezen van de tijdstromen wordt geopenbaard. Mede daardoor slaagt hij er in om vooruit in de tijd te springen.


  Een andere meestermagiër, de Reus Bel Naerstvaes, bezoekt de Dvargen van Torn. Hij vraagt hun ook voor mensen zwaarden te smeden. Dit valt niet in goede aarde bij de Dvargen, die een eeuwenoude wrok jegens de mensen koesteren. Wel besluit vorst Steinogard, op aandringen van Bel, om Antegard, Simenard en drie andere Dvargen erop uit te sturen om de Dvargenmagiër Eenhand Varand te vinden. 


  De reisgenoten vertrekken uit Wons, geëscorteerd door kapitein Uhan Shermad en tien van zijn rijders. Bij de Wel van Mindrao worden ze aangevallen door een groep zwarte krijgers onder leiding van een Vols. Ze slaan op de vlucht en worden tot diep in de nacht achtervolgd door de Vols en zijn trawanten. Als alles verloren lijkt verschijnen er twee tovenaars die gezamenlijk de Vols doden. De magiërs blijken niemand minder te zijn dan de doodgewaande D'Anjal en Iantha. 


  De reisgenoten betreden de bijna onbegaanbare pas van Monordaneth, de toegang tot het Torngebergte. 's Nachts haalt Iantha D'Anjal over om af te dalen in de grotten van Ald, waar het zwarte aardwezen Megdeth heerst. Hij helpt de Dvargen die op zoek zijn naar Eenhand en Mnargald. De reisgenoten worden gevangen genomen door Dakse Dvargen. 


  Inmiddels wordt, volkomen onverwacht, Masilis aangevallen door horden Orc'hs en gaan zwarte legers heimelijk op weg naar Wons.


  De reisgenoten krijgen een vrijgeleide door Torn, op voorwaarde dat zij een Dvarg als reisgenoot meenemen. In ruil daarvoor moet een van de reisgenoten achterblijven in Torn. Asgarith offert zich op.


  De Reuzen uit de Noordlanden besluiten uiteindelijk, op aandringen van Lob Maersevin, hun heil in de vallei van Kose te zoeken. 


  Bij het Meer van Druc'hanllard wordt Menerhet door een mysterieuze figuur uit de klauwen van een monsterlijk water wezen gered. Siderte herkent iemand die zij reeds lang dood waande. 


  In de grotten van Ald misleidt D'Anjal het wezen Megdeth en weet door te dringen tot de grottenzaal waar Eenhand Varand en Mnargald vast worden gehouden. Mnargald overhandigt hem het oudste aartszwaard, Emaendor. 


  Als de reisgenoten geketend en vergezeld door Dvargen over de Vlakte der Stormen trekken, worden ze achterhaald door D'Anjal, Mnargald, Simenard en Antegard. Mnargald maakt de Dvargen duidelijk dat ze de reisgenoten op last van Dvargen-vorst Steinogard zelf moeten bevrijden. Simenard wordt de negende reisgenoot.


  Na een droomreis naar de Kille Noordlanden besluit D'Anjal, op aanwijzing van het orakel Alde Wynthe en, over de grenzen van de tijd heen, rechtstreeks aangesproken door Endil de tweekoppige, het reisgezelschap op te splitsen in twee groepen. In diezelfde droomreis ontmoet hij Joc'h Granderth, de waker in de catacomben van Andor, die regelmatig praat met een wezen dat hij Wijsheid noemt. D'Anjal, Brior, Simenard, Bougiac en Walinde betreden het oude Murganithgebergte en lopen bij de berg Inokh de mysterieuze Jap Doranthe en zijn helpers Ham en Lam tegen het lijf. Jap verspert hun de doorgang. Brior, die daarin het minst bedreven is, moet voor zonsondergang een raadsel oplossen. Door een slinkse aanwijzing van D'Anjal slaagt hij daar op het nippertje in. Jap neemt de reisgezellen mee naar zijn wonderbaarlijke land vol moerassen, bellenbossen en opmerkelijke wezens. 's Avonds vertelt hij hun de geschiedenis van Malve van Gir, een verhaal dat volgens Ham en Lam voor een deel op waarheid berust. Jap blijkt onberekenbaar en ontsteekt na zijn vertelling in woede. De volgende ochtend brengt hij hen naar zijn grote bellen. Hier blijkt hóe onberekenbaar Jap is. Hij sluit de reisgenoten op in zijn bellen. 


  Esled, Wigge, Esme en Zecoria maken kennis met de ondoordringbare nevel van de Noordlanden. Een groep nomaden brengt hen naar de kloof van Ondith, waar Iantha's vader gevangen wordt gehouden door Kartha. Esled en Iantha gaan de kloof in, waar Iantha door een Vols wordt verslagen en Esled wordt meegesleept naar Kartha. 


  Vouerze, afvallig meestermagiër en armondant van Yrroth, beslecht niet ver van Masilis een magische woordenstrijd met Arrahed in zijn voordeel. Arrahed weet door een list te ontkomen.


  Verraad zorgt ervoor dat zowel Wons als Masilis worden ingenomen door de legers van Yrroth. In Masilis blijkt Paunarde zelf de verrader te zijn, in ruil voor een vrijgeleide voor hem en zijn zoon. Hij wordt echter alsnog gedood. Zijn hoofd wordt op een paal voor paleis Mynderle gespietst. Zijn zoon Serd, krijgsheer Ranorth, en de raadsheren Orgold en Fenaud Larda, slagen er ternauwernood in op het laatste moment via een vluchtgang te ontkomen. 


  Het Reuzenvolk loopt bij Wyndids Heuvel in een hinderlaag. Alleen doordat Arenj en Wilanj Uyr te hulp schieten, weten ze zich langer staande te houden, maar de situatie lijkt uitzichtloos. Met hulp van Ham en Lam ontsnapt D'Anjal uit de bellen en haast zich naar het noorden om de Reuzen terzijde te staan. Hij weet met magische middelen de hoofdman van de Orc'hs, Wecoc'h, over te halen de zijde van het goede te kiezen. De zwarte heer gaat samen met het wezen Lae op zoek naar het aartszwaard van de Ermon, dat zich in de catacomben van Souminu Sovoch moet bevinden. Lae vindt het, maar weet het niet los te krijgen uit het steen. 


  In een magisch treffen verslaat D'Anjal Kartha. De vrouwelijke magiër ontkomt echter en troont Xazziri en zijn dochter Iantha mee. D'Anjal, Bel, Jap, Esled en de twee Uyrs zetten de achtervolging in. De overige reisgenoten wachten in Herberg de drie Windstreken, waar Cluthe de scepter zwaait. Na dagenlang vergeefs te hebben gewacht, besluiten ze zelf op zoek te gaan naar het vijftal. Ze splitsen zich in twee groepen. Eén groep wordt achtervolgd door Orc'hs, die weinig goed in de zin hebben.


  De drie sterfelijk geworden Alvií beleven een schokkende ontmoeting met het duistere wezen Y'zlaï. Alleen omdat de Alvií-vrouw Siderte Fiander aan haar zijde draagt, komen ze er zonder kleerscheuren van af. 


  Meestermagiër Arnarvilli en Prinses Elanthe van Masilis landen bij Radien Tel, de wereld rond de Zuil. Ze ontmoeten de Mon Eccué, die zich voor de Raad van Vijf moet verantwoorden op beschuldiging van hoogmoed. Met de hulp van de Eerste Mon, de charismatische Imerith Dunser, weet hij onder die beschuldiging uit te komen. Zijn 'straf is, dat hij als afgezant van de Mon zal fungeren bij het Convent van Bregaua.


  Intussen wordt in Masdorth Egen Anzarth, de laatste rotsboom, geveld door de bijlen van een groep Orc'hs. Het verscheiden van de boom wordt in heel Aidèn gevoeld en door velen berouwd. Zijn dood is niet vergeefs, want de daad zet velen, die zich tot dan in de machtsstrijd besluiteloos opstelden, aan tot een keuze. Voor het goede, of...


  Proloog


  


  Tussen Scrith en de lage bergrug waar de stad van de Ermon achter verborgen ligt is de wereld bleek en troosteloos. Onafzienbare rijen zandverstuivingen worden nu en dan onderbroken door grimmige rotsformaties die hun vormen en uitsteeksels aan een desolate wereld blootgeven. Alleen de overblijfselen van een kleine nederzetting in het hart van de Aen Serthe, of de Wijde Rak, zoals de woestenij door de nomaden wordt genoemd, doorbreken de monotonie van het landschap. Die verzameling ruïnes, de nomaden noemen haar Westrand, is ook het enige bewijs dat hier ooit wezens hebben geleefd. Toch beweren wetenschappers van de Denkschool van Masilis dat juist in de Aen Serthe de paarhuizen van de Uyrs moeten hebben gelegen. Als elke heuvel er een toedekt met zand, dat de kleur van verpulverde beenderen heeft, moeten het er minstens honderdduizend zijn geweest. 


  Volgens de bewoners van Masilis, Strend, Scrith en Ermon Dae woont hier niemand, eenvoudigweg omdat het stof en de hitte van de dag, de schokkende kou van de nacht en de soms wekenlang aanhoudende zandstormen er het leven onmogelijk maken. 


  


  Een beweging bij een van de rotsformaties bewees hun ongelijk. Op het eerste gezicht leek in de schaduw van een hoog oprijzende rots de flank van een leigrijze steen te bewegen. Bij nadere beschouwing schuifelde een gebogen figuur, even grauw als het zand en de met grijs en bruin mos beklede rotsen om hem heen, met heimelijke bewegingen naar voren. Hij greep de rots vast, als wilde hij de bescherming van het gesteente niet loslaten, en hij speurde de lichtbewolkte hemel af Zijn halflange baard, zijn verwilderde wenkbrauwen, zijn bestofte tuniek van pringleer, en zijn grove sandalen deden een Dvarg vermoeden. Zijn ogen stonden schuin, als die van een elf. 


  De woestijn en de hemel volhardden in de leegheid van hun eentonig zwijgen. Toch verstrakte het gezicht van de gedaante na enkele ogenblikken. Hij stak zijn hoofd naar voren en kneep zijn ogen samen. Ver weg, vlak boven de horizon, verscheen een vlucht vogels die ordeloos en met schonkige bewegingen oostwaarts wiekte. Zijn kin ging langzaam omlaag. Hij keek speurend uit over de vlakte, die zich naar het noorden uitstrekte, en mompelde een tijdje in zichzelf, alsof hij een tweespraak met een onzichtbare lotgenoot hield. Hij sprak in een ouderwetse variant van het Dieptorns, dat eeuwen geleden werd gebruikt door de Daldvargen die ten oosten van Tulath Mihim leefden. 


  'Oy, Ledegard, oy, Monidvard, oy, Iíndyle, Sparghe, uüme Dvarghe, Alve, Daithe, Geyan uüme Ermone quesan ecsudeth maynach cuerhe,' sprak hij met hese stem. 'Oi, Ledegard, oi, Monidvard, oi, Endil, mensen, Dvargen, Alvií, Daith, Reuzen en Ermon zoeken een uitweg uit duisters dreiging.' 


  Met een lichtere, bijna vrouwelijk klinkende stem antwoordde hij zelf.'


  'Lythuüm um rahaigh, avar somhe atemban? Padare ? Taleas? Somhe tamban s'hibre um ghara C'harte h'bahtran?' 


  'Steen en rots, maar is het dan tijd? Vader? Eindelijk? Is de ure gekomen om de kilte en de hitte van C'hart aaneen te smeden?' 


  'Oy,'antwoordde de hese stem. 'Neile Arasdoth na Fjandre somje arroghe. Somhe neme soölu C'hart?' 


  'Oi, noch Rastoth noch Fiander was genoeg. Gaat het dan toch alleen om C'hart?'


  De kin van de grijze Dvarg, die Ledegard heette, ging moeizaam verder omhoog. Zijn baard, die stijf stond van de zandkorrels, stak als een wegwijzer naar voren. In de bruine ogen, die diep tussen het web van rimpels in zijn bestofte gezicht lagen weggestopt, lichtten twee vonkjes op. Met achterdochtige blik monsterde hij de hemel, alsof het antwoord op zijn vraag ergens tussen de transparante wolkensluiers was verborgen. 


  Lang bleef hij roerloos zo staan. Tenslotte liet hij de rots los, zijn wenkbrauwen wipten omhoog.


  'Somhan sey, eyaä onprall tede neíanhe,'bromde hij, alsof hij antwoord had gekregen en nu de ontvangst ervan met tegenzin bevestigde. 'Het zij zo. Uiteindelijk wordt mijn wachten beloond.' 


  Hij schuifelde achteruit en dook in een nis tussen twee rotsen. Niet lang daarna kwam hij weer tevoorschijn, met een goedgevulde draagzak over zijn schouder geslagen, met een waterbuidel van rattenleer om zijn hals en een knoestige staf in zijn rechterhand. Hij bleef enkele tellen in de schaduw van de rotsen talmen.


  'Somhan sey,' herhaalde hij tenslotte. 'Op naar mijn oude kameraad die bij Wert wacht. Naar de plek waar de lijnen zijn samengebracht. ' Er klonk misprijzen in zijn stem door, alsof hij deze plaats, zijn thuis, met tegenzin verliet. Toen rechtte hij zijn rug en liep zonder om te kijken en met snelle pas in een rechte lijn oostwaarts.


  1 Magieduiders (1)


  


  'Dexlu noemt hen mislukte magiërs, maar Xazziri spreekt met respect over hen: de magieduiders. Hun talent is doorgaans eendimensionaal; ze zijn gevoelig voor de meeste vormen van magie, waarbij ze meestal geen onderscheid kunnen maken tussen zwarte en witte toverij. De geschiedenis kent tal van voorbeelden waarbij dat schijnbaar zo eenvoudige en onbeduidende talent beslissingen forceerde, overmacht tot machteloosheid reduceerde.' 


  


  Vrouwe Amirand Rosea in haar Encyclopedie van de kleine magie


  


  Een gedaante sjokte over een pad dat twee hellingen in het uiterste zuidpuntje van het Hyurgishgebergte met elkaar verbond. Het was een vrouw, vermoeid of oud, of allebei, te oordelen naar haar afhangende schouders en haar gebogen rug. Een grijze haardos piekte alle kanten op en het stof van Gormorod toverde grauwe rimpels op haar ingevallen wangen. Haar linkerwang werd ontsierd door een litteken; een lelijke streep vaalbruin op een bleke huid. Met fletse ogen staarde ze voor zich uit. 


  Ooit had ze in het dorpje Dart gewoond, ten zuiden van de stad Masilis, waar ze algauw blijk had gegeven van haar vaardigheid in het duiden van magie. Van haar vijftiende tot haar twintigste had ze lessen gevolgd bij de halfmagiër Keppel, die in haar meer zag dan alleen maar iemand die magische sporen herkent. Keppel probeerde haar zover te krijgen dat ze met hem meeging naar Masilis om aan de Denkschool verder te studeren. Aanvankelijk liet ze zich overhalen en ze verbleef drie maanden in de Zuidstad. Ze volgde lessen in duidkunde, terloopse geestherkenning en spreukenbeheersing. Maar ze deed het niet met hart en ziel en besloot om terug te keren naar Dart, waar ze naaister werd. Vier jaar leidde ze een rustig leven. Toen, op een nacht, was een dien er van Yrroth om haar ziel gekomen. 


  'Het duister van de diepten van Aidèn is bij je geboorte in je binnenste gekerfd,' had de Orc'h haar gezegd. 'Je pad leidt oostwaarts, je hart behoort onze veelstemmige toe.'


  Hij had een met guld en glasmozaïek ingelegd doosje van onder zijn wambuis tevoorschijn gehaald en er een harige tarant uit opgevist. Hij zette het zespotige dier op haar schouder, waar het onder haar lange haar wegkroop. Ze stond er als versteend bij. Ze zag nog voor zich hoe de Orc'h het doosje met langzame bewegingen weer had dichtgedaan en had weggestopt.


  'Dit is een sarp, een giftige tarant,' had hij grijnzend gefluisterd. 'Er is een eenvoudige manier om aan je lot te ontkomen. Blijf tot zonsopgang doodstil staan en de tarant zal daar blijven zitten. Dan neem ik hem weer mee en behoort je ziel alleen jezelf toe. Als je beweegt, steekt de sarp je. Daarna heb je je hele leven lang elke dag tegengif nodig. Dat is alleen in het land van onze gebieder te vinden. Je hebt het nodig, vrouw. Elke maand. Ik weet er alles van.' Hij had haar de wond in zijn hals laten zien. 'Die verdwijnt nooit meer, zoals ook de wond in mijn geest elke dag opspeelt,' had hij er met vlakke stem aan toegevoegd. 


  De nacht van de tarant, noemde ze die onzalige ure. Verstijfd van angst was ze urenlang roerloos blijven staan. Elke tel stond in haar herinnering gegrift. Toen de gloed van de zon de horizon al oranje en rood kleurde, haalde de Orc'h de grijze staartveer van een hawijt vanonder zijn tuniek tevoorschijn. Met uitdrukkingsloos gelaat en met een precieze beweging kietelde hij de tarant aan de haarloze onderkant van zijn lijf. Geprikkeld door de veer kwam het dier onder haar haar vandaan en kroop op haar gezicht. Ze voelde hoe zijn kleverige poten de huid van haar wang mee omhoogtrokken, maar ze slaagde erin onbeweeglijk te blijven staan. De dag stond op het punt los te breken uit zijn kooi van duisternis. Nog hooguit enkele tellen. Het dier bewoog tergend langzaam in de richting van haar ogen. 


  Eén tel voor de eerste zonnestraal boven de horizon uitglipte greep ze in een reflex naar de tarant. Vóór ze hem los kon trekken, voelde ze de angel haar wang binnendringen. Het deed niet eens pijn. Een lichtstraal priemde de hemel in. De Orc'h bekeek het tafereel onbewogen. 


  'Waarom?' had ze vertwijfeld geroepen.


  'Verwacht je eerlijkheid van Gormorod?' had de Orc'h schouderophalend gevraagd. Ze had hem gesmeekt haar met rust te laten, maar hij had haar duidelijk gemaakt dat hij dan zelf zou sterven. 'En als ik sterf, sterf jij ook,' had hij eraan toegevoegd terwijl hij op zijn zwaard klopte. 


  Vervuld van zwarte gedachten was ze als een willoos hert met hem meegegaan. Sindsdien behoorde ze Yrroth toe. Ze woonde ten noordwesten van Donthorc'h in een hutje op de grens van de zuidelijke Hyurgish en de deels uitgedroogde moerasvelden van Wyauloth, een enorme geel met bruine mat vol verraderlijke zompgaten en drijfzandvelden die zich tot vlakbij de hoofdstad van Gormorod uitstrekte. De bewoners van Wyauloth die haar kenden noemden haar Uor Foyluü, de getekende. Ze herinnerde zich haar vroegere naam. Ze had hem in de wand van haar hut gekerfd als een laatste herinnering aan een ander leven: Eyra Lind. Star in de nacht, betekende dat. Een wrange naam. 


  Een miniem spoortje magie lichtte op in haar ooghoek. Een tovenaar? Hier? Haar hoofd draaide in de richting van het spoor. Een grijs vogeltje keek haar met schichtige oogjes aan vanaf de tak van een staketboom. Verder was er mets te zien. Verbaasd monsterde ze het diertje. Dit had ze nog nooit meegemaakt. Had haar heer een nieuwe manier bedacht om haar te bewaken? Stuurde hij er onopvallende vogel ges op uit om haar in de gaten te houden? Iets in haar zei haar dat het hier geen zwarte magie betrof. Een nimbus van angst hing om het uitgemergelde beestje heen. Het had zijn kopje diep in zijn schrale veren pak weggestopt. Uit diepgewortelde angst voor dit land. Het wilde hier helemaal niet zijn. 


  Ze had nog nooit zo'n vogeltje gezien. Het hoorde hier gewoon niet. Tegelijkertijd bromde ze tegen zichzelf dat ze niet zo overdreven moest reageren. Wat ze had geduid was niet meer dan een flard toverij. Niet eens genoeg om een kiezel te verplaatsen, dus er was geen enkele reden om bang te zijn. En toch bezorgde de aanblik van dit diertje haar een kille plek in haar gedachten. Hoe kon dit onooglijke wezentje van belang zijn? Ze wilde doorlopen maar dat deel van haar geest dat Yrroth toebehoorde bleef gebiologeerd in de kleine siersteen ges, de ogen van het vogeltje staren. Ze raakte in een roes die de twee oogjes in elkaar probeerde te laten vloeien tot één punt. 


  Pas toen het diertje vermoeid was weggefladderd kwam ze weer langzaam tot zichzelf. Hoezeer het haar ook tegenstond: ze moest dit voorval melden.


  2 De twijfels van Gwaldorith


  


  'Als Alvií zich in het bijzijn van mensen of van aartswezens bevinden, gedragen ze zich gelijkmoedig en passen ze zich zoveel mogelijk aan de leef wijze en de gewoonten van hun gastheren aan. Binnen de gemeenschappen van Kose, Dendray, Nay Vyerlea of Hymerlae eld Sínd komen echter alle aspecten van hun aard naar boven.


  Alvií-kenner Ydahl van Kose probeerde in zijn standaardwerk "De Alvií, geen individu, geen volk" de drijfveren en beweegredenen achter het denken en handelen van de elfen in kaart te brengen. Hij relativeerde deze poging al in zijn voorwoord: "Na zes jaar onderzoek ben ik opgehouden met te proberen menselijke maatstaven aan te leggen voor het functioneren van de elfengeest. Steeds als ik dacht een beslissing of een reactie van een elf of van de Alvií te hebben doorgrond, zetten ze me volledig op het verkeerde been. Pas toen ik zelf enigszins op elfse wijze begon te reageren, werd me geleidelijk duidelijk welke emoties voor Alvií een rol spelen en welke per se niet." 


  Van de andere aartsvolken kun je stellen dat ze werkelijk een volk zijn. Ydahl van Kose heeft alle gelijk van Aidèn als hij zegt dat Alvií volk noch individu zijn.


  Of, om met Pharve te spreken: "Aidèn is bizar en voor mensen en de meeste aartsvolken vaak onbegrijpelijk. En de Alvií staan aan de wortels van deze wereld.'"


  


  Uit: De aartsvolken en hun gewoonten van de Mon Baladar Tars - 4720


  


  


  Wie Kose vanuit het zuiden naderde, moest eerst de smalle pas beklimmen die langs Nay Vyerlea liep. Boven aangekomen had de bezoeker een schitterend uitzicht over de stad en de met bossen bedekte vallei. Mensen, aartswezens en niet in de laatste plaats de Alvií zelf bezongen al sinds eeuwen in alle toonaarden de schoonheid van Kose, en dat was geen wonder. Veelkleurige bloesembomen en honderden andere boomsoorten en struiken in allerlei tinten groen, geel, rood en bruin strekten de vingers van hun bladeren en de armen van hun takken tot in de stad. Witte, gele en blauwe huisjes dommelden, verscholen tussen de bladeren van kokanderwelgen, roze baraxen en witte sandisbomen. Alleen het witte paleis Dan Ley Almundel, waar mensen en Alvií samenkwamen, stak met haar vijf ranke torens en de koepel van haar Toogzaal boven het groen uit. 


  Verder naar het noorden, in de brede vallei waarvan de hellingen tegen bevallig glooiende heuveltoppen leunden, wisselden boomgroepen vol geheimenissen, klaterende beekjes en met zeeën van bloemen bedekte weiden elkaar in volmaakte schoonheid af. Hier woonden veel Alvií nog in elfen pollen, ondergrondse woningen die elk comfort leken te missen, maar waaraan de elfen meer dan genoeg schenen te hebben. De zon liet het zelden afweten in Kose en áls het er regende waren de buien kort en wedijverden de bossen en de velden daarna met elkaar wie de meeste zoete en kruidige geuren produceerde. 


  Dit was het thuis van de Alvií.


  In de noordelijkste punt van de vallei bevond zich, omringd door een ronde tuin vol zeldzame mossen en met zorg geplante bloemenwaaiers, het eeuwenoude Huis van Sath Koöse. De Alvií noemden het Levindorof, voluit: Deyerh Levindor Sylend. Dat betekende in het Oud-elfs 'plaats waar de besluiten worden genomen'. Sinds elfenheugenis woonde en regeerde hier de heersende Alvií-vorst. Nooit was er onenigheid over zijn of haar besluiten. Zelfs in de voor elfen begrippen roerige dagen waarin de afvallige elf So uit Kose en later zelfs uit de eeuwigheid van Vond Aeth werd verbannen, stonden de Alvií eensgezind achter het besluit van hun vorst. 


  Mensen en sommige leden van aartsvolken zouden de troonzaal als klein en sober ingericht hebben omschreven. De afmetingen haalden het niet bij die van de troonzalen in de mensensteden Masilis, Bregaua en Tulath Mihim, of bij die van het Dvargenbolwerk Lato Eir Ald. Maar in al zijn soberheid bezat de ruimte een grandeur die werd versterkt door enkele doordachte en vooral zeer elfse details. De vijf eenvoudige gulden kroonluchters verspreidden, elk via negen slanke kaarsen van vazelwas, stemmig licht. Bij het enige venster stond op een halfhoge tafel een muziekinstrument met twaalf kokers, gemaakt van door Dvargen bewerkt kravithout. Ter weerszijden van het raam hingen twee banieren met het wapen van Sath Koöse: een witte praalvogel met al zijn veren opgestoken, geplaatst op een veld van blauwe en roze bloemen. Olieverfschilderijen verhaalden van historische gebeurtenissen uit de Alvií-geschiedenis. Daartussen, vervaardigd van sandishout en de opgezette veren van een witte praalvogel, stond de naamloze elfentroon, ooit gemaakt door Ahandas, de meubelmaker van de legendarische Alvií-vorst Delondas. Aan beide zijden van de troon stonden vijf zetels.


  


  Een veeltonig getinkel weerklonk. Een hoge deur, de enige zichtbare toegang tot de zaal, ging open. Voorafgegaan door drie Alvií betrad de voor elfenbegrippen forse gedaante van Alvií-vorst Gwaldorith de ruimte. Hij liep in gedachten verzonken naar zijn troon. Zijn wijde grijze mantel golfde vloeiend achter hem aan. 


  'De laatste berichten, Eriamed,' zei hij afwezig tegen de donkerharige Alvií-vrouw rechts van hem. Voor mensen zou het kortaf en arrogant hebben geklonken, maar Alvií beschouwden onderlinge beleefdheden als onnodig. 


  Eriamed bleef staan, omdat haar heer dat ook deed. De blik van haar grasgroene ogen hechtte zich aan Gwaldoriths haar, dat zijn gezicht als een argenten waterval omlijstte.


  'De Reuzen hebben zich staande gehouden bij Als, de plaats die de mensen Wyndid noemen. Er zijn beduidende verliezen geleden, maar het had erger kunnen zijn. De Erfgenaam en Arenjs volk hebben ervoor gezorgd dat de Ayurc'h, de Orc'hs, op de vlucht zijn geslagen. De Erfgenaam heeft daarna met de zwarte vrouw gestreden. Hij versloeg haar, maar ze is ontsnapt en heeft Xazziri en zijn dochter op haar vlucht meegenomen. De overlevende Reuzen zijn op weg naar Kose. Degene die ons dit berichtte, volgde de Erfgenaam. In de buurt van Rupindel verdwenen zowel de zwarte vrouw, Xazziri en Iantha, alsmede haar achtervolgers.' 


  Gwaldorith staarde voor zich uit, terwijl hij een flonkerende siersteen streelde die aan een gulden ketting om zijn hals hing. Toen knikte hij.


  'Natuurlijk,' zei hij, 'de lijnen van Rupindel. En hoe is het met Aías tan Buzïndh, de rotsboom?' 


  Eriamed wilde antwoorden, maar haar stem weigerde dienst.


  Egen Anzarth, de rotsboom die door de Alvií Mas tan Buzïndh, 'steen en wortelhout', werd genoemd, was sterk verbonden geweest met het elfenvolk. Zijn dood door de bijlen van de Orc'hs had haar diep geraakt. Ze slikte en sloeg haar blik neer.


  'Mas tan Buzïndh is van Aidèn heengegaan,' zei ze uiteindelijk met een lichte trilling in haar stem. 


  Gwaldorith keek op. Er verschenen twee rimpels in zijn voorhoofd. Zuchtend veegde hij de flappen van zijn mantel opzij en ging op zijn troon zitten. 


  'Ik was er al bang voor. Maerameí, Mas tan Buzïndh... Hij was sinds Alvií-heugenis onze vriend, onze oudste vriend. Men beweert dat hij Ostermanouth, de oerboom, nog heeft gekend, en dat hij werd omringd door wouden die zich over de Hoge en de Noordelijke Hyurgish en Torn tot in Sath Koöse uitstrekten. Zijn hart bezat nog altijd het vuur van zijn jonge hout, ook al leefde hij op het randje van verstening. Ach, in deze dagen zijn niemands levenssappen meer veilig. Ga zitten Eriamed, Vyrendíl en Leandas.' 


  De drie raadgevers van Gwaldorith namen plaats op de dichtstbijzijnde zetels. Vyrendil, een magere oude elf met een smalle neus en bleke ogen, nam het woord.


  'Heer, ik wil nogmaals benadrukken dat we er beter aan doen nu naar Bregaua te vertrekken. Natuurlijk mogen we vertrouwen op onze snelheid en ons vermogen om met schaduw te versmelten, maar de sporen van het leger van de onnoembare duiken overal in de dalen van de M'rgane op. Nog even en men meldt hun aanwezigheid ook in onze valleien. Langer wachten is het noodlot tarten.' 


  Leandas, de derde Alvií, was een klein gebogen wezen met grijs haar en vermoeide groene ogen. Hij stond hoofdschuddend op. 


  'Vyrendil heeft het gelijk van de Alvií aan zijn zijde,' zei hij zacht, 'maar het gelijk van de Alvií heeft de laatste maanden sterk aan betekenis ingeboet. De aartsvolken hebben elkaar nodig. De aartsvolken hebben zelfs de mensen nodig. En voor alles hebben ze in deze dagen, die plotseling van groot historisch belang blijken te zijn, de Erfgenaam nodig.' 


  Hij schuifelde in de richting van Gwaldoriths troon en greep diens schouder in een ongewoon vertrouwelijk gebaar vast. De vingers begroeven zich met kracht in de huid onder Gwaldoriths mantel.


  'En de Erfgenaam is op weg naar Sath Koöse. Dat zou op zich al reden genoeg moeten zijn om te wachten.'


  Vyrendil stond ook op en posteerde zich aan de andere zijde van Gwaldorith.


  'Om twee redenen zijn Leandas' argumenten onvoldoende,' zei hij kalm. 'Ten eerste bevindt de Erfgenaam zich momenteel niet op Aidèn, zoveel is toch wel duidelijk geworden uit het nieuws van Eriamed. We kennen Rupindel alle vier en we weten waarheen de poort leidt. Hij is dus niet rechtstreeks naar ons op weg. En ten tweede: áls hij eindelijk arriveert, komt hij ons hoogstwaarschijnlijk dingen vertellen die we allang weten.' Leandas schudde zijn hoofd. 'Dat denk ik niet. Hij is gegroeid, de Erfgenaam. Hij zal niet hierheen komen als daar geen reden voor is.' 


  Vyrendíl keek Leandas kwaad aan en wilde hem van repliek dienen, maar Eriamed kuchte en zei: 'Ik hoor de woorden van Vyrendíl en die van Leandas. Vyrendíl is oprecht bezorgd en zijn tegenwerpingen klinken redelijk, maar een stem in mijn elfenhart dringt er bij mij op aan hier te blijven.' Ze haalde haar schouders op. 'Als het aan mij ligt, wachten we op D'Anjal Vesc'hyandir. En wie weet, misschien heeft hij ons inderdaad wel meer te vertellen dan wij denken.' 


  Leandas glimlachte, Vyrendíl beet op zijn lippen. Er viel een stilte en vier paar ogen staarden naar de scherpe lichtbanen van de ochtendzon, die door het raam naar binnen vielen. Stof danste ritmeloos in het licht dat tot vlakbij Eriameds voeten reikte. 


  Uiteindelijk schraapte Gwaldorith zijn keel. Een diepe zucht ging aan zijn woorden vooraf.


  'De meestermagiërs, Xazziri voorop, dringen er bij ons op aan naar Bregaua te gaan. Ondertussen bereiken ons uiteenlopende verslagen van aartsvolken, stedenmensen en nomaden. De horden van de onnoembare zwermen uit. Ze belegeren Wons en Masilis en door een mengeling van verraad en de kracht van hun omvang lopen ze beide steden onder de voet. Paunarde is gevallen, de Orc'hs hebben zijn lijk op een paal voor de poort naar Mynderle gespietst. Het lot van zijn zoon en zijn dochter is onbekend. Rambald en zijn familie schijnen ontkomen te zijn. Van de belangrijke steden van het spoor resten de drie noordelijkste, Bregaua, Tulath Mihim en Kose.' 


  De vorst stond op, beschreef een wijde boog met zijn arm, en vervolgde: 'Ze zijn overal, de Ayurc'h. Vyrendíl wijst er terecht op dat ze binnenkort ook in onze valleien zullen verschijnen. Als het zover is, weten we dat ze overal op Biïn Aeth, Aidèn, kunnen opduiken. Intussen verzoeken de laatste tovenaars ons naar Bregaua te gaan. Is dat verstandig? Bestaat er ook maar enige zekerheid dat de onnoembare deze vallei zal ontzien? En anderzijds, is het wel zo verstandig om alle voormannen en tovenaars van deze wereld in Bregaua bijeen te roepen? Ik weet het niet. Van mij wordt verwacht dat ik een besluit neem, dat ik vastbesloten de weg wijs. Als mijn grote voorgangers, zoals Delondas, Eoleas en Ganíervil, voor een belangrijk besluit stonden, peilden ze de gevoelens van hun volk en baseerden hun beslissing op de uitkomst ervan. Ik ben in Kose geweest, ik heb gepraat met de oudsten van Nay Vyerlea, ik luisterde naar de mening van de bewoners van Hymerlae eld Sínd en ik sprak met de bewaarders van Dendray. Ik heb zelfs de pollen in de verre valleien van de oostelijke M'rgane en de westpollen bezocht.' 


  De raadgevers keken verrast op, geen van drieën was daarvan op de hoogte geweest.


  'De gedachten van de Alvií worden perfect weerspiegeld in de meningen van mijn raadgevers,' ging Gwaldorith voort. 'De ene vindt dat we hier moeten blijven en op de Erfgenaam moeten wachten, de ander is ervan overtuigd dat we snel op weg moeten naar Bregaua, en de derde twijfelt. Ik sta nog het dichtst bij die derde, want ik weet niet wat ik moet besluiten.' 


  Gwaldoriths openhartigheid verbaasde zijn drie toehoorders. Zelden bood hun heer een blik in zijn innerlijk. Zelden ook sprak een leider van de Alvií zijn twijfel uit. Besluiteloosheid werd nog niet zo lang geleden als karakterzwakte beschouwd.


  Een wolk gleed voor de zon en het werd bijna donker in de troonzaal. Het kaarslicht hield op met flakkeren en trok zich terug tot op de vlam. Tussen Eriameds wenkbrauwen verscheen een diepe rimpel. Haar mond ging open, maar ze sloot hem direct weer. Gwaldorith knikte haar toe.


  'Wat wilde je zeggen, Eriamed?'


  'Ach, heer, er komt een gedachte in mij op. Misschien is er een oplossing. De derde weg, zoals een beroemd scribent van de mensen hem zou noemen. We kunnen van onze zwakte, onze twijfels, misschien een sterkte maken.'


  Opeens wist ze zich verzekerd van de aandacht van de drie mannen.


  'Pas geleden nog opperde mijn polgenoot Arlamith dat er overal op Aidèn sprake is van verraad. Hij noemt dit zelfs het tijdperk van verraad. Zowel Wons als Masilis zijn door verraders in handen van de vijand gespeeld. Arlamith is van mening dat de onnoembare misschien wel veel vaker en intensiever gebruik maakt van het wapen van verraad. Het is een sterk wapen, want het holt het zelfvertrouwen uit van degene die wordt verraden. Arlamith is ervan overtuigd dat ook in Kose, en zelfs hier, binnen de paleismuren van Levindor, verklikkers rondlopen. Als dat zo is, en ik ben geneigd hem te geloven, dan is dat schokkend. Maar feitelijk ligt juist hier de mogelijkheid om de onnoembare om de tuin te leiden.' 


  'Verraders? In Levindor?' fluisterde Vyrendíl vol ongeloof.


  'Ga door,' zei Gwaldorith.


  'Wel,' Eriamed aarzelde. 'Mijn idee is eigenlijk alleen voor uw oren bestemd, heer. Ik ken Leandas en Vyrendíl al jaren en ik vertrouw hen volkomen. Maar in deze benauwende dagen, nu elke beslissing van doorslaggevend belang kan zijn, lijkt het mij beter om elk risico uit de weg te gaan. Bovendien zouden ze zich kunnen verspreken...'


  Leandas knikte en stond op. Vyrendíl leek onaangenaam getroffen, maar hij vergezelde Leandas zonder morren naar de deur.


  Niemand kon hen nu nog horen, maar toch boog Eriamed zich ver naar voren en sprak op fluistertoon.


  3 Een heimelijk vertrek


  


  'Is er verschil tussen het pad dat we zouden willen gaan en het pad dat we uiteindelijk kiezen? Ik betwijfel het. En mocht dat verschil er toch blijken te zijn, dan is een van de twee een omweg, een onpad, dat na verloop van tijd toch weer naar dat ene pad van ons leven blijkt te leiden.'


  


  Uit: De wegen van ons leven van Jahd Ronchevad, de beroemde Dvarg-filosoof - 4689 


  


  


  Twee dagen later, op de vroege ochtend van de eerste dag van Ald Erberei, de late herfst, verlieten twee gedaanten via een achteruitgang paleis Levindor. Een van hen was een rijzige figuur. Ze waren gekleed in eenvoudige grijze mantels met puntkappen, waarin hun gezicht diep was weggestopt. Ze keken steels in het rond en betraden het pad dat naar Hymerlae eld Sínd leidde. Zodra de weg een uitloper van de noordelijke bossen indook en hen aan het zicht onttrok, verlieten de twee het pad en togen onder dekking van de bomen noordoostwaarts, in de richting van Dendray en de verre valleien.


  


  Toen het hofleven in het paleis op gang kwam, werd bekendgemaakt dat Gwaldorith had besloten per direct naar Bregaua te vertrekken, om daar op tijd aanwezig te zijn voor de opening van het Convent. Hij liet weten een kleine reisgroep te verkiezen, om niet te veel op te vallen. De Alvií waren verbaasd over dat overhaaste vertrek, maar in tweede instantie beoordeelden ze Gwaldoriths besluit als wijs en doordacht. Waarom zou hun vorst enig risico nemen in deze onzekere tijden? Er drongen tenslotte allerlei meldingen over verontrustende verschijnselen door tot in Kose. 


  Leandas en Vyrendil vernamen het nieuws in de gang op weg naar de troonzaal. Ze keken elkaar aan. Leandas haalde zijn schouders op en gaf Vyrendíl een knikje. Nu er een besluit was genomen, vielen de tegenstellingen weg en schaarden ze zich achter de beslissing van Gwaldorith.


  'Ik vraag me af...,' begon Leandas, maar hij maakte zijn zin niet af.


  'Wat?' vroeg Vyrendil.


  'Nee, niets,' zei Leandas peinzend. 'Een goed besluit. Hoe eerder onze vorst in Bregaua is, des te beter.'


  Vyrendíl knikte opnieuw. 'Elke Orc'h ziet uit naar een grote stoet met pracht en praal. Niemand vermoedt dat onze vorst met een kleine groep zal reizen.'


  Leandas vroeg zich af waarom de hele hofhouding van dit feit op de hoogte was gesteld, terwijl Eriamed nog wel verraders onder hen vermoedde. Zijn geest maakte een paar logische gedachtesprongen en hij trok een conclusie. Hij besloot Vyrendíl niet deelgenoot te maken van zijn vermoedens. 


  Deze klopte Leandas met een triomfantelijk lachje op zijn schouder en beende tevreden de gang in.


  4 Herinneringen van een Zwaard


  


  'Er gebeurde zo veel. Soms vergaten we dat het allemaal om de aartszwaarden en Endil's geboekstaafde wijsheden ging. Maar gelukkig wezen de zwaarden zelf ons op het belang van hun kracht. Op die momenten leek het wel alsof ze door een kromming van de tijd al met elkaar waren verenigd. Dan leek het enkele tellen lang of C'hart, het zwaard dat vijf zwaarden is, wordt en zal zijn, al bestond.' 


  


  Uit: De lange tocht van de Faeldra-profeet - 4764


  


  


  Het zwaard was oud. Om precies te zijn was het 3818 jaar eerder gesmeed. Maar alleen in het eenvoudige, door een sierlijk teken gedomineerde gevest kon de nauwkeurige waarnemer sporen van die leeftijd ontdekken. Afgezien van een diepe breuklijn die zich aan een zijde diagonaal door het argenten handvat ploegde, moest de beschouwer een scherpe blik bezitten. Pas als hij het argent van dichtbij bekeek, vertoonden zich de honderden haarfijne krasjes die iets van de ouderdom van het wapen prijsgaven. Maar het stal spiegelde alsof het de dag ervoor was gepolijst, ofschoon het de laatste eeuwen nauwelijks door de hand van een mens of een aartswezen was betast. Hoe de slanke, drie passen lange kling zo ongeschonden was gebleven, dat bleek een geheim te zijn dat met de schepper van het zwaard in zijn graf was verdwenen. Het stal weerspiegelde de wereld. Over het scherp van de snede van dit beroemde zwaard had meestermagiër Xazziri ooit gezegd: 'Kom niet te dichtbij met je ogen, want het doorklieft je blik.' 


  Het was ook niet zomaar een zwaard. Het was in het jaar 0903 gesmeed door Moadginard, zoon van een Dvarg en een Alvií-vrouwen vader van meestermagiër Eenhand Varand. Deze spaltling bezat opmerkelijke vermogens. Hij weigerde zichzelf als magiër te beschouwen, waarschijnlijk was hij ook geen magiër in de ware zin van de betekenis, maar hij kon iets dat zelfs Xazziri niet begreep. Toen de leider van de meestermagiërs magie in het nog van hitte sidderende stal perste, bundelden kort daarna, tijdens een geheime bijeenkomst, Xazziri, Moadginard en een derde aanwezige hun vermogens. Via de spaltling, die als een ongewoon krachtig medium fungeerde en met hulp van Xazziri, liet die figuur flarden van zijn herinneringen in het stal stromen. Als waren het de warme vingerafdrukken van dat machtige wezen, zo verspreidden sporen van kennis, toverij, vreugde, verdriet, angst en woede zich en nestelden zich in de kou van het stal. 


  Die oefening herhaalde het drietal bij vier andere zwaarden. Bij Rastoth, het raadselachtige aartszwaard van de Ermon, leverde dat de meeste problemen op, omdat het wapen niet op de gebruikelijke wijze was gesmeed. Dat kon ook niet, want het blad van Rastoth was gewonnen uit het hardste steen van Aidèn. Maar na dagen en nachten hard werken was ook dit zwaard doortrokken geraakt van de herinneringen van dat wezen. 


  Oppervlakkig beschouwd zou je kunnen stellen dat de zwaarden een vorm van leven bevatten. Dat was een gedachte die zelfs de meeste magiërs wel erg driest en ongeloofwaardig zou zijn voorgekomen. Vandaar wellicht dat de betrokkenen er nooit met iemand over spraken. Vijf meestersmeden sloegen vijf aartszwaarden in hun smidsvuur, Xazziri perste magie in hun materie, en dit alles om het voortbestaan van Aidèn te waarborgen.


  


  Dat illustere, van krachtige toverij en van sporen van leven doortrokken wapen, Fiander, rustte nu aan de bevallige zijde van de Alvií-vrouw Siderte. Zij was een van de drie Alvií die de onsterfelijkheid van het elfen-paradijs Yond Aeth hadden ingewisseld voor de gevaren en de onontkoombare sterfelijkheid van Aidèn. Zij kon geen weet hebben van de diepste geheimen van het zwaard. Haar scherpe intelligentie en haar ongewoon sterke intuïtie brachten echter vermoedens naar voren. Siderte was voorzichtig, zoals de meeste Alvií. Ze dacht vaak na over de ware kracht van het zwaard, maar ze maakte nooit de fout er met Asseis of Menerhet over te praten. Die twee kenden de ware aard van het wapen niet. Dat bleef, voorlopig, een geheim tussen de Asaherget en Siderte.


  


  Het werd een moeizame tocht. Nadat ze Druc'hanllard en de vallei van Tall achter zich hadden gelaten, hadden ze de loop van de rivier de Druc'he gevolgd. Toen het heuvelland van Kor Meltath opdoemde waren ze naar het oosten afgebogen, voor de gele zandheuvels langs, om vervolgens om Kor Meltath heen naar het zuiden te trekken. Op aanraden van Arenj Uyr reisden ze 's nachts door de engte van Yd Samorgareth. Ze hadden grote bedrijvigheid waargenomen bij de ruïnes van het fort op de oostflank. Met hun verreikende Alvií-zicht hadden ze gezien hoe honderden Orc'hkrijgers in donkere tunieken af en aan marcheerden. Voordat de nacht viel schoven er wolken voor de starren. Pas toen het aardedonker was, durfden ze zich voorbij het fort en zijn bezetters te wagen. Twee keer was het geluk met hen geweest toen een patrouille Orc'hs hun pad met kabaal kruiste en ze net tijd genoeg hadden om zich te verbergen. Het had hun drie nachten gekost om de met stenen en rotsen bezaaide vallei van Fuols Ergh achter zich te laten. M en toe hadden ze in de verte geluiden en geroep gehoord, maar op de ochtend van de vierde dag betraden ze de Vlakte der Stormen zonder te zijn ontdekt. Ook daar speurden ze regelmatig de horizon af naar beweging, maar die bleef vooralsnog uit. Sidertes beide reisgenoten liepen voor haar uit. Ze voerden een gesprek dat mensen als eigenaardig zouden hebben ervaren. Een van beiden bracht iets naar voren, waarna de ander een poosje zweeg. Feitelijk deden ze iets dat alle Alvií van nature deden: ze oefenden de eerste beginselen van gedachtetaal. Daarbij geholpen door lichaamshouding en allerlei subtiele trekjes van hun handen en hun gezichtsspieren. De meeste Alvií hadden zodoende beduidend minder woorden nodig om iets duidelijk te maken dan een mens of een ander aartswezen.


  Een vlaag kou streek langs Sidertes gezicht. Een tweede drong door de bescherming van haar elfenmantel heen. Ze keek op en zag een troon van wolken boven de oostelijke uitlopers van de Murganith uittorenen. De late herfst had zijn legers samengetrokken en stond op het punt de vlakte in te nemen. De Asaherget had haar gewaarschuwd voor de stormen die daarmee gepaard gingen. 


  'Asseis, Menerhet,' riep Siderte, en wees naar de wolken. 'We moeten voortmaken. Laten we proberen de mensenstad Tulath Mihim te bereiken voor de Vlakte der Stormen zijn naam eer aandoet.'


  Ze versnelden hun pas en liepen zo een tijdlang zwijgend voort. De ochtendzon en de storm gingen bedrieglijk snel in elkaar over. Toen de wolken het licht vastgrepen en het binnen enkele tellen tot kolkende lichtvlekken reduceerden, begonnen de eerste windvlagen aan hun mantels te rukken. Met de wind en de bijna nachtelijke duisternis kroop een verlammende kou over de vlakte. Bezorgd mat Siderte de afstand tot de vallei waar Tulath Mihim zich bevond. Ze schatte dat ze de stad halverwege de middag of tegen de avond zouden bereiken.


  'Laten we het in ieder geval hopen,' prevelde ze, 'want zonder hulp zouden we het weleens heel moeilijk kunnen krijgen.' 


  Een warme gloed streelde haar heup en haar dijbeen en verspreidde zich door haar lichaam. Een duizeling overviel haar. Met moeite hield ze zich staande. Onwillekeurig tastte ze naar het gevest, maar beroerde per ongeluk met haar handpalm de koelte van de kling. Iets greep haar vast met een heftigheid die ze nog nooit had ervaren. Opnieuw wankelde ze. 


  'Wacht even,' riep ze naar Asseis en Menerhet die met gezwinde spoed voor haar uitliepen. Ze wilde nog iets zeggen, maar een aanwezigheid in haar geest eiste plotseling al haar aandacht op.


  


  Haar hele wezen werd door een koude hand een wereld zonder kleur binnengezogen. De hand was sterk, onvoorstelbaar sterk. Haar lichaam tintelde, zoals destijds, toen ze onder de poort van Riis Haed de wereld van de sterfelijken was binnengekomen. Lichtflakkeringen weerkaatsten op de door Reuzenhanden gepolijste flanken van een berg. Het gesteente bezat de kleur van lood. Dat licht, was het vuurwerk? Ze draaide zich om. Eindeloze leemten, die zich als grijze nevel manifesteerden, werden doorstoken door snoeren van fel oplichtende sierstenen. Kleuren keerden terug van een lange tocht door onafzienbare grijze mistvelden. Lood veranderde in argent. Op een plek waar twee schitterende lijnen elkaar raakten, perste haar bewustzijn zich naar binnen en belandde ze in een keten van herinneringen.


  


  Zoals er woorden zonder taal waren, iets waarvan Siderte op de hoogte was omdat de Asaherget haar daarover had verteld, zo bleken er ook herinneringen zonder bijbehorende geest te zijn. Bijna onmiddellijk nadat ze werd overvallen door gedachte-flarden die uit een andere wereld leken te komen, stelde het wakkere deel van haar geest dat vast. Het was eigenlijk meer het elimineren van andere mogelijkheden; het voelde niet aan als een droom en ze bespeurde niemands nabijheid. Het duurde een poosje voordat ze de bron van de gedachten had gelokaliseerd: het zwaard! Haar bewustzijn bevond zich in het zwaard, in de herinneringen van het zwaard, en ze blikte terug op lang vervlogen dagen. 


  In het slanke blad en het argenten gevest van Fiander leefde iets. Ze concentreerde zich op de herinneringen en probeerde ze te rangschikken. Dat viel niet mee. Een veelheid van beelden bestormde haar emoties. En achter die beelden riepen mensen en aartswezens om haar aandacht. Uit haar ooghoeken zag ze een man bewegen. De Asaherget.


  Toen hij begon te spreken, begreep ze dat zij hem wel zag, maar hij haar niet. Een onbekende figuur dook op, stak zijn rechterhand omhoog en draaide zijn hoofd in haar richting. Het duurde even voor ze doorhad dat hij naar Fiander keek. Zijn vingers graaiden in haar richting en zijn stem bromde iets. De Asaherget drong naar voren.


  'Arhaso Rymlen,'zei hij met een jeugdige stem. Hij sprak gehaast en draaide zijn hoofd voortdurend naar links en naar rechts. De andere wezens losten op, alleen degene die het zwaard had aangeraakt keek op de achtergrond toe. Het leek haar een Dvarg. Schaduwen joegen door de leegte. In de verte dreunde een zware stem vol woede. Siderte kende de taal niet waarin de Asaherget sprak. Ze besloot te proberen de woorden te onthouden. 


  'Arhaso tana Rymlen corh Guandweyne. Tuyrïmhe fyt soa mol tyn Laythe Cortèn corh Guandweyne. Saär thal Ru...'


  De woordenstroom stokte abrupt. Een schaduw flard vertraagde en zeilde omlaag. De Dvarg verdween. Een donkere schim dook op achter de Asaherget. De ogen van Uqergets Aanspreker schoten wijd open. Woorden walsten op hem af Vlak voor ze hem raakten fluisterde hij iets. Een stille lichtflits volgde. Op de plek waar hij had gestaan gaapte een grijs gat. De keten van woorden daverde erdoorheen, rolde rakelings langs het zwaard en verdween uit Sidertes blikveld. De toonhoogte daalde binnen enkele tellen tot onder de gehoorgrens. Ze draaide zich om en bevond zich elders. 


  


  Tientallen Alvií dromden om haar heen. Iets aan hun kleding en hun voorkomen bevreemdde haar. Ze kende een olieverfpaneel waarop haar volk was afgebeeld met soortgelijke lange mantels en eendere puntkappen met kleine franjeruches en argenten belletjes. Het schilderij had ooit in Kose gehangen. ''De Eed van het Drievolkenverbond", heette het. Ze was opnieuw in een ver verleden. Een elf maakte zich gehaast los van de groep en kwam op haar af Zijn uiterlijk toonde gelijkenis met dat van de Asaherget, maar zijn ademloos gesproken woorden leken die gedachte te logenstraffen.


  'Ik ben Nerandas. In deze dagen van verwarring zijn dit de woorden voor de gedachtenis van het zwaard.'


  Happend naar lucht deed hij een stap dichterbij, en boorde een blik, waarachter ongekende werelden en heftige gebeurtenissen zich schuilhielden, door de spiegels van Sidertes ogen in haar geest. Een niet aflatende stroom gedachten in de vorm van woorden overrompelde haar. Willoos absorbeerde ze alles. Toen het haar te veel werd, sloot ze haar ogen. Aanvankelijk bleven de beelden komen, maar na een tijdje haperden ze. Heel even ving ze een glimp op van Riis Haed, de poort naar de onsterfelijkheid. Pijn en verdriet overmanden haar. 


  


  De volgende beelden waren vaag, alsof ze een grote afstand overbrugden. Een vrouw keek opzij. Haar lange donkere haar hing voor haar gezicht. 'Gey'nayvre spreekt met het zwaard dat is voorbestemd een ander zwaard te worden om tenslotte het zwaard der zwaarden te zijn,' zei ze. Haar woorden klonken zo zacht dat Siderte eerst meende dat het gedachten waren. 'Mijn woorden zijn bestemd voor hij die alles zal erven, ooit. Ik bal ze samen in een schreeuw, opdat niemand anders dan hij ze zal kunnen ontwarren.' 


  Ze draaide haar hoofd naar het zwaard. Geschokt staarde Siderte in de ogen van de Asaherget. Was hij het? Was het zijn tweelingzus? De vrouw opende haar mond en slaakte een kreet.


  


  Ze voelde opnieuw verandering. Haar ogen gingen open. Een nieuw moment en een nieuwe plaats dienden zich aan.


  Terwijl een tweekoppig wezen geïnteresseerd toekeek, streed een jongeman met een volwassen zwaardvechter. Met zenuwachtige bewegingen pareerde de knaap de soepele uitvallen van de andere man, die duidelijk zijn meerdere was. Ook zijn zwaard oogde gevaarlijker; het was een lang wapen met een stevige greep en een robuust blad dat glom in de zon. Het leek zwaar en zonder balans, maar de man hanteerde het of het een jachtmes was. Het wapen van de knaap zag er daarbij vergeleken welhaast belachelijk uit. Zonder versiering, met butsen in het doffe blad en een versleten gevest dat veel te groot was voor de slanke jongens handen. Geen wonder dat hij langzaam maar zeker terrein moest prijsgeven. Hij werd de trappen van een gebouw op gedwongen en eindigde tenslotte tegen een grote gulden pilaar. De tweekoppige mompelde iets. De jongen keek op. Zijn tegenstander zag zijn kans schoon, schoot naar voren, waarbij zijn standbeen bijna op de grond rustte, en stak toe, om tot zijn niet geringe verbazing met zijn zwaard in het luchtledige te priemen. Een gerucht achter hem trok zijn aandacht. Hij was net op tijd om het zwaard van de jongen tot aan de handgreep in zijn lichaam te zien verdwijnen. Een kreet smoorde in het bloed dat uit zijn mond gulpte. Toch slaagde hij erin iets te zeggen, vóór hij stervend ineen zeeg. Het was een opmerkelijke boodschap. 


  'Ik zal me wreken, bastaardzoon. Je zult op geen enkele plek veilig zijn.'


  Het leek wel of dit tafereel aan het bewustzijn van de man was verbonden, want toen hij in zijn eigen bloed stikte en onderuit gleed, werd het donker. 


  


  Een tijdlang bleef Siderte in de stille nacht kijken. De woorden van de man dreunden na. Pas toen ze omhoog keek en starren ontwaarde, begreep ze dat ze zich op een andere plaats bevond. Ze probeerde zich te oriënteren. Toen haar ogen aan het donker waren gewend, zag ze twee mensen op een heuvel. Naar de gebaren te oordelen spraken ze met elkaar. Ze sloop naderbij, tot ze kon verstaan wat de twee gedaanten bespraken. Maar opnieuw onthulde de taal die de twee gebruikten geen enkele betekenis. Ze kon zich ook niet herinneren dit soort klanken, vol gegrauw en geslis, ooit te hebben gehoord. Het bleken een man en een vrouw te zijn. De vrouw draaide zich om, ontwaarde Siderte en slaakte een hoge gil. De man rende naar Siderte toe. Toen hij haar wilde vastgrijpen werd alles grijs. 


  


  Het volgende tafereel voelde heel anders aan, alsof het niet bij de voorgaande gebeurtenissen hoorde. 


  Een Dvarg sjokte over een guldgele vlakte op haar toe, bedekt door het stof van een dagenlange reis. Hooguit vijf passen van haar af bleef hij staan. Hij bromde gemelijk, alsof hij deze ontmoeting liever had gemeden. Toen hij een volgende stap deed, kwam zijn hoofd omhoog. Zijn diepliggende ogen lichtten op. 


  'Oy, Ledegard, de sporen in het zwaard.'


  Hij stak zijn hand uit en raakte iets buiten Sidertes gezichtsveld aan. Kilte ritselde door haar lichaam. De Dvarg verdween. Ze wist dat er iemand achter haar stond, maar ze was niet in staat zich om te draaien.


  'Dit is de dood,'zei een andere stem, die uit een stilte tevoorschijn kwam die ze nog nooit had ervaren. Stilte had zich altijd tussen geluiden bevonden, maar deze afwezigheid van klanken beloofde niets. Ze rilde. 'Dit is de leemte die je in Yandath niet kende. Onzichtbaar, ontastbaar, maar altijd aanwezig, vlak achter je. Dit is de keerzijde van Rhayís A'haäd. Dit is de metgezel van Aosomrac'he en zijn zoon. Dit is de schaduw die ook jou overal volgt, de schaduw die meer namen heeft dan H'Rümlein. Dit is de dood. Jouw dood.' 


  


  Hijgend tastte ze naar de plaats waar de hand van de Dvarg haar had beroerd en omklemde het gevest van Fiander. Ze huiverde. Hitte stroomde door haar hand en haar arm, bereikte haar bovenlichaam en werd ondraaglijk, maar haar vingers zaten onwrikbaar vast om de handgreep van het zwaard, alsof ze onderdeel van het gevest waren. 


  De sporen vluchtten, samen met de keten van herinneringen, onder doofmakend gejank uit haar geest.


  


  Ontzet greep Asseis haar bij haar mantel vast. 'Siderte, wat is er?' vroeg hij en schudde haar door elkaar. Siderte kwam bij haar positieven, trok zich los en schokte wild met haar hoofd. Haar hand hield het gevest van Fiander zo krampachtig omklemd dat haar knokkels spierwit zagen.


  Ze staarde in de verte en murmelde onverstaanbare woorden.


  'Wat zeg je?' vroeg Asseis.


  'Het zwaard dat is voorbestemd een ander zwaard te worden om tenslotte het zwaard der zwaarden te zijn.'


  'Wat bedoel je?' drong Asseis aan.


  'Het geheim van de aartszwaarden,' fluisterde Siderte. 'Ik heb het ontdekt. Hoewel... Er is...'


  Ze zweeg en keek haar twee reisgezellen verward aan. Toen keerde de rust in haar ogen weer.


  'Waarom ik?' vroeg ze zuchtend. 'Ik kan er maar niet aan wennen. Sinds we door de sterfelijke wereld reizen heb ik twee grote geheimen ontdekt. Waarom ik? Wat moet ik ermee? Speel ik een rol van belang?'


  Ze zuchtte weer. Asseis wilde iets zeggen, maar Siderte hield hem met een handgebaar tegen.


  'Nee, Asseis, Menerhet, dit is de tijd noch de plaats. In Bregaua zal ik spreken.'


  Ze knikte, alsof ze het met een onzichtbare medestander eens was, glimlachte naar haar gezellen en liep verder.


  5 Eyra Lind


  


  'Geen ander wezen kent de pijn


  die waart door 't snel verkillend hart


  dat wegdreef van de zomerwijn,


  en van 't geboortehuis in Dart.


  


  Geen hart, geen ziel weet van 't verdriet


  om 't zand dat door de vingers glijdt,


  en 't bloed dat uit de aderen vliedt,


  van 't leven en de ware tijd.


  


  Geen enkele droom zo klaar


  als 't licht van de eerste morgen.


  Geen ogenblik zo innig dierbaar


  als Ulvors waarheid, diep verborgen.'


  


  Ongedateerd gedicht van Eyra Lind


  


  


  Ze naderde de poort. De veelvormige bouwsels van , Donthorc'h glommen in de namiddagzon. Haar blik dwaalde even naar de plek waar ze de toegang tot Souminu Sovoch wist, op de flank van de berg Rümyk'h.


  Zes reisdagen had het haar gekost om de stad te bereiken. De hele tijd had de angstige blik van het vogeltje door haar gedachten gespeeld. Ze wist niet eens zeker of het angst was geweest, maar de oogjes van het diertje, en vooral iets wat daarachter school, hadden zich een weg gebaand naar dat deel van haar ziel dat zelfs voor haar heer gesloten bleef. Ook zijzelf putte zelden uit die laatste bron. Ze wist dat hij er was, en wat hij vertegenwoordigde, maar ze had zich er al die jaren niet toe kunnen zetten iets te ondernemen dat indruiste tegen de wil van haar heer. Het tegengif, haar levenslijn, zou haar ontnomen worden. Ze zou een langdurige doodsstrijd moeten leveren, met heftige pijnen. Ze vroeg zich weleens af of dat niet beter was dan het leven voortzetten dat ze nu leidde. 


  Haar gedachten dwaalden af naar een gebeurtenis van lang geleden. Ooit was ze een man tegengekomen in de bergen ten noorden van Wyauloth. Ze had meteen geweten dat hij niet van Gormorod was. Toch had ze met hem gesproken, ze had haar meester nooit over die ontmoeting verteld. Van het een was het ander gekomen. De man had haar gevraagd waarom ze in het land van de duistere woonde, en dat terwijl in haar ziel een vlam van een heel andere kleur brandde. Ze had hem verteld van de nacht van de tarant. Hij had aandachtig geluisterd en daarna had hij lang gezwegen.


  Uiteindelijk had hij heel bedachtzaam gezegd: 'Voor zover ik weet hoeft een steek van een sarp niet dodelijk te zijn. Maar ik kan je moeilijk aanraden om uit te proberen of dat echt zo is.'


  Ze hadden een halve dag zwijgend naast elkaar gezeten. Het was de enige dag van haar leven in Gormorod geweest waarop ze zich niet echt ongelukkig of verdrietig had gevoeld. Toen hij was opgestaan om te vertrekken had ze hem naar zijn naam gevraagd. 


  'Het is te gevaarlijk om je mijn echte naam te geven,' had hij geantwoord. 'Je meester zou in woede kunnen ontsteken. Noem me maar Ulvor. Ooit, als de mogelijkheid zich voordoet, zal ik terugkomen om je mee te nemen naar de wereld waar je thuishoort.'


  Hij had haar schouder aangeraakt en haar diep in de ogen gekeken. Het was de eerste keer sinds die jaren van afzondering, dat er een warme gloed van liefde door haar heen was gegleden. Toen was hij met flinke stappen uit haar leven weggelopen.


  Ze had bij herhaling overwogen om haar maandelijkse gang naar Donthorc'h, waar ze het tegengif kreeg toegediend, niet te maken, af te wachten wat er zou gebeuren. Maar telkens had haar angst het van haar moed gewonnen. Ergens in haar binnenste klampte iets zich vast aan dit leven. 


  'Waarheen, vrouw?' vroeg de poortwachter, een pezige Orc'h, die een kromzwaard in zijn hand hield. 'Ah, ik zie het al, het is Uor Foyluü, de duider van Wyauloth, die haar gif komt halen.'


  'Nee,' zei ze. 'Ditmaal zal ik met onze heer spreken.'


  'Dat komt slecht uit,' grijnsde de Orc'h. 'De meester is er niet. Niemand weet waar hij verblijft, maar hij schijnt een belangrijke slag voor te bereiden. Misschien wel de belangrijkste slag uit onze geschiedenis.'


  Haar ogen gingen wijd open.


  'De vrouw is er wel,' zei de wachter.


  Er voer een schok door haar lichaam heen. Ze deed onwillekeurig een stap naar achteren.


  'De vrouw? De zwarte tovenares Kartha?'


  De wachter knikte. Verward, overmand door tegenstrijdige gedachten en gevoelens, keek ze over de schouder van de man in de richting van het paleis. De twee zwarte torens staken hoog boven de andere gebouwen uit. Ertussen lagen de vertrekken van haar heer. Daar troonde nu de vrouw die ze meer nog dan Yrroth vreesde. Ze nam een besluit.


  'Wat ik te zeggen heb is alleen voor de oren van onze heer bedoeld,' prevelde ze, en ze draaide zich om.


  De wachter haalde zijn schouders op en fluisterde vertrouwelijk: 'Ook ik ben bang voor de vrouw.' 


  Met een ruk draaide ze zich om en keek hem met grote ogen aan. Haar vinger schoot in zijn richting. Ze boog naar hem toe. 'Het is... Zeg d... dat nooit,' hakkelde ze met overslaande stem.


  'Vertrouw niemand. Zelfs mij niet.'


  Geschokt trad de Orc'h achteruit en verdween in zijn wachthok. Haastig begon ze aan de terugtocht. 


  


  Toen ze zes dagen later in haar hut aankwam, ging ze in een hoek zitten en bleef voor zich uit staren tot het donker werd. Toen knikte ze en zocht haar slaapplaats op. Ze sliep tegen haar verwachting in goed. De volgende ochtend verzamelde ze leeftocht, water en een deken, en ze vertrok in de richting van de zuidelijke uitlopers van de Hyurgish. Ze kon hier niet blijven, besefte ze. Binnen een week zouden ze haar komen zoeken omdat ze zich niet had gemeld voor het tegengif. Voor alle zekerheid trok ze diep de bergen in, zocht een geschikte grot in een doodlopende vallei en maakte het zich daar zo aangenaam mogelijk. De eerste dagen voelde ze zich heen en weer geslingerd tussen verdriet en hoop, twijfel en vastberadenheid. Drie keer verzamelde ze haar spullen om naar haar hut terug te keren. De derde keer was ze al honderd passen op weg, voor ze zichzelf hervond. 


  Een week later begon de pijn. Van de ene op de andere tel. Koud en heet tegelijk. Het leek wel of de scherpe punt van een goed gesmeed zwaard langzaam haar schedel in werd gedreven. Na verloop van een halve dag verdween de kou en bleef alleen de hitte. Tergend langzaam verspreidde het bijna ondraaglijke vuur zich door haar lichaam. Twee dagen en drie nachten lag ze beurtelings te rillen en te schokken van koorts en pijn. Ze werd uit haar slaap gehouden door voortdurende pijnscheuten, waarbij ze zich dubbel moest vouwen om niet in bewusteloosheid haar toevlucht te zoeken. Daarna verdween de pijn naar een verre achtergrond, ze begon te ijlen. Alle jaren van ontbering, geestelijke verdoofdheid, verdriet en eenzaamheid kwamen in haar kolkende gedachten bijeen en werden met woede, angst en verdriet uitgesproken woorden die haar langzaam wijkende bewustzijn bestookten. De betekenis van de woorden ging verloren in de weer opduikende, allesoverheersende pijn. 


  In een vlaag van helderheid besefte ze, even voor ze haar bewustzijn definitief prijsgaf aan de zoete pijnloosheid van de dood, dat Ulvor ongelijk had gehad. Het was niet de pijn van het tarantengif die haar wegtrok uit dit leven, maar de dissonant van haar bestaan. Toen ze weggleed in de vergetelheid, lichtte ergens achter al die duistere hersenspinsels even een vlammetje op.


  'Star van de nacht,' fluisterde ze, terwijl ze met tranen in haar ogen een aardedonkere tunnel binnenglipte. Haar lichaam en haar geest maakten haar duidelijk dat het goed was, omdat ze dit leven had gehaat, en dat het nu voorbij was.


  


  Verbijstering drong elk ander gevoel naar de achtergrond, toen ze bijkwam. Elke vezel in haar lichaam had haar bewustzijn laten schieten in de overtuiging dat de dood onontkoombaar was. Dat het gif sterker was dan haar verzwakte lichaam en dat die donkere tunnel naar een eeuwige slaap leidde. Ze had het gevoeld tot in het diepst van haar wezen. Er was geen nieuw begin. En nu kwam ze bij en was de pijn alleen een flauwe herinnering op de achtergrond. Haar keel was zo droog dat ze er eerst geen geluid aan wist te ontfutselen. 


  'Eyra Lind,' fluisterde haar gebarsten stem tenslotte. Het uitspreken van de naam, haar echte eigennaam, gaf haar een laatste restje wilskracht. Ze kroop op handen en voeten naar haar waterbuidel en ze dronk zo gulzig, dat opnieuw pijnscheuten door haar lichaam staken. Maar dit was een andere pijn. Deze herinnerde haar eraan dat ze lééfde! Ze had het gif verslagen. Ze ging rechtop zitten. Vreugde en intens verdriet streden om voorrang. Vreugde om haar herwonnen vrijheid, verdriet om de vergooide jaren. 


  Ze vroeg zich af hoelang ze hier bewusteloos had gelegen. Dagen, dacht ze. Minstens drie of vier dagen. Ze voelde geen pijn meer. Dorst en honger wedijverden, maar haar emoties wonnen het. Schokschouderend barstte ze los in een huilbui die aan hysterie grensde. Ze liet alles willoos over zich heenkomen. Toen ze tot bedaren was gekomen, stond ze op en schuifelde langzaam naar haar rugzak en haar waterbuidel. Ze moest rustig blijven. Met zorgvuldige bewegingen bereidde ze een maal van koud hertenvlees en bijna hard geworden myndelvruchten. Het kostte haar moeite het eten niet naar binnen te schrokken. Tussendoor dronk ze kleine slokjes water. Ze voelde nieuwe kracht haar lichaam binnenstromen.


  Verzadigd leunde ze tegen de wand van de grot. Buiten werd het donker. Morgen zou ze op pad gaan. Op weg naar huis. Naar huis! Een snik van geluk welde op in haar keel. Ze nestelde zich in de hoek van de grot en gleed vrijwel onmiddellijk weg in een diepe slaap.


  6 In Gest


  


  'Duister heeft een schuilplaats


  waar 't licht van star en zon


  zelfs in de boezem van de dag


  geen weerklank vindt,


  geen spiegelbron.


  


  Als nacht door ochtend wordt bedekt,


  en nergens nog een schaduw rest,


  dan glipt het kleurloos hart


  naar 't diep en peilloos zwart


  van 't kale land van Gest.'


  


  Uit: Dertien gedichten op de nacht van Valkeri Valkeris - 1083


  


  


  Ze zwoegden voort over een naargeestige vlakte waarover de zon geen zeggenschap had. Het was er koud. Nergens waren bomen of struiken te bekennen. Zo ver hun oog reikte bedekte stoffig zand de aarde. Flarden van onaangename geuren dreven voorbij. Er was licht, of in ieder geval de bleke weerschijn ervan, maar zonnestralen vertoonden zich niet en ook de starren hielden zich schuil, alsof ze het niet durfden zich hier te manifesteren. Nacht en dag vloeiden ineen tot een nevelige kleurloosheid die elke vorm of contour vlak maakte en tot vaagheid reduceerde. 


  Alles aan dit land was doortrokken van de adem van de dood. Het was er donker of op zijn best mat en grauw. Met elke stap dwarrelde stof op, bleef enkele tellen lang boven de grond zweven en loste vervolgens op. Elke stap kostte hun ook meer energie dan gewoon was, alsof de wereld om hen heen hun kracht opzoog. 


  De zwarte tovenares Kartha vluchtte voor hen uit. Xazziri, de leider van de meestermagiërs en zijn dochter Iantha Daïlanche, werden nog altijd door Kartha gevangen gehouden en aan het rumoer in de verte te horen vergezelden verschillende wezens haar. Ze waren op weg naar Gormorod.


  Kartha had haar achtervolgers volkomen verrast door opeens van de ingeslagen route af te wijken.


  Na haar overhaaste vertrek uit de Kloof van Ondith was ze met haar gevangenen en medevluchters voor hun ogen in het niets opgelost. Het gebeurde op een flauwe helling, nog geen tweehonderd passen ten oosten van de laatste uitlopers van Druc'hanllard. 


  Terwijl het spaltlingmeisje Esled,Jap Doranthe, de schepper van het bellenbos, en de twee oervogels Arenj Uyr en Wilanj Uyr afwachtten, tastten D'Anjal en Bel Naerstvaes, de Reuzenmagiër, de omgeving af. Aanvankelijk vonden ze niets. Pas in tweede instantie, toen Jap met hen meezocht en ze het bijna wilden opgeven, stuitten ze op iets eigenaardigs.


  'Hola hom, dat was goed verborgen,' zei Jap verbaasd. 'Nauwelijks zichtbaar. Het lijkt wel een opening. Een scheur in de werkelijkheid misschien?'


  Toen hij de aard en de omgeving ervan beschreef, stak Arenj zijn vogelkop naar voren en siste verrast. 'Sssah, de vrouw heeft Lei C'haest, de verraderlijke onderwereld van Gest, ontdekt.'


  'Gest?' vroeg Bel. Door D'Anjals gedachten ging een rilling die angst loswoelde. Ergens diep in zijn geest woonden herinneringen aan Gest, maar iets weigerde ze los te laten.


  


  'De schemerwereld van Gest,' beaamde Arenj. 'Zoals het door zon en starren beschenen Aidèn een wijkplaats heeft in de etherische wereld Heíraend'ath, Erandad, zo bezit de starrenloze nacht een wijkplaats waar licht slechts een bijrol vervult. Om met Xazziri te spreken: een leemte tussen de slaap en de dood. Rymlen, de grote magiër aan het hof van Ruthra van Novala, ontdekte Gest toen hij aan zijn eeuwige tegenstrever Y'zlaï, Ozlae, probeerde te ontkomen. Later wisten ook enkele tovenaars van de kring de toegang tot Gest te vinden. Ik herinner me dat Pharve ervan op de hoogte was. De tovenaar die door de mensen de oermagiër wordt genoemd zei ooit dat er niets te vinden was in Gest, maar dat juist die leegte alle kracht uit een mens of een aartswezen wegzoog. 


  Sinds Pharve is verdwenen en sinds Rymlen zich niet meer op Aidèn vertoont, weet niemand de schemerwereld nog te vinden. Wíst, moet ik nu zeggen, R'kha.' 


  'Hom, wel, we hebben de toegang gevonden, we weten waar Kartha heen is gevlucht,' zei Jap, 'maar kunnen we Gest ook binnengaan?' 


  Hij keek D'Anjal aan, maar die staarde in onbestemde verten. In D'Anjals brein diende een nieuw perspectief zich aan. Hij kende de wereld die Gest heette, zoveel was zeker, en opeens brak het besef door hoe en waar hij die wereld had leren kennen. Hoewel een diepgewortelde angst hem probeerde tegen te houden, dook hij onder in vergeten gebieden in zijn geest. Flarden van gebeurtenissen uit een ver en verbazingwekkend verleden dreven voorbij, waarbij beelden van enorme steden, heftige veldslagen, honderden grote vogels en even zoveel grijnzende gezichten op zijn netvlies bleven hangen. Hij drong verder door in zijn onderbewustzijn. Een vriendelijk gezicht dook op. 


  'Als je verder gaat, ligt een deel van je toekomst vast,' zei de figuur, die hem vaag aan de Asaherget, de leider van de onsterfelijke Alvií, deed denken. 'Als je teruggaat grijp je daarmee je laatste kans om te ontkomen aan een noodlottige strijd.' 


  


  Het gezicht werd doorschijnend en verdween. D'Anjal hield in, volkomen verrast. Hij kon nog aan zijn lot ontkomen. Hier en nu. Een tweede besef drong zich aan hem op. Dit was de derde keuzesplitsing.


  Vreemd genoeg kostte het hem een enkele tel om een besluit te nemen. Als hij terugging, zou Aidèn zeker in handen van de zwarte heer vallen. In tegenstelling tot de voorgaande twee keuzemogelijkheden was het pad dat hier betreden moest worden duidelijk. Zonder aarzelen ging hij verder. Soms moest je kiezen voor het ongewisse van een onnoemelijke angst, dacht hij, bijna met een gevoel van tevredenheid. 


  Het volgende moment sprong met een bestiale kreet een schaduw op hem af. D'Anjals hart verzaakte een paar slagen. Hij struikelde, tuimelde naar achteren en viel. Een gedaante boog zich over hem heen. Een honend gelach kwam uit de grot van de geopende muil. D'Anjal had moeite gezichtstrekken te ontwaren, hoewel de ander vlak boven hem hing. Wat hij wel ontdekte, was dat angst hier een geur had. Een zure walm die deed denken aan een mengeling van oude asresten en de stank van geronnen bloed.


  'R'kha! Eindelijk staan we tegenover elkaar, Erfgenaam,' grauwde een stem als van gebarsten graniet. 'En zoals de drie Alven werden beschermd door het onzalige zwaard Vhy'andre, zo gaat gij aan de kracht van Yzlaïs eeuwenoude woede ontsnappen. Ondre syk! En dat enkel en alleen omdat H'Rümlein zelf zich in uw geest heeft genesteld. Arrok 'h, altijd weer die veile snoodaard.' 


  Aanvankelijk begreep D'Anjal nauwelijks iets van wat de gedaante zei. Maar toen zijn geest nog verder week, belandde hij tussen herinneringen die niet de zijne waren. Hij zag drie Alvií uit Uqerget vertrekken. Hun gezichtsuitdrukking was de spiegel van hun duistere gedachten. In een hoekje van de geest van een van de drie elfen reisde hun leider, de Asaherget mee. Dit keer schermde de elfenleider zijn gedachten niet voor D'Anjal af. Dit keer kreeg hij zekerheid: de Asaherget was niemand anders dan Rymlen, of H'Rümlein, zoals het wezen Yzlaï hem noemde! 


  Indrukken van de daden van Rymlen schichtten langs zijn geestesoog. Een duizelingwekkende reeks heroïsche gevechten met Yzlaï, zowel lijfelijk als met spetterende magie, teisterde zijn zinnen. Eén keer hadden ze in Gest gevochten. Daar had Yzlaï Rymlen bijna te pakken gekregen. Nu begreep D'Anjal ook de aard van zijn eigen angst voor Gest. 


  Een besef van Rymlens grootsheid en zijn ongebreidelde kracht drong tot D'Anjals geest door. De levens van Rymlen en Yzlaï overspanden vele tijdperken. Net als Arnarvilli en Onsgorvilli waren ze elkaars tegenpolen, maar tegelijk waren ze tot elkaar veroordeeld. Ze joegen elkaar op, vluchtten voor elkaar, om vervolgens weer naar elkaar op zoek te gaan. 


  D'Anjal voelde de uitgerekte draden van Rymlens pijn alsof het zijn eigen verdriet was. Hij doorgrondde waarom de grootste aller tovenaars voor de sterfelijkheid van Aidèn had gekozen, toen hij als Asaherget het Alviíparadijs verliet. Met die daad riep hij niet alleen de eindigheid van de sterveling over zichzelf af, ook Yzlaï, zijn duistere tegenstrever, was gedoemd met hem onder te gaan. 


  De schaduw van die laatste had met D'Anjal meegekeken.


  Een gil van woede, vermengd met een spoor van ontluikende angst, welde op uit de keel van Yzlaï. Hier, in D'Anjals visioen of droomreis, ofwat het ook was, nam Rymlens duistere tegenpool kennis van diens aardschokkende besluit. De kreet ging over in gekrijs en gerochel. De schaduw vervloog. Yzlaï was verdwenen. Er restte alleen de klaterende helderheid van de gedachtewereld van de Asaherget, Rymlen. 


  'Die zijn we voorlopig even kwijt,' zuchtte deze.


  D'Anjal wilde dieper doordringen in Rymlens herinneringen, maar de eigenaar liet een sluier zakken. 


  'Genoeg, Veskandar. Dit komt allemaal later. Geloof me, je hebt nog genoeg tijd om je kennisbereik te vergroten. Dit is ook niet de juiste manier. Je zou door alle kennis in verwarring raken. Nee, ik heb lang geleden een andere manier bedacht, een omweg die niet opgespoord kan worden.' 


  Een trage zucht ging door D'Anjals geest. Hij ging gepaard met een gevoel van droefheid. D'Anjal vroeg zich af wat die raadselachtige laatste woorden van de Asaherget inhielden. Zoals al eerder was gebeurd, antwoordde deze rechtstreeks op de onuitgesproken vraag.


  'Eens zul je, naast alles wat zich al in je geest bevindt, ook weten wat ik weet. Je bent de Erfgenaam, mijn Erfgenaam. Dat heb je inmiddels met je derde keuze besloten.'


  Een suizende stilte volgde op de bijna achteloos uitgesproken woorden. Dus dit was het! Eindelijk had hij duidelijkheid: hij was Rymlens Erfgenaam! Voor hij daar dieper op in kon gaan galmde de stem van Rymlen weer door zijn hoofd.


  'Dit was niet je moeilijkste keuzepad, dat komt nog. Het is momenteel belangrijker dat je je huidige vaardigheden onderzoekt. Je bent tot veel in staat. Ik weet dat je zelfs de woorden zonder taal begint te beheersen. Dat is goed.'


  


  De geest van de Asaherget kwam in een oogwenk dichterbij. Een vleug woede glipte langs het masker. D'Anjal deinsde achteruit.


  'Hier sta je,' de stem drong aan alle kanten zijn brein binnen, 'op een plaats die een bijzonder knooppunt van magie kan worden genoemd. Hier sta je, en je vraagt je af of je in staat bent de zwarte vrouw te volgen. Wat ben je eigenlijk, een groot magiër of een onwetende dwaas?' 


  De laatste woorden werden met nauwelijks in toom gehouden woede uitgespuwd. De Asaherget, Rymlen, was kwaad op hem. Omdat hij tekort schoot als magiër. 


  'Doe wat gedaan moet worden,' vervolgde de Asaherget.


  Zachter, bijna binnensmonds liet hij erop volgen: 'En zorg ervoor dat alleen wij tweeën weten van deze ontmoetingen.' Beschaamd boog D'Anjal het hoofd. 


  Toen hij weer opkeek was de gedaante van de Asaherget verdwenen. Daarvoor in de plaats keek Esled hem met achterdocht in haar ogen aan.


  Dit alles had zich binnen enkele tellen afgespeeld. Bel, Arenj Uyr en Jap, die niets hadden gemerkt van D'Anjals visioen, bespraken de mogelijkheid om Gest door de scheur te betreden. D'Anjal staarde voor zich uit. Een deel van zijn droomreis was met hem meegekomen naar de werkelijkheid, maar de rest vervaagde snel. Vlak onder zijn bewustzijn bood zich het antwoord op een van zijn belangrijkste vragen aan. Ergens in zijn binnenste sluimerde het antwoord op de vraag van wie en van wat hij Erfgenaam was. Maar de ware en volledige betekenis van Rymlens woorden ontglipte hem steeds weer. Hij schudde zijn hoofd, zoog een teug lucht naar binnen en keek om zich heen. Hier, op deze schijnbaar loze plek bij de Kloof van Ondith, zinderde magie. Hij raapte alle vezels van zijn vermogens bij elkaar en ontdekte onder zijn voeten een ongewoon dikke bundel krachtlijnen.


  Met een bezwerend gebaar hief hij zijn armen en zei: 'Wacht even. Soms vergeet ik dat in mij een tovenaar huist. Ik weet hoe we Gest binnen kunnen komen.'


  Hij drukte zijn handen tegen elkaar, verstrengelde zijn vingers en stak ze voor zich uit.


  'Pak allemaal mijn handen.'


  Ze gehoorzaamden, Esled als laatste.


  


  D'Anjals geestesoog zocht de omgeving af. Tegelijk kwam er een herinnering bij hem boven. Niet van hemzelf, maar van de Asaherget. Deze ogenschijnlijk betekenisloze plaats had een naam. De Alvií noemden dit knooppunt van krachtlijnen Rupindel, de poort naar schemering. De magiërs van het vergeten volk, met Rymlen zelf voorop, hadden een lange en vooral geheimzinnige benaming voor de stoffige uitstulping die de naam heuvel nauwelijks waard was. Een naam die zelfs sporen van magie in zich droeg: Deherr layeï 'rsanokh Droghoëin Jarth rayak'h.Letterlijk vertaald betekende dat 'het grijze hart van de donkere wereld naast Druc'hanllard'. 


  D'Anjal zocht op de plaats waar zeven energielijnen samenkwamen naar de kern. Toen hij die had gevonden, verschoof hij zijn geest naar het binnenste van de samenballing. Een flard rauwe doodsangst streek langs zijn bewustzijn. Hij weerstond de neiging om weg te springen. Samen met zijn gezellen gleed hij de kern binnen, waar ze door een vonkenregen werden omhuld. D'Anjal drong door tot het binnenste van de kern en zette bijna achteloos de warreling van beweging stil. Hij keek naar de lijnen, plukte er drie uit en maakte zich weer los van de samenballing.


  


  Aan de rand van hun bewustzijn vlamde een geel vuur hoog op en op hun gehoorgrens klonk vonkengeknetter. Allen voelden ze de sensatie van lucht die zich met grote snelheid van hen af bewoog. Enkele ogenblikken bevonden ze zich in het luchtledige; hun ademhaling stokte, omdat er geen lucht beschikbaar was. In stille paniek begroef Esled haar nagels in D'Anjals hand. Toen ruisten windvlagen op hen af, verdreven het luchtledige en raakten hun tuniek met vluchtige vingerbewegingen aan. Ze zogen dankbaar frisse lucht binnen en keken om zich heen. Voor hen strekte een vlakte van beendergrijs zand zich uit. De horizon raakte de koepel van een bleke hemel, waarin wolkenflarden zich vermengden met stof dat overal in doordrong. Vlak achter hen klonk een schurend geluid. Met een doffe plof verdween de scheur.


  Ze waren in Gest, de grijze wereld, waar tijd en kleur geen betekenis hadden, en de terugweg was afgesloten.


  


  En toen joegen ze, zo snel hun benen hen dragen konden, achter Kartha aan. Toen ze eenmaal in Gest waren beland, had Jap voorgesteld om de achtervolging in de gedaante van een hawijt voort te zetten, maar toen hij de daad bij het woord wilde voegen, gebeurde er niets.


  'Misschien is dit een van die plaatsen waar onze magie niet werkt,' zei Bel peinzend. 'Zoals in Megdeths Ald.' 


  'R'kha,'zei Arenj. 'Ik weet zeker dat dit een een plaats waar jullie magie niet werkt. Sterker nog,' hierbij wees hij zichzelf en Wilanj aan, 'zelfs óns vermogen om onze vleugels te gebruiken is hier zinloos.' 


  Die mededeling zette een domper op hun geslaagde intrede in de schemerwereld. D'Anjal verbaasde zich over het feit dat de Uyrs niet tot vliegen in staat waren. Betekende dat, dat hun vermogen om te vliegen met magie was verbonden? Hij peilde zijn eigen vermogens en constateerde dat de leegte om hem heen alles absorbeerde wat hij aan magische kracht bezat. Zelfs toen hij een poging deed in zijn geest onder te duiken om de grote schreeuw te ontketenen, werd hij door een bijzonder krachtige muur tegengehouden.


  'Niet een wezen, maar een hele wereld zuigt onze toverij op,' zei hij hardop, meer tegen zichzelf dan tegen zijn lotgenoten.


  Esleds gezicht klaarde op. 'Maar dat betekent wel dat Kartha ook zonder magie zit,' zei ze.


  Wilanj, die evenals Arenj een menselijke gedaante had aangenomen, fluisterde zijn kompaan iets in. Arenjs hoofd schoot omhoog. In zijn gele ogen vernauwden zijn pupillen zich tot twee smalle streepjes.


  'Sssah, Wilanj heeft gelijk,' kraste hij. 'Dat houdt dus ook in dat we het met z'n zessen tegen een heel leger moeten opnemen. Kartha heeft immers enkele tientallen Solvií, Kabers en Orc'hs om zich heen verzameld.' 


  In de verte hoorden ze geroezemoes, dat zich van hen verwijderde.


  'Toch is Kartha voor ons op de vlucht,' mompelde D'Anjal. 'Waarom? Zien we iets over het hoofd? Misschien weet ze niet dat wij krachteloos zijn. Of misschien beschikken we elders op Gest wel over onze vermogens.'


  Hij haalde zijn schouders op en begon in de richting van het gedruis te lopen. 


  'Komt tijd, komt raad. We zijn hier nu en we moeten proberen Xazziri en Iantha te bevrijden. We zullen ons gedragen alsof we de sterksten zijn.'


  7 De taal van de Orc'hs


  


  'Het reisgezelschap kende namen die iedereen binnen een tel op kan noemen. Maar hoe stond het met die anderen? Deden ze niets? Of waren het onzichtbare krachten die op een stille manier van grote betekenis voor de queeste waren.'


  


  Uit: Wolken over het Spoor van Ensimorid Tarde van Strend - 4876


  


  


  Terwijl Bougiac, Walinde en Wigge wachtten, beklom de vierde reisgenoot, Zecoria, een rotsblok naast een vluchtpad van bergprings dat ze al een halve dag volgden. Bovenaan aangekomen inspecteerde hij de vlakte ten noorden van het ruige gebergte van de Murganith. Het was een heldere dag, hoewel in het noordoosten een legertje donkere wolken op de horizon leunde. Stil en bewegingloos strekten de Noordlanden zich naar drie zijden uit. Ver naar het oosten was de contour van Wyndids Heuvel te zien. In het zuidwesten begon ergens het land van de Alvií. Daar waren de hellingen glooiend en kabbelden vredige beekjes door kleine valleien die zich onder een groen bladerdak schuilhielden. Dat wisten ze van Ham en Lam.


  Ze zochten D'Anjal en zijn lotgenoten. Omdat ze niet wisten waar ze moesten beginnen hadden de zeven overgebleven reisgenoten en Ham en Lam,Japs trouwe helpers, zich na hun verblijf in Cluthes Herberg in twee groepen opgesplitst. Ham en Lam, Esme de Ermonvrouw, Brior de palissadebouwer van de Candras en de Dvarg Simenard probeerden de vlakten van de Zuidelijke Noordlanden ter hoogte van Wyndid op te komen. Daarna zouden ze in een wijde boog naar het oosten, in de richting van Ondith trekken. De overige vier zochten, onder aanvoering van Bougiac, naar een mogelijkheid om de vlakte verder naar het westen te betreden, om vervolgens langs de oevers van de Druc'he noordwaarts te trekken. Uiteindelijk zouden ze, als alles goed ging, de groep van Ham en Lam bij de toegang tot de Kloofvan Ondith weer treffen. 


  Zecoria zocht naar een mogelijkheid om op de vlakte te komen. Voor hem dook de Murganith als een eerbiedig buigende Reus steil naar de Noordlanden toe. Verder naar links groef de met mossen bedekte uitloper van een bergrug zich als een reuzenslak in het zand van de vlakte en aan zijn rechterzijde staken rotsformaties hun rond uitgesleten vormen naar de ochtendhemel. Daartussen gaapte een ravijn, waarvan hij de bodem niet kon zien.


  Hij draaide zich om en opende zijn mond. Zijn dunne wenkbrauwen schoten omhoog. Achter de reisgenoten doemden enkele gedaanten op.


  'Pas op,' riep hij geschrokken.


  Zijn drie metgezellen keken om, maar het was al te laat.


  Zeven geelogige wezens, die ze direct herkenden als de Orc'hs uit Cluthes Herberg, omsingelden hen met getrokken kromzwaarden en slingerbijlen. Drie andere Orc'hs beklommen het rotsblok waarop Zecoria stond.


  Speurend naar een uitweg keek de laatste om zich heen. Pas op het laatste ogenblik zag hij de slordig opgetaste stapel stenen aan de andere kant van de rots. Zonder zich te bedenken zwaaide hij zijn benen over de rand heen en liet zich zakken, terwijl hij met twee handen een uitstekende rotspunt omklemde. Hij probeerde de stenen te bereiken maar kwam ongeveer twee passen tekort. Toen het hoofd van een Orc'h boven hem verscheen, liet hij los.


  Hij kwam op de bovenste stenen terecht, maar die schoten onder zijn voeten vandaan, waardoor hij zijn evenwicht verloor. Met een kreet van schrik rolde hij langs de helling het ravijn in. Het dodelijk scherp geslepen steen van een slingerbijl suisde rakelings langs zijn hoofd. Zijn lichaam kwam onzacht met rotsen in aanraking. Uit zijn ooghoeken zag hij de bodem van het ravijn op hem afschieten. Hij schampte met zijn hoofd een krikdoorn en hij raakte iets hards. Zijn hoofd klapte opzij. Vóór hij het bewustzijn verloor, flitste het besef door hem heen dat hij dit eerder had meegemaakt. Toen hij wegzakte in een wolk van roodzwarte duisternis, wist hij heel even waar en wanneer; enkele maanden geleden, tijdens de vergadering in de Grote Wan van het Candrasvolk.


  


  Toen hij bijkwam begon de schemering al te vallen. Hij lag op zijn buik, met zijn gezicht naar de koude rotsbodem gekeerd. De geur van oeroud gesteente en schimmels maakte hem nog duizeliger dan hij al was. Algauw keerde de herinnering aan zijn val terug. Tegelijk schoot er een pijnscheut door zijn hoofd, waardoor hij bijna het bewustzijn weer verloor. Hij bevoelde zijn voorhoofd en trof daar een bult ter grootte van het ei van een steenarend. Een andere pijn diende zich aan. De handgreep van zijn kromzwaard boorde zich pijnlijk diep in zijn maagstreek. Voorzichtig rolde hij op zijn rug. Zijn hele lichaam was beurs. Ongetwijfeld had hij aan zijn val verschillende blauwe plekken en schrammen overgehouden. Hij betastte zijn lichaam. Voor zover hij kon nagaan had hij niets gebroken. Dat was een wonder op zich. Wel was zijn tuniek op verschillende plaatsen gescheurd, en hij miste zijn buidel en een van zijn sandalen.


  Een tijdlang bleef hij met gesloten ogen liggen. Tenslotte keek hij door zijn oogharen en monsterde de omgeving. De Orc'hs hadden hem niet te pakken gekregen, maar het was nog maar de vraag of hij hier levend weg zou komen. Hij bevond zich in een klein ravijn, dat aan twee kanten doodliep. Aan weerszijden torenden op het oog onbegaanbare berghellingen omhoog. Hoog erboven zag hij de eerste starren verschijnen. Langzaam ging hij rechtop zitten, en probeerde overeind te komen, wat hem ondanks de heftige pijnscheuten die door zijn hele lichaam vibreerden lukte. Hij had waarschijnlijk zijn enkel verstuikt, voelde hij, en kon zich maar met moeite overeind houden.


  Een nieuw gevaar diende zich aan. Met het invallen van de duisternis overviel ijzige kou uit de Noordlanden de uitlopers van de bergen. Als hij niet snel iets bedacht zou hij hier doodvriezen. En als hij iets wilde ondernemen dan moest hij dat doen vóór de nacht inviel. Hij keek om zich heen. Niet ver van hem vandaan lag zijn huidel. Hij hinkte er naartoe. Naast de zak vond hij zijn sandaal, waarvan een riem was geknapt. Hij diepte touw uit de buidel op en herstelde de schade zo goed en zo kwaad als het ging. Dat kostte hem zoveel moeite, dat hem de moed in de schoenen zonk. Hier stond hij, met een lichaam dat aan alle kanten pijn deed, met een onwillige enkel. Als hij hier bleef zou hij ongetwijfeld sterven van de kou. Als hij op de een of andere manier probeerde uit het ravijn te klauteren, zou hij waarschijnlijk te pletter vallen. 


  Zijn aandacht werd getrokken door een dode struik, een stekelige variant van een vazel, die halverwege het ravijn en de rand van de helling stond. Er vlakbij was een smalle richel. Voor zover hij kon nagaan was dat de zuidelijke helling, waarvan hij zo onstuimig was afgedaald. Hij zocht het touw weer op. Het was waarschijnlijk precies lang genoeg. Hij vond een geschikte langwerpige steen, bond het ene uiteinde van het touw eromheen, greep voor alle zekerheid het andere eind vast en wierp de steen naar de struik. De steen raakte verstrikt tussen de takken, maar toen Zecoria een flinke ruk gaf, schoot hij los. Pas na vijf pogingen lukte het hem de steen vast te trekken tussen twee dikke takken. Of steen en touw het zouden houden was een tweede vraag, maar hij had weinig keus. Langzaam, en met lange tussenpozen om zijn gepijnigde spieren en botten te ontzien, hees hij zich naar de plek waar hij een richel vermoedde. Hoe dichter hij de struik naderde, hoe vervaarlijker de takken begonnen te kraken. Het laatste stuk verbeet hij de pijn en hij probeerde in een snelle klim de richel te bereiken. Toen hij de rand vastgreep, begaf een van de takken het. Ze co ria zag het aankomen en slingerde snel een been over de rand heen. Hij had de tegenwoordigheid van geest om naar het touw te graaien. Naar adem snakkend en de heftige pijnscheuten negerend rolde hij weg van de rand. De richel was gelukkig breder dan hij had gedacht.


  Toen hij enigszins op adem was gekomen, inspecteerde hij zijn nieuwe omgeving. Hij had meer dan de helft van zijn klauterpartij afgelegd. De helling was hier minder steil. Hij zocht naar houvast en meende na enig speurwerk een klimroute te hebben gevonden. Eerst ver naar links en dan met een boog naar de rand van het ravijn, recht boven hem. Er was een gedeelte waar hij geen uitstekende rots, inkeping of nis kon ontdekken. Mogelijk was er toch iets dat houvast bood, maar het snel invallende donker gaf niets prijs. Misschien was hij in staat daar met zijn zwaard een opstap te maken om zijn voet in te zetten. Toen hij zich sterk genoeg voelde, ging hij op weg. Hij vorderde heel langzaam. Door de inspanning kwam de pijn terug. Hij kreunde en bleef lange tijd met zijn voeten in een nis en met zijn hand aan een rotspunt hangen. Alle moed, hoop en kracht begonnen uit hem weg te glippen; hij zou het nooit halen. Hij onderdrukte de aandrang de rotspunt te laten glippen.


  Iets in hem weigerde los te laten. Uit een plek in zijn binnenste diepte hij een restje wilskracht op. Hij kwam bij het gedeelte van de helling waar hij geen houvast had kunnen ontdekken. Er was wel een opening tussen twee rotsen, maar die was te klein voor een voet of een hand. Hij haalde zijn kromzwaard tevoorschijn en probeerde de opening te verbreden. Hij kon geen kracht zetten. Grommend probeerde hij het nog eens, zonder succes. Opnieuw liet zijn kracht hem in de steek. 


  'Endil,' knarsetandde hij, 'Ik ben er bijna. Help me.' 


  Iets raakte zijn hoofd. Het was een stevig stuk touw. Van boven klonk een rustige, hese stem.


  'Ik ben Endil niet, maar ik wilje wel helpen.' 


  Verbluft keek Zecoria omhoog. Het hoofd van Cluthe verscheen boven de rand. Nieuwe kracht doorstroomde Zecoria's lichaam. Hij greep het touw vast en even later zat hij hijgend en wrijvend over zijn pijnlijke spieren naast zijn redder.


  'Ik zag de Orc'hs vertrekken en vond het wel erg toevallig dat ze zo kort na jullie weggingen,' zei Cluthe. 'Doorgaans bemoei ik me alleen met wat er in mijn herberg voorvalt, maar dit zijn andere tijden en jullie gezelschap lijkt me... van belang.'


  'Dank je,' zei Zecoria. Meer kon hij niet uitbrengen.


  'Ik volgde de Orc'hs op een afstand,' zei Cluthe. 'Daardoor wist ik niet direct waar je was neergekomen. Ik heb de plaats gemarkeerd,' - hij wees op een stapeltje stenen - 'en ben de Orc'hs en je vrienden achternagegaan. Ze bivakkeren niet ver hiervandaan. Toen ben ik teruggekomen en heb gezocht en zelfs geroepen, maar ik kreeg geen antwoord. Ik stond op het punt het op te geven toen ik je gekreun hoorde. Even later riep je Endil aan en zodoende vond ik je.'


  Het was inmiddels aardedonker geworden. Cluthe ontstak een schemerfakkel en trok zijn dikke mantel uit.


  'Hier, het wordt koud. Ik draag nog een ondermantel en ik ben gewend aan deze nachten. Als je je weer in staat voelt om te lopen, gaan we naar het kamp van de Orc'hs. Ze hebben weinig goeds in de zin met je vrienden. Ze zijn kwaad omdat ze de verkeerde groep volgden. Ze waren uit op het zwaard dat de Dvarg in jullie gezelschap draagt. We moeten je vrienden zien te bevrijden voor het licht wordt.'


  Even later slopen ze in bijna volslagen duisternis langs een lange helling omhoog. Cluthe wees over de rand. Honderd passen van hen vandaan hadden de Orc'hs hun kamp opgeslagen. Drie provisorische tenten van op palen gestoken dierenhuiden die rond een vuur stonden. Twee Orc'hs warmden zich aan de vlammen. Cluthe wees naar de meest rechtse tent.


  'Je vrienden zitten daar. Ze zijn weinig goeds met de vrouw van plan. Haast is geboden. Over een paar uur is het hier ijskoud en lopen we een goede kans om dood te vriezen. Twee redenen om snel iets bedenken.'


  Zecoria tuurde naar het kamp en dacht na. 'Ik ben nogal verzwakt,' fluisterde hij. 'Als het op vechten aankomt ben ik geen partij. Ik zal naar de andere kant kruipen en de aandacht afleiden. Hopelijk gaan de meesten achter me aan en slaag jij erin de gevangenen te bevrijden.' 


  Cluthe knikte en wees naar het noorden. 'Hier niet ver vandaan, achter die helling, is een kleine vallei met een stelsel van grotten en gangen. Als je erin slaagt de Orc'hs voor te blijven kun je je daar verbergen. De kans dat ze je vinden is klein. Ik zal, als alles volgens plan verloopt, met je vrienden wachten tot de Orc'hs vertrokken zijn. We zullen je naam roepen en dan kun je tevoorschijn komen.'


  Zecoria kauwde op zijn onderlip. 'Het klinkt zo gemakkelijk. Misschien wel té gemakkelijk. Maar ik weet niets beters te bedenken.' 


  'Heb je een wapen?' vroeg Cluthe.


  Zecoria klopte op zijn zwaard en haalde een kleine schede onder zijn elfenwambuis vandaan waaruit het heft van een kartelmes stak. Hij kneep Cluthe in zijn arm. 'Bedankt voor je hulp. Misschien zien we elkaar niet meer.'


  'Daar ga ik niet van uit,' antwoordde de herbergier.


  Zecoria glimlachte, kroop een pas of wat naar beneden en begon aan een omtrekkende beweging.


  8 Cluthe 


  


  'Er wordt gezegd, dat sommige mensen zich het ongebreidelde vuur van dierlijke drift kunnen toeëigenen. Een exemplarisch voorbeeld is Cluthe, de eigenaar van Herberg de drie Windstreken. Tal van verhalen doen over hem de ronde. Hou hem te vriend.' 


  


  Eward Dom Asyra in zijn encyclopedisch werk De stille machten van het Spoor- 4738 


  


  


  Bougiac's vingers bevoelden het touw waarmee ze waren geboeid. De knopen waren stevig, het touw was dik. Zijn blik zwierf naar zijn lotgenoten. Walinde sliep. Wigge bestudeerde het tentdoek naast hem, waarbij hij met zijn samengebonden voeten een flap probeerde op te wippen.


  'Spaar je de moeite,' fluisterde Bougiac. 'Het is lastig rennen met geboeide voeten. Voor je honderd passen ver bent hebben de Orc'hs je weer te pakken.'


  'Ik dacht dat ik iets hoorde,' zei Wigge.


  Het volgende ogenblik slaagde hij erin een deel van het tentdoek omhoog te krijgen. Tot hun verrassing verscheen er een bedaard kijkend gezicht.


  'Cluthe!' zei Wigge, die blij verrast was.


  Walinde werd wakker en keek gedesoriënteerd om zich heen. Toen ze de herbergier onder het tentdoek door zag kruipen, knipperde ze met haar ogen. Cluthe haalde een drakenmes tevoorschijn. Met enkele snelle halen bevrijdde hij het drietal.


  'Jullie moeten zo stil mogelijk achter me aankomen. Zecoria staat op het punt de Orc'hs af te leiden.'


  'Zecoria leeft!' fluisterde Walinde, zo heftig dat Bougiac een vinger op zijn lippen legde. Een gedaante verscheen in de tentopening. Vliegensvlug dook Cluthe weg achter Bougiac's brede rug.


  'Stil zijn,' commandeerde een Orc'h ontstemd. Toen viel zijn oog op de handen en voeten van de reisgezellen, en op de resten van het touw.


  'Arrokh,' grauwde hij, en hij griste zijn bijl onder zijn riem vandaan. Hij greep de tentflap beet en stond op het punt om hulp te roepen. Een schaduw schoot achter Bougiac vandaan tevoorschijn. Twee, drie keer stak Cluthe toe. Met een rochelende kreet zakte de Orc'h in elkaar. Vanuit een tent werd vragend geroepen. 


  'Narak, toth suü buom,' riep Cluthe met een eigenaardig schurende stem, in een poging een Orc'h na te bootsen. Mgezien van wat gebrom uit de andere tent bleef het stil. Toen sloeg verderop een van de twee Orc'hs bij het vuur alarm. 


  Zecoria was gesignaleerd.


  'Snel nu,' siste Cluthe, en hij hield de tentflap omhoog.


  Ze zagen de Orc'hs naar het vuur rennen, waar hun twee kameraden naar Zecoria wezen. Deze liep in de richting van het kamp en schudde zijn vuist. Joelend renden ze op hem af. Zecoria draaide zich om en zette het op een lopen. Een Orc'h bleef bij het vuur staan. Op dat moment struikelde Walinde over een tentdraad en slaakte een kreet. De Orc'h keek om, begreep onmiddellijk wat er aan de hand was en begon te brullen. Vier Orc'hs maakten zich los van de groep en begonnen in hun richting te rennen.


  De reisgezellen probeerden Cluthe bij te houden, wat alleen Wigge lukte.


  'Cluthe, wacht!' schreeuwde Bougiac. Hij ondersteunde de hinkende Walinde. Achter hem doemden de Orc'hs op. Cluthe keek over zijn schouder en gromde binnensmonds. Hij bleef staan en wachtte samen met Wigge de Orc'hs op die Bougiac en Walin de nu tot op twintig passen waren genaderd. Cluthe drukte Wigge het drakenmes in de hand. 'Dit wil ik niet, ik heb nooit buiten mijn herberg gevochten, maar het zal wel moeten. Neem jij de meest rechtse Orc'h,' zei hij. Het klonk als een bevel. Cluthe rende terug en sprong wijdbeens tussen Bougiac en Walinde en de aanstormde Orc'hs in. Wigge had geen tijd om zich af te vragen waarom Cluthe hem maar één Orc'h toevertrouwde, want die ene Orc'h kwam met opgeheven bijl op hem af. Hij zag de woeste en verbeten uitdrukking op het gezicht van het wezen. Hij probeerde zijn opkomende angst te beteugelen, stapte opzij en haalde tegelijkertijd uit met het mes. Die beweging viel samen met een bijlslag van de Orc'h, die Wigges linkerarm schampte. De punt van het mes raakte de heup van het creatuur. Achter zich hoorde hij meerstemmig gebrul en gekletter van wapens. Zijn arm was deels gevoelloos geworden. Hij deed een stap opzij in een poging de Orc'h te ontwijken. Met een hese schreeuw vloog het wezen achter hem aan. Wigge deed weer een snelle stap opzij, maar dat had de Orc'h voorzien. Hij dook mee opzij en haalde uit met zijn bijl. In een flits besefte Wigge dat hij de slag niet kon ontlopen en tuimelde achterover. 


  Een donkere figuur dook achter de Orc'h op en walste over hem heen. Een warreling van ledematen en een verraste gil, die eindigde in een hoog gejank dat abrupt stokte. De Orc'h viel voorover, tegen Wigge aan. 


  'Dat is geklaard,' zei de herbergier eenvoudig.


  Wigge overzag het slagveld. Vijf Orc'hs lagen her en der verspreid, dood. Bougiac en Walinde kwamen voorzichtig dichterbij. Cluthe pakte Wigge het drakenmes af. 'Dat heb je niet meer nodig,' bromde hij. 


  De reisgenoten stonden er verbouwereerd bij. In zijn eentje had Cluthe vijf Orc'hs verslagen. 


  'Kom,' zei Cluthe. 'We moeten Zecoria helpen.'


  Ze maakten een omtrekkende beweging naar de vallei, waar ze hoopten dat Zecoria zich verborgen hield. Toen ze het smalle dal betraden hoorden ze verderop kreten.


  'Ze zijn nog naar hem op zoek,' zei Cluthe. 'De kans dat ze hem vinden is klein. Laten we ons in een van deze grotten verschuilen en wachten tot de Orc'hs afdruipen. 


  'Dat is niet nodig,' zei de stem van Zecoria. Hij dook grijnzend achter hen op. 'Toen de Orc'hs verder de vallei introkken kwam ik uit mijn schuilplaats tevoorschijn en ben ik naar de toegang tot de vallei teruggelopen. Laten we maken dat we hier wegkomen.' 


  9 De boeken van Rymlen


  


  'Bekend is dat Osomrach, Yrroths vader, Rymlen ontmoette in de moerassen van Esmoth. Osomrach meent nog altijd dat hij de magiër doodde, hoewel er sterke aanwijzingen zijn dat hij zich vergist. Wel is zeker dat Osomrach in het bezit kwam van een deel van Rymlens befaamde bibliotheek. Tussen al die boeken, waarin zoveel waardevols is opgetekend, bevindt zich een onopvallend dun geschrift dat de even saaie als raadselachtige titel "Deel en ondeel" draagt. Het is geschreven door Scribent Melnyr, waarschijnlijk een anagram van Rymlen. Dit boekwerkje bevat passages die zelfs delen van het Boek van Kennis doen verbleken. Er worden wezens ten tonele gevoerd die naar verluidt aan de basis van ons besef van zwart en wit staan. Deze wezens bezitten de sleutel tot verveelvoudiging van de macht van het goede én van het kwade.' 


  


  Uit: Dagboek van een ontaarde tovenaar


  


  


  Lae keek Yrroth aan. De veelstemmige was in een bespiegelende bui. Afwezig gleed zijn blik langs de kruising van grotten. De wanden en de gangen van Souminu Sovoch leken op te lossen in het schemerlicht dat de fakkels verspreidden. De hoeder was bevend van angst vertrokken. Ze waren alleen. Yrroth ademde zwaar en bewoog zich naar de plaats waar het zwaard van de Ermon zich bevond. 


  Lae hield hem tegen.


  'Je zoekt het verkeerde,' zei hij als terloops. 'Je probeert het het onbereikbare wapen Rastoth te pakken te krijgen. Steen in steen, gevangen in zichzelf. Onaantastbaar.'


  Yrroth gromde en verplaatste zijn zware lijf, wat de grond deed schudden.


  'Zelfs ik ben niet in staat het te pakken te krijgen,' vervolgde Lae met zijn zware stem. In zijn ogen vlamde een zwarte glinstenng. 


  'Maar Sovoch verbergt meer geheimen, zoals de geschriften van de vervloekte Rymlen.'


  'IK WEET HET. MIJN VADER SPRAK EROVER. MAAR WAT MOET IK MET DIE BOEKEN, HET GEDACHTEGOED VAN DIE TOVENAAR?'


  'Breng mij naar de plek waar ze worden bewaard en ik zal je vertellen wat je ermee zou kunnen doen. Dat is misschien wel van levensbelang.'


  Waarvoor dat zo zou kunnen zijn, dat zei Lae niet. Yrroth zuchtte met al zijn stemmen en hees zijn lijf omhoog.


  'IK WEET ONGEVEER WAAR IK MOET ZOEKEN. KOM MEE.'


  


  Het kostte de twee duisterwezens drie bovengrondse dagen en nachten om de verwaarloosde bibliotheek van Yrroths vader te vinden. Honderden gangenstelsels hadden ze inmiddels doorkruist. Steeds dieper waren ze in de zwarte aarde van Gormorod doorgedrongen. De gangen werden almaar smaller. Het rook overal naar verrotting. Stof zweefde in de lucht, alsof het niet wist hoe het de bodem moest bereiken. Duizenden taranten hadden labyrinten van webben en rag gespannen op de kruispunten van de grottengangen.


  Hier was in tientallen jaren niemand geweest. Wat had men er eigenlijk te zoeken? Jawel, Yrroth wist van het bestaan van de bibliotheek, maar wat moest hij met de oude, achterhaalde kennis waar zijn vader altijd zo trots op was geweest?


  En nu leidde hij Lae erheen omdat er zich volgens hem iets van waarde tussen al die boekrollen, folianten en geschriften bevond. Lae en Kartha waren de enigen naar wie hij werkelijk luisterde.


  'HIER MOET HET ERGENS ZIJN,' zei hij. Ze stonden in een grottenzaal waarvan sommige wanden half waren ingestort. Grote rooddooraderde schimmels hadden zich overal vastgehecht. Een vochtige walm sloeg tegen hun gezicht. Links van hen bevond zich een manshoge steen waarin runen waren gekerfd.


  'HET GRAF VAN MIJN GROOTVADER,' zei Yrroth toen Lae er naartoe liep.


  'Ayaregh duüermoh Laed, 'mompelde Lae met een stem waaruit eerbied sprak. 


  Yrroth keek hem bevreemd aan.


  'En dit? Is dit ook een graf?' Lae wees op een kleine steen, met een eenvoudige rune.


  Yrroth wendde zich af. Enkele van zijn stemmen trilden. 'MIJN MOEDER. LRYUUNDEN SYR KOPHA DUOYEM. ' 


  Lae bestudeerde Yrroths rug, met een eigenaardig lachje om zijn mondhoeken. 'De bibliotheek,' zei hij toen.


  Yrroth kwam in beweging. Hij wees naar drie grotingangen. 'VOOR ZOVER IK ME HERINNER MOET EEN VAN DEZE DRIE GANGEN ER NAARTOE LEIDEN.'


  De eerste was meteen raak. Na enkele bochten en honderden passen verderop stonden ze in de bibliotheek. Lae ontstak een schemerfakkel. Stoffige stellingen en met tarantenwebben en vochtige zwammen en mossen bedekte kasten kreunden bijna hoorbaar onder het gewicht van duizenden boeken, folianten, boekrollen en geschriften.


  Weet je waar we moeten zoeken?' vroeg Lae.


  'DE VERGANE GLORIE VAN MIJN VADER INTERESSEERDE ME NIET. INTERESSEERT ME NOG STEEDS NIET. IK ZOU EEN BOEK VAN RYMLEN NOG NIET HERKENNEN ALS IK HET IN MIJN HAND HAD. ZOEKEN WE EEN BEPAALD BOEK? WEET JE HOE HET HEET?'


  Lae keek zijn veelstemmige metgezel scherp aan. Toen knikte hij. 'Het is een klein boek. In zijn onbeduidendheid zou je het makkelijk over het hoofd zien. Het heet Deel en Ondeel.' 


  Ze begonnen allebei aan een kant van de immense grottenkamer te zoeken.


  Anderhalve dag later keek Lae op en bromde: 'Ah, hier is het. Laten we teruggaan.' Hij gafYrroth het boekje. 'Neem het mee en lees het helemaal. Daarna zul je het besluit nemen waardoor de gebeurtenissen van deze Era zullen worden bepaald.' 


  Yrroth zweeg en bekeek de gulden omslag van het boekje. De titel was er in een ouderwets handschrift met zwierige letters op aangebracht. 'MELNYR, SCRIBENT VAN LYSTER,' las Yrroth hardop voor. 'WIE WAS DAT?'


  Lae grijnsde. 'Een grap van Rymlen. Melnyr is een anagram. Rymlen bedacht vaker zulke raadseltjes. Zijn namen hebben bijna altijd verborgen betekenissen. Lyster, Elryst is een oud rijk. Heel oud.' Lae's blik werd vaag. 'Het is het enige bewaard gebleven werkje van voor Novala,' mompelde hij. 'Het boek is vele malen ouder dan alle werken die hier liggen weg te teren.'


  Dat laatste zei hij met iets van misprijzen en verwijt in zijn stem. Yrroth vroeg zich af hoe het kwam dat het boekje er nog zo goed uitzag.


  'Toverij,' antwoordde Lae op de onuitgesproken vraag. Hij voegde eraan toe: 'Hier liggen wat boeken en geschriften die voor mij van onmisbare waarde zijn. Ik neem ze mee.'


  Lae vroeg Yrroth nooit iets, hij vertelde hem alleen maar wat hij ging doen. Zo was het altijd geweest. Een spoortje verbazing kroop door Yrroths gedachten, maar het was niet sterk genoeg om hem erover aan het denken te zetten.


  10 De Deelbare


  


  'Een tijdperk kwam op wolken aangedreven. De chaos in de wereld verdichtte zich tot alleen licht en duister de wereld beheersten. En uit een eeuwenlange werveling van grijs werden twee Ondeelbaren geboren: Halek en Mylek, de witte en de zwarte. Halek bestond uit alles dat licht en wit is. Mylek was de zwarte tegenhanger. Na honderd tijdperken spraken Halek en Mylek met elkaar en met hun woorden sprong wit over naar zwart, en andersom. Wit was niet meer puur wit en zwart had niet meer de volslagen diepte van de starrenloze nacht. Halek verheugde zich daarover, maar dat proces was Mylek een doorn in het oog. 'Ooit zal mijn duisternis weer compleet en ondeelbaar zijn,' sprak hij en hij verbrak, naar zijn zeggen voor altijd, het contact met Halek.'


  


  Uit: Deel en Ondeel van Melnyr, scribent van Lyster - ongedateerd 


  


  


  De gebieder van Gormorod bevond zich in een grottenzaal waarvan alleen hij en zijn vader het bestaan kenden. Ver van Voldsorch en Souminu Sovoch, ergens onder de bergen die Gormorod van de naargeestige klooflanden in het zuidoosten scheidden. 


  De plaats heette Lyd. Dat betekende, zowel in het Soalv als in het Orc'hs, nacht. Het was een toepasselijke naam omdat rondom de diepe kloof waarin de grot zich bevond bergtoppen oprezen die niet eens de weerschijn van daglicht op de bodem van het ravijn toelieten.


  Zelfs Vy en Kartha, de enige wezens die hij tot op zekere hoogte vertrouwde, kwamen hier nooit. Dit was zijn geheim, ontdekt dankzij een van de schaarse versprekingen van zijn vader.


  Hij was deze weg alleen gegaan. Dagenlang had hij gewikt en gewogen. In het besef dat het tijd werd om zich daadwerkelijk met de strijd te bemoeien. Maar het kiezen van het geschikte moment was zoals zo vaak van doorslaggevende betekenis. Het wankele machtsevenwicht op Aidèn was misschien al ver genoeg in zijn voordeel doorgeslagen. Het had er immers alle schijn van dat hij spoedig het Spoor, de steden en alle andere gebieden van belang zou bezitten. Op de plekken waar energielijnen samenkwamen had hij een sterke toename van magische activiteit waargenomen. Er naderde een knooppunt in de tijd en er diende zich een samenballing van toverij aan. Beide krachten groeiden onverwacht snel in intensiteit. Hij mocht geen ogenblik meer verspillen, er moest worden gehandeld. Rymlens boek had hem de sleutel verschaft. Yrroth lachte inwendig. Als de grote tovenaar dat ooit te weten zou komen! 


  Op deze plaats kon hij zijn overwicht dramatisch vergroten door de proef van ondeelbaarheid met succes te volbrengen. Als Ondeelbare zou hij door niets of niemand kunnen worden vernietigd, behalve wellicht door het het zwaard C'hart in handen van de Erfgenaam. Maar het wapen uit de legende bestond niet en zou ook nooit bestaan zolang hij Rastoth in zijn bezit had.


  De tweede mogelijkheid was dat er een andere Ondeelbare zou opstaan, maar niemand kende de weg naar ondeelbaarheid. Hij ging er vanuit dat hij, als hij zou slagen -voor de proef, ook het Ermonzwaard zou kunnen losmaken uit de rotsen in Souminu Sovoch. En eenmaal in het bezit van dat zwaard kon hij de Erfgenaam vernietigen. Hij had een voorsprong op zijn tegenstrever: hij bezat kennis die de Ene ontbeerde. Hij wist meer over zijn eigen wezen en de wortels die hem met het verre verleden verbonden. Hij wist wie hij was, iets dat de Erfgenaam nog maar pas bezig was te ontdekken. En die ontdekkingstocht zou binnenkort krachtig worden gedwarsboomd. Een aantal van zijn stemmen zette een gorgellach in. Plotseling vervuld van sombere gedachten trad hij achteruit, hees zijn enorme lichaam op een zeshoekige verhoging van grijze brokken basalt en liet zich, veelstemmig zuchtend, op een brede zetel van zwart met rood dooraderd marmer zakken. Enkele schemerfakkels verspreidden flauw licht. Even lachten al zijn stemmen. 


  'HA, DE ERFGENAAM BEHEERST DE TOEKOMST, MAAR WIJ HEBBEN HET VERLEDEN IN ONZE MACHT. HET VERLEDEN IS TASTBAAR EN DE TOEKOMST IS ONGRIJPBAAR. HAHA.'


  Opnieuw zwegen meerdere stemmen, veel te snel naar zijn zin. Een woede die te groot was voor deze ruimte spoelde als door een door storm voortgejaagde golf door zijn brein, maar hij wees elke vorm van emotie terug. De stilte van het gesteente rondom hem sloop zijn gedachten binnen. Yrroth knikte langzaam, tastte in zijn binnenste en bracht een proces op gang dat veel weg had van de droomreizen die D'Anjal ondernam.


  Degene die daar gevoelig voor was, zou alleen hebben ontdekt dat de richting die hij daarbij insloeg een andere was.


  Het bewustzijn van Yrroth, dat honderden aanwezigheden omvatte, bewoog door een schemerige wereld vol nevelflarden en schaduwen. Een wirwar van hellingen, stenen, rotsen en kloven werd doorstoken door een pad van vier passen breed, dat een kloof indook. Op de bodem van de kloof liep een kronkelpad een smallere kloof in. Yrroth wist dat het dag was, maar op deze plek had de nacht de wereld in bezit genomen. Aan het eind van het pad werd een bouwwerk zichtbaar dat was opgetrokken uit ruw, donker gesteente. Vier lompe, ronde torens van veertig passen hoog, zonder venster of raamnis, flankeerden een achthoekig gebouw. In elke toren hing een zwartbronzen klok. Een koepeldak rustte op de vier brede pilaren die tussen de torens in stonden. Op deze plaats zouden weinig normale wezens het lang hebben uitgehouden, want hoewel er nergens iemand te bekennen was, loerden achter elk rotsblok en uit elke nis ogen die daglicht meden. En al die blikken behoorden één wezen toe. 


  Er was een zichtbare toegang: een brede dubbele deur zonder deurkruk. Yrroth gleed op de deur af. Een klok sloeg vier keer. Het dissonante geluid zou alles wat harmonie bezat hebben getart, maar harmonie was hier afwezig. De deuren zwaaiden krakend open en onthulden een gapende duisternis. Een stem uit de aarde drong door tot in zijn droom.


  'JAYRAATH ASSYRUM.'


  De twee woorden rolden als brokstukken van een grote steen door de kloof. Een tweede klok liet zich horen, schril en atonaal.


  'JAYRAATH LOYGUUM TAR' 


  Opnieuw wrongen de woorden zich tussen de hoogoprijzende bergmuren door en stierven weg. De derde klok dreunde met twee dicht langs elkaar schurende bastonen. De kloof schudde en er verschenen scheuren in de muur.


  'JAYRAATH YAZULAY SUUM.' 


  Dit waren woorden zonder echo of galm die, meteen nadat ze waren uitgesproken, wegstierven. De vierde klok wiegde heen en weer, krakend aan zijn balk. Een toon bleef uit, maar de lucht om Yrroth heen kolkte wild. Een schaduw kwam over de bergtoppen aanjagen en nam de kloof in bezit. Het werd aardedonker. Een hese stem, vlak naast Yrroth, fluisterde:


  'JAYRAATH SUUM JAYRAATH.' 


  In de volslagen duisternis manifesteerde zich een vlek die intens zwart was. Een aanwezigheid, iets, gluurde door een kier van de werkelijkheid. Yrroth schoof erheen. Het zwart-in-zwart, de vlek, schokte achteruit. Yrroth wist dat hij nu in het gebouw stond. Ooit had hij maanden doorgebracht in duisternis, alvorens de aanwezigheid tegemoet te durven treden. Dat lange verblijf in het donker had hem in staat gesteld alle denkbare en ondenkbare nuances van grijs en zwart te ontwaren. Maar ditmaal ontbrak daarvoor de tijd. Hij kende geen angst. Hij was hier tweemaal eerder geweest en hij wist wat hem te wachten stond, alleen kende hij deze keer de afloop van de gebeurtenissen niet. Achter hem knarsten de deuren in hun zware scharnieren en sloegen dicht. Een golf van kou wervelde om hem heen. Het zwart-in-zwart bewoog, kwam iets dichterbij. Een tinteling voer door Yrroths geest, maar nog altijd dwong hij zichzelf tot kalmte. Angst, als het zich manifesteerde, had met licht te maken, niet met deze vertrouwde duisternis. Zijn ogen pasten zich snel aan het diepe duister aan. De vlek nam de vorm van een reusachtige wendelworm aan. 


  'DÜRUUM. SPREEK.' 


  De stem omvatte hem, daverde door hem heen en rukte aan alle kanten aan zijn samenhang. De entiteit, van wie Yrroth slechts een van zijn vele namen kende, sprak eerst in gedachtetaal, maar schakelde na een ogenblik van stilte over op een oude variant van het Orc'hs. Het woord drong door tot in elke hoek van Yrroths geest. Er vlak achteraan glipte een overweldigende macht tussen zijn gedachten door. Bijna elk ander wezen op Aidèn zou krijsend van waanzin zijn weggerend met maar één doel: zo ver mogelijk van dit godvergeten oord geraken. Yrroth huiverde, trok de teugels van zijn zelfbeheersing strak aan, en zei zonder een spoor van trilling in al zijn stemmen: 


  'ASC'HMON. ONDEELBARE.' 


  Het noemen van die naam, de enige naam waaronder hij het wezen kende, bezorgde hem een sensatie alsof alles in hem bevroor. Voor het eerst sinds eeuwen trok een diepe rilling sporen van onnoemelijke kou door zijn geest.


  'DÜRUUM!' 


  'ONDEELBARE, JAYRAATH VRAAGT OM DE PROEF. OP DEZE PLAATS, IN DIT TIJDPERK.'


  Een lange stilte, waarin het zwart-in-zwart dichterbij kwam.


  'T'EHR YNKHAR RO. ZO ZAL HET GEBEUREN. ALS JE SLAAGT ZUL JE MIJN GELIJKE ZIJN. NIETS BOVEN MIJ, NIETS BOVEN JOU. ONDEELBAAR JOUW SAMENHANG. MYLEK REGEERT, JAYRAATH REGEERT MET HEM.' 


  De woorden woeien als een zucht door de duisternis. Asc'hmon had een van zijn andere namen prijsgegeven, Mylek. Een kostbaar geschenk want als hij drie namen van de Ondeelbare bezat, zou hij de gelijke van Asc'hmon zijn. Yrroths gedachten stolden. De aanwezigheid nam bezit van hem, met de belofte dat hij na de proef weer over zijn eigen wezen zou kunnen beschikken. Terwijl een deel van Yrroths geest zich afvroeg hoeveel die belofte waard was, verdiepte de duisternis zich.


  


  Honderden passen onder Donthorc'h voerden twee stemmen een dialoog. Stemmen die bij één wezen behoorden. Ooit, tijdens een complexe bezwering, was de magiër Delomarte verstrikt geraakt in de geest van degene die hij probeerde te betoveren, de zwarte verschrikking Orc'h Osomrach. Sindsdien moesten ze, tot beider afgrijzen, samen door het leven gaan. Osomrachs zoon, Yrroth, had hen in zijn zucht naar alleenheerschappij gevangen gezet. Uit de diepe put klonken doorgaans alleen zuchten en vervloekingen op, maar deze dag voerden de twee een gesprek. 


  'Aosomrac'he,' lispelde de hoge stem van Delomarte. 'Je zoon doet de proef.'


  'Hgroum,' antwoordde een zwaardere stem. 'Ik heb het hele proces gevolgd.'


  'Als hij ondeelbaar wordt, Aosomrac'he, dan is hij te machtig voor ons. Ik denk dat hij ons dan niet meer nodig heeft.'


  'Hm, misschien...'


  'Misschien? Denk je dan dat er nog een kans is dat hij ons zal laten gaan?'


  Het bleef even stil. De twee waren zo met elkaar verweven dat ze soms gedachten van elkaar oppikten. Hun aanvankelijke wederzijdse afkeer was in al die jaren gesleten. Uiteindelijk was er tussen hen zelfs iets van vage genegenheid ontstaan.


  'Ah, ik begin het te begrijpen,' zei Delomarte. 'Als hij ons niet nodig heeft vormen we ook geen bedreiging meer voor hem.'


  'Ja,' beaamde Osomrach. 'Of hij heeft een taak voor ons. Als ik hem was zou ik het zo doen. Van onze kracht gebruikmaken en tegelijk een oogje op ons houden. Nee, ik denk dat hij als Ondeelbare zoveel meer vermogen bezit dat hij minder argwanend zal zijn.'


  'Ah,' klonk Delomartes stem bijna kinderlijk opgetogen. 'Ik ken je zoon alleen maar als het vleesgeworden wantrouwen, maar misschien heb je gelijk.'


  'Ja, misschien.'


  


  Zelfs Yrroth had niet voor mogelijk gehouden wat nu gebeurde: de duisternis verdiepte zich. Om hem heen kolkte onzichtbaar zwart rond iets dat nog zwarter was.


  Een suizende stilte resoneerde onder de schedel van de zoon van Osomrach. De druk nam toe. Op de rand van het hoorbare weerklonk gekrijs dat overging in hoog gejank. Een steekvlam schoot uit het hart van de duisternis op hem af. Yrroth incasseerde de hitte en het verblindende licht zonder een spier te vertrekken. Het volgende ogenblik duwde een massieve hand hem over de rand van een brede put. Hij tuimelde omlaag en hoewel sommige van zijn stemmen op het punt stonden een kreet te slaken, zweeg hij en wachtte op wat er komen ging. Ergens halverwege zijn val veranderde alles. Een geur van verrotting overviel hem. Overal om hem heen drongen rotsen op en omsloten zijn lijf tot hij niet eens meer met zijn ogen kon knipperen. Hij besefte dat hij onder duizenden lagen gesteente was gevangen. Zelfs voor hem was dat een verbijsterende gedachte. Hij probeerde normaal te blijven ademen, maar dat kostte hem de grootste moeite. Deze toestand veranderde niet. Na een tijdsspanne die Yrroth als heel lang voorkwam kreeg hij het werkelijk benauwd en wurmde een spoortje angst zich los uit de diepste lagen van zijn geest. Bliksemsnel beteugelde hij die zwakte, maar de aanwezigheid van Asc'hmon dook op en een hol gelach daverde door de gangen en dreunde door het gesteente van Lyd. Enkele hartslagen later was hij weer alleen met de krachten van de aarde, die hem in een oogwenk konden vermorzelen.


  Yrroth beschouwde het als een hoopvol teken dat hij nog altijd vastzat, muurvast. Het was dus nog niet voorbij. Hij doorliep keer op keer alle emotie-sporen en grendelde elke mogelijkheid van angstvertoon af. Hij probeerde zijn gedachten af te leiden van de bepaald ongemakkelijke situatie waarin hij zich bevond. Op een gegeven moment begon hij de tijd te verdelen in vakjes, die hij elk een naam gaf. Zo meende hij grip op het verstrijken van de tijd te hebben. Toen er volgens die berekening drie dagen en drie nachten waren verstreken, begon de aarde te schudden. Natuurlijk schudde hij mee. Het scheelde per slot van rekening niet veel of hij was onderdeel van de aarde. Er verschenen scheuren in het gesteente rond zijn lijf. Van vier verschillende kanten barstte hysterische paniek in hem los. Er was geen houden aan. Als hij met veel moeite een spoor had teruggedrongen sprong er een nieuw tevoorschijn. Gehaast overwoog hij wat hij moest doen. Het overgrote deel van zijn brein was niet in paniek. Het was toch te gek dat een klein deel van zijn wezen zoveel invloed uitoefende op het geheel. Teveel emotie, besefte hij. Die twee woorden reikten hem de oplossing aan. Wat was het tegenovergestelde van angst? Als je geen angst voelde, beschikte je over uitzonderlijk veel zelfvertrouwen. Je lachte, je toonde je vreugde. Yrroth verzamelde die gevoelens en liet ze ten strijde trekken tegen de angstsporen. Binnen enkele ogenblikken keerde de kalmte in zijn hoofd terug.


  Een waarderend gegrom resoneerde door de aarde. Yrroth glimlachte inwendig. Het volgende ogenblik was hij bezig te verdrinken in een razernij van wild kolkend water. Doodsangst sprong uit alle hoeken van zijn brein tevoorschijn. Een schreeuw welde op in zijn keel en bonkte uit alle macht tegen de binnenkant van zijn schedel. Hij verzamelde alle tegenkrachten en slaagde er ternauwernood in zijn lippen krampachtig op elkaar geperst te houden. Zijn lompe lichaam werd meegesleurd door de stroom die met bruut geweld door de gangen spoot. Hij schuurde langs de ruwe wand, botste als een stuurloos vaartuig tegen een uitstekende rots. Half verdoofd dreef hij verder.


  Hij moest ademhalen. Hij had al minstens vijftig tellen geen lucht binnengekregen. Een deken van mist bemoeilijkte hem helder te denken. Lucht!


  Lucht!


  Zijn oogballen puilden bijna uit hun kassen. Hij hield het hooguit nog een paar tellen uit...


  Toen gebeurde het.


  Alle wezens in hem barstten bijna gelijktijdig naar voren. Hij ervaarde de unieke sensatie dat hij honderdvoudig over zichzelf heen klauterde, zichzelf vertrapte om adem te krijgen. Pijn sneed als een bundel vuurmessen door zijn longen, scheurde ze vaneen. Zijn mond gleed wijd open en hij schreeuwde. Hij bleef schreeuwen, krijsen, gillen en janken met inzet van al zijn stemmen. Tot zijn longen bijna uit zijn lijf barstten. Tot hij stokdoof was, maar desondanks al zijn stemmen hoorde. De huid bij zijn mondhoeken scheurde. De aderen op zijn kolossale oogballen sprongen open. Bloed stroomde over zijn wangen en drong zijn geopende muil binnen. Het smaakte zilt en roestig, registreerde hij met een klein deel van zijn brein. Het oorverdovende geluid loste van het ene op het andere moment op in een gekmakend gezoem. In zijn hoofd knapte iets.


  Zijn stemmen verstomden.


  Door een waas van bloed heen zag hij even de vertrouwde omgeving van de grottenzaal. Zijn lijf trilde en schokte. Alles wat pijn kon doen deed pijn. Hij had geen vat op zijn bewegingen. Hij had gefaald. Hij had jammerlijk gefaald. Alsof zijn bewustzijn dit niet wilde meemaken, vluchtte hij een gedachteloos en van licht verstoken leegte in.


  Dagen en nachten verbleef hij daar, wiegend in het grensgebied tussen waken en slapen. Soms was hij zich vaag bewust van zijn falen. Op andere momenten joeg hij achter stemmen aan die uit zijn geest wilden ontsnappen. Maar meestal wentelde hij zich in een toestand van gelukzaligheid. Geen druk. Er hoefde niets te worden ondernomen. Herinneringen, waarvan hij niet eens wist dat ze nog in zijn hoofd zaten opgeslagen, bezochten hem. Zijn jongensjaren. Een wee gevoel diende zich aan, maar dreef binnen luttele tellen af. Hij herkende het moment waarop hij voor het eerst zijn vader weerstond, vlak na zijn eerste wandaad. En ofschoon hij zou moeten weten welke daad dat was geweest, schermde zijn murwgebeukte geest die informatie af.


  


  Pijn!


  Toen hij bijkwam, deed alles pijn. Het was lang geleden dat hij zo'n intense pijn had gevoeld. Steken als van kartelmessen drongen door in al zijn gewrichten en ledematen. Zijn ingewanden voelden aan alsof ze meerdere keren binnenste buiten waren gekeerd. Zijn ogen stonden in lichterlaaie, zijn keel voelde aan als schuursteen. In zijn gehoorgangen speelde een orkest rauwe dissonanten die hij nauwelijks kon verdragen, en Yrroth, de door heel Aidèn gevreesde verschrikking, huilde. Hij jankte hysterisch en aan zijn gejammer leek geen eind te komen. 


  Toen hij eindelijk stilviel, voelde hij zich volkomen leeg, uitgeput en op een eigenaardige manier opgelucht. Hij had alles gegeven. En dat was niet voldoende geweest.


  'NIET?'


  De schok die de stem van Asc'hmon, Mylek, in Yrroths brein teweegbracht, zorgde ervoor dat hij opeens weer helder kon denken.


  Wat bedoelde de Ondeelbare?


  'ASC'HMON? ONDEELBARE?'


  De stilte kondigde grote woorden aan. Elk geluid, elke suggéstie van geluid trok weg uit Lyd. En in die intense stilte fluisterde Asc'hmon de woorden waar Yrroth zo naar had verlangd.


  'JAYRAATH! ONDEELBARE!' 


  Een hete gloed trok Yrroths lijf en geest binnen en nestelde zich op knooppunten en bij de toegangen tot vitale hersenfuncties. Zijn geest bleef zijn geest, maar de patronen binnen het kader, zijn kader, werden herschikt. Vermogens die allang in hem hadden gesluimerd, maar die hij niet eens had vermoed, werden opeens herkenbaar. Hij had niet gefaald! Hij was geslaagd! En zijn herboren, ondeelbare geest wist ook waarom. Zijn voorgangers hadden de fout gemaakt te denken dat ze geen angst moesten tonen. Maar juist de oervrees, de angst om over te gaan van zijn naar niet-zijn, herbergde oerkracht. Het was een van de principes van het mensenbestaan: in een tijd zo kort bemeten wilde men alles met nadruk en overtuiging doen. Proberen een stempel te drukken op de eeuwigheid, of in ieder geval op een tijdperk langer dan het eigen leven. Al die vreesuitbanners hadden het niet gered omdat ze dat vermogen niet hadden onderkend en dus niet konden gebruiken.


  En had hij het wel beseft? Of was hij door een ongelofelijk toeval op het juiste moment uit zijn rol gevallen?


  'ZINLOZE OEFENINGEN VAN DE GEEST.' murmelde Asc'hmon ongeduldig. 'GEEF MIJ DRIE VAN JE NAMEN. IK ZAL JOU DRIE VAN MIJN NAMEN GEVEN. ZO ZIJN WE VERBONDEN IN ONDEELBAARHEID. EN WEET WAT HET IS, ONDEELBAARHEID. HET IS DE ZWARTE ONSTERFELIJKHEID!'


  Een nieuwe golf van triomf voer door Yrroth heen. Een zware lach daverde, bevrijd van alle spanning, door de grottenzaal.


  'ASC'HMON!' zei hij grijnzend. 'NEEM DE NAAM DIE MIJN MOEDER ME GAF.' Een spoor van weemoed kroop voor het laatst naar het oppervlak van zijn bewustzijn. Een vaag silhouet van een slanke vrouw, flarden van gefluisterde woorden, strelende handen. Yrroth overschreeuwde het beeld: 'KOPHA, ZO NOEMDE ZE MIJ. DAT BETEKENT DE GETROUWE, HAH! EN WELKE NAAM NOG MEER? DE KOOSNAAM DIE MIJN VADER ME GAF?'


  Stilte.


  'HIJ NOEMDE ME LYUKAI. OOGAPPEL.'


  Opnieuw stilte. Yrroth dacht nog even na over de derde naam, maar voelde toen de verandering van sferen. Het zwart-in-zwart gleed langs de grond de grottenzaal binnen, omvatte hem.


  'DWAAS!' tierde Asc'hmon. 'JE BENT NOG MAAR NET ONDEELBAAR EN JE BEZOEDELT JE STATUS AL ALS EEN BRABBELENDE ORC'H!' Yrroth verstijfde.


  'WAT BEDOELT ASC'HMON?' piepte hij.


  'JE VERTROUWT ME!' donderde Asc'hmon met afgrijzen in zijn stem. Zijn aanwezigheid drong naar voren. 'JE GEEFT ME TWEE NAMEN EN DE DERDE, JAYRAATH KEN IK AL. WIE BEZIT NU MACHT OVER WIE? ALS IK WIJS WAS ZOU IKJE LATEN ZITTEN MET DE TWEE NAMEN DIE JE VAN MIJ KENT.' 


  Het duizelde Yrroth. In zijn nieuwe patronen was geen plaats voor werkelijke angst, maar de plaatsvervanger heette zelfspot. 'ACH, WAT BEN IK EEN HERSENLOZE SCHIMMEL,' fluisterde hij. 'IK KRIJG HET GROOTSTE GESCHENK DAT EEN ZWARTE ZICH KAN WENSEN EN IK SLA DIRECT AAN HET KNOEIEN.' 


  'ZWIJG, IDIOOT! MAAK HET NIET ERGER DAN HET IS. ALS IK SCHAAMTE BEZAT ZOU IK ME NU SCHAMEN. VOOR KOPHA, LYUKAI, JAYRAATH!' 


  De namen werden grauwend uitgespuwd. De verschijningsvorm van Asc'hmon schokte weg. Loodzware donder deed het gesteente van Lyd schudden. Een ogenblik was het stil. Toen klauwde Asc'hmon onder oorverdovend gekrijs woedend naar voren en dreunde tegen Yrroth aan. Deze tuimelde van de verhoging en werd tegen de rotswand achter de zetel gedrukt. Een dierlijk gegrom vulde de grottenzaal. Passenlange scheuren verschenen her en der in het gesteente. Een onbestemd ogenblik vreesde Yrroth te worden doodgedrukt.


  Toen siste uit het zwart-in-zwart de derde naam van Asc'hmon, Mylek, tevoorschijn: 'YL AAUSYPHYR...'


  Die vervloekte naam overmeesterde de zaal, vulde elke nis, verzadigde het gesteente. 'YL AAUSYPHYR...' De klank van de naam alleen al riep beelden op die uit duisternis opschoten, de dag zijn licht ontnamen en weer in de diepte kropen. De nagalm zonk tot onder het gesteente en trok zich terug in de schoot van de aarde, waar een groot vuur woedde.


  De druk verdween. Asc'hmon, Mylek, Yl Aausyphyr, de eerste Ondeelbare, was weg. Versuft en volkomen gedachteloos lag Yrroth, als het lijk van een buitensporig grote Reuzenpring, tegen de wand.


  Langzaam, gespeend van emoties, ging hij rechtop zitten.


  Toen grijnsde hij. Alle pijn week voor het besef dat hij ondeelbaar, onverslaanbaar was. Hij was de gelijke van Asc'hmon. Hij zou eeuwig leven.


  'MAAR TEGEN WELKE DE PRIJS?' fluisterde een stem van verre.


  11 In Bregaua


  


  'In Bregaua komen werelden samen. Al sinds de nederzetting Leys Braghu rond het jaar 500 begon uit te groeien tot een dorp, is de stad aan de voet van het Torngebergte een smeltkroes van volken. Groepen die elk hun eigen cultuur met zich meebrachten. "Samen en toch apart", staat er in het uit 0836 stammende Edict van Annan Phuer. In het beroemde geschrift, dat slechts vijf bladen beslaat, beslechtten de vijf voornaamste bevolkingsgroepen hun onderlinge geschillen, zonder allerlei regels, maar gewoon op basis van wederzijds vertrouwen. Zo stonden ze aan de basis van een stad waar vreemdelingenhaat niet in het vocabulaire voorkomt. Niet voor niets komen de Alvií, die doorgaans de steden en dorpen van de mensen mijden, wél regelmatig in Bregaua. Dat de Akh, de Flaens, de Tulen, de Karings of de Wanders nooit onenigheid met elkaar zouden hebben is natuurlijk ver bezijden de waarheid. Maar er is wederziJ·ds respect en er is tot op de dag van vandaag altijd de wil geweest om een probleem of conflict in woord of geschrift op te lossen.' 


  


  Uit: Universele geschiedschrijving van de zeven kringstedenvan Mrcad Estefo van Wons - 4744 


  


  


  De flanken van Ylyn Bragawa, de berg waartegen de noordelijke stadswijken van Bregaua zich nestelden, waren in mist gehuld. Alle bergen van Zuid-Torn waren in 'de elfenmantel', zoals de stadsbewoners de hardnekkig klevende grijze nevel noemden, gehuld. De hoge muren rond Bregaua hielden de mist met succes buiten de drie stadspoorten, maar de vochtige kou kroop door de nissen in de dikke muur van ruwe granietblokken en sloop de lege straten binnen. De geur van rottend mos hing boven de glimmende klinkers. Het was vroeg in de ochtend en wie niet per se op pad hoefde bleef binnen en porde het vuur in zijn stookplaats hoog op. Vele honderden rookpluimpjes boven de grijze en okergele daken bewezen dat al veel Bregauanen wakker waren.


  Een kleine groep reizigers op perden naderde met een flinke vaart de zuidpoort. Vorst Rademir had de wachten verdubbeld sinds de verovering van Wons en Masilis. De wachters lieten niemand zonder meer binnen. Ook deze vijf zichtbaar vermoeide mensen op hun van uitputting schuimbekkende en trillende rijdieren werden staande gehouden door een wachter. Zijn houding drukte onbuigzaamheid en wantrouwen uit. Zijn blik was strak gericht op de zwaarden die vier van hen droegen.


  'Halt, welke lieden proberen Bregaua binnen te gaan?'


  Een van de vijf, een man met heldere blauwe ogen, gekleed in een krijgsman tel vol stof en modder die ooit groen was geweest, rechtte zijn rug en bracht zijn perd tot vlak naast de wachter. De manoeuvre zorgde ervoor dat nog eens drie met pieken en kromzwaarden bewapende krijgers uit een houten wachthok tevoorschijn kwamen. De reiziger trok zich niets van hun donkere blik aan.


  'Mijn naam is Uhan Shermad, kapitein in het leger van heer Arlagh Rambald. Verwittig uw heer van het feit dat scribent Estefo, kapitein Shermad en drie krijgers van Wons zijn gearriveerd. Scribent Estefo is een vriend van Wedox en van uw vorst Rademir. Hij zal het Convent bijwonen, wij fungeren als zijn lijfwacht.'


  Shermad sprong van zijn perd, opmerkelijk soepel, alsof hij niet drie weken lang onafgebroken door de Aesdal Woestenij op de vlucht was geweest.


  'Tot uw vorst dit bevestigt en ons toestemming geeft om Bregaua binnen te gaan,' vervolgde hij, 'zullen wij hier wachten, want wij weten wat het is om vreemdelingen aan de poort te krijgen in deze dagen van herrijzende duisternis. Ik verzoek u echter haast te betrachten, want onze scribent is ziek en heeft dringend behoefte aan warmte en een goed maal.'


  Drie van zijn metgezellen stegen af en leidden hun perden naar een houten trog. De vierde, de oude Mrcad Estefo, befaamd scribent van heer Rambald, bleef ineengedoken en rillend op zijn perd zitten. Uhan Shermad leidde Estefo's perd naar de trog en hielp de scribent af te stijgen.


  


  In de bibliotheek van Lanc Ysafa, het paleis van Rademir, de vorst van Bregaua, dwaalde scribent Wedox tussen hoog opgetaste stapels manuscripten, folianten en boekrollen. Hij was al vier dagen bezig geschriften te verzamelen. Door een van de schaarse hoge vensters vielen stralen geel licht naar binnen die een tweede gedaante raakten. Sym, Wedox' jonge leerling, leunde tegen een van de dikke houten zuilen die het met ingewikkelde inscripties bewerkte plafond van de bibliotheek schraagden. Sym was mank. Ooit had zijn vader, die de helft van zijn leven dronken had doorgebracht, hem getrapt en geslagen, tot hij voor dood in een hoek lag. Zo had zijn moeder hem gevonden. Bont en blauw, met allerlei kneuzingen, een hersenschudding en een gebroken been. De heelmeester had het verkeerd gezet, waardoor zijn linkervoet nu naar binnen wees en zijn linkerbeen een stuk korter was dan het rechter. Sindsdien wilde Sym niet meer worden aangesproken met zijn dubbele naam: Sym Ediltszoon.


  Toen de jongen zich schuchter aandiende als kandidaat voor het leerlingschap bij Wedox, had de scribent direct de heldere onderzoekende geest van de knaap gepeild en had hem uitgekozen in plaats van de zoon van een belangrijke hoveling en die van een gefortuneerd Tirak koopman.


  De jongen bladerde voorzichtig door een oud en omvangrijk boek waarvan de titel Lamper verkent de noordelijke toppen van Taorne en de oude woudheuvelseven betekenisloos leek als de inhoud. Zijn vingers krabbelden onzeker in zijn blonde krulhaar. Wedox' slentergang stokte toen hij langs Sym liep. Zijn bebaarde kin kwam naar voren. De blik in zijn donkerbruine, door zwarte wenkbrauwen overhuifde ogen lichtte op. Hij plukte aan zijn baard en glimlachte. 


  'Ah, een van Lampers reisgidsen,' zei hij. 'Leerzame kost, ook al klopt niet alles. Als je het exemplaar vindt waarin onze vriend Lamper de gebieden rond Bregaua verkent, leg het dan ook bij mijn selectie. En ik wil ook de gidsen van Strend en Scrith en omgeving.'


  Hij wees naar een manshoge stapel boeken en voegde er met een glimlach aan toe: 'Natuurlijk weet je dat Lampers gidsen uit de beginjaren van de tweede era stammen. Toen heette Scrith nog Sac'harled, nietwaar. En Strend werd in die tijd vaak O'strind genoemd. Dus het kan zijn...'


  Sym knipperde met zijn oogleden en kneep zijn lippen samen tot een streep. 'Het was me ontschoten, meester,' zei hij met zijn zachte stem.


  'Je oprechtheid siert je eens temeer.'


  'Alleen op die manier kan ik open en eerlijk met u blijven praten.'


  Wedox knikte. Sym was niet alleen zijn leerling, hij was ook zijn enige echte vertrouweling. Wedox' karakter stond hem niet toe Sym als een mindere te beschouwen, laat staan hem als zodanig te behandelen. Zelfs Syms jeugd speelde geen rol. Ook het feit dat Wedox een Akh was en Sym een Karing, kwam nooit ter sprake.


  'Meester,' zei Sym na enige aarzeling. 'U hebt me gezegd dat ik naar notulen moet zoeken die zijn samengesteld door Rahd of Arrahed. En verder is er een boekrol van Quenten Tatsins waarin u waardevolle informatie vermoedt. Ook zei u dat ik elke titel waarin het woord 'paden' voorkomt opzij moet leggen. Maar waarom dit boek? Ik bedoel... Als ik weet waar ik op moet letten, dan zoek en vind ik misschien sneller wat u wilt hebben.'


  Wedox knikte, trok een zetel dichterbij en ging tegenover zijn leerling zitten. 'Je hebt gelijk, Sym. Om met Diander te spreken: kennis is de enige basis voor correct handelen. Je hebt er recht op te weten wat er aan de hand is en vooral wat er zou kunnen gebeuren.'


  De scribent hield een lange monoloog. Sym knikte nu en dan. Hoewel de uitleg van Wedox verrassend en soms zelfs schokkend was, absorbeerde zijn leerling al die kennis alsof ze over het weer spraken. Toen Wedox was uitgesproken knikte Sym.


  'Nu weet ik waarnaar ik moet zoeken,' zei hij. Moeizaam stond hij op en hinkte naar een boekenkast.


  Wedox glimlachte.


  Op dat moment verscheen een diener die snel naar Wedox liep en hem iets in het oor fluisterde. De mond van de scribent ging open en klapte dicht. Hij knikte en volgde de diener.


  


  Een koninklijk welkom viel hun ten deel, de Wonsers. Wedox zelf kwam met een escorte van twee hofjonkers en tien paleiswachters mee. Hij rende op Estefo af, die nog altijd bleek en in elkaar gedoken op zijn perd zat.


  'Mrcad Estefo!' riep hij uit. 'Laten ze je als een zwerver in de kou wachten? Kom mee naar het paleis. Onze vorst is op de hoogte van je komst en hij verwacht je in de troonzaal om je de eer te bewijzen die je toekomt.'


  Hij wenkte de wachters.


  'Breng een draagstoel. Deze man is minstens even waardevol als een meestermagiër en jullie laten hem hierbuiten nog zieker worden dan hij al is.' 


  Zijn vernietigende blik deed de poortwachters ineenkrimpen.


  'Maar heer scribent, we hebben orders...' waagde een van hen te zeggen.


  'Om elke mens die zich hier aandient te laten sterven?' onderbrak Wedox hem scherp. 'En dat terwijl je zelf je armzalige botten bij de vuurplaats in je wachthok warmt! Je had deze mensen op zijn minst in die warmte kunnen laten delen. Als Estefo hierdoor iets oploopt, dan zal ik je voordragen voor ontslag.'


  De wachter zweeg bedremmeld.


  Intussen sleepten de andere wachters een draagstoel aan.


  'Naar het paleis,' zei Wedox zacht, 'en haast je wat. Zorg ervoor dat deze man zich kan baden en schone kleren krijgt.'


  Hij draaide zich om naar Shermad en de drie krijgers.


  'Welkom in Bregaua. Ook ik treur om Wons.'


  Shermad boog zijn hoofd. Er viel niets te zeggen.


  'Kom mee,' zei Wedox. 'Ook jullie zijn hard aan een bad en een schone tuniek toe.'


  Later, het noenuur was al voorbij, ontving Rademir de vijf Wonsers met veel ceremonieel vertoon in de troonzaal van Lanc Ysafa. Aan een lange tafel was een middagmaal bereid van een omvang die de hongerige magen van wel dertig Wonsers ruim zou hebben gevuld. Mrcad Estefo voelde zich iets beter en was tegen het advies van Shermad ingegaan door ook zijn opwachting te maken. Hij werd door twee van Shermads krijgers ondersteund.


  'Ga zitten en tast toe, mensen,' riep Rademir hen joviaal toe. Hij troonde op een fraaibewerkte zetel met een rugleuning van wel vier passen hoog, waarin het wapen van Bregaua was uitgesneden: vijf hawijten die in een halve boog boven een besneeuwde bergtop vlogen. De sneeuw was met zeldzame witte jade ingelegd in het rode wortelhout van de kokanderwelg waaruit de zetel was vervaardigd. De vijf hawijten stelden natuurlijk de vijf bevolkingsgroepen voor en in de berg herkenden de Wonsers de contour van Ylyn Bragawa. Naast de vorst zat zijn vrouw, koningin Turynwy, een rijzige dame met hoog opgestoken grijs haar en een prachtig argentkleurig gewaad.


  Ze namen plaats. Ook Wedox schoof samen met enkele uitbundig geklede hofjonkers en hofdames aan. Rademir deed zijn uiterste best om het de Wonsers naar de zin te maken. Dat lukte maar ten dele. De mannen waren zichtbaar vermoeid. Toen het maal ten einde liep nam Wedox het woord.


  'Heer, waarde jonkers, hooggeachte gasten. In deze donkere dagen verheugt het me, mijn oude vriend Mrcad Estefo van Wons en zijn begeleiders welkom te mogen heten als Conventgangers. Inmiddels weten jullie wat je al vermoedde: Wons, met zijn onneembaar geachte vesting Oldemar, is gevallen. En dat is niet het enige slechte nieuws. Ook de Zuidstad is in handen van de legers van de onnoembare gevallen.'


  Allemaal, behalve Rademir, keken ze Wedox geschokt aan.


  'Ach,' mompelde Estefo, 'ach, Masilis.'


  Shermad boog zich naar Wedox. 'En Ranorth, kroonheer Serd, de prinses, de raadsheren... en grootvorst Paunarde? Wat is er van hen geworden?'


  Wedox onthield de volgorde van de namen. Shermad had zo zijn voorkeuren, stelde hij vast.


  'Voor zover ik weet is Paunarde gesneuveld. Van Serd, Ranorth en de raadsheren ontbreekt elk spoor. Wat mij hoopvol stemt is, dat de veroveraars niets over hen hebben gemeld. Maar Paunarde kwam wel ter sprake. Men beweert dat het hoofd van de grootvorst op een paal voor paleis Mynderle is gespietst.'


  Die mededeling werd in stilte verwerkt.


  'Gisteren kwam er een dofvogel uit Exode met een hoopgevend bericht,' ging Wedox verder. 'Prinses Elanthe is ontkomen. Ze is, samen met meestermagiër Arnarvilli en een Mon, op weg naar Bregaua. Het ziet ernaar uit dat onze stad het grootste bolwerk tegen de vijand wordt, met alle positieve en negatieve aspecten van dien.' 


  Hij slaakte een diepe zucht.


  'De komende dagen zijn van groot belang. Estefo en de zijnen moeten nu rusten. Ik nodig mijn oude vriend echter uit om morgen rond het noenuur samen met vorst Rademir en mij te overleggen. Er is nog meer nieuws, maar dat kan beter in kleine kring worden besproken.'


  Rademir stond op, gevolgd door koningin Turynwy. De vorst maakte een beweging die vaaglijk leek op een buiging. 'Vrienden, geniet van onze gastvrijheid en rust vooral goed uit. Morgen, aan het eind van de ochtend, zien we elkaar weer.'


  


  De volgende dag werden de Wonsers laat in de ochtend door Wedox gewekt. Hun vermoeidheid had hen in een diepe slaap doen wegzinken. Mrcad Estefo verbaasde zich erover dat hij zo snel hersteld was van de vermoeienissen van de reis. Wedox vertelde hun maar niet dat hij de koks had opgedragen wat rustgevende en slaapbevorderende kruiden door hun avondmaal te mengen. Na een eenvoudig ontbijt troonde Wedox Estefo mee naar een kamer waar een groot haardvuur in een al even grote schouw brandde. Rond een lage tafel stonden vier zetels. Op een ervan zat Sym dromerig in het vuur te staren. Pas toen de twee mannen in zijn blikveld verschenen stond hij schielijk op en stelde zich met een buiging voor aan Estefo. Ze namen plaats. Niet lang daarna kwam Rademir binnenstormen. Zijn wenkbrauwen zakten tot boven zijn ogen.


  'Slecht nieuws, mensen,' riep hij uit. 'Heel slecht nieuws. In het oosten, op nog geen drie valleien van hier, trekken troepen Orc'hs zich samen.'


  'Hoeveel zijn het er?' vroeg Wedox als terloops, alsof hij dit bericht allang had verwacht.


  Rademir bleef achter zijn zetel staan en greep de leuning vast. 'Honderden, misschien wel duizend, volgens de kapitein van de verkenners. Wat moeten we doen?'


  Zijn ogen schoten zenuwachtig heen en weer van Wedox naar Estefo. Wedox maakte een geruststellend gebaar.


  'Van ampel duizend Orc'hs vallen de muren van Bregaua niet om. Ik maak me meer zorgen om het feit dat het er niet veel meer zijn. '


  Rademir keek zijn scribent met uitpuilende ogen aan.


  'Veel meer? Veel meer? Wat bezielt je? Ben je gek geworden?' riep hij uit, waarbij hij wild met zijn armen wiekte.


  'Ga toch zitten, mijn koning,' zei Wedox sussend, 'dan zal ik een en ander toelichten.'


  Rademir bleef Wedox met grote ogen aankijken, maar liet zich tenslotte met een zware plof op zijn zetel zakken. De vlammen weken en laaiden toen hoog op, alsof ze de verwarring van de vorst kracht bij wilden zetten.


  Wedox stond op en liet zijn rechterhand op Syms schouder rusten.


  'Mijn leerling en ik hebben onze eigen stille queeste te gaan. Al dagenlang speuren we naar vermeldingen over een fenomeen dat maar weinigen bekend is. Het beenderzand van de tijd dekt veel kennis toe.'


  Mrcad Estefo knikte instemmend. Rademir, die enigszins tot rust was gekomen, loerde naar zijn scribent alsof hij verwachtte dat deze onverwacht een mes zou trekken.


  'In geschriften die ik ooit las,' ging Wedox verder, 'is sprake van een netwerk van paden dat heel westelijk Torn en een gedeelte van de Murganith beslaat. Geheime paden, die voor het oog van de gewone sterveling onzichtbaar zijn. Ook hier, vlakbij Bregaua, moeten zich toegangen tot die paden bevinden. Lange tijd heb ik gedacht dat het hier om een verzinsel van de oude mysticus Quenten Tatsins ging.'


  'Tatsins?' vroeg Rademir verbaasd. 'De oude gifmenger die de geschriften van de Boqat vertaalde?'


  'Inderdaad, díe Tatsins. Ergens in de bibliotheek moet een werkje van hem liggen waarin hij een gedeelte van die paden beschrijft en ook iets zegt over de manier waarop een sterveling zich toegang kan verschaffen. Het zou zeer van pas komen als we die boekrol terugvinden, maar het gaat me eigenlijk om een ander boek. Toen ik daarin ook las over die paden, besefte ik pas dat ze werkelijk bestaan. Als ik het goed heb werd het geschreven door Arrahed. Daarin zijn de notulen van de vergaderingen van de eerste kring van magiërs opgenomen. Zij gingen namelijk nog verder, want op basis van hun kennis brachten ze het hele netwerk in kaart.' 


  Hij staarde in het vuur en mompelde: 'Was Arrahed er zelf maar, of Xazziri...' Hij haalde gelaten zijn schouders op. 'Maar die vertoeven elders, helaas. Omdat we, zoals zo vaak, strijd moeten leveren met onze grootste vijand, de tijd, zullen we zelf kennis moeten verwerven, want alles wijst erop dat Bregaua in gevaar is.' Estefo keek geschrokken. 'Als Bregaua werkelijk bedreigd wordt, dan loopt heel Aidèn gevaar!' 


  'Dat is zo,' bromde Rademir. 'Over een dag of tien arriveren de eerste leiders van steden en aartsvolken hier. Om maar niet te spreken van onze laatste hoop, de meestermagiërs, en dan vooral de Ene.' 


  Estefo boog voorover. 'Hoe wordt Bregaua bedreigd?'


  Wedox vertelde over aanwijzingen die op verraad duidden. 'Dat betekent dat straks alle wezens van belang zich op één plaats bevinden. Voor de onnoembare aanleiding genoeg om te proberen ze, misschien wel in hoogsteigen persoon, aan te vallen en voorgoed uit de weg te ruimen.' 


  Wedox zweeg. Rademir perste zijn lippen op elkaar en zei toen: 'De geschiedenis van Aidèn kent genoeg soortgelijke verhalen. Het is een reëel gevaar.' 


  'Ja,' beaamde Wedox, 'vooral als je weet met welke boodschap een van mijn dofvogels gisteren aan kwam zetten. Naast de mogelijkheid van verraad blijkt een week geleden een grote troepenmacht van de onnoembare ergens in het Torngebergte te zijn verdwenen.' 


  'Hoe bedoel je?' vroeg Rademir.


  'Zoals ik het zeg: verdwenen, in het niets opgelost.'


  'Maar dat kan toch niet! Om hoeveel Orc'hs ging het?'


  'Volgens mijn bron duizenden, misschien wel tienduizend.'


  'Tienduizend stampende, altijd lawaaimakende Orc'hs? Maar die verdwijnen toch niet zomaar?'


  'Toch is het zo,' zei Wedox grimmig. 'Ze zijn nergens te vinden. En dat brengt me weer op de paden. Ten tijde van de kring maakten sommige meestermagiërs er gebruik van. Ze noemden ze de Zwarte Paden.' 


  'De Zwarte Paden?' vroeg Estefo fronsend. 'Waarom heten ze Zwarte Paden. Moeten ze niet eigenlijk Witte Paden heten?'


  Wedox zuchtte. 'Daar gaat het juist om. Als ik het me goed herinner, stond in de notulen van Arrahed dat de paden ooit door een zwarte verschrikking werden geschapen. Zijn naam ontschiet me steeds. Iets van Lei of Zalei. In ieder geval: de paden worden aan het zicht onttrokken door zwarte magie. De meestermagiërs ontdekten de toegangen tot de paden en gebruikten ze een tijdje, maar concludeerden dat het gebruik ervan gevaarlijk is. Er was zelfs sprake van dat een meestermagiër zich, beïnvloed door het veelvuldig gebruik van de zwarte paden, bij de onnoembare aansloot. Maar ik weet niet alles meer. Daarom is het zo belangrijk om de notulen of de boekrol van Tatsins te vinden.' 


  'De afvallige meestermagiër. Hebben we het hier over Vouerze Glonc'h?' prevelde Estefo vragend. Wedox keek hem glazig aan en Sym fronste zijn wenkbrauwen. 


  'Ik heb eens iets gelezen over ene Vouerze,' zei de jongen aarzelend.


  Wedox legde zijn leerling met een kort gebaar het zwijgen op. 'Later, Sym, Estefo. Het gaat er nu om dat een heel leger is verdwenen. Een troepenmacht die, als mijn vermoeden juist is, via de Zwarte Paden zomaar vlakbij, mogelijk zelfs in Bregaua kan opduiken. Tienduizend kromzwaarden en bijlen van Orc'hs tegen vijf- of zesduizend Bregauaanse krijgers. Misschien wel tijdens het Convent. We moeten de notulen van Arrahed vinden. Het moet! Dan kunnen we misschien ook de toegangen hier in de buurt, die ook als iiitgang kunnen worden beschouwd, ontdekken. Dan kunnen we de Orc'hs verrassen in plaats van zij ons.'


  Rademir stond bruusk op. 'Wedox, je hebt me weer heel wat zaken onthouden.'


  'Maar, mijn koning...' protesteerde de scribent.


  'Nee, hou maar op. Eigenlijk ben ik er blij om, want ik heb al zorgen genoeg. Ga op zoek naar de notulen, de boekrol van Tatsins, en wat je zoal meer aan waardevols vindt. Zorg ervoor dat we ons toegang kunnen verschaffen tot die Zwarte Paden. Heb je hulp nodig?'


  'De notulen zijn opgetekend in het Oud-elfs, zoals veel boeken in de bibliotheek. Welke Bregauaan beheerst hier, buiten Estefo, Sym en mij, het Oud-elfs? We moeten met z'n drieën op zoek gaan. We hebben een slaapplaats vlakbij de bibliotheek nodig. En maaltijden.' 


  Rademir knikte. 'Ik zal ervoor zorgen.'


  'En dat mogelijke verraad?' vroeg Estefo. 'Weten jullie daar wat meer van. Wordt er gezocht?'


  Rademir glimlachte wrang. 'Onze spionnen en verkenners hebben de laatste dagen niet stilgezeten. Er zijn aanwijzingen die via Tulath Mihim naar Bregaua leiden. Als er nieuwe ontwikkelingen zijn, zal ik het jullie wis en zeker meteen laten weten.'


  12 Magieduiders (2)


  


  'Als vrouwe Amirand Rosea stelt dat magieduiders een eendimensionaal talent bezitten, dan gaat ze voorbij aan de vermogens van de besten onder hen. Het zijn er weliswaar maar enkele, maar ze zijn het noemen meer dan waard. De bekendste van hen is wel Pal van Oker, die in 0897 de aanwezigheid van een leger Daith in een vluchtgang afschermde voor de legers van Yrroth en daarmee indirect de overwinning in de Slag bij Aëlmoth Goc'h hielp bewerkstelligen.' 


  


  Uit: Vergeten door de geschiedenis van Eward Dom Asyra - 4717


  


  


  Zand heette de man. Hij leefde al meer dan twintig jaar in afzondering aan de ingang van de Kolodkloof die een doorgang door de zuidwestelijke Hyurgish verhulde. Zand was een knappe verschijning, met zijn zwarte haar en zijn blauwe ogen onder de gelijkmatige donkere wenkbrauwen. Maar hij deelde die schoonheid met niemand. Het enige andere mensenwezen dat hij in al die jaren had ontmoet, was de tovenaar Guasa. Hij kon zich niet herinneren meer dan tien woorden met hem te hebben gewisseld. Hij was gewend geraakt aan de eenzaamheid en de stilte, die hij bij voorkeur als 'rust' omschreef. De enkeling, mens of aartswezen, die zich in zUn buurt waagde ging hij uit de weg. De enige wezens met wie hij sprak waren de vogels en dieren die zich in de buurt van de kloof ophielden. En hoewel ze nooit iets terugzeiden, las hij in hun ogen dat ze begrepen wat hij hun vertelde. 


  Er was, buiten Guasa de poortwachter, maar één ander wezen dat van zijn bestaan op de hoogte was: Xazziri.


  De Meestermagiër had ooit ontdekt dat Zand een begenadigd magieduider was. Hij was niet alleen een van de schaarse duiders die zwart van wit kon onderscheiden, hij bezat ook het zeldzame vermogen om zijn aanwezigheid af te schermen voor tovenaars. Toen Zand nog een Masiliaanse jongeman was, had Xazziri hem gevraagd zijn talenten in dienst te stellen van de goede zaak. En ondanks dat alles in hem had geschreeuwd om een normaal leven, had hij toegestemd. Het was zijn levenstaak de bijna iedereen onbekende uitgang uit Gormorod te bewaken. Xazziri was ervan overtuigd dat sommige duistere wezens weet hadden van deze route. Al die jaren was er echter niets gebeurd dat die overtuiging aantoonde. Een enkele keer had hij magische sporen ontdekt, maar die waren bij lange na niet in de buurt van de kloof gekomen. 


  Voor het eerst sinds jaren voelde Zand dat een magiër zijn kant op kwam. En niet zomaar eentje. Hij was de vorige avond met een vaag gevoel van onrust gaan slapen. Midden in de nacht was hij met gierende adem overeind geschoten. Hij herinnerde zich flarden van een heftige en beangstigende nachtmerrie, vol door elkaar krijsende stemmen. Hij had de halve nacht liggen woelen en had geprobeerd de flakkeringen in zijn ooghoeken te negeren. Uiteindelijk was hij tegen de ochtend in slaap gevallen en met een daverende hoofdpijn wakker geworden. 'Er komt meer dan één tovenaar,' had hij na verloop van tijd kreunend tegen Dard, zijn dofvogel, gefluisterd, 'óf het is de zwarte zelf.' 


  Toen hij zich buiten de deur waagde, werd hij begroet door een stilte die hij nooit eerder had ervaren. Bewegingloos spiedde hij een tijdje om zich heen. Aan de oostelijke hemel probeerde de zon vergeefs haar stralen door een kleurloos wolkendek te boren. Er was geen dier te bekennen. Zelfs de wind hield zich schuil. In het zuiden hing een bleke gloed boven de bergen: magie. Magie van ongekende kracht en van enorme omvang. Zwarte magie. Dard vloog koerend naar buiten en verdween met snelle vleugelslagen naar het noorden. 


  Hij herinnerde zich het nomadengezegde dat zijn vader altijd had gebezigd. 'Als de dofvogel vlucht, ren hem dan achterna.'


  Hij zou niet vluchten, maar wel besloot hij zich te verbergen voor de dreiging die vanuit het zuiden op hem af kwam. Er was geen enkele reden om zich te vertonen aan een wezen dat hem met een pinkbeweging zou kunnen verpletteren. Hij ging naar binnen, verzamelde wat leeftocht en pakte een waterbuidel. Met zijn mes wipte hij een paar planken uit de vloer omhoog en liet zich in een ruimte onder zijn hut zakken. Hij schoof de planken weer op hun plaats en liep gebukt naar de kant waar het pad de kloof invoerde. Hij schraapte net zolang met zijn mes tot hij een spleet onder de houten buitenwand van de hut had gemaakt, waardoorheen hij het pad in de gaten kon houden. Toen ging hij op de grond zitten en wachtte.


  Hij wachtte tot ver na het middaguur. Eerst hoorde hij ver weg onregelmatig gedreun. De aarde begon te schudden. Het gedreun ging over in gedaver. Niet lang daarna rammelde de hut in zijn voegen en wipte Zand met elke dreunende stap van het naderende wezen omhoog. Een rat schoot rakelings voor hem langs en glipte piepend door de spleet naar buiten.


  'De zwarte is gekomen,' riep hij het dier na. 'Het kan alleen de zwarte zijn.'


  Het bleke licht maakte plaats voor toenemende duisternis. De hut kraakte vervaarlijk en Zand was bang dat hij zou instorten. Een golf van duisternis schoof als een waarschuwende vinger voor de immense dreiging uit. Zand keek naar het zuiden. Zwart dat uit de aarde omhoog leek te walmen verduisterde de hemel. 


  Een gedaante doemde op. De ontijdige nacht lichtte op rondom de groteske zwartheid van de grote gedaante. De tientallen door elkaar heen kwebbelende stemmen namen zijn laatste twijfel weg. 


  Yrroth!


  Verkild tot op het bot zag hij de schaduw van de dood naderen. Hij schermde zijn geest, zijn wezen zo goed mogelijk af en dook weg. Toch won zijn nieuwsgierigheid het. Hij kwam langzaam weer overeind en waagde het een blik naar buiten te werpen. De gedaante, die bij elke stap leek te veranderen, dreunde naderbij. Weldra bevond hij zich ter hoogte van de hut. Onwillekeurig dook Zand weg. Het gedreun staakte. Het werd stil, de peilloze stilte waarin elk geluid ondergaat. Rillingen liepen over Zands rug. Zijn hoofd voelde aan als een ijsklomp. Verkrampt hield hij vast aan zijn geestafscherming. Uit de stilte bulderden de stemmen tevoorschijn: 


  'DUIDER!'


  Zand kromp ineen. Zelfs als hij antwoord had willen geven, dan zou hij daartoe niet in staat zijn geweest. Tellen verstreken. Het hadden wat Zand betreft ook dagen kunnen zijn.


  'DUIDER, IK SCHENK JE HET LEVEN. IK WIL DAT JE DE WITTE MAGIËR, DE WENDELWORM DIE ZICH ERFGENAAM NOEMT, EN AL DIE ANDERE BESTRIJDERS VAN MIJN ONONTKOOMBARE HEERSCHAPPIJ IETS OVERBRENGT.'


  Een schurend geluid. Zand voelde dat Yrroth dichterbij kwam.


  'ZEG ZE DIT: JAYRAATH SURUÜT UJUMDUBÏN. EN ZEG ZE DAT IK ZE ZAL WETEN TE VINDEN. ZE ZULLEN GEEN OGENBLIK WETEN OF IK HIER OF IN GORMOROD BEN, OF DAT IK HEN OPWACHT IN HUN EIGEN HUIS. NÉRGENS ZULLEN ZE VEILIG ZIJN. HAH!' 


  Weer hoorde Zand het schurende geluid. De eerste ogenblikken durfde hij niet naar buiten te kijken. Toen hij eindelijk zijn angst had overwonnen en door de spleet gluurde, staarden de oogballen van Yrroth hem van hooguit vijf passen afstand rechtstreeks aan. Zand deinsde achteruit, bevend en bezweringen prevelend. Het gedreun hernam zijn onregelmatig ritme. Het duurde naar zijn gevoel langer dan een halve dag voor hij zich op durfde te richten. Het was minder donker dan daarvoor, maar er hing nog altijd een onnatuurlijke schemering rond de kloofingang. Die duisternis vloeide over in de nacht, die Zand wakend in zijn schuilplaats doorbracht.


  


  Pas toen de zon de volgende ochtend boven de bergen opdook, keerde Dard terug. Zand kwam uit zijn schuilplaats tevoorschijn. Hij verspilde geen tijd, pakte wat bezittingen in een buidel, stopte Dard in een reiskooi die hij aan een draagstok bevestigde, en begaf zich op weg, niet de kloof in, maar met een grote omweg en via een oud pad waarvan alleen enkele magiërs en hij het bestaan kenden.


  13 De notulen van Arrahed


  


  'Veel van wat de beroemde kring van magiërs, het eerste samengaan van vrijwel alle witte tovenaars, bewerkstelligde, is opgetekend door Rahd, die na zijn overwinning op de draak Gauzio Arrahed werd genoemd. Het is aan zijn exacte aard te danken dat we in zijn verzamelde Notulen het rijkste naslagwerk bezitten over spreuken, bezweringen, knooppunten van krachtlijnen en andere plaatsen waar magie hoogtij viert. De meeste Notulen bevinden zich in de grootvorstelijke bibliotheek in Masilis, maar enkele belangrijke exemplaren zijn te vinden in Wons en Bregaua.' 


  


  Uit: Een gang door de magie van Vrouwe Amirand Rosea - 4271


  


  


  Het gonsde van bedrijvigheid en opwinding in Bregaua. De stad maakte zich op voor de tweejaarlijkse Toogdagen. Kostuums werden uit de kast gehaald en zorgvuldig afgestoft. Sierstenen, gulden en argenten kettingen, bontgekleurd schoeisel en allerhande bizargevormde hoofddeksels werden van stoffige zolders voor de dag getoverd. Langdurige en vaak chaotische vergaderingen mondden uit in niet altijd even duidelijke besluiten. Er werden wilde plannen gemaakt en oude tirakken, zeilvoertuigen die jarenlang de Aesdal Woestenij hadden doorkruist in dienst van de handelskaravanen, kwamen tevoorschijn. Men oliede de wielen tot ze niet langer kraakten en piepten. Jongens en meisjes boenden de oude maar sterke planken van abdishout en smeerden ze in met kokanderwas. En honderden vrijwilligers begonnen op aanwijzingen van hun sierder met het optuigen van de vaartuigen. Al weken tevoren draaiden de bloemen- en plantenstalletjes op de Happermarkt overuren om aan de enorme vraag te kunnen voldoen. 


  Onderhuids boden de Toogdagen elke bevolkingsgroep de gelegenheid beter voor de dag te komen dan de rivaliserende bewoners van een andere wijk. Twee jaar geleden hadden tot ieders verbazing, ook van henzelf, de Karings gewonnen. De bonte tirak, die het legendarische gevecht van de draak Welter met de jonge krijger Aluun Sante voorstelde, vestigde zelfs een nieuw puntenrecord. De jonge, tot dan toe onbekende sierder Velte Mantykh had voorgoed naam gemaakt als topsierder. Er werd zelfs gesuggereerd dat hij dit jaar al siermeester en lid van het gilde zou kunnen worden.


  Vooral de Akh hadden zich het verlies erg aangetrokken. Hun spreekwoordelijke arrogantie stond hun niet toe te bekennen dat de tirak van de Karings inderdaad de beste en de mooiste was. Al tijdens de rijkelijk met wijn en bier besprenkelde Toognacht zochten ze gezamenlijk naar excuses. Ze somden aspecten op die er naar hun mening toe hadden bijgedragen dat de winst ditmaal niet naar de Akh was gegaan. Men kon zinsneden vernemen die gewag maakten van "een ongelukkige samenloop van omstandigheden", "de levering van de door ons gewenste kleurschakeringen in de rozen was een probleem dat zich buiten onze competentie afspeelde" en "we moeten het stelsel van jurering eens herzien", tot en met "toen onze praaltirak de Planade opdraaide, schoven er juist wolken voor de zon". 


  Langzaam maar zeker maakte de toogkoorts zich meester van de Bregauaan. Het was voor de meesten een welkome afleiding van de sluipende dreiging uit het zuidoosten.


  


  Wedox, Sym en Estefo merkten weinig van die groeiende opwinding. Ze bivakkeerden al dagen achtereen in de bibliotheek en speurden naar de notulen van Arrahed, de boekrol van Quenten Tatsins en andere verwijzingen naar de Zwarte Paden. 


  Dieners brachten maaltijden. In een vertrek naast de bibliotheek werden bedden neergezet. Als een van hen te moe was om zijn ogen open te houden, rustte hij enkele uren. Elke ochtend na de wapenschouw kwam Rademir de bibliotheek binnenzetten, met in zijn kielzog de vijf Toogheren en enkele hofjonkers in vol ornaat. De vorst wandelde zonder iets te zeggen langs de stapels boeken, scripties, folianten, manuscripten en boekrollen. Uiteindelijk kruiste zijn blik die van Wedox, die zijn hoofd schudde. Kort daarna verdween de vorst weer met zijn gevolg. 


  Wedox en Estefo verkeerden die dag in een sombere stemming. Ze hadden nog niet een tiende deel van de boeken door hun handen laten gaan en de tijd begon te dringen. Over veertien dagen begon het Convent. 


  Sym, gelijkmoedig als altijd, schoof een lange ladder een paar passen opzij en klom naar het bovenste schap. Hij pakte twee zware folianten en wilde de treden weer afgaan toen zijn oog op een klein boekje viel, dat achter de rij dikke boekwerken was weggemoffeld. 'De kring ten tijde van het drievolkenverbond, notulen en ooggetuigenverslagen, door Rahd van Ulvor', prevelde hij. 


  'Kijk eens aan, wat hebben we hier?' zei hij hardop.


  Wedox keek op, zag welk boekje Sym in zijn hand hield, en slaakte een kreet. 'Aha, eindelijk. De goden zien toch nog naar ons om, Estefo.' Hij gebaarde naar de oude scribent, die in een comfortabele zetel boeken doornam. 'Sym heeft de notulen van Arrahed gevonden.'


  Estefo wilde opstaan, maar Wedox trok Sym mee en duwde de scribent met zachte hand terug. 'Blijf zitten, oude vriend.'


  Hij en Sym schoven twee stoelen aan en ze verdiepten zich in de inhoud van Arrahed's notulen. Ze leerden veel nieuws over de kring van magiërs en hun vaardigheden. Pas in de laatste van de in bondige stijl vastgelegde aantekeningen kwamen de Zwarte Paden ter sprake. Wat de Notulen vermeldden was niet bemoedigend. Zelfs meestermagiërs werden er overvallen door duistere gedachten. Rahd vermeldde een drietal toegangen, hij noemde ze Andergï. 


  'Dat is het elfse woord voor putten,' zei Estefo.


  Ze verbaasden zich over die benaming. De Notulen gaven geen uitsluitsel over de aard of de vorm van die putten. Helemaal achterin het boekje vonden ze een beduimelde plattegrond. Naast elk van de toegangen stond een spreuk in het Soalv. 


  14 De Zwarte Paden (1)


  


  'Ik heb ze voor mijn ogen zien verschijnen en zien verdwijnen, Een verbijsterende ervaring voor een sterveling. Jawel, natuurlijk zoek ik al sinds mijn jeugd naar sporen van toverij, naar bezweringen en naar elixers die het leven veraangenamen en het misschien wel verlengen, maar het blijft schokkend als je met eigen ogen ziet dat het wérkt. Ze bestaan, de Zwarte Paden, maar hoe zal ik ze beschrijven? Zijn het tunnels die onder; boven of langs de werkelijkheid kronkelen? Betreedt de reiziger die ze gebruikt een andere werkelijkheid? Is het licht er anders? 


  Eén keer troonde Isharde, tovenaar en gilden meester, me mee op een tocht over de Paden, De route liep van de Wilde Vallei, ten oosten van de oerbossen van de Alvií, naar een knooppunt van Paden niet eens zo ver van de meest westelijke bolwerken van de Dvargen vandaan. Al die tijd kwam de werkelijkheid me als een droom voor. Maar ook begreep ik beter waarom ze de Zwárte Paden worden genoemd, want de droom veranderde onverwacht in een nachtmerrie. Toen ik me er eindelijk van losmaakte, wist ik niet meer zo heel zeker of ik het goede nastreefde.'


  


  Uit: De Werken van de Magiërs, deel twee van Quenten Tatsins - 0388


  


  


  Nauwelijks een dag later liep Wedox aan het hoofd van een zeven man sterke groep verkenners door de verlaten Dalkeyervallei ten oosten van Bregaua. Hij raadpleegde regelmatig de plattegrond, samen met Arho Warym, de leider van de verkenners, en overlegde met zijn leerling Sym. In de bibliotheek zocht Estefo verder naar aanwijzingen, maar ze waren het erover eens dat er geen tijd te verliezen was. De Paden, als ze werkelijk nog bestonden, waren van groot belang. 


  'Er is veel veranderd,' zei Warym, terwijl hij de sombere omgeving inspecteerde. 'Volgens de kaart moet hier ooit een bos zijn geweest waar meer reuzenbaraxen groeiden dan er nu op heel Aidèn te vinden zijn.'


  Wedox bewoog zijn onderlip naar voren en knikte. 'Het zal moeilijk worden om de plaats te vinden waar volgens Arrahed's aantekeningen de dichtstbijzijnde toegang tot de Paden is.'


  Hij tuurde op de plattegrond. 'Hier, deze rotsformatie in de vorm van een drietand moet toch te vinden zijn.' Hij wees recht naar voren. 'Misschien daar, waar de vallei een bocht maakt.'


  Ze liepen erheen.


  'Daar, die piek, kan dat geen drietand zijn?' Wedox wees naar een rotspunt, die aan beide zijden werd geflankeerd door afgesleten punten. Warym haalde zijn schouders op. 'Misschien,' zei hij. 'Wat zeggen de notulen verder? Hoe herkennen we zo'n toegang?' 


  'Dat is het hem juist,' zei Wedox. 'De notulen onthullen niets. We weten alleen dat de Alvií ze Andergï noemen.Putten. In Rahds aantekeningen wordt de drietand genoemd, maar wat een rotsformatie met een put te maken heeft, dat begrijp ik niet.' 


  'Is de vertaling wel juist?'


  'Estefo is een Alvií-kenner. De kans dat hij zich vergist is bijzonder klein.' 


  Ze lieten hun blik over de omgeving dwalen. Nergens was iets te zien dat op een put leek, of het moest de nauwe kloofingang naast de versleten drietand zijn.


  Sym kuchte. 'Ik heb ergens gelezen dat de Alvií veel woorden met dubbele betekenissen gebruiken. Kan het niet zo zijn dat Andergï zowel kloof of kloofingang betekent als put?'


  Wedox fronste. Zijn lippen vormden een dunne streep.


  'Misschien heb je gelijk, Sym. Er is maar een manier om daar achter te komen. We gaan die kloof in.'


  Aan beide zijden van de kloof rezen rotswanden van donker leisteen loodrecht omhoog. Ze lieten een pad van nauwelijks twee passen breed over. Op sommige plaatsen kronkelde het omhoog en er was niet eens ruimte voor twee mensen om naast elkaar te lopen. Het werd, getuige de sporen, alleen door dieren gebruikt.


  Na honderd passen stuitten ze op een grotingang.


  Sym wees naar de resten van een inscriptie boven de ingang. 'Volgens mij is dat een drietand,' zei hij.


  'En zo leidt een verkeerd spoor ons naar het juiste,' zei Wedox glimlachend. Ze gingen de grot binnen. Het stonk er naar dierlijke uitwerpselen en een andere, muffe geur drong hun neusgaten binnen. Na een tiental passen stuitten ze op een rotswand. Ervoor gaapte een halfronde put.


  'De scribent van Wons had toch gelijk,' zei Sym. 'Andergï betekent put.' 


  'Wat nu?' vroeg Warym zich af. 'Hier lopen de kloof en de grot dood.'


  'Volgens de kaart zitten we goed,' zei Wedox. Hij tuurde op de plattegrond. 'Misschien moet ik de spreuk proberen die er in het Soalv bijgeschreven is. Wat kan het anders zijn dan een toegangs-formule?'


  Warym keek bedenkelijk. 'Is het zo makkelijk? Dat kan ik me nauwelijks voorstellen. Het is misschien wel veiliger als ik met mijn mannen buiten de grot wacht. Stel dat er iets verkeerd gaat.'


  Wedox haalde zijn schouders op. 'Wat je wilt.'


  De verkenners begaven zich weer naar buiten. Sym bleef met zijn handen op zijn rug naast Wedox staan.


  De scribent plukte weifelend aan zijn baard. Hij prevelde de woorden, vóór hij ze hardop uitsprak.


  'Hathaor eeiamma onu Nemuus. Duümo voyrymu noör.'


  De wand lichtte op, maar verder gebeurde er niets. Ze hadden allebei het gevoel dat het stiller werd. Sym draaide zich om, omdat hij een gerucht meende op te vangen. Het volgende ogenblik tikte hij Wedox aan, die op het punt stond de spreuk te herhalen. De scribent keek over zijn schouder. Het duurde enkele tellen voor hij besefte dat ze de Zwarte Paden hadden betreden. 


  


  De wereld miste kleur. Het gele en bruine oker van het leisteen was er nog wel, maar het was verbleekt, alsof een van de goden er met een reusachtige hand overheen had geveegd. Zelfs zwart was vervlakt tot donkergrijs. Alleen de rode aderen in het gesteente van de grottenwand leken hun intensiteit te hebben behouden. Het was er ook kouder. Een flakkering nestelde zich in hun ooghoeken. Knipperen hielp niet, wegkijken ook niet. 


  Toen hoorden ze het geluid. Of eigenlijk was het geen horen, eerder voelen. Een loodzware toon zinderde door de aarde.


  'Staan we aan de andere kant van de rotswand?' vroeg Wedox zich fluisterend af. Zijn stem klonk vreemd droog, alsof het gesteente zijn stem niet weerkaatste.


  Sym gaf geen antwoord. Hij vroeg zich af of ze in staat zouden zijn de wereld van de Zwarte Paden weer te verlaten. De spreuk was een toegangs-spreuk geweest, maar met welke spreuk konden ze terugkeren naar Warym en zijn mannen? 


  Hij schuifelde naar de uitgang. Buiten was het bleker en stiller, en er hing een lichte gelige nevel, maar het was dezelfde kloof. Van Warym en zijn verkenners was geen spoor te bekennen. 


  Wedox kwam naast hem staan en verwoordde Syms gedachten: 'Ik weet niet hoe we terug kunnen. Ik had de woorden nooit mogen uitspreken. Een spreuk van de Soalvií, dan vraag je om moeilijkheden.' 


  In een nijdig gebaar sloeg hij tegen de rotswand. 'Wat ben ik naïef geweest.'


  'Wat kunnen we anders doen dan op pad gaan?' vroeg Sym.


  'Twee verkenners in plaats van negen,' zei Wedox, nog altijd met fonkelende ogen. 'Het is niet anders. Laten we gaan.'


  


  Het was een andere stilte, zo doordringend dat Wedox het gevoel kreeg dat een muur van stilte de wanden van de kloof overeind hield. Hij had ook de indruk dat ze langzamer liepen, alsof ze door stroop moesten waden. Hij probeerde zijn pas te versnellen, maar slaagde daar vreemd genoeg niet in.


  Sym slaakte een droge kreet en wees omhoog, maar toen Wedox opkeek was er niets te zien. Sym bleef staan en gebaarde naar de richel.


  'Ik dacht dat ik een schim zag, daar, op die richel.'


  Ze bleven naar de plek staren, maar er gebeurde niets.


  Wedox hoorde een gerucht, achter hem. Hij keek om. Niets. Ze liepen verder. De kloof, déze kloof aan de andere kant van de Andergï, kwam niet uit in de vallei. Het pad wurmde zich met onverwacht scherpe bochten door de bergen. Het streepje hemel boven hen was grijs. De kenmerken van de wanden en het pad veranderden nauwelijks.


  


  Het bleef stil, hoewel Wedox af en toe gefluister meende te horen. Het pad genereerde een gevoel van verlatenheid, alsof er eeuwenlang niemand was geweest. Maar hij wist zeker dat ongeziene ogen naar hen loerden vanuit rotsspleten en vanaf richels. 


  'We moeten ons niet gek laten maken,' mompelde hij. 'Dit is onze wereld niet. Laten we ons zo rustig en onopvallend mogelijk gedragen.' 


  Sym, die achter Wedox aanslofte, knikte en bromde instemmend. 


  'Paradoxaal,' zei hij peinzend, 'een dode wereld vol leven. Of is het een levende wereld vol dood?'


  Plotseling bleef hij staan. Wedox keek over zijn schouder.


  'Waarom sta je stil?'


  'Ik ruik niets,' zei Sym verwonderd. Hij keek om zich heen en snoof de lucht op. 'Ik zie kruidmossen, hier, en daar, en daar,' hij wees naar donkergroene mossporen die zich in de spleten tussen stenen en rotsen hadden genesteld. 'Ik ken hun doordringende geur. Ze ruiken naar mendels en gaverbloesems, maar ik ruik niets.' 


  'Misschien werken onze zintuigen hier minder sterk,' opperde Wedox. 'We ervaren het hier als stil, schemerig en reukloos. Misschien horen, zien en ruiken we gewoon minder goed.' 


  Hij raakte de rotswand aan, maar moest constateren dat zijn tastzin goed werkte.


  'Maar daarvoor in de plaats horen we dingen die we anders niet horen,' zei Sym. Alsof dat een teken was, ritselde er iets langs hen heen, streek een windvlaag over hun gezicht. Een schaduwflard loste op in het niets.


  'Geestenland,' fluisterde Wedox.


  


  Ze sjokten voort, afgaand op hun gevoel minstens een halve dag. Fluisterstemmen manifesteerden zich, schaduwen glipten weg, de dreunende toon bleef in hun oren hangen, maar verder gebeurde er niets. De kloof ging over in een lange, kaarsrechte tunnel die begroeid was met bleke mossen. In de verte schemerde licht, maar het duurde heel lang voor ze het eind van de tunnel bereikten. 


  Voor hen lag een komvormig dal vol grotingangen.


  'Een kruispunt,' raadde Sym.


  Ze liepen naar het midden van het dal. Toen ze zich omdraaiden beseften ze een fout te hebben gemaakt. Verschillende tunnel-ingangen gaapten in de rotswand. Ze konden geen van beiden aanwijzen uit welke tunnel ze net naar buiten waren gekomen. 


  Wedox balde zijn vuisten. 'Alweer blink ik uit in domheid,' siste hij. 'We zijn verdwaald.'


  'De kaart,' zei Sym. 'Staat dit knooppunt niet op de kaart van Arrahed?'


  Wedox deed een greep in zijn wambuis, verbleekte, en haalde er een verkruimeld papier uit.. 'Niet alleen onze zintuigen laten ons in de steek,' prevelde hij. De resten van Arrahed's plattegrond dwarrelden naar de bodem. 'We zitten vast op het netwerk van de Zwarte Paden.' 


  15 Rinne en Ghormard


  


  '...vroeg ik hem of hij de enige was die dergelijke droomreizen had ondernomen. Een glimlach speelde om zijn mondhoeken, toen hij antwoordde: "Het enige andere wezen dat droomreizen van betekenis ondernam, was een Reuzenvrouw. Ik heb haar ooit in mijn hart gesloten, zoals Bougiac, Esled, Aenedir, Iantha, jijzelf en nog enkele anderen een plaats in mijn binnenste hebben veroverd.'" 


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï, in haar aantekenboek De Rijderkoning verhaalt over zijn queeste - 4762 


  


  


  Rinne was op weg naar het zuiden. Sinds haar kinderjaren had ze in de snijdende kou van het grensgebied van de eeuwige ijsvelden gewoond. Hoe bar en verlaten dat oord ook was, het was ruim twintig jaar haar thuis geweest. Ze kende elke rotspiek, elke sneeuwverstuiving, ze wist precies welke schotsen van de ijsvelden begaanbaar waren en ze sprak elke dag met 'sneeuwkonijnen, met witte banherten en soms zelfs met een ijspring. Soms had een Reus of Alvií het Orakel geraadpleegd. Rinne had het wezen meegetroond naar de nis achter in haar holwoning, had zich in de groene rook van het kristalkruid van de abdisbes gehuld en orakelde, meestal in dl' taal van het vergeten volk. Ze had zich daar ruim twintig jaar verbaasd over de wijsheid en de eenvoud die in die woorden scholen. Het was een eigenaardige bezigheid, want ze was toehoorder bij woorden, zinnen en suggesties die ze zichzelf hoorde uitspreken en ze was toeschouwer bij alle gebaren die ze als een volleerd wagenspeler maakte. Toch wist ze zich na elke orakelrede slechts deels te herinneren wat ze had gezegd. Wie gebruik van haar maakte om die wijze oordelen en adviezen wereldkundig te maken, dat wist ze niet. Ze wilde het ook niet weten. Eén keer had ze, in een droomreis, op de drempel van een andere wereld gestaan. Een plaats die zelfs voor de goden van Whedeyard onbereikbaar was. Gedreven door onbeschrijflijke angst had ze zich uit de droom teruggetrokken. Als ze aan die nacht terugdacht, huiverde ze opnieuw, al wist ze niet waarom. 


  Ze dacht aan de man met wie ze vaak een band had gevoeld. Een wijze man, die ooit in Alde Wynthe had geleefd. Pas na jaren kwam ze erachter dat hij een groot magiër was, van wiens vermogen ze soms een glimp opving. Hij was op de vlucht geweest, maar voor wie of wat had ze nooit begrepen. Veel namen had hij gehad en hij had in even zoveel tijdperken geleefd. Enkele weken geleden had ze hem rechtstreeks aangesproken. Ze wist dat hij inmiddels zijn wijkplaats had verlaten en op weg was gegaan naar streken waar Alvií woonden. 


  Een week later had ze in een droom de tragische dood van de laatste rotsboom, Egen Anzarth, meegemaakt. Die gebeurtenis had haar doen besluiten de orakelgrot, waarin ze twintig jaar had gewoond, te verlaten. Ze wist niet of ze een rol van betekenis zou kunnen spelen voor mensen en aartsvolken in hun wanhopige strijd tegen Yrroths horden, maar ze zou het zichzelf nooit vergeven als ze in de veilige afzondering van de onherbergzame uithoek van Aidèn zou blijven zitten. 


  Ze doorkruiste de streek rond het Hagelbos. Waar eens haar volk had gewoond, waren de hutten nu verlaten, maar haar scherpe reukzin en haar door de jacht geoefende blik ontdekte sporen van recente bewoning. Overblijfselen van geblakerd sprokkelhout, restgeuren van zweet, haardvuur en excrementen, en inkervingen op de deurpost die ze zich uit haar jeugd herinnerde. Zo werd het verstrijken van de dagen en de maanden bijgehouden. Vierentwintig dagen geleden was de laatste snede gemaakt. Hier hadden nog geen maand geleden Reuzen ge bivakkeerd. 


  'Eindelijk zijn ze naar Kose gegaan,' prevelde ze, en knikte. 'Iemand heeft de tekens geduid en de juiste conclusies getrokken.' 


  Haar vingers gleden door haar lange sneeuwblonde haar en ze knoopte haar wintermantel van vazelbont los; het was hier warmer dan in Alde Wynthe. Haar vastbeslotenheid om snel verder te gaan en Bregaua voor het begin van het Convent te bereiken, verwaaide met de schrale wind. Ze vermoedde dat haar hart zich aan de verlaten woonstee van haar volk hechtte en dat iets in haar daarom aarzelde om verder te reizen. Ze zocht een geschikte hut uit en stookte de vuurplaats op tot een aangename warmte zich door het sober ingerichte vertrek verspreidde. Ze at een paar cuwsakorrels, ze dronk zelfgemaakte thee, getrokken van vazelkruid, en ze maakte het zich gemakkelijk in de brede bedstee. Ze was gewend aan stilte, duisternis en eenzaamheid. Nog voor het donker werd, gleed ze gemakkelijk weg in een lange, droomloze slaap. Pas vele uren later, toen de nacht in een nog diepere duisternis leek weg te glippen, ondernam ze in haar onderbewustzijn een droomreis.


  


  In de twintig jaar dat zij het Orakel van Alde Wynthe was geweest, had ze haar geest opengesteld voor onverwachte wendingen en verrassende gebeurtenissen. Toen ze zich die nacht in haar droom bij de poort naar Whedeyard, de verblijfplaats van de goden bleek te bevinden, knipperde ze niet eens met haar ogen. Ze was hier eerder geweest, in een eerdere droom. De goden hadden haar toen verteld dat zij de stem van het Orakel zou worden.


  De stilte van de eeuwige wijkplaats omsloot haar. Tijd verloor zijn aardse betekenis. Flarden mist dreven om haar heen, raakten haar soms even aan met hun koude vingers. In de verte torende een grijs bouwwerk omhoog. Toen ze haar ogen scherpstelde, bleek het een wolkenformatie te zijn.


  Ze stond daar voor haar gevoel pas enkele ogenblikken toen een man met gebogen hoofd en met zijn handen op zijn rug voorbij wandelde. Zijn trage maar regelmatige tred stokte. Zijn hoofd draaide in haar richting. Ze keek in het gezicht van een jongeman, maar achter de spiegels van zijn zwarte ogen brandde de oneindigheid van diepgaande kennis en ervaring. De blik, die een eigenaardig zwart licht reflecteerde, tastte zonder remming haar lichaam én haar geest af.


  'Een Reuzenvrouw,'stelde hij met lichte verbazing in zijn stem vast. 


  Daarna zweeg hij een poos. Een kriebelend gevoel rimpelde door haar hoofd.


  'Ach,'zei de man. 'Het orakel uit het noorden.' 


  Zijn dunne wenkbrauwen gingen langzaam omhoog. Hij deed drie stappen dichterbij, met zijn handen nog altijd op zijn rug.


  'Wie bent u,'vroeg Rinne. 


  De man keek geschokt, alsof ze zich een vrijpostigheid had veroorloofd.


  Rinne voelde hoe hij zich abrupt uit haar geest terugtrok. Hij dacht even na, toen knikte hij vol begrip.


  'Ach, dat is waar, de meeste stervelingen kunnen niet peilen. Ik ben Ghormard, een van de goden van Whedeyard. Je treft het. De meeste goden spreken niet met stervelingen, maar ik ben gewoonweg te nieuwsgierig van aard.' 


  Schor gehinnik volgde op zijn woorden. Meteen daarna verstrakten zijn lippen.


  'Eigenlijk vraag ik me af hoe je hier bent gekomen. We laten niemand toe, maar toch verschijnt er zo nu en dan een sterveling. Vreemd eigenlijk.'Ghormard verzonk in gepeins. Langzaam gleden zijn oogleden dicht. Hoelang ze daar zo stonden, dat ontging Rinne volkomen. Op een of andere manier kon tijd hier niet worden gemeten. 


  'Wie hier opdaagt, heeft een mededeling of een vraag,'zei Ghormard plotseling. 'Wat is het in uw geval?' 


  Rinne zocht haar gedachten af. Zij was al die jaren degene geweest die vragen had beantwoord. Wilde ze iets vragen? Als dat zo was, dan hield haar onderbewuste dat voor haar verborgen. Ze wist echter dat ze maar één keer in haar leven de kans zou krijgen om met een god te praten. En ze kende de goden en hun grillen goed genoeg om te weten dat haar vraag goed en vooral duidelijk moest zijn. Terwijl Ghormards blik wel erg brutaal langs de welvingen van Rinnes lichaam gleed, formuleerde ze de vraag. 


  'Rinne wil weten of haar volk zich binnen afzienbare tijd weer in de Noordlanden bij het Hagelbos zal vestigen.'


  Ghormard deed een stap achteruit. Eindelijk kwamen zijn handen achter zijn rug vandaan. Slanke, jeugdige handen, constateerde Rinne.


  'Een opmerkelijke vraag,'zei hij, en hij liet zijn vingers door zijn donkere haardos glijden. 'Bij nader inzien zijn het meer vragen binnen één vraag, en zijn er meerdere antwoorden vereist. Slim, heel slim. Wacht, vrouw.'


  Met zijn handen weer op zijn rug en in gedachten verzonken slenterde Ghormard in de richting van een mistflard en verdween erin.


  


  Tot haar verbazing en teleurstelling werd Rinne wakker. Vol onbegrip staarde ze in het ondoordringbare zwart van de noordelijke duisternis. De roep van een nachthawijt weerklonk over de vlakte. Het was koud in de hut. De laatste vonkjes in de vuurplaats doofden. In Whedeyard was het koud noch warm geweest, alsof de temperatuur even weinig vat had op de verblijfplaats van de goden als de tijd. 


  Voor zover ze wist hielden de goden, hoe onberekenbaar ze ook waren, altijd woord. Ze zou antwoord krijgen, maar wanneer? En waarom was de droom afgebroken?


  


  Zes dagen later, toen ze langs de rivier de Kor Tinde in de richting van de Talindheuvels en de daarachter opdoemende muur van het Torngebergte liep, kreeg ze haar antwoord, zomaar, midden op de dag. Een reeks kristalheldere gedachten boorde zich als de onontkoombare kilte van het lemmet van een mes in haar geest. Hoe transparant die in de vorm van woorden overgebrachte gedachten ook waren, voor Rinne was het een onontwarbare kluwen samengebalde spraak. Opnieuw tastte Ghormard brutaal rond in haar gedachten, ook in haar meest intieme. Ze wist niet hoe ze zich daartegen moest verzetten, maar alleen al de gedachte aan protest ontlokte aan hem iets dat op een glimlach leek. 


  'Het privilege van de goden, vrouw,' fluisterde hij zelfvoldaan. Toch was hij daarna terughoudend in zijn tocht door haar ontsloten geest. 


  Pas toen hij zich met een achteloos gebromd 'vaarwel, orakelvrouw' uit haar hoofd had teruggetrokken, vielen de gedachten op hun plaats en vond ze het antwoord. 


  Haar schreden haperden. Haar starre blik volgde de loop van de rivier zonder werkelijk iets te zien. De goden waren gul geweest. Ze wist meer dan ze had willen weten. Een mengeling van voldoening, boosheid en verdriet maakte zich van haar meester. De laatste woorden van Ghormard galmden nog lang na in haar hoofd: '...en zorg ervoor dat niemand deze kennis met je deelt.'


  


  Ze had ervoor gekozen om Torn van noord naar zuid te doorkruisen. Op de gebaande paden liep ze kans Orc'hs, Kabers of Soalvií tegen het lijf te lopen. Ze volgde zo lang mogelijk de bovenloop van de Kor Tinde, tot er geen pad meer restte en de rivier veranderde in een woeste bergbeek met onbegaanbare oevers. Ze boog af naar het zuidoosten en zigzagde van de ene vallei naar de andere. Dit was het meest verlaten gedeelte van Torn, wist ze. Overdag hoorde ze het gekwetter van vogels of een vaag geritsel van een dier. Maar 's nachts zeeg er een zo volkomen stilte tussen het gesteente, dat zelfs de geluiden die ze zelf veroorzaakte haar deden schrikken. 


  Op de ochtend van de derde dag van haar verblijf tussen de bergpieken zag ze aan de overkant van een brede kloof een gedaante. Eerst dacht ze dat het een vreemdgevormde rots was, maar toen ze dichterbij kwam schoot een hand uit een grijze mantel tevoorschijn. Een aangenaam gevoel tintelde door haar lichaam. Het kwam geen moment in haar op dat gevaar dreigde. Ze stak haar hand op. Het gebaar werd beantwoord door de ander, wiens hoofd in zijn kap verborgen bleef. Hij kwam in beweging, plantte een lange witte staf voor zich in de aarde en daalde met houterige maar zekere stappen de steile helling af. Hij sprong over een stroompje en klauterde op haar af.


  Ze werd een kriebelend gevoel gewaar, dat ze zich herinnerde van Ghormards zoektocht door haar geest. Omdat ze zich niet voor kon stellen dat de goden zich buiten Whedeyard zouden begeven, concludeerde ze dat ze tegenover een tovenaar stond. Enigszins verbaasd stelde ze vast dat ze de zoektocht door haar geest van deze man beter kon verdragen dan de vrijpostigheden van Ghormard. 


  Met een vlotte beweging van zijn hand schoof de man zijn puntkap naar achteren. Zijn leeftijd bleef verborgen achter een masker van tijdloosheid, maar zijn ogen weerspiegelden grote wijsheid. Zijn hoofd reikte tot aan haar schouder, maar iets deed hem groter lijken.


  'Rinne,' zei hij met schorre stem. 'Rinne van het Hagelbos, Rinne van de Noordlanden.'


  Ze knikte. Ze had te veel meegemaakt om zich erover te verwonderen dat de man haar naam kende. 


  'Ik ken je daden,' vervolgde hij met een milde glimlach. 'Waarom verlaat het orakel haar thuis?'


  Weer tastte zijn geest in de hare.


  'Ah,' fluisterde hij. 'Onze bestemming is dezelfde. We zullen samen reizen.'


  Opnieuw knikte ze. Zijn gebaren, zijn gezicht, zijn stem, alles was zo vertrouwd. Ze hoefde niet meer te weten. Ze zou met hem verder trekken. Toch wilde ze iets zeggen.


  'Mag ik uw naam weten?'


  Een hand greep haar bij haar schouder. Hij grijnsde, waardoor er opeens tientallen rimpels rond zijn ogen en zijn mond verschenen. 


  'Natuurlijk,' zei hij. 'Natuurlijk, Rinne. Vergeef me mijn vrijpostigheid. Het is lang geleden dat ik rechtstreeks met iemand sprak.'


  Even verzonk hij in gepeins. Zijn kin zakte op zijn borst en zijn blik streek over het stroompje.


  'Je geest is even helder als de mooiste dag in de Noordlanden,' zei hij. 'Daarom deel ik de naam die mijn moeder me ooit gaf met jou. Noem mij Thurand Aëm. In Bregaua zal ik je mijn andere naam zeggen.' 


  Hij trok zijn kap weer over zijn hoofd en ging haar voor naar de overzijde van de kloof. 'Verderop versmalt de vallei. Dit pad is beter begaanbaar,' zei hij over zijn schouder.


  16 Nieuwe magie


  


  'Magie werkt, maar zelfs Xazziri kan ons niet vertellen hóe en waarom het werkt. De leider van de meestermagiërs heeft er wel zo zijn gedachten over; getuige de proloog tot zijn opstel ''Een werkelijkheid binnen de werkelijkheid", waarin hij zegt: "Volgens mijn vriend Pharve bezitten mensen en ook de meeste aartsvolken een natuurlijke angst voor het wezen van magie. Die vrees heeft er voor gezorgd dat bijna geen enkele tovenaar er ooit onderzoek naar heeft gedaan. Halfmagiërs, magieduiders, maar ook meestermagiërs zijn eigenlijk al vanaf het begin van de eerste era bang om in de aard en de werking van toverij door te dringen. Ook in Pharve's oerprincipes vinden we daarvan nauwelijks iets terug. De enige die zich er naar mijn weten wel in heeft verdiept, is Pharve's grote tegenstrever; de grijze magiër Adeld Ruum". Als Xazziri dat laatste beweert, zal het waar zijn, maar niemand heeft ooit een geschrift van Ruum op tafel kunnen leggen, dus ook niet een boekwerk waarin hij zijn bevindingen over het wezen van magie uiteenzet. Ooit moet Myl Layna, een van de magiërs van de beroemde eerste kring aan een leerling die hem vragen in die richting stelde, hebben geantwoord: 'Jongen, je vraagt de rivier toch ook niet hóe hij stroomt?" Of benadert Xazziri zelf het wezen van magie het dichtst als hij stelt dat de ware magiër uitsluitend zijn eigen taal spreekt. Waar taal en magie elkaar treffen, gebeurt iets, zoveel is zeker: Maar welke taal? Welke magie? 


  Kortom, alweer een terrein waarop ik mij kan storten, niet gehinderd door de wetenschappelijke hindernissen die mijn vrienden van de Denkscholen voor zichzelf opwerpen.'


  


  Uit: De toekomst wacht van Dexlu Dadandla - 4720


  


  


  Xazziri was boos. Terwijl hij naast zijn dochter Iantha voorts tapte door de leegte van Gest, vervloekte hij voor de zoveelste keer zijn onvergeeflijke onachtzaamheid. Het was inmiddels weken geleden dat hij zich, in gedachten verzonken en zonder op of om te zien, over het Windpad naar de zuidkant van het Murganithgebergte had begeven. Hij was een gemakkelijke prooi voor een groep Soalvií en Kabers geweest. Ze hadden hem geboeid afgevoerd naar Ondith. Hij had zich op wel tien manieren kunnen bevrijden, maar zijn gemakzucht had hem doen besluiten af te wachten. Wie weet kwam hij iets te weten over de plannen van Yrroth. En toen was plotseling Kartha verschenen. Ze had geen ogenblik geaarzeld en hem in een runenkooi vastgezet. De rune die de kooi gesloten hield kende hij niet, zodat hij zich niet kon bevrijden. En hier liepen ze dan, door de schemerwereld van Gest, waar magie niet werkte. Eindelijk was hij dus verlost van zijn runenkooi, die hier ook nutteloos was, maar hij werd in plaats daarvan door dertig Soalvií, Kabers en Orc'hs in het oog gehouden. 


  'Leider van de meestermagiërs, maar gevangen door je eigen arrogantie,' prevelde hij tussen samengeperste lippen door. Zijn dochter keek op, zag zijn gezichtsuitdrukking en richtte haar blik weer op het zand voor zich.


  Kartha kwam naast de twee lopen. Met een zwierig armgebaar veegde ze haar donkere kap naar achteren, stak haar hoofd naar voren en draaide haar gezicht als dat van een zwarte kraagvogel in hun richting. 


  'Wel, witte man,' teemde ze, 'weinig plaats voor toverij hier.'


  Xazziri keek haar minachtend aan. Er schoten hem verschillende antwoorden te binnen, maar het leek hem verstandiger te zwijgen. 


  Er doemde een heuvel op met een voor deze wereld opmerkelijk scherpe contour. Kartha glimlachte en liep er met grote stappen heen. 


  'Ha, wat de Erfgenaam niet weet,' zei ze, 'is dat op deze heuvels zijn magie wél werkt.' 


  Met een triomfantelijk handgebaar maakte ze een teken in de lucht. Er verschenen twee Kartha's aan haar zij. Ze mompelde toverwoorden en de gedaanten verdwenen. Met een sprong belandde ze weer naast Xazziri. 


  'Zo, witte man, daar heb je niet van terug, eh?'


  Xazziri schatte de afstand naar de heuvel. Kartha kneep haar ogen half dicht.


  'Hou hem in de gaten,' snauwde ze, en ze gebaarde naar de Orc'h die de leiding had. Orc'hs en een Kaber stelden zich tussen de meestermagiër en de heuvel op. Xazziri mompelde iets dat alleen zijn dochter verstond. 


  'Wat was dat?' zei Kartha schril. 'Wat zei je daar, witte man?'


  Xazziri zweeg en stak zijn vinger op. Iantha knikte.


  'Genoeg,' siste Kartha woedend. 'Sla ze opnieuw in de boeien en vorm een kordon om hen heen. We gaan verder.' 


  Opnieuw diende de monotonie zich aan. Xazziri dacht dat in een zo eentonige wereld elke verandering, hoe onbetekenend ook, grote proporties aannam. Toen er uit de mist vlak naast elkaar twee heuvels opdoemden, schoot zijn blik even in de richting van Iantha en hij maakte een teken met zijn geboeide handen. Iantha keek snel opzij en bewoog heel even haar hoofd. Niemand had het gezien. 


  Kartha, die voorop liep, draaide zich om.


  'Voorzichtig hier,' beet ze haar begeleiders toe en wees naar de heuvels. Ze kwam zelf naast Xazziri lopen en hield hem scherp in het oog. Iantha sjokte voort, met gebogen hoofd, waarbij haar haren voor haar gezicht zwierden. Toen ze vlakbij de heuvels waren maakte Xazziri een onverhoedse beweging naar rechts, naar de kant waar Kartha liep, maar rende vervolgens naar de hoogte aan zijn linkerkant. Hij maakte gebruik van zijn snelheid en beukte een geschrokken Kaber opzij. 


  'Hou hem tegen,' gilde Kartha woedend. Twee Orc'hs en een Kaber wierpen zich op Xazziri. Alle ogen waren gericht op de worsteling die volgde. Iantha schoof ongemerkt een paar stappen opzij. Een Soalvií keek om, zag wat ze van plan was, en slaakte een waarschuwende kreet. Iantha holde zo hard ze kon naar de andere heuvel. Kartha gromde en zette de achtervolging in. Iantha bereikte de hoogte. Haar haperende stem stootte bevend een woordenreeks uit: 


  'Efadra. Loume sarg eld hümen'h!'


  Een scherm van vuurtongen sprong op tussen haar en Kartha. Jankend sprong de zwarte vrouw terug. Haar ziedende blik boorde zich door de vlammen heen in die van Iantha. Toen draaide Kartha zich om een rende naar Xazziri, die inmiddels was overmeesterd. Ze sleurde de magiër mee tot aan de voet van de tweede heuvel.


  'Hou hem hier vast,' siste ze tegen twee Kabers. Daarna liep ze met grote stappen naar de top van de hoogte en draaide zich om.


  'Jullie hebben mij een beslissing uit handen genomen. Iantha, ik ga je vader doden. Daarna zullen we strijden.' 


  Kartha balde haar vuisten, duwde ze tegen elkaar en formuleerde de eerste woorden van Adeld Ruums Spreuk van Definiete Verstrooiing, die bekendstond als de enige spreuk die onmiddellijk de dood van een meestermagiër kon bewerkstelligen.


  


  Vele honderden passen achter hen bewogen zes wezens door de leegte. In D'Anjals ogen leek het dat ze stilstonden, ondanks dat hun voeten en poten bewogen, en dat de tijd niet verstreek. Erg snel ging het niet, want de Uyrs hadden moeite om de anderen bij te houden. Ze waren er niet aan gewend zich over vaste grond te verplaatsen.


  D'Anjal dacht na over magiërs en hun vermogens. Even was hij terug binnen de palissaden van zijn geboortedorp, de Candras, en hij voelde zich weer Jyll, die ademloos naar Bougiacs vertelsels over die geweldige tovenaars luisterde. Even vergat hij dat hij zelf een groot magiër was. Er kwam een vraag achteraan: was hij eigenlijk wel die unieke magiër? Of gebruikte iemand anders, Rymlen misschien, zijn geest en de bron van kracht in hem? Zijn loopritme haperde. Toen verwierp hij die mogelijkheid. Een reeks subtiele details en aspecten van zijn gedachten, zijn vermogen en zijn daaruit voortvloeiende handelingen maakten hem duidelijk dat de woordkracht, de spreuken en bezweringen, de schreeuw en al die andere machtige geesteswapens van hemzelf waren. Hij zou het meteen weten als een andere tovenaar gebruik van hem probeerde te maken.


  Het verbaasde hem dat er veel plaatsen waren waar magie niet werkte. Zelf kende hij behoorlijk wat spreuken en bezweringen. Hij verstond de laatste dagen zelfs de kunst om ze in zogenaamde woorden zonder taal te gebruiken. Volgens de Asaherget een uitzonderlijk talent. De gedachte dat woorden de structuur van een taal niet nodig hadden en daardoor juist meer kracht ontwikkelden, stond hem wel aan. Vrije woorden, noemde hij ze in stilte. Hij kon ze kneden naar zijn wil. Ze verrijkten zijn gedachtegang. Sommige woorden waren betere voertuigen voor zijn gedachten dan de woorden die hij in de talen van de mensen of de aartswezens sprak. Zelfs die uit de oude talen, hoewel die vaak van ruwe schoonheid en verrassende heftigheid getuigden. Vrije woorden waren veel makkelijker te verbinden met krachtlijnen of met plaatsen die zonder die lijnen toch een grote magische intensiteit bezaten. 


  Dat laatste had hem verbaasd, want Iantha had nooit over die plekken gesproken. Volgens haar lessen was elke magische plek doortrokken van krachtlijnen. Hij vroeg zich af of Iantha van deze plaatsen zonder lijnen wist.


  Hoe werkte magie eigenlijk?


  De vraag trof hem als een klap in zijn gezicht. Even stokte zijn adem. Een bel van leegte en suizende stilte vulde zijn denkwereld. Al die tijd had hij alles geaccepteerd zoals het zich aandiende. Magie was magie, zoals Pharve het had benoemd. 


  D'Anjal maakte zijn geest vrij van alle vragen die opwelden en wierp een blik in zijn binnenste. Hij keek naar zichzelf en hij bracht een gedachte-karavaan op gang langs een pad dat nog niemand voor hem had betreden. Hij diepte herinneringen op, keek toe bij de uitvoering van zijn eigen toverkunsten. Met al zijn zintuigen op scherp registreerde hij de houding van zijn lichaam. Hij verbaasde zich over de subtiele bewegingen van zijn vingers en zijn resolute handgebaren. Hij bekeek aandachtig de woorden die uit zijn mond tevoorschijn kwamen en luisterde naar hun klank, verdiepte zich in hun de aard en herkomst. Elk woord werd met de juiste nadruk of terughoudendheid gesproken, elke zin met de juiste ademtocht ervoor en erna. Iedere buiging, elk accentje, viel op zijn plaats. Hij was een natuurtalent, dat besefte hij nu. Maar juist omdat het allemaal zo vanzelfsprekend was gegaan, had hij nooit de moeite genomen te begrijpen wat er werkelijk plaatsvond. Wat er met hem gebeurde als magie de overhand kreeg. Wat kon hij met dit besef? Hij voelde zijn concentratie verslappen. Zijn gedachten dwaalden over zijpaden. 


  Met een bruuske beweging bleef hij staan. Zijn reisgenoten keken verbaasd op. D'Anjal wiegde met gesloten ogen heen en weer en produceerde een monotoon geneurie. Opeens zweeg hij en schoten zijn ogen open. Hij stak zijn hand op en kromde zijn duim en drie vingers, tot alleen zijn wijsvinger omhoog wees.


  Zijn concentratie was terug. Hij wandelde voort over het pad van zijn herinneringen. En terwijl hij in zijn geest voortsnelde, schoof hij langzaam zijn voet naar voren, de grijsheid van Gest in, en begon weer te lopen.


  Hij beschouwde het proces dat voorafging aan de grote schreeuw, daarna keek en luisterde hij naar het ontstaan van woorden zonder taal. Als er woorden zonder taal waren, zou hij dan ook in staat zijn magie zonder structuur te creëren? Zonder hulp van krachtlijnen, woorden, bezweringen, spreuken? In een omgeving die gewone magie afwees, zoals hier in Gest?


  Een stem die hij voordien nog niet in zijn geest was tegengekomen zei op belerende toon: "Magie heeft een basis nodig. Toen ik de oerprincipes formuleerde, ging ik ervan uit dat er tenminste een artefact nodig was. Later had ik daar weleens mijn twijfels over. In een dispuut met een van mijn kringleden viel hij mij hierover aan. Hij stelde dat een voorwerp voor een groot magiër wellicht inwisselbaar was voor een ander. Hij ging zelfs zover dat hij beweerde dat, omdát ik gezegd had dat er een artefact nodig was, magie bij mij en mijn volgelingen alleen daarmee werkte. Ik heb daar lang over nagedacht. Misschien had hij gelijk. Misschien staat er ooit een tovenaar op die zichzelf ontwikkelt zonder mijn oerprincipes." 


  Hij begreep dat Pharve tot hem sprak en verbaasde zich daarover. Pharve was lang geleden gedood door Kartha. Sprak de grote tovenaar dan over de grenzen van de dood heen met hem? Of gebruikte een of ander machtig wezen Pharve's stem? 


  Hij bleef weer staan. 'Een ogenblik.'


  Zijn vijf gezellen bleven staan en keken hem gespannen aan.


  D'Anjal speurde de omgeving af, waarbij hij al zijn zintuigen en elk spoortje vermogen gebruikte. Zijn blik bleef op een heuvel rusten, waaromheen een zwakke gloed trilde. Onwillekeurige tastte hij met zijn geest onder de heuvel. Er waren geen krachtlijnen. Dat had hij ook niet verwacht, hier, in levenloos Gest. In gedachten verzonken bleef hij aan de voet van de heuvel staan. Zijn ogen lichtten op. Met zijn rechterhand tastte hij naar Vloch en streelde Kaharr, de rune uit de tijd van het vergeten volk op het gevest van het Reuzenaartszwaard. Hij trok het wapen uit de schede tevoorschijn en trok met het scherp een groef in de grijze aarde. Zo, met de punt in de grond gedrukt, liep hij naar de top van de heuvel. Dat herhaalde hij zes keer. 


  'En zo schep ik mijn eigen krachtlijnen en mijn eigen knooppunt,' mompelde hij glimlachend. 


  Hij draaide zich om naar zijn metgezellen, die zwijgend hadden toegekeken, en wenkte. 'Kom maar hierheen,' zei hij. 


  Het leek wel of dat het teken was waarop krachten in zijn binnenste hadden gewacht. Er bewoog iets door zijn lichaam. In gedachten omschreef hij het als een geestelijke huivering. De kern van zijn wezen belandde op de plaats waar de grote schreeuw wachtte tot hij weer gebruikt zou worden. Hij stelde zijn geestesoog in op de samenklontering van kracht. Zijn eigen kracht. Hij diepte het vogelzicht op uit een andere plek in de oneindige wereld van zijn geest en keerde terug naar de samenballing waarbinnen de schreeuw rustte. Met een snelle beweging haalde hij de zeven lijnen omhoog. De groeven verdwenen van het oppervlak. Zijn mond vormde woorden die alleen hij kende, omdat ze niet aan taal gebonden waren. De grijsheid om hem heen lichtte op. Een groene zweem omhulde hem. Voor hem verschenen vier sandaalafdrukken in het stof. De laatste twee waren diep, alsof iemand zich had afgezet. 


  'Pharve's vermoeden was juist, zo wijkt de leegte van Gest,' zei hij raadselachtig. Hij keek naar de afdrukken en knikte. 'Als er woorden zonder taal zijn, dan is er ook tijd zonder chronologie. En dan is er ook toverij zonder spreuken, rituelen en bezweringen.' 


  Hij plaatste zijn voeten in de afdrukken en veerde omhoog. Het volgende ogenblik verdween zijn mensengedaante en wipte een slanke hawijt de lucht in. Het kostte de Uyrs twee tellen om te beseffen wat er was gebeurd. Toen transformeerden ook zij moeiteloos tot hun vogelgedaante, sloegen hun vleugels uit en klapwiekten achter hem aan.


  Esled, Bel en Jap keken hen na. De laatste wees naar de drie vogels en zei: 'Zomp en lommer, wees er ten volle van doordrongen, Reuzenmeester en spaltling, dat we getuigen waren van alweer een grote en vooral onnavolgbare sprong voorwaarts. De toverman D'Anjal spot met alle wetten van de magie. Hij ontgroeit ons in zo'n snel tempo, dat mijn hoop op een goede afloop van dit avontuur in Gest met dezelfde snelheid toeneemt.' 


  Bel plaatste zijn handen op zijn zij.


  'En mijn hoop op een goede afloop van de hele queeste wordt met diezelfde snelheid groter.'


  Esled kauwde bedachtzaam op haar onderlip.


  'Is er iets niet in orde, volgens jou?' vroeg Bel.


  'Ik weet het niet...' zei ze weifelend. 'Egen Anzarth, de rotsboom, heeft mij woorden ingeprent en heeft me duidelijk gemaakt dat ik de enige ben die Xazziri en hopelijk ook Iantha kan bevrijden. Dus ik dacht: dan moet ik mee met Jyll, met D'Anjal, maar...' 


  Jap slaakte een kreet en gebaarde.


  'Kijk, daar. Je bent niet de enige die dat concludeerde.'


  De drie vogels kwamen terug en streken naast hen neer. Arenj manoeuvreerde zich naast Esled en zakte door zijn poten. Zonder aarzelen beklom ze zijn rug en greep zijn zwarte kam stevig vast.


  'Gaan jullie ook mee?' vroeg D'Anjal aan Bel en Jap. 'Ik liet jullie hier om Esled te bewaken, maar ik heb haar nodig.'


  Even later verhieven ze zich, vogels en mensen, in de lucht.


  17 Erfopvolger


  


  '''Het eerste gesprek met de witte tovenaar, " placht hij te zeggen, "tóen drong het pas ten volle tot me door. Toen wist ik dat in mijn binnenste, onder die toch al zo verbazende hoeveelheid vermogens nog oneindig veel meer moest zitten." 


  En wij, die hem met zoveel liefde dienden, weten inmiddels hóeveel meer. Hoewel ik me weleens afvraag of we wel echt weten welke ongebreidelde macht onze hoogkoning bezit.'


  


  Cyntha, dienares van Masilis Raï, in haar aantekenboek De rijderkoning verhaalt over zijn queeste - 4762 


  


  


  Een beweging achter Kartha ontlokte haar trawanten kreten van schrik. Haar spreuk haperde, toen ze zich snel omdraaide. De slanke hawijt die D'Anjal was, boorde zijn scherpe klauwen in haar schouders. Stotterend van schrik en boosheid worstelde Kartha om los te komen. Bloed gulpte uit de wonden die D'Anjals lange nagels in haar vlees sneden. Ze leek het niet te merken en wierp hem woedend een reeks magische verwensingen toe, maar die ketsten af. Achter D'Anjal doemden vier vogels op. 


  Kartha's hoofd schoot schuin omhoog. Haar ogen werden groot. Ze zag wat anderen niet zagen: er was iets gebeurd. Dit was een andere D'Anjal. Ze keek in twee peilloos diepe poelen. De blik in zijn ogen en alles wat daarachter sluimerde weerspiegelde een onbuigzame wil die putte uit zichzelf. D'Anjal was, nota bene hier in Gest, een Solitair geworden. Iets dat alleen de groten lukte. En tegen dit creatuur kon ze niet op. Niet hier en niet nu. Misschien wel nooit. In haar van woede vlammende ogen ontwaakte een spoor van haar oude sluwheid. De eens zo bleke wereld van Gest knetterde van magie. Haar duistere blik flitste naar Xazziri. Ze zag dat hij zich nu binnen het gebied bevond waar toverij werkte. Een grimas vervormde haar gezicht. 


  'Uarhaguo. Farkatha!' schreeuwde ze met een restje triomf in haar stem, toen D'Anjal haar als een veertje van de heuvel tilde. Vanuit de grond rond Xazziri vlamden runen op. De gebeurtenissen volgden elkaar snel op. Iantha riep iets. De gedaanten van de Kabers, de Soalvií en de Orc'hs bevroren in een groteske houding. D'Anjal verdween in de grijze mist, met een hysterisch lachende Kartha in zijn klauwen. Bel, Jap, Wilanj en Arenj Uyr streken neer naast Xazziri. Iantha liep naar haar vader en onderzocht de runensloten. Ze schudde haar hoofd en wenkte Esled. Het spaltlingmeisje steeg bevend af en liep naar de runen. Ze sloot haar ogen, maar ze schoten meteen weer wijd open. 'De pijn was ondraaglijk,' fluisterde ze met trillende stem. 


  'Egen Anzarth?' vroeg Xazziri schor.


  Esled knikte. 'Er zijn nog sporen van zijn bewustzijn in het dal van Masdorth. Nauwelijks waarneembaar, onbeduidend. De woorden die hij me inprentte zijn verbonden met een zweem van leven. Als dat niet zo was geweest, zou ik ze niet uit kunnen spreken.'


  Ze liep naar de heuvel, er nog steeds van overtuigd dat ze niet in staat was Xazziri te bevrijden, zoals de rotsboom haar weken geleden had verzekerd. Flarden van de laatste gedachten van Egen Anzarth streken als een windvlaag door haar gedachten. Ze vermengden zich met het maagdelijke gedachtepatroon van een zaadje, dat zich onder het oppervlak van de valleibodem tot de loot van een rotsboom ontwikkelde.


  Met moeite verzamelde Esled de woorden die ze nodig had en prevelde:


  'Suo, ualdeuth ryonher. K'thuom rogh murueth.'


  'Wijk, oude runen, splijt en sterf.'


  Met een dof knappend geluid sprongen de runen omhoog, braken hun vergrendeling en losten op in de grijsheid van Gest.


  Xazziri was eindelijk vrij. Hij greep Iantha's handen vast en kneep er even in. Toen liep hij op de beide Uyrs af en riep: 'Arenj, Wilanj! Ik begon al te vrezen dat ik jullie nooit zou weerzien.'


  Hij klopte beide vogels op hun verenpak. Vervolgens begroette hij Bel en Jap allerhartelijkst. Tenslotte knielde hij voor Esled. 'Dat een wezen zonder kennis van magie me moest bevrijden,' zei hij hoofdschuddend. 'Dat was de laatste grap van Egen Anzarth. Dankjewel, spaltling.' 


  Esled knipperde met haar ogen. Ze wist niet wat ze moest zeggen.


  


  Het duurde lang voor D'Anjal zich bij hen voegde.


  'En?' vroeg Jap, toen de vogelgedaante weer jongeman was geworden.


  D'Anjal haalde zijn schouders op. 'Ik heb veel geleerd in de afgelopen dagen. Zo weet ik nu dat Kartha van twee of misschien wel meer lichamen gebruik maakt. Zij achtte haar werkelijke, duizenden jaren oude lijf te kostbaar om aan de dodelijke onmagie van Gest bloot te stellen. De toverkunsten die ze daarvoor gebruikt ken ik niet. Daar komt bij dat ze voor mij onbekende spreuken aanwendt.' 


  Hij draaide zijn hoofd in de richting vanwaar hij was gekomen en zuchtte. 


  'Ik had de wereld van haar storende aanwezigheid willen verlossen. Dat is niet gelukt. Het kostte me genoeg moeite om haar litanie van spreuken ongedaan te maken. Eén ding is zeker: ze heeft een lichaam minder.' Hij sloeg zijn armen over elkaar en liet er bedachtzaam op volgen: 'En dat zal haar niet bevallen.' 


  Meteen daarna zei hij met een heel andere stem: 'Ik maak me zorgen om de reisgenoten die in Cluthes Herberg zijn achtergebleven. Ze zullen inmiddels wel hebben besloten ons te gaan zoeken. Mijn bezorgdheid groeit alleen maar als ik eraan denk dat Simenard het aartszwaard Emaendor onder zijn hoede heeft. En Ham en Lam dragen Sperling met zich mee. Afgezien van Bougiac kan niemand de reisgenoten en de zwaarden beschermen. We moeten zo snel mogelijk terug.'


  'Ja,' beaamde Jap, 'maar hoe?'


  D'Anjal glimlachte. 'Ik heb opnieuw in korte tijd veel geleerd. Over mezelf en over mijn toverij. Toen ik Gest binnenkwam, had ik er geen vat op. Maar nu zijn de rollen omgekeerd. Gest heeft geen vat meer op mij. Kom, we gaan terug.' 


  Hij legde zijn handen op elkaar en strengelde zijn vingers ineen. Vier paar handen grepen de zijne vast. Hij fluisterde een formule die voordien niet hadden bestaan, en verloste zo Gest van hun aanwezigheid.


  


  Ze stonden op de Vlakte van de Noordlanden, vlakbij de plaats waar ze de scheur naar Gest hadden ontdekt. Het was een formidabele groep, besefte D'Anjal. De beste magiërs van Aidèn, de ongekende kracht van Jap en de geruststellende hulp van de oervogels. Én die van Esled. In D'Anjals gedachten had het idee postgevat dat zijn spaltlingvriendin weleens heel belangrijk zou kunnen zijn. 


  'Wat doen we?' vroeg Bel.


  'We gaan zo snel mogelijk naar het land van de Alvií,' zei D'Anjal beslist. 'Ik kan niet verklaren waarom, maar we moeten erheen, en wel onmiddellijk. Er is een kans dat het elfenzwaard daar is, hoewel ik het gevoel heb dat de elfen daar te slim voor zijn. Maar voor alles moeten we de reisgenoten vinden. Pas daarna kunnen we naar Bregaua. Het is de vraag of we nog op tijd zullen zijn voor de opening van het Convent.' 


  'Dat zal zonder ons ook wel gebeuren,' zei Jap.


  'Sssah, we kunnen een dofvogel sturen,' zei Arenj. 'Het bericht van onze verlate aankomst zal de deelnemers aan het Convent in ieder geval geruststellen.'


  'Hoe komen we aan een dofvogel?' vroeg Bel.


  'Uyrs en dofvogels kennen elkaar al eeuwenlang. Ze kennen ook de plekken waar ze verblijven. Hier vlakbij is een nestplaats. Wilanj en ik zorgen ervoor dat vandaag nog een dofvogel naar Bregaua vliegt.'


  Iedereen was het daarmee eens.


  'Wij reizen in ieder geval zonder vleugels,' zei Xazziri. 'We moeten ons als gewone reizigers gedragen. Ik bespeur veel magieduiders. Laten we proberen onze komst zo lang mogelijk geheim te houden. En we moeten geen toverij gebruiken, dat spreekt vanzelf.'


  Jap glimlachte. 'Dat wordt een hele klus, met zoveel magiërs van formaat bijeen.'


  'We kunnen de vliegkunst van Arenj en Wilanj wel gebruiken,' zei D'Anjal. 'Ze kunnen de weg voor ons verkennen en ze kunnen speuren naar de reisgenoten.' 


  'Ik ben moe,' zei Esled zacht. 'Moeten we echt onmiddellijk verder?'


  D'Anjal keek haar peinzend aan. 'Eigenlijk moeten we meteen op pad, ja.' Zijn blik klaarde op. 'Maar je kunt toch met een van de Uyrs meevliegen!'


  Esleds gezicht lichtte op. Dat vooruitzicht sprak haar aan.


  


  Die avond, toen ze een plek voor een overnachting hadden gevonden in een grot in de zuidelijke uitlopers van Druc'hanllard, niet ver van de rivier de Druc'he, sprak D'Anjal met Xazziri. Ze hadden de eerste wacht op zich genomen en hadden het zich gemakkelijk gemaakt bij een smeulend vuurtje, ontstoken in de luwte van de noordenwind. Xazziri had een Sluier van Onbewustzijn over de slapenden uitgestrooid. 'Die slapen een gat in de dag, tenzij ik morgenochtend een tegenspreuk formuleer,' zei Xazziri glimlachend. 


  'Dat soort spreuken ken ik niet,' zei D'Anjal. 'Ik begin te vermoeden dat mijn vaardigheden anders zijn dan die van de meestermagiërs die ik ken. Wat ik doe is minder specifiek, intuïtiever. Zonder spreuken uit oude geschriften. Als mijn twijfel even de overhand krijgt, denk ik weleens dat ik werkelijke kennis mis.' 


  'Werkelijke kennis,' herhaalde Xazziri met een zuinig lachje. 'Het is soms handig, maar ik wou dat ik een kwart van jouw intuïtie bezat. Jij doet gevoelsmatig de juiste dingen. En die zijn gebaseerd op een soort macht waarover geen enkele andere tovenaar op Aidèn beschikt. Zelfs je erfgever niet. Iantha heeft me over je ontwikkeling verteld. De sprong voorwaarts die je in Erandad hebt gemaakt is zonder meer verbazingwekkend.'


  Ze spraken de hele nacht door, over magie, over de aartsvolken, en natuurlijk over de oorlog met Gormorod. 


  'Jap is machtig,' zei Xazziri opeens, midden in een betoog van D'Anjal. Deze zweeg onmiddellijk, want hij voelde in zijn geest dat Xazziri op het punt stond iets belangwekkends te zeggen. 


  'Jap is machtig, maar hij heeft ooit besloten zijn kennis, zijn kunde en zijn vermogens op een andere manier te gebruiken, en niet in te grijpen in de geschiedenis van Aidèn. Iets heeft hem onlangs doen besluiten aan onze zijde mee te strijden. Dat is mooi, heel mooi.' Xazziri's blik dwaalde even af naar de gedaante van de grote man.


  'Naerstvaes en mijn dochter zijn machtige magiërs, die ik in de komende weken niet graag zou missen. En dan hebben we het spaltlingmeisje nog.' Er was iets van vertedering te bespeuren in de stem van de meestermagiër. 'Dit zijn de dagen van de spaltlings,' zei hij, zonder zich nader te verklaren. 


  'En de laatste Uyrs hebben de eeuwen doorstaan om ons in deze uithoek van de tijd terzijde te staan. Ik hoop dat er nog wat tijdreizigers zullen komen opdagen.'


  'Tijdreizigers?' vroeg D'Anjal.


  Xazziri maakte een afwerend gebaar. 'Niet nu, Erfgenaam. Dit is een bijzonder gezelschap, maar er zijn in dit tijdsgewricht wezens die nog meer macht tot hun beschikking hebben.' Hij gebaarde naar hun metgezellen 'Niet iedereen weet daarvan en dat moet zo blijven. Onze strijd is al heftig genoeg.'


  Hij zuchtte. Zijn stem nam af tot een gefluister. 'Onze strijd, zeg ik, maar eigenlijk is het de jouwe, D'Anjal Veskandar Raï. Jij kent de wezens die elkaar op dit tijdvlak naar het leven staan. Jij kent je erfgever en zijn duistere vijand. Je zelfvertrouwen is nog onaangetast. Nee, ik verwar jeugdige onzekerheden niet met gebrek aan zelfvertrouwen. Door je ongebreidelde geloof in eigen kunnen maak je veel kracht in jezelf los. Maar het is niet genoeg!'


  D'Anjal keek de meestermagiër met grote ogen aan. Xazziri greep zijn schouder vast. Krachtige vingers begroeven zich door zijn tuniek heen in zijn vlees.


  'Je erfgever kan je niet helpen,' ging Xazziri verder. 'Maar er zijn regels in de wereld van de ware magie. Sommige zijn opgelegd door de goden, andere zijn vastgesteld door de magiërs. Ingrijpen in een tijdperk en de geschiedenis, dat kan alleen indirect. Dat betekent dat de erfgever je veel kan verduidelijken, maar niet alles. Je hebt geluisterd naar zijn woorden, maar heb je ook gehoord wat hij niet heeft gezegd?' 


  Abrupt zweeg de witte tovenaar. D'Anjal keek hem met grote ogen aan. Er was zoveel gezegd door Rymlen, en nu beweerde Xazziri dat hij tussen de regels door nóg meer duidelijk had willen maken? D'Anjal sloot zijn ogen. In gedachten volgde hij het patroon van zijn droomgesprekken met Rymlen. 


  'Een lang leven alleen is niet voldoende,' fluisterde Xazziri. 'Er is meer nodig om een goede erfopvolger te zijn.'


  In een flits begreep hij wat Xazziri bedoelde. Een erfopvolger. Een erfgenaam. Hij had het woord altijd als een indringer in zijn gedachten beschouwd. Nooit had hij de ware betekenis ervan doorgrond, besefte hij nu. Erfgenamen waren familieleden! Was hij verwant aan Rymlen? Zijn gedachten schoten naar zijn vader en zijn moeder. Gingen de sporen van Jaons voorouders tot zo diep terug in de tijd, of die van zijn moeder? Dat laatste leek hem waarschijnlijker. Iemand had haar Ilyce koningsdochter genoemd. Wie had dat ook weer gedaan? 


  'Er bestaat een ritueel,' zei Xazziri zacht, die zodoende D'Anjals over elkaar buitelende gedachten doorkruiste. 'De kring van magiërs stelde lang geleden vast dat een magiër pas waarlijk meestermagiër is als hij dat ritueel heeft doorlopen. Het wordt De Proef genoemd. De Proef wordt afgenomen door een machtige bondgenoot. Of moet ik zeggen bondgenoten.' Bij die laatste woorden glimlachte hij. 'Halfmagiërs en magiërs van een lagere orde doorstaan De Proef soms niet. Degenen die falen en geluk hebben sterven. Wie faalt en overleeft is voor het leven krankzinnig. Ik denk dat het binnenkort tijd wordt dat jij De Proef doet. Ik heb de Proefnemer al gewaarschuwd.'


  En net zo raadselachtig liet hij erop volgen: 'Er is verband tussen De Proef en een lang leven.'


  18 Een lang leven (1)


  


  'Levenslang kan heel kort zijn, maar voor een meestermagiër is het onaanvaardbaar lang.'


  


  Uit: Lessen voor de avond van de mystica Eyra Lynd van Dart - 4778


  


  


  D'Anjals ogen gleden open. Het duurde enkele tellen voor hij zijn omgeving herkende. De hoog oprijzende torens met hun lange slagschaduwen, de verlaten vlakte, de kou. Het was lang geleden. Hier had hij gestaan toen hij in zijn eerste duidende droom zijn moeder, Ilyce, had ontmoet. Over de grenzen van de dood heen. 


  Verwachtingsvol keek hij in het rond, maar de gedaante die schuin achter hem stond was niet Ilyce. Hij was ditmaal gekleed in een lange bruine mantel en zijn gezicht zag er op een ondefinieerbare manier anders uit. Er hing een vage gloed om hem heen. Hij hield zijn linkerhand geklemd om een zwartgepolijste staf met een gulden knop als kroon. 


  'D'Anjal,' zei Rymlen met een eigenaardige schorre fluisterstem. 'Ik heb je nog maar eens hierheen geroepen.' 


  D'Anjals scherpe geest trok meteen conclusies.


  'Rymlen, Asaherget,' zei hij fronsend. 'Waarom ontmoeten we elkaar op deze plaats? En waarom in dit verre verleden?'


  Een spoor van verbazing gleed over Rymlens gezicht.


  'Hoe...'


  Toen begon Rymlen te lachen. 'Wat maakt het ook uit hoe je dat weet. Het feit dát je het weet laat eens temeer zien hoe verreikend je vermogens zijn, en dat je ze gebruikt.' 


  Zijn wenkbrauwen zakten. 'Reden te meer om me af te vragen waarom je jezelf een aantal belangwekkende vragen niet hebt gesteld.' 


  Voor D'Anjal hierop kon reageren, stak Rymlen zijn hand op.


  'Wacht even, mijn Erfgenaam. Zoals je inmiddels hebt geleerd is het vaak beter te zwijgen. Laat mij je eerst vertellen waarom we hier zijn.' 


  Hij draaide zich om en gebaarde naar de tientallen torens die hun beschadigde contour de hemel instaken. Sommige torens leken vergroeid met de bergen waar ze tegenaan leunden. Dezelfde donkere leemkleur, dezelfde weerbarstige huid. Een van de torens was zo groot, dat zijn donkere contour ver boven de bergen uitrees.


  'Dit is Lleganitt,' zei Rymlen. 'Dit was ooit het paleis van de hoogkoning. Eigenlijk heette het anders, maar die naam stamt uit een ver verleden, uit een andere wereld. Uit een taal die iedereen is vergeten. Een taal die minstens zoveel zeggingskracht had als jouw taal zonder woorden. Lleganitt is de plaats waar mijn Heer Ruthra regeerde. Lleganitt ligt in Novala.' 


  Er verscheen een weemoedige blik in Rymlens ogen. 'Ach, Novala,' fluisterde hij schor. 'De groene heuvels hadden wel iets weg van Doornland.' Hij staarde in onbestemde verten. Rimpels van lang geleden pijn ploegden diepe voren tussen zijn ogen.


  D'Anjal probeerde zich intussen voor te stellen hoe lang geleden Lleganitt een van leven bruisend paleis moest zijn geweest. Beelden van adembenemende lusthoven en een rijk hofleven drongen zich aan hem op. Flarden van een vreemdsoortige muziek speelden door zijn hoofd. De bolvormige daken van de torens waren van guld geweest. Ze hadden geschitterd in het licht van een zon die als een goud-oranje bal boven de horizon hing. Het licht was betoverend, maakte alles tintelend en levendig op een manier die hem onbekend was. Een andere wereld? Een andere tijd? 


  Rymlen haalde hem uit de betovering. 'Die wereld was niet zomaar anders. Het was een mensenwereld. Maar ach, waarom zou ik dit allemaal vertellen. Binnenkort bezit je al mijn herinneringen. Al mijn verdriet, maar ook mijn gelukkige dagen zul je kennen.' 


  Rymlen beet op zijn onderlip. Zijn kin kwam omhoog. D'Anjal zag dat zijn ogen fonkelden.


  'Er is iets anders waarvoor ik je hierheen heb gehaald. Jouw tijd is... leek eerst een tussentijd te zijn. De legenden verhalen van heldhaftige veldslagen en halen wijsheden aan van allang overleden vorsten en filosofen.'


  Zijn stem kreeg weer die onverzoenlijke klank. 'Zelfs een aantal magiërs liet zich toen door de tijdgeest beïnvloeden. En ook de grootste van allemaal gaat nu mank aan die zwakte!' 


  Bij die laatste woorden nam zijn stem in volume toe en hij wees met een beschuldigende vinger naar D'Anjal, die geschrokken terugdeinsde. Rymlen leek groter te worden. Om zijn gedaante heen lichtte een rossig aura op. D'Anjal tastte rond in zijn gedachten en probeerde daar te ontdekken wat Rymlen precies bedoelde. 


  'Hoe lang leef je, Erfgenaam,' vroeg deze bijtend, terwijl zijn vinger nog steeds naar hem wees. Er ging een bijna tastbare kracht van hem uit.


  'Hoe lang?' Niet begrijpend herhaalde D'Anjal de woorden. Xazziri had het over een lang leven gehad, toen hij over De Proef sprak.


  Rymlen zweeg en keek hem taxerend aan. D'Anjal besefte dat Rymlen van hem verwachtte dat hij doorgrondde wat hij bedoelde. Snel dacht hij na, toen riep hij uit:


  'De meestermagiërs! En de Wachters! U bedoelt hún lange leven?'


  'Nee, D'Anjal, ik bedoel jóuw lange leven,' antwoordde Rymlen. Het klonk bijna verwijtend, maar om zijn lippen speelde een glimlach. 'Het heeft lang geduurd voor het tot je doordrong, en ik moest je een beetje helpen. Maar je stelt me niet helemaal teleur. Je hebt je nog nooit afgevraagd hoe het komt dat de meestermagiërs en enkele andere wezens zo lang leven. Zoals al je tijdgenoten aanvaard je feiten zoals ze zich aandienen. Als ik je zeg dat de meeste magiërs van de oude kring zich nog nooit hebben verdiept in de ware aard van de magie die ze dagelijks gebruiken, dan verkeer je niet in het slechtste gezelschap. Maar daarmee ben je er nog niet. Voor je verder gaat moet je je leven, je voortbestaan zeker stellen. Je vroeg je pas nog af hoe Kartha meerdere lichamen kon bezitten. Dat klopt niet helemaal, maar het is wel één van de aspecten van de status die je moet verwerven.' 


  Hij keek D'Anjal indringend aan.


  'Ik kan je niet helpen. Ik heb je het gegeven aangereikt. Het is van groot belang dat je je voortbestaan voorlopig... buffert. Je tegenstrever heeft dat onlangs ook gedaan. Hij is ondeelbaar geworden. Hij heeft de voorkennis daartoe uit een boek dat ik ooit schreef. "Deel en ondeel", heet het. Ik raakte het kwijt toen ik met zijn vader streed. Hij had het nooit in handen mogen krijgen. Ondeelbaarheid is de zwarte versie van onsterfelijkheid. Voor Aidèn lijkt dat een ramp, althans voor een Aidèn zonder de Ene. Jij bent nu zijn enige tegenstrever. Als je tegenstrever ondeelbaar kan worden dan moet jij...'


  Zijn stem stokte. Hij klemde zijn lippen stijf op elkaar. Na een poosje opende hij zijn mond weer. Met een gedragen stem, alsof hij iemand citeerde, zei hij: 'Weet dat kennis alleen niet het belangrijkst is. Weet dat je met gevoel alleen geen bergen kunt verzetten. Zoek een stilteplaats waar de veile niet komt. Het moet een plaats van macht zijn, een plaats die met de tijd in verbinding staat. Afgeschermd voor magieduiders. Er zijn enkele van die plekken op Aidèn. Ook hier in de buurt. Geef jezelf over aan de andere kracht die in je binnenste huist. Leg De Proef af. Wacht niet te lang.' 


  Rymlen loosde een lange, diepe zucht. 'Ach, kon ik maar meer zeggen, maar dan zou ik ingrijpen in tijd en voorzienigheid. En ik heb onlangs besloten om beide vaarwel te zeggen.' 


  Weer staarde hij weemoedig in het niets. Zijn kin zakte naar zijn borst. Voor het eerst klonk zijn stem breekbaar, bijna broos. 'Mijn tijdperk loopt ten einde. Eindelijk. Ik ben zo moe. Zo ongelofelijk moe. Steeds maar weer zwaarden van zwaarden van zwaarden. Altijd maar weer uiteenvallende beschavingen bij elkaar proberen te houden tot... Dat waren nog de eenzaamste tijden, toen er niemand was met wie ik iets kon delen. Ach, delen...' Zijn kin zakte nog verder. 'Het gaat om delen en ondelen, zou je kunnen zeggen. Maar degeen die het delen mogelijk maakt is bijna een Ondeelbare. Een Solitair, gedoemd. Zoals ik al die eeuwen zelf ben geweest. Ik droeg verantwoordelijkheid in zeven era's en ik...' 


  Zijn hoofd schokte omhoog. Hij tilde zijn staf op. Rond de gulden knop danste licht. D'Anjal verdronk in een blik waarin heel even een heftige emotie waarneembaar was. Toen hij uit de droom werd weggezogen vroeg hij zich af of hij werkelijk tranen in de ooghoeken van Rymlen had gezien.


  


  En toen hij wakker werd, vroeg hij zich ook af waarom Rymlen in deze droom niet verder in zijn geest was binnengedrongen. Het gesprek voelde aan als een soort afscheid. Een tweede vraag kwam in hem op. Steeds maar weer zwaarden van zwaarden van zwaarden, had Rymlen gezegd. Wat had Rymlen met die opmerking bedoeld? En dan zijn uitspraak over eenzaamheid. Het werd koud om D'Anjals hart. Hij begon iets te begrijpen van de leegte in Rymlens leven. 


  En hij, D'Anjal, was zijn Erfgenaam.


  Dat gaf te denken.


  Veel te denken.


  19 De tocht naar Dendray


  


  'Waar bevinden zich de wijkplaatsen die zich in een andere dimensie verschuilen? Door de mazen van ruimte en tijd banen tunnels zich een weg naar die plekken. Tunnels die noch tot ons vertrouwde Aidèn, noch tot die andere wereld behoren. Die van de Alvií zijn groen en hun pad is bezaaid met ongeziene mysteries. Heimelijke blikken volgen de sterveling uit nissen van donker emerald. Gedaanten manifesteren zich achter de haag van groen, en wenken. Hun identiteit blijft meestal verborgen. Wie gevoelig is voor sferen tast om zich heen en ontmoet vreemdheid, ongekende geuren en stilten van peilloze diepte. Weemoed bespringt degene die deze gangen van het niets betreedt.' 


  


  Uit: Wonderen in woorden van de mystica Eyra Lynd van Dart - 4777


  


  Eenenzestig Reuzen en de eenogige Wecoc'h, voormalig legerkapitein van de Orc'hs, stonden op een hoogte die uitzag over het land van de Alvií. Achter hen joegen donkere wolken langs de pieken van de centrale Murganith. Voor hen gleden stralen van een uitbundige zon over de grond van een dal dat lag verscholen onder slanke welgen, jonge en oude baraxen, vazels, bloesemvarens en gele en witte krikstruiken. Het leek wel of de late herfst geen vat op deze plek had. De stilte werd er alleen verstoord door het geklater van een verborgen beekje en door het gekwetter van tientallen roodgele vogels, die vrolijk de nieuwe dag begroetten. De ranke draden van achtergebleven nevelslierten zwierden omhoog en losten op. 


  Verder naar het oosten ontvouwde zich een bredere vallei. Het pad dat ze volgden slingerde tussen lage heuvels door in die richting.


  De Reuzen waren moe en verlangden naar een veilig onderkomen en vers voedsel. Lob Maersevin, die als vanzelf de leiding over de laatste Reuzen van de Noordlanden op zich had genomen, stootte zijn vrouw aan: 'Kijk Inse, we betreden het gebied van de elfen. De zon breekt door.' 


  Inse glimlachte en haakte haar arm in de zijne. Naarmate ze de wereld van de Alvií en hun einddoel naderden, was haar humeur zienderogen opgeklaard.


  Wecoc'h, die naast hen stond, wees naar het kleine dal. 'Als ik het goed heb is daar een Alvií-nederzetting, een pollendorp. 'Hoe weet een legerhoofdman van de Orc'hs zoveel van de Alvií?' vroeg Lob verbaasd.


  Wecoc'hs schorre stem daalde bijna een octaaf. 'Nog niet zo lang geleden waren hier verspieders van de Orc'hs.'


  'Verspieders? Je gaat ons toch niet vertellen dat ze van plan zijn om Kose binnen te vallen?'


  'Dat weet ik niet. Alleen Kartha, Vy en Lae zijn op de hoogte van de plannen van mijn ... van de veile. Als ik meer wist, zou ik het jullie hebben gezegd.'


  Lob keek Wecoc'h doordringend aan en vroeg zich af of de eenogige werkelijk te vertrouwen was, zoals D'Anjal had beweerd. Wecoc'h weerstond zijn blik zonder ook maar met zijn ene oog te knipperen.


  Lob haalde zijn schouders op en wendde zich af.


  'Laten we ons gelukkig prijzen,' zei hij luid, zodat zijn volk het kon horen. 'Als de Erfgenaam en de vogels ons niet te hulp waren gekomen, zouden we hier niet staan. Het laatste deel van onze reis ligt voor ons.'


  Hij draaide zich om naar Wecoc'h. 'Wat denk je, Wecoc'h, zullen we in gindse vallei op zoek gaan naar de Alvií of trekken we verder, meteen door naar Kose?'


  Wecoc'h keek langs Lob heen en wees. 'Die beslissing hoeft niet meer te worden genomen. De elfen hebben ons al gevonden.' 


  Twee Alvií-vrouwen in golvende grijze mantels stapten honderd passen verderop tevoorschijn uit de schaduw van een barax. Ze monsterden de groep. Toen ging de hand van de kleinste omhoog en tinkelde een stem als een klokje door de heldere ochtendlucht. 


  'Aï, aeïello Gyanh hergwin. Mugol maldim él som jor enh.'


  'Wat zegt de elf?' vroeg Lob zich af.


  Wecoc'h schraapte zijn keel. 'Ze zegt: gegroet, edele Reuzen. De lucht klaart op nu jullie hier zijn.'


  Lob keek Wecoc'h met gefronste wenkbrauwen aan.


  'Spreek je nu ook al elfs? Welke zaken houd je nog meer voor ons verborgen?'


  Wecoc'h schudde zijn hoofd. 'Ik verberg niets voor jullie. Straks, als we onderdak bij de Alvií hebben, kunnen we uitgebreid praten.' 


  Lob knikte. De Alvií kwamen met soepele tred op hen af. Toen ze vlakbij waren hielden ze hun pas in en keken met enige argwaan naar Wecoc'h. Deze stak zijn hand met de palm naar voren omhoog en zei: 'Aï, Alvií. Som Wecoc'h, medrea dor Gyanh, s'hun peruthim dor D'Anjal Veskandar.' 


  Hij boog in de richting van Lob.


  'Ik heb gezegd dat ik als reisgezel onder bescherming van de Erfgenaam sta.'


  Nog steeds behoedzaam kwamen de Alvií dichterbij, maar het uitspreken van D'Anjals naam was er de oorzaak van dat het wantrouwen wegebde.


  De kleine elfenvrouw keek van Wecoc'h naar Lob.


  'Ewaln errgyth Alvií?'


  Wecoc'h wees zichzelf aan. 'Ze vraagt of er iemand elfs spreekt,' verduidelijkte hij.


  'Som Edalith um Dyarte. ' Ze wees van zichzelf naar de andere vrouw. Een korte woordenwisseling met Wecoc'h volgde. 


  'Edalith en Dyarte waren op de hoogte van de komst van de Reuzen. Ze noemen zichzelf paleis-bewaarders, hoewel me niet duidelijk is van welk paleis. Ze zijn erop uitgestuurd om jullie op te halen. In een plaats die zij Dendray noemen wacht iemand op jullie, maar ze weigeren te zeggen wie dat is. Er zijn daar al enkele Reuzen.'


  Dat laatste bericht zorgde voor geroezemoes en opwinding onder de Reuzen.


  'Duurt het nog lang, vóór we daar aankomen?' vroeg Bar, die achter Lob stond. Weer sprak Wecoc'h met de vrouwen.


  'We zijn ruim voor de avond valt in Dendray. Er is eten, er is gelegenheid om je te wassen en er zijn slaapplaatsen voor ons in gereedheid gebracht.'


  Lob knikte. 'Bedank ze bij voorbaat voor hun gastvrijheid.'


  Dyarte vroeg iets aan Wecoc'h. Diens uitgebreide antwoord schokte de elfen zichtbaar.


  'Ze vroegen of dit álle Reuzen zijn. Ik heb ze over de slag verteld. Het verdriet van de Reuzen wordt door de Alvií gedeeld, moest ik jullie op het hart drukken.' 


  Lob knikte. Hij draaide zich om naar de laatste overlevenden van zijn volk. 'Dit is eindelijk weer eens een goede dag, want we zijn bijna op onze plaats van bestemming. Laten we gaan.'


  Ze daalden de hoogte af en volgden de route die naar de brede vallei leidde. Wecoc'h raakte in gesprek met de Alvií. Lob stelde vast dat hun aanvankelijke wantrouwen bij het zien van Wecoc'h was omgeslagen in gematigde vriendelijkheid. De Reus was blij met de aanwezigheid van de eenogige. Uit niets bleek dat hij niet te vertrouwen was.


  Toen ze de vallei ingingen dook Wecoc'h weer naast Lob op. Lange tijd liepen ze in stilte voort. De Alvií sloegen een zijweg in, die naar een heuvel voerde. Lob en Wecoc'h vroegen zich af of ze die zouden moeten beklimmen. Bij een groep vazelstruiken en baraxen bleven ze staan. Dyarte uitte een zangerige kreet. In een van de bomen bewoog iets. De beentjes van een elf bungelden onder de takken uit. Met een lichtvoetige sprong belandde hij in het gras, groette Edalith en Dyarte en liet zijn koele blik over de Reuzen dwalen. De elfen staken de koppen bij elkaar. Edalith wees naar Wecoc'h en gebaarde met afgemeten bewegingen van haar handen en vingers. De grijze ogen van de Alvií, een al wat oudere man, rustten even op Wecoc'h. Na wat heen en weer gepraat draaide hij zich om en ging hen voor naar het struikgewas. Hij duwde takken en bladeren opzij en onthulde een poort. De muren waarin de brede deur was gevat waren begroeid met bruin mos en schimmelvarens. Edalith klopte op het onbeschilderde hout en wendde zich tot Wecoc'h, die haar woorden vertaalde. 


  'Dit is de enige toegang tot Dendray. Zoals van de elfenwereld van onsterfelijkheid, Vond Aeth, onbekend is of hij zich werkelijk op Aidèn bevindt of een zinsbegoocheling is, zo zullen de Reuzen en de mens Wecoc'h zich straks afvragen of ze zich in een droom bevinden of dat Dendray even echt is als de bergen van de M'rgane, de Maroganeth.' 


  Zonder verdere uitleg duwde Edalith de deur open en verdween samen met Dyarte in de poort.


  


  Achter de doorgang was een smalle kloof die zich na honderdvijftig passen verbreedde. Over een kleine rivier met snelstromend water was een boogbrug gespannen die was gevlochten van de takken van abdissen en groen-bruine bladeren. Toen ze de brug overstaken, voelden Lob en Wecoc'h tintelingen door hun lichaam trekken, alsof ze een grens overschreden. Er achter was een bos. Edalith noemde het Asfel Mugol tan Sargh, wat Wecoc'h vertaalde in Zuivere Lucht en Bron. 


  De tocht nam bijna een halve dag in beslag. Alles aan het bos ademde ouderdom. De prikkelende geur van het zeldzame kruidmos vermengde zich met die van helgroene schimmelvarens en zwammen zo groot als een flinke felthoed. Baraxen van tien, soms wel vijftien passen dik boorden hun wortels de aarde in. Hun kroon werd door een breed uitwaaierend bladerdek verhuld. Edalith meldde dat deze baraxen ouder dan drieduizend jaar waren. De Reuzen, gewend als ze waren aan de boomloze vlakten en het Hagelbos, waar jonge dennen groeiden, keken ademloos om zich heen. Naarmate ze verder in het bos doordrongen, raakten ze betoverd door de rijke wisseling van geuren en kleuren. Ze passeerden een tweelingwelg die volgens de elfen meer dan vijftig passen hoog was. De gladde stammen van de welg slingerden zich in innige omstrengeling omhoog. Onderaan kronkelden tientallen wortelarmen dooreen, alsof ze het door bladeren gefilterde zonlicht met tegenzin verruilden voor de duisternis van de aarde. 


  Edalith wees op de boom en sprak met Wecoc'h.


  'Dit is een van de laatste tweelingwelgen,' vertaalde Wecoc'h. 'Ergens in het gebied waar de vuurzuil uit de aarde de hemel inspuit staat de andere. Het zijn verre verwanten van de rotsbomen. Edalith beweert dat de welg bij de zuil een rol speelt in het leven van de Erfgenaam.' Hij wees op de boom. 'Sommige Alvií praten met de welg van Asfel.' 


  De Reuzen die in de buurt van Wecoc'h liepen absorbeerden deze informatie in stilte. De meesten waren moe en geschokt door de dramatische gebeurtenissen tijdens de slag bij Wyndids Heuvel, waar meer dan de helft van hun volk het leven had gelaten. Zelfs dit wonderlijke bos kon ze hun verdriet niet doen vergeten. 


  Lob keek om zich heen en zei opeens. 'Waar zijn de vogels, en de dieren?'


  Edalith glimlachte toen Wecoc'h de vraag in het elfs herhaalde.


  'Son thec'h apher antath.'


  'Alles zal straks duidelijk zijn.'


  Het karakter van het bos veranderde. De bomen waren hier kleiner, jonger. De elfen liepen op een boog van samengevlochten kroonwelgen en gele vazelstruiken af. Erachter gaapte een groene tunnel die zich eindeloos ver uitstrekte. Ze gingen onder de poort van welgen door. De Reuzen bukten diep. Lobs nekharen prikten. Er veranderde iets, alsof ze opnieuw een andere wereld betraden. Zoete geuren dreven mee op een strelende wind. Bloesempluizen dartelden samen met bonte vlinders door de lucht. Een ondefinieerbaar geluid in de verte, als van honderden kleine watervallen, drong tot hen door. Drie vogels met een lange witte staart troonden in de kruin van een kokanderwelg en volgden de passanten met oogjes als sierstenen. Vluchtig geritsel en piepende geluiden wezen op de aanwezigheid van kleine dieren. Vanachter een welg werden ze door een bleek gezicht bespied. Lobs blik haakte zich vast aan de ogen; grasgroene vijvers die hem dromerig aankeken. Een gevoel van weemoed welde in hem op. Hier was het goed. Eigenlijk zou hij hier moeten blijven. Hij deed een stap in de richting van het gezicht, dat zich meteen terugtrok in de schaduw van de welg. Lob vroeg zich af of hij wel een gezicht had gezien. Was het een zinsbegoocheling geweest? Speelde de groene duisternis hem parten? De laan had veel weg van een tunnel door een wereld waaraan hij geen deel kon hebben. Hij voelde meer dan hij wist, dat hij dat gezicht, de vogels, de vlinders, de bloesems, de struiken en de bomen niet kon aanraken. Eén ding was hem duidelijk. De Reuzen was recht van overpad gegund, en dat waarschijnlijk alleen omdat elfen hen vergezelden. 


  20 Beraad in Dendray


  


  'Sey maí asember coleihim daïle


  tan llometh al sehraï fresim dor Dendrayhe.


  


  Mijn ziel ontvouwt zijn diepste kleur


  en danst in het vogel paleis van Dendray.'


  


  Uit: Driehonderdvijftig dichterlijke strofen uit het Hoog-Alv van Ydahl van Kose - 4737 


  


  


  Ze werden zich bewust van een ruisend geluid. Eerst ,leek het onderdeel van de stilte uit te maken. Het zweefde al een poosje onopgemerkt op de rand van het hoorbare, maar het begon zich nu in het gehoor van de Reuzen te nestelen. Wat eerder achtergrondgeluid was geweest, zwol nu aan tot een hels kabaal. Lob dacht eerst dat ze een waterval naderden, maar kort daarop begon hij te twijfelen. Hij keek Edalith vragend aan, maar ze gebaarde minzaam dat ze verder konden gaan. Twee vogels kwamen door de laan aangescheerd en schoten schel kwetterend langs de lange rij sjokkende Reuzen heen. Er volgden er meer, uitgedost in felle kleuren, die dolle capriolen uithaalden. Sommige Reuzen doken geschrokken weg, maar Edalith en Dyarte maakten geruststellende gebaren. Voor hen doemde het eind van de laan op: een helverlichte boogpoort van vervlochten takken, bladeren, bloesems en bloemen. Zonnestralen priemden door de bladeren. Een zwerm grijsrode vogels kwam aanvliegen en nestelde zich als een erehaag aan weerszijden van de Reuzen in de takken. Edalith wenkte Wecoc'h en zei iets in zijn oor. 


  Wecoc'h wendde zich tot Lob en schreeuwde boven het lawaai uit: 'De vrouw noemt de plek die we zo dadelijk betreden het Vogelpaleis. Er schijnen heel veel vogels te zijn. Ik dacht eerst dat ik een waterval hoorde, maar deze kakofonie is dus afkomstig van een massa vogels.'


  Lob wilde iets terugzeggen, maar op dat moment betraden ze een grote open plek. Een aangename geur, vaag dierlijk, kwam hen tegemoet. Hele slierten bladeren bewogen wiegend en vlochten hun kleurrijke patronen door bomen van reusachtige afmetingen. Baraxen en abdissen, en zeldzaam mooie kravitbomen met vervlochten kronkelstam, geschubde schors en roodbruin bladerdak, stelde Lob vast. Ze waren minstens twee keer zo groot als de exemplaren die hij kende. Door het golvende dak van bladeren schoten duizenden dunne zonnestralen als ragfijne zwaarden naar de aarde en legden een mozaïek van licht en schaduw op de met kleine witte bloemen bezaaide grond. Zijn blik gleed over de zee van kleuren en kleurschakeringen, op zoek naar de vogels. Toen, opeens, begreep hij het. De honderden passen brede, bewegende waaiers van kleuren wáren de vogels. Het waren er tienduizenden, misschien wel honderdduizenden. Vleugeltip aan vleugeltip hingen ze tussen de bomen en boven de open plek Met open mond keek hij omhoog. Alsof ze reageerden op een teken deinde een zwerm van duizenden grijsgele en zwarte vogels op hem af. Vlak voor hem bleven ze stilhangen. Het duizendvoudige gekwetter week naar de randen van de zwerm en viel bijna stil. Ontelbare oogjes keken hem aan. Edalith tikte hem op zijn schouder, onderwijl Wecoc'h met zich meetrekkend. Ze gebaarde Dyarte en het Reuzenvolk even te wachten. Gedrieën staken ze de open plek over. De zwermen weken golvend uiteen en kwamen achter hun rug weer bijeen. Lob wees naar de overzijde. Tussen de kleurenzwermen schemerden al even kleurrijke rotsen. Of waren het bomen? Groen was de hoofdtint. Pas toen ze dichterbij kwamen zag hij wat het waren. Tenminste, hij vroeg zich af of Alvií in de tientallen passen hoge gebouwen woonden, of dat ze andere doelen dienden. Toen zag hij de honderden kleine openingen tussen het groene vlechtwerk.


  'Daar huizen de vogels, Wecoc'h,' riep hij uit.


  'Ik zie het,' zei deze, 'maar onderin huizen volgens mij Alvií.'


  'Dendray,' riep Edalith. Lob begreep dat de verzameling gebouwen zo heette. De vrouw zei nog iets.


  'Dit zijn S'hty, elfenbomen. Hier worden de vogels verzorgd,' vertaalde Wecoc'h. 'En, zoals ze al eerder zei, in Dendray wacht een belangrijk persoon op ons.' 


  Ze bereikten de rand van de open plek. Edalith ging rechtsaf, tussen twee abdisbomen door die als stille wachters de boombouwwerken bewaakten. Dendray leek niet groot; eerder een dorp dan een stad, maar Edalith verraste hen. Ze vertelde dat er duizenden Alvií in de elfen bomen van Dendray huisden. 


  'Ongeveer de helft van hen is bewaarder,' legde ze Wecoc'h uit. 'Dendray is uitgestrekt en reikt duizenden passen de bossen in.'


  Edalith wees naar een plek achter de verzameling elfenbomen, waar Wecoc'h alleen een groene muur zag. 


  'De bewaarders maken de behuizingen van de vogels schoon, ze voeden de dieren en ze helpen bij het weven.'


  'Weven?'


  Edalith lachte. 'Alles zal straks duidelijk worden,' vertaalde Wecoc'h weer. 'Nu moeten we eerst met iemand spreken.'


  Ze liep naar een laag gebouw dat verscholen lag tussen de bomen. Lob en Wecoc'h probeerden vast te stellen waarvan het was vervaardigd. Het was bruin als de bast van de abdisboom, maar er liep een netwerk van groene draadgroeven overheen. Het leken wel aderen, Ze bekeken het materiaal aandachtig en betastten het, maar ze moesten het antwoord schuldig blijven.


  'Straks,' grijnsde Wecoc'h. 'Na het gesprek.'


  Lob grijnsde mee. Edalith liep naar een smalle opening en duwde groene liaanslierten opzij. Vijf wezens keken op. Het waren drie Alvií en twee Reuzen. Eén van de Alvií, de grootste, kwam onmiddellijk op hen af en stelde zich aan hen voor als Gwaldorith. Hij sprak Westergish. Lob was verbaasd hier de elfenvorst aan te treffen, maar zijn aandacht ging vooral uit naar de Reuzen, die Rok Hybenaes en Mar Fynugath heetten. Ze waren lid van de Raad van Vijf van de Alvií-Reuzen, die niet ver van Dendray een eigen nederzetting hadden die ze Klein Hagelbos noemden. Lob glimlachte om de naam. De bossen rond Dendray leken in niets op het Hagelbos in de Noordlanden. 


  De zon had de huid van Rok en Mar een bruine tint gegeven. Ze zagen er gezonder uit dan om het even welke noordse Reus. Het leven in het land van de Alvií moest wel goed zijn. Ze begonnen ervaringen uit te wisselen, maar Gwaldorith, die met Edalith in gesprek was, kwam tussenbeide. 


  'Er is tijd genoeg om met elkaar te spreken, vanavond, en morgen ook. Nu moeten we eerst overleggen.' Hij knikte naar Edalith, die Lob en Wecoc'h even aanraakte en daarna verdween. 


  Gwaldorith wees op de tengere, oude Alvií die naast hem stond. 'Dit is Vanalid. Hij is Eerste Bewaarder van Dendray. En dit is een van mijn raadgevers, Eriamed.' Hij glimlachte. 'Zij is ervoor verantwoordelijk dat ik nu hier ben. In Kose weet niemand waar ik ben. Zonder haar zou ik, hetzij nog in Kose vertoeven, hetzij al onderweg zijn naar Bregaua.' 


  Eriamed knipperde met haar ogen.


  Gwaldorith wenkte hen naar een tafel. Langs de lange zijden stonden lange banken.


  'Drie Alvií, drie Reuzen en een hoofdman van een leger Orc'hs.' Zijn blik bleef op Wecoc'h rusten. 'Een opmerkelijk gezelschap. '


  Ze namen plaats.


  'Er is nieuws,' vervolgde Gwaldorith. 'Nieuws dat aangeeft dat er geen tijd te verliezen is. Zoals Edalith al weet.' Hij keek de Alvií-vrouw glimlachend aan. 'Vanalid?' Hij gebaarde naar de bewaarder.


  'De Reuzen en de mens weten van de val van Masilis en Wons?' vroeg deze.


  Lob en Wecoc'h knikten.


  'Welnu, dat is niet het enige verontrustende nieuws. Er zijn ook geruchten over duistere wezens in de valleien van de M'rgane, de Murganith. We hebben er verkenners op uitgestuurd. Gisteren keerden twee van hen terug met een onthutsende mededeling.' 


  Hij boog over de tafel heen naar Lob en Wecoc'h en keek hen aan. 'Wat weten jullie van de Horfaendií, de Zwarte Paden?' vroeg hij ineens. 


  Lob keek niet begrijpend, maar Wecoc'h verstarde. Zijn goede oog werd groot. Hij stond op, sloeg een vuist tegen zijn handpalm en deed een stap naar voren.


  'Nee toch? Niet de Zwarte Paden.' Voor het eerst hoorde Lob angst in Wecoc'hs stem.


  Vanalid leunde achterover.


  'Jawel, mens. Onze verkenners weten er alles van. Al eeuwenlang kennen de Alvií de plaatsen waar de toegangen tot de Zwarte Paden zich bevinden. En al eeuwen zijn ze ongebruikt, dood zo je wilt. Maar gisteren hebben ze met eigen ogen gezien dat een toegang in het dal van Lloïn Fey Verth, hier niet ver vandaan, oplichtte. De Zwarte Paden zijn tot leven gekomen, ze worden gebruikt, en het laat zich makkelijk raden door wie. Als dat zo is, dan is heel Aidèn in gevaar. Niet over een paar maanden, zoals we veronderstelden, maar nu.' 


  Wecoc'h stond op. 'Ik...' Hij aarzelde. Fluisterend ging hij verder. 'Ik weet iets van de doorgangen die jullie de Zwarte Paden noemen.'


  'Dat hoopten wij al,' zei Gwaldorith. 'We kennen die plaatsen, maar we weten niet hoe er gebruik van te maken. Weet de Orc'hman Wecoc'h dat wel?'


  'Ik ken de toegangsspreuk,' antwoordde Wecoc'h peinzend. 'Maar het verheugt me niet om er weer heen te gaan. De Zwarte Paden tasten iedereen aan. Zelfs het meest oprechte en zuivere wezen keert bezoedeld terug van de Paden. Iedereen komt er zijn of haar zwarte kant tegen. Ik kan jullie erheen brengen, maar ik doe het niet graag.'


  Even bleef het stil. Toen bromde hij: 'Natuurlijk kan ik zo mijn schuld tegenover de Reuzen vereffenen. Dat wil zeggen, een gedeelte.'


  Hij kneep zijn goede oog toe.


  'Als de Paden werkelijk weer worden gebruikt, dan rest ons weinig tijd. Het zullen niet slechts twee of drie Orc'hs zijn, die ze toevallig hebben betreden. Het kan niet anders of er zijn daar hele legers op pad.'


  'Daar was ik al bang voor,' zei Gwaldorith. Hij keek starend voor zich uit. 'We zullen vandaag alle Reuzen onderdak in Klein Hagelbos bezorgen.' Hij draaide zich om. 'Vanalid en Mar zorgen daarvoor. Rok, Lob, Wecoc'h en misschien nog een paar Reuzen gaan met ons mee. We moeten de Zwarte Paden op. Als daar Orc'hs zijn, dan weet ik waarheen ze op weg zijn.' 


  Wecoc'h keek somber. 'Aidèn dreigt van zijn leiders te worden beroofd,' verklaarde hij. 


  'Bregaua,' fluisterde Lob. 'Het Convent!'


  Gwaldorith knikte. 'Bregaua wordt bedreigd. Als de Orc'hs in hun opzet slagen, dan is Aidèn in één klap beroofd van zijn aanvoerders. We moeten snel handelen. Morgenochtend gaan we op pad met zoveel mogelijk Alvií.' 


  Hij wendde zich tot Lob. 'De meesten van jouw volk zijn uitgeput na de lange tocht en de doorstane ontberingen bij Wyndid. Toch wil ik je vragen je sterkste mannen te verzamelen om de Orc'hs te onderscheppen. En als ik zeg 'Je sterkste mannen' dan bedoel ik dat zowel in fysiek als in geestelijk opzicht. Wie de Zwarte Paden bewandelt moet zowel bestand zijn tegen Orc'hs als tegen de duistere kant van zijn eigen wezen.' 


  'U zult meer Reuzen meekrijgen dan u vermoedt,' zei Lob vol vertrouwen.


  Zo eindigde de samenkomst. De helft van de Reuzen, voornamelijk vrouwen, kinderen en zes oudere mannen, ging met Vanalid en Mar mee. Edalith vergezelde hen. Dertig Reuzen bleven. Ondanks dat ze moe waren, stonden ze erop mee te gaan om de Orc'hs op de Zwarte Paden tegen te houden. Wecoc'h, Lob en Rok waren er natuurlijk bij. Ook Bar Naesa wilde per se van de partij zijn. Allemaal hadden ze een stevige rekening te vereffenen. 


  21 De Zwarte Paden (2)


  


  'Licht, waar is het licht toch heen?


  


  Ik zie de horden van de nacht,


  en kerf mijn naam alvast in steen.


  Ik hoor de trommen van de dood,


  en leg mijn moede lijf op 't land dat ik beleen.


  


  Licht, waar is het licht toch heen?


  


  Mijn ogen glijden langzaam dicht,


  maar op het zwarte scherm rolt alles aan.


  Ik zie het duist 're aangezicht,


  en glip naar slaap, naar and 're waan.'


  


  Uit: De dans van het woord van Wedox van Bregaua - 4747


  


  


  Honderden Alvií, drieëndertig Reuzen en Wecoc'h betraden de toegang tot de Zwarte Paden in het dal van Lloïn Fey Verth.


  Ze waren een halve dag daarvoor vertrokken uit Dendray. De elfen waren voor Alvií-begrippen flink bewapend. De meesten hadden zowel een kort steekzwaard als een vuurmes bij zich en sommigen hadden zelfs Dvargse houwbijlen tussen hun zwaardriem gestoken. 


  Ze belandden in een bochtige kloof. Rossig licht schemerde van boven de kloofwanden, maar bereikte hen niet. Grijsgroen kreupelhout flankeerde een pad van hooguit twee passen breed. Op een paar plaatsen boorden zijgangen zich in de tunnel. Ulaenith, een magere bewaarder uit Dendray, was aangewezen als leider van de Alvií. Hij overlegde met Lob en Wecoc'h, wat ze het beste konden doen.


  Op Wecoc'hs voorstel stuurden ze vijf Alvií en twee Reuzen vooruit. De rest volgde op een afstand. Zo nu en dan zouden twee Alvií-verkenners terugkomen om verslag te doen van hun bevindingen, als daar aanleiding toe was.


  Ze waren nog maar net onderweg, toen de zeven verkenners halsoverkop terugkeerden.


  'Orc'hs!' hijgde een van de Alvií. 'Ze zijn zwaar bewapend. Het zijn er misschien wel duizend. Er iets iets vreemds aan hen. Ze zijn zo stil!'


  'Orc'hs maken altijd lawaai,' vulde een tweede verkenner opgewonden aan. 'Het lijken wel wandelende doden. Maar voor doden verplaatsen ze zich wel erg snel.'


  'Wat doen we?' vroeg Lob. 'Gaan we terug?'


  'Dat halen we niet,' zei een van de Reuzen-verkenners, terwijl hij zenuwachtig over zijn schouder keek. 'Ze zitten ons vlak op de hielen.'


  Wecoc'h gebaarde kort naar achteren. 'We zijn net een zijgang voorbijgekomen. Snel.' 


  Het scheelde niet veel of ze waren in paniek geraakt. Voordat de hele groep in de smalle kloof op de hoogte was gebracht van de komst van de Orc'hs en voor ze op weg waren naar de zijgang, hoorden ze de Orc'hs al aankomen. 


  'Snel nu, erin,' siste Wecoc'h.


  De Alvií maakten zich snel uit de voeten, maar veel Reuzen bleven bij hen achter. De laatste Reus was nog maar net de kruisende gang ingedoken, toen de eerste Orc'h voorbij slofte. Lob, Ulaenith en Wecoc'h waren blijven staan en beloerden de wezens vanachter een manshoge steen. Met starre blik staarden de Orc'hs voor zich uit, alsof ze geen eigen wil bezaten. Ze droegen bijlen, vervaarlijke hellebaarden en grofgesmede kromzwaarden met dodelijke kartels in het lange scherp. Het waren er honderden, duizenden. Ergens midden in de eindeloos lijkende rij liepen zes grotere wezens, die met scherpe blik vooruitkeken en om zich heen speurden. 


  'Kobolden,' fluisterde Ulaenith geschrokken, en hij deed een stap achteruit. Eén van de wezens hield in toen hij ter hoogte van de zijgang kwam. Twee oogleden gleden onafhankelijk van elkaar op en neer over de oogbollen die de gang in tuurden. Toen kwam het schepsel grommend weer in beweging.


  Het leek wel een halve dag te duren voor de laatste Orc'h was gepasseerd. Het was bijna een schok toen de stoet voorbij was getrokken.


  'Orc'hs, op weg naar Dendray!' fluisterde Wecoc'h ontzet. 'Het kan niet anders. Het is een overmacht. We moeten proberen hen voor te zijn en de bewaarders van Dendray waarschuwen.' 


  'De bewoners moeten vluchten,' zei Lob.


  'Nee!' zei Ulaenith scherp. 'Laat ze maar komen. We moeten inderdaad proberen eerder terug te zijn. Ik ken een kortere weg, over de heuvels van Carvaïle. Maar we hoeven alleen maar de bewaarders te waarschuwen. Het is jammer dat het zo moet gaan.' De laatste woorden kwamen er somber uit. Lob wilde hem verwonderd iets vragen, maar Ulaenith riep een bevel in het elfs. De Alvií kwamen in beweging. Wecoc'h en Lob keken elkaar met grote ogen aan. 


  'Zij weten alweer iets dat wij niet weten,' stelde de laatste vast en hij sloot zich bij de Alvií aan.


  


  Ze liepen de hele nacht door. De ochtendzon van een prachtig beginnende dag boorde zijn stralen al langs de bladeren, toen ze in Dendray aankwamen. Er waren enkele elfen vooruitgerend, die de bewoners hadden gewaarschuwd voor de op handen zijnde invasie. Alvií renden druk heen en weer met wapens en eigenaardige stokken met vijf, zes kruislatten. Ze bewogen zich doelgericht, bijna ontspannen, alsof ze altijd hadden geweten van deze aanval, en wisten hoe ze hem moesten weerstaan. Van de vogels was geen spoor te bekennen. 


  Ulaenith wees de Reuzen op een glooiende weide van veertig, vijftig passen breed. Kleine gele bloemen staken door het halfhoge gras. Aan het eind ervan begon een breed pad dat naar Klein Hagelbos voerde. 


  'Vang hier de Orc'hs op die proberen te ontkomen,' zei hij op een toon die geen vragen of tegenspraak toestond. 'De bewaarders nemen de andere drie toegangen tot Dendray voor hun rekening. Wees op je hoede voor de Kobolden. Zij kunnen tien Alvií tegelijk aan.'


  Vol verbazing zagen ze de elfen verdwijnen. Na een tijdje bewoog er niets meer. Het was doodstil. Ze hadden gedeeltelijk zicht op de open plek waar ze twee dagen geleden waren begroet door vele duizenden vogels.


  'Waar zijn de vogels?' fluisterde Lob.


  Het duurde niet lang voor aanzwellend gedreun de komst van de Orc'hs aankondigde. Ze zagen de eerste gedrongen figuren vol vertrouwen de open plek betreden. De betovering van de Orc'hs was voorbij, verdwenen toen ze de Zwarte Paden hadden verlaten. Met scherpe blikken speurden ze de omgeving af. 


  Lob duwde Bar en Wecoc'h achteruit, achter de stam van een barax. 'Laat je niet zien,' zei hij.


  Hij zakte door zijn knieën en loerde om de stam heen naar de Orc'hs. Het leek wel of het licht schielijk terugdeinsde toen zes grote gedaanten verschenen.


  'De Kobolden zijn nu ook aangekomen,' zei hij over zijn schouder. 'Ze lopen naar de elfenbomen.'


  Lob kon een kreet van schrik nauwelijks inhouden toen hij bij zijn schouder werd gegrepen. Klauwen trokken samen. Toen hij opzij keek en zijn hand al onderweg was om de klauwen te grijpen, zag hij dat een vogel geruisloos naast zijn hoofd was neergestreken. Het was een fraai exemplaar met gele, groene en rode veren en een lange roze staart. De kraaloogjes keken met hem mee naar het tafereel op de open plek. Er streken meer vogels neer. Ook in de bomen aan de zoom van het bos klonk geruis. Aanvankelijk maakten de vogels geen geluid. Lob zag dat er ook uit de kleine openingen tussen het groene vlechtwerk van de elfenbomen een rijgsnoer van vogels tevoorschijn kwam. Eerst waren het er honderden en keken de Orc'hs en de Kobolden er zijdelings en ongeïnteresseerd naar. Maar toen het vogel-leger uit alle hoeken van het bos met duizenden tegelijk werd aangevuld, begonnen ze ongerust om zich heen te kijken. De vogels formeerden zich tot zwermen. De zon werd erdoor verduisterd. Tenslotte was het een kakofonie van gekwetter. De vogels bleven boven de hoofden van de Orc'hs hangen. Een van de Orc'hs haalde een kort, breed zwaard voor de dag en hakte ermee naar de dieren boven hem. Krijsend golfde de zwerm omhoog, om vervolgens als een steen op het ongelukkige wezen neer te duiken. Een gebrul van woede ging over in angstig gekrijs en hield midden in een gil op. De vogels trokken zich terug in de zwerm, die ongemerkt als geheel een paar passen was gedaald. Van de ongelukkige Orc'h was weinig meer over. De Kobolden schreeuwden onverstaanbare beyelen, waarschijnlijk ook tegenstrijdige, want van de rand van de open plek drongen de Orc'hs naar voren, terwijl degenen die zich in het midden bevonden achteruitweken. Een wirwar van lijven en ledematen haakte ineen. Er klonken angstige kreten, gebrul. Een van de Kobolden schudde woedend een vuist naar de vogels. Alsof dat een teken was, doken duizenden vogels luid kwetterend als een stormvlaag op de open plek neer. Ze zaaiden dood en verderf. Krijsend vluchtten de Orc'hs alle kanten op. Degenen die ontsnapten in de richting van de Reuzen stierven terwijl ze met verbijsterde blik naar de grote wezens en hun al even kolossale zwaarden staarden. 


  Lob had net tijd genoeg om de gebeurtenissen op de open plek te volgen. De Kobolden weigerden te vluchten en maaiden met ware doodsverachting om zich heen. Tientallen, waarschijnlijk honderden vogels lieten het leven, maar na verloop van tijd werd duidelijk dat de zes monsters kansloos waren. Uitzinnig krijsend van woede gingen ze ten onder, bedolven door een kleurrijke maar dodelijke laag van vogel-lijven en veren. 


  Geen Orc'h ontkwam. De Alvií waren erin geslaagd een van de Kobolden en drie Orc'hs in een groot groen vlechtwerk te vangen. Het oorverdovende lawaai nam af en hield tenslotte helemaal op. Ulaenith en Vanalid kwamen tevoorschijn en bekeken tevreden hun vangst, om daarna somber naar de stapel dode vogels te kijken die als een felgekleurd eiland tussen de lijken van de Orc'hs omhoogstak. 


  22 De Klar


  


  'Toen Cermath, Aidèn's meest bereisde man, samen met een gezelschap nomaden de Klar inging, meldde hij aan de achterblijvers dat dit wellicht zijn laatste reis zou worden. "Wij zouden namelijk de eersten zijn die de diepten en de hoogten van de Klar inspecteren, door de zompen van Dèn Saylu waden en vervolgens tevreden aan de andere zijde van de Klar opduiken." De reizende dichter kreeg bijna gelijk. Zijn gezellen lieten allen het leven. Hijzelf dook vijf maanden later meer dood dan levend op bij een nomadendorp ten noorden van de Klar. Nooit heeft hij iets verteld of op schrift gesteld over de ontberingen die hij ongetwijfeld doorleefde.


  Eigenlijk is er bijna niets bekend over dit desolate gebied. We lopen en rijden er al eeuwen met een grote boog omheen. In oude verhalen wordt de Klar genoemd als de plaats waar de beruchte gulden draken in enorme grottenzalen aan de rand van het moeras woonden. Oeroude overlevering? Volksbijgeloof? Als de draken ergens zouden hebben thuisgehoord, was het wel in de Klar.'


  


  Uit: De landen die we mijden, de paden die we niet gaan van Ensimorid Tarde van Strend - 4717 


  


  


  Serd speurde de omgeving aandachtig af. Het was laat in de middag, de zon ging schuil achter een dik wolkendek. Voor hen gingen de heuvels van Landara abrupt over in de Klar, een verraderlijk gebied vol rotspieken en kloven, met grotten en met gangenstelsels die zich duizenden passen diep in de aarde en de bergen boorden. In het hart van het gebied lag, omsloten door onbegaanbaar steile bergen, het moeras van Dèn Saylu. Geen enkel wezen waagde zich daar als het niet strikt nodig was. Ten tijde van de tweede Masiliaanse oorlog, van 1832 tot 1855, hadden de Ermon in het geheim een pad door de Klar gebaand. Daar liep het leger van Masilis in een hinderlaag, precies op de plaats waar Serd nu stond. Het pad had aan honderden Ermon het leven gekost, maar daarover treurden ze niet. Ermon beschouwden het als een eer, voor hun volk te mogen sterven. Voor zover bekend bestond het pad nog steeds, hoewel naar verluidt hele delen moeilijk begaanbaar waren. De schaarse nomadenstammen die de Klar soms aandeden maakten er volgens de verhalen gebruik van. Het wemelde in de moeilijk toegankelijke valleien van de prings. Van het moeras beweerden de nomaden dat er, op een paar legendarische uitzonderingen na, nooit iemand levend uit was teruggekomen. Ze schreven de verdwijningen toe aan mythische monsters. 


  Serd wist dat ze van drie kanten werden ingesloten door hun achtervolgers, de veroveraars van Masilis. Ze zaten hen dicht op de hielen. Bewust dreven ze hem, krijgsheer Ranorth en de raadsheren Orgold en Fenaud Larda, de Klar in. De vier waren dodelijk vermoeid na drie dagen onafgebroken vluchten. Orgold had zijn enkel verstuikt en zorgde voor vertraging. Ze hadden zichzelf nauwelijks de tijd gegund om van de noodrantsoenen te eten die ze aan het eind van de vluchttunnel hadden gevonden. Aan een wasbeurt dachten ze al helemaal niet. Een confrontatie met hun achtervolgers - ze vermoedden dat het er minstens honderd waren - zou op dit moment ongetwijfeld een snelle dood betekenen. Eigenlijk was het niet eens een besluit. De dood sloot hen van drie kanten in. De Klar bood hun de enige kans op ontsnapping. 


  


  Ranorth volgde Serds gedachten-gangen feilloos.


  'Van vier zijden loeren de gevaren, kroonheer,' zei hij, 'en alleen de weg voor ons biedt ons een mogelijkheid te overleven. Waarom? Omdat het de enige weg is.'


  Inwendig glimlachend stelde Serd vast dat Ranorth hem nog steeds als kroonheer aansprak. De kans dat Serds vader, grootvorst Paunarde van Masilis en het Spoor en verrader van zijn stad, nog leefde, was gering, maar zolang daarover geen zekerheid bestond zou Ranorth hem zo blijven aanspreken. 


  'Kan het zijn dat de dood in de Klar nog pijnlijker is?' opperde Fenaud Larda. De raadsheer verschikte met een precies gebaar zijn ongemakkelijke toogmantel vol tressen en sierriemen, alsof de dood waarover hij sprak hem niet werkelijk kon boeien. 


  Orgold greep Fenaud bij zijn schouder vast alsof hij de dood voor zich zag. 'Zinloze speculaties,' zei hij bot. 'Ik heb een verrassing voor jullie. Als jullie me naar de voet van de Laferberg brengen, bij het Winderkreekmonument, dan weet ik daar het pad van de Ermon te vinden.' 


  Fenaud keek met hoog opgetrokken wenkbrauwen in de lege oogkassen tegenover hem. 'Orgold, soms denk ik dat je meer weet dan wij.'


  'De verklaring is heel wat eenvoudiger,' zei Orgold grinnikend. 'Toen ik klein was en mijn ogen me nog dienden ben ik met mijn ouders hier bij de herdenking van de Slag bij Winderkreek geweest. Samen met twee vrienden vond ik bij toeval het beginpunt, eigenlijk het eindpunt, van het pad. Mij staat nog helder voor de geest waar dat was, gerekend vanaf het monument.' 


  'Het is bijna avond,' bracht Ranorth hen in herinnering. 'We houden het geen van allen nog een nacht uit. We moeten rusten.' 


  'De Klar is vergeven van grotten,' zei Orgold. 'Als we nog even volhouden, zijn we voor nog geen duizend Orc'hs te vinden.' 


  


  De volgende ochtend keek Serd vanuit een grotopening in een steile helling naar een groep Orc'hs. De anderen sliepen nog. Gelukkig maar, dacht hij, dan ben ik de enige die zich zorgen hoeft te maken. Hij had eigenlijk niet verwacht dat hun achtervolgers zich ook in de Klar zouden wagen. Dat betekende dat ze hem wel heel graag in handen wilden krijgen. De Orc'hs verspreidden zich en doorzochten de grotten een paar honderd passen lager. Ranorth had er, ondanks dat ze de uitputting nabij waren, op aangedrongen om naar deze plek te klimmen. Vooral Orgold had grote moeite gehad om er te komen. Eigenlijk wilde Ranorth nog verder, maar hij besefte dat de blinde raadsheer aan het eind van zijn krachten was. 


  Serd maakte zich op dat moment weinig zorgen. De omgeving was letterlijk doorschoten met grotten en gangenstelsels. Als hun belagers ze allemaal wilden afzoeken, dan waren ze nog weken bezig. Het duurde niet lang of de Orc'hs kwamen weer bijeen. Ze waren het, zoals zo vaak, niet met elkaar eens. Er werd verhit over en weer geschreeuwd. Waarschijnlijk overlegden ze of ze verder de Klar in zouden trekken of terug zouden keren. Vooral een breedgeschouderde krijger in een donkergroene tuniek wond zich enorm op. Serd twijfelde eraan of het een Orc'h of een mens was. Toen even later het overgrote deel van de Orc'hs de terugtocht aanvaardde, ontstak de man in wilde woede. Hij zwaaide met zijn korte kromzwaard in de ene en een vervaarlijke slingerbijl in de andere hand. Een groep van tien Orc'hs bleef bij hem. Drie van hen wilden alsnog met de anderen mee. De boze Orc'h deed twee snelle stappen voorwaarts en doorstak zonder aarzelen een van de twijfelaars. De andere twee liepen snel terug naar de kleine groep. De zwaarddrager gesticuleerde nog altijd wild en bleef met zijn vuisten schudden naar degenen die teruggingen, tot ze uit het zicht verdwenen. Toen beende hij met forse passen verder het pad op, de Klar in. De anderen volgden hem, maar veel minder daadkrachtig. Algauw waren ze uit het zicht verdwenen. 


  Serd beet op zijn onderlip. Dat was een flinke tegenvaller. Nu zouden ze elk ogenblik bedacht moeten zijn op een hinderlaag. Op genade of medeleven hoefden ze niet te rekenen, zoveel was hem inmiddels wel duidelijk geworden. En een andere weg zoeken, dat leek in deze vijandige wereld geen goed idee. 


  Hij keek omhoog, alsof hij in de bergtoppen met hun bizarre vormen een vluchtroute zocht. Zijn blik miste net de schim boven hem, die wegdook achter een rotsblok.


  


  Toen Serd zijn medevluchters op de hoogte had gebracht van de aanwezigheid van negen achtervolgers, besloten ze nog een dag in de grot te blijven. Halverwege de dag daalden Fenaud en Serd af naar het dal, waar ze zich wasten in een stroompje dat zich moeizaam een weg tussen een zee van rotsblokken en stenen baande. Daarna volgden Ranorth en Orgold hun voorbeeld. 


  Ze beraadslaagden wat ze verder zouden doen. Ranorth bracht hun proviandvoorraad ter sprake. 'Als we zuinig zijn hebben we nog voor twee dagen leeftocht,' zei hij. 'Ik heb hier nog weinig eetbaars kunnen ontdekken.' 


  'Er zijn prings,' zei Orgold, 'en er moeten hier ook bergherten en vazelkruipers zijn.' 


  'Ik zie ons niet een hert meeslepen,' zei Fenaud. 'En prings ga ik liever uit de weg. We zullen erop moeten vertrouwen dat we zo nu en dan een vazelkruiper kunnen verschalken.'


  'Het pad van de Ermon leidt door het moeras,' zei Orgold. 'Misschien is daar meer eetbaars te vinden.'


  Fenaud staarde naar het noorden, waar het pad heen leidde. 'Het moeras,' zei hij, bedachtzaam aan een van zijn sjerpen frommelend. 'De verhalen die ik erover heb gehoord beloven niet veel goeds. Volgens de nomaden leven er gevleugelde monsters die je van de grond plukken met klauwen als vuurmessen en je daarna net zolang door de zompen slepen tot je bent verdronken. Als je geluk hebt tenminste, anders word je levend verslonden.' 


  Ranorth maakte een korzelig handgebaar. 'Wat een onzin. Griezelverhalen voor kinderen. Allemaal bijgeloof. Straks beweer je nog dat er nog steeds draken bestaan en dat ze in Dèn Saylu verblijven!' 


  Fenaud keek hem met een verraste blik aan, deed zijn mond open, maar reageerde niet.


  Serd stak zijn hand op. 'Tijd om besluiten te nemen. Ik stel voor dat we morgenochtend vertrekken. De meeste Orc'hs hebben de achtervolging gestaakt. Het gevaar loert niet achter ons, maar voor ons. We hebben dus geen enkele reden ons te haasten. De komende dagen zullen we voorzichtig verder trekken en ons concentreren op het vinden van voedsel.' 


  Zijn metgezellen knikten instemmend.


  'Laten we vroeg gaan slapen,' voegde Serd eraan toe. 'Je weet maar nooit of we niet opnieuw een paar nachten moeten overslaan.' 


  Er rolden steentjes langs de grotingang. Orgold ving met zijn door de omstandigheden gescherpte gehoor een vaag gesis op. Zijn hoofd kwam omhoog. 'Wat was dat?'


  Fenaud, die in de grotopening zat, meende vanuit een ooghoek een beweging waar te nemen, maar toen hij opzij keek, was er niets te bekennen. Ranorth beduidde hun stil te zijn, boog uit de grotopening naar voren en speurde de omgeving af. 


  Niets.


  'Misschien moeten we om beurten de wacht houden,' zei hij zacht. 'Ik had al eerder de indruk dat iets of iemand ons bespiedt. Een Orc'h is het waarschijnlijk niet, want dan had hij onze schuilplaats al aan zijn trawanten verraden. Ik neem de eerste wacht wel op me. Tegen middernacht zal ik Fenaud wekken.'


  


  Er gebeurde die nacht niets. De volgende ochtend verorberden ze hun rantsoen, vulden hun waterbuidels in het stroompje en gingen op pad. Ranorth en Fenaud liepen voorop, een paar honderd passen achter hen volgden Serd en Orgold. Mochten de eerste twee worden ontdekt, of zouden ze in een hinderlaag lopen, dan konden de anderen nog altijd proberen een goed heenkomen te zoeken.


  Ze gingen op zoek naar voedsel, maar de vazelkruipers hadden deze dag uitgekozen om zich niet te vertonen. Ook het schaarse, stekelige struikgewas bood niets eetbaars. Halverwege de middag, toen ze een hoge bergkam rondden, verstijfde Ranorth en kneep Fenaud in zijn schouder. Hij wees naar een helling, bezaaid met rotsen en stenen. Een troep van wel twintig bergprings schuifelde hun kant op. Een groot mannetjesdier wroette zo nu en dan met zijn slagtanden in de aarde. Ze waren nog niet ontdekt. Snel deed Ranorth twee stappen naar achteren, waarbij hij Fenaud niet bepaald zachtzinnig meetrok. Hij wenkte Serd en legde een vinger op zijn lippen. De kroonheer fluisterde Orgold iets in en voegde zich bij hen. Ranorth vertelde snel wat er was. Serd keek voorzichtig om de hoek. De dieren kwamen nog altijd in hun richting. Plotseling spitsten ze de oren. Even vreesde Serd dat ze waren ontdekt, maar het volgende ogenblik draafden de prings de helling af en verdwenen in een kloof. Serd slaakte een zucht. Het volgende ogenblik hoorden ze in de verte verwarde uitroepen. 


  'Ah, de prings hebben de Orc'hs ontdekt,' zei Ranorth opgelucht. 'Gelukkig zullen ze het nooit afleren om kabaal te maken.' 


  'Laten we hier nog een nacht blijven,' opperde Fenaud Larda. 'Ik voel er niets voor om de Orc'hs per ongeluk in de armen te lopen.'


  Niet ver daarvandaan troffen ze een geschikte grot, waar ze overnachtten.


  


  Serd had de laatste wacht en zag de gekartelde horizon langzaam oranje opgloeien. Hij dacht aan de zonsondergangen in de paleistuin van Masilis. Een vlaag van weemoed streek door zijn gedachten. Hij vermande zich. Hij had immers niets aan omzien in verbijstering, aan verdriet om zij die er niet meer waren. Hij besloot dat hij ooit opnieuw de oranje zon achter de bloesems en de welgen van de tuin van Mynderle wilde zien wegzinken. Mochten ze erin slagen levend door de Klar en het moeras te komen, dan was het nog maar een paar dagen gaans naar de nederzettingen bij Scrith. Althans, als hun achtervolgers hen niet aan de andere kant van de Klar opwachtten. 


  23 Het geheim van Dèn Saylu


  


  'Waarlijk, het was een zinderende tijd. De oude legenden kwamen allemaal tot leven. En zelfs vergeten verhalen, vergeten volken en vergeten wezens bleken nog te bestaan en keerden terug om onze verwachtingen te verrijken.' 


  


  Ensimorid Tarde van Strend in zijn essay Wolken over het Spoor – 4776


  


  


  'Herinnering en droom ontmoeten elkaar op het vonkende kruispunt in de tijd dat wij heden noemen.'


  


  Jahd Ronchevad van Torn, Dvarg-filosoofin zijn standaardwerk Uit de geheimenissen van tijd en oorsprong - 4749 


  


  


  De volgende dag trokken ze langzaam verder door een vallei met schaarse begroeiing. Ranorth wist twee vazelkruipers te verschalken en later op de dag ontdekten ze bij een hoger gelegen grot een struik met muntbessen. Van de huid van de vazelkruipers maakte Ranorth twee kleine waterzakken die hij vulde in het stroompje dat door de vallei kronkelde. Ze besloten niet verder te gaan en in de grot te overnachten om de Orc'hs nog meer voorsprong te geven. Opnieuw hielden ze om beurten de wacht. Kort na middernacht kwam Ranorth Fenaud Larda aflossen.


  'Je moet goed opletten,' zei Fenaud. 'Ik meende daarstraks een schaduw te zien wegduiken achter die rotsen daar.' Hij wees naar een eigenaardige formatie recht tegenover hun grot, die wel iets weg had van een kudde versteende prings. Ranorth knikte, waarna Fenaud zich in de nog warme mantel van de krijgsheer wikkelde en weldra in slaap viel. 


  Na een poos naar de rotsen te hebben gestaard, zag Ranorth iets bewegen. Een klein hoofd dook even op en schoot onmiddellijk weer weg. 'Hola,' riep Ranorth, en hij stond op. Hij hoorde geritsel en zag een schim achter de rotsen vandaan het dal inschieten en in het donker verdwijnen. Het had geen zin achter de onbekende aan te gaan. Ranorth kende de weg niet en hij zou hopeloos verdwalen. 


  Serd was wakker geworden en voegde zich bij Ranorth.


  'We worden bespied,' zei deze.


  'Orc'hs?' vroeg Serd.


  'Nee, het was een kleine gedaante, maar geen Orc'h. Het leek wel een joch of misschien was het een Dvarg.'


  'Klinkt niet gevaarlijk, maar ik denk dat in de Klar maar weinig verschijnselen of wezens zonder gevaar zijn. We moeten goed op blijven letten.'


  


  Toen ze de volgende dag verder de vallei introkken, veranderde de omgeving. Het dal werd smaller. Okergeel gesteente tekende vlammende figuren op de grauwe bergflanken, die steil oprezen en uitliepen in spitsen die in nevel oplosten. Vazelstruiken en eigenaardige, bolvormige struiken groeiden langs de oevers van het water. Het aanvankelijk nauwelijks aanwezige stroompje zwol aan tot een heuse bergbeek. Bijna van het ene op het andere ogenblik drong de zware geur van vocht en rottende planten hun neusgaten binnen.


  'Ik ruik Dèn Saylu,' zei Orgold.


  Honderd passen verder liep het dal uit in een haaks er op aansluitende vallei. Ze stonden voor een bergwand. Ranorth inspecteerde de steile, hoge flanken. Sommige grillig gevormde uitsteeksels leken op de loerende koppen van reusachtige oerwezens. Ranorth zette zijn handen in zijn zij. 'Deze hellingen zijn onbegaanbaar en ik zie geen enkel pad dat eroverheen voert.' 


  Boven de bergen schemerde groenig licht.


  'Hierachter moet het moerasgebied liggen,' zei Fenaud peinzend. 'De weinige mensen die tot hier zijn gekomen, zijn ook tot in Dèn Saylu doorgedrongen, dus er moet een doorgang zijn. Misschien verder naar het oosten.' 


  Maar hoe ze de daaropvolgende uren ook zochten, ze vonden de toegang tot de moeraswereld niet. 


  'Ik vraag me af waar de groep Orc'hs is gebleven,' zei Serd. 'Zouden zij wel een pad over deze bergen hebben gevonden of zijn ze heel ergens anders uitgekomen?'


  Bij wijze van antwoord rommelde in de verte de donder. Het geluid rolde in hun richting. De aarde trilde. Meteen daarop trad weer een van die diepe Klarse stiltes in. Fenaud, Serd en Ranorth keken elkaar vragend aan. Orgold verwoordde hun gedachten.


  'Dat was geen gewone donderslag,' mompelde de raadsheer, terwijl hij zijn hoofd ophief en zijn lege oogkassen zich naar de bergflank keerden. 'Het leek wel...'


  Hij zweeg en liet zijn hoofd zakken. Iedereen deed er het zwijgen toe, tot Ranorth voorstelde om een slaapplaats voor de nacht te gaan zoeken.


  


  De volgende dag, na een karig ontbijt van de laatste muntbessen en restjes vlees, besloten ze nog één keer naar een pad of doorgang te zoeken. Ditmaal dwaalden ze verder naar het oosten. Fenaud ontdekte een pad, maar dat liep na honderd passen dood bij een opeenhoping rotsblokken. 


  'Een pad dat zomaar ophoudt?' vroeg Ranorth zich hardop af. Hij inspecteerde de grond en wees. 'Hier zijn sporen van dieren en van mensen of aartswezens. Het pad is nergens overwoekerd. Het is nog niet zo lang geleden gebruikt. Dat lijkt me onlogisch in deze wereld. Waarom zouden ze een pad onderhouden dat nergens heen leidt?' 


  Met getuite lippen keek Serd naar de rotsblokken.


  'Een pad over de bergen heen? Of erdoorheen misschien?' bromde hij. Hij boog naar voren en bekeek de rotsblokken aandachtig. Hij betastte de achterkant van een manshoge steen. 


  'Ah,' riep hij. 'Deze is pas verschoven. Ranorth, help eens even.'


  Ze rolden de steen opzij en onthulden een grotopening. Ranorth liep naar binnen en kwam na enige tijd weer naar buiten. 'Het is een doorgang,' zei hij. 'Het is geen lange tunnel, want ik zag licht schemeren. Op naar de onbekende wereld van Dèn Saylu.' 


  'Zag je sporen van Orc'hs?' vroeg Fenaud.


  'Nee, het ruikt nogal muf aan deze kant van de tunnel. Deze toegang is al een paar dagen niet gebruikt. Als de Orc'hs tot in de moerassen zijn doorgedrongen, dan hebben ze een ander pad gevolgd.'


  


  Ze gingen naar binnen en schoven de steen weer op zijn plaats. De eerste tellen was het aardedonker, maar toen hun ogen aan de duisternis waren gewend, ontdekten ze een vaag lichtschijnsel. Serd, die voorop liep, meende voor hen uit iets te zien bewegen, maar het bleef bij een veronderstelling. De tunnel maakte een flauwe bocht. Het schijnsel werd sterker en toen ze weer een bocht namen, zagen ze groenig licht. Tegelijk werd de lucht zwaar en vochtig, en het werd warmer. 


  Het lichte gerucht zou hun zijn ontgaan als Orgold er niet was geweest.


  'Stop,' siste hij. 'We worden gevolgd.'


  'Hoe kan dat?' fluisterde Fenaud verwonderd. 'Dat moeten dan meerdere wezens zijn. Niemand krijgt in zijn eentje de steen van zijn plaats.'


  'Orc'hs?' vroeg Ranorth zich af. Hij greep naar het gevest van zijn zwaard.


  'We lopen door naar de uitgang en wachten daar onze achtervolgers op,' stelde Serd voor. 'Als ze het daglicht instappen zijn ze even verblind, dat is het beste moment om toe te slaan.' 


  Ze liepen met snelle pas in de richting van het licht. Een vochtige zware walm kwam hen tegemoet. Achter hen bleef het stil, maar Orgold verzekerde hun dat de achtervolgers er nog steeds waren.


  Toen ze daglicht bereikten, bleven ze enkele tellen in ademloze verwondering staan. Ze bevonden zich op een plateau waar vandaan een pad naar beneden slingerde. Het verdween tussen groene eilandjes in een gebied dat voor zover het oog reikte bestond uit vijvertjes, moerassen en droge eilandjes, die zich net boven het water uitworstelden. Een kakofonie van gefluit, geklik, kwakende geluiden, gezoem en gekras steeg op uit Dèn Saylu. Het leek wel of ze door een tunnel in tijd en ruimte in een andere wereld waren terechtgekomen. Van onweer was geen sprake, de lucht was strak blauw en de stralende zon wierp betoverend licht over de groene wereld.


  Ze posteerden zich aan weerszijden van de uitgang en wachtten in stilte en met getrokken zwaard af. Het duurde heel lang voor een vaag geritsel de komst van de achtervolgers aankondigde. Een donker gezicht keek voorzichtig naar buiten, zag Fenaud, en wilde weer naar binnen glippen. Maar Ranorth schoof snel naar voren en greep een kleine gedaante bij zijn wambuis. Met een vreemd piepend geluid probeerde het wezen zich los te rukken. 


  Serd en Fenaud renden de tunnel in om de andere achtervolgers te overmeesteren. Tot hun verbazing zagen ze verder niemand. De kleine onbekende was de enige. Ze monsterden hun vangst en stelden verbaasd vast dat het een meisje betrof. Een mens met duidelijke Daithtrekken; een spaltling. Met grote bruine ogen keek ze naar hen op. Ze had een donkerbehaard gezicht en stekelig donkerblond haar, en ze droeg een wambuis van leerachtig materiaal en een paar van welgentenen gevlochten sandalen. Ze was hooguit vijftien. 


  'Wie ben je?' vroeg Ranorth, toen hij haar op de grond had gezet. Haar hoofd schoot zijn kant op. Ze zweeg en schuifelde achterwaarts naar de grot, maar Serd blokkeerde de vluchtweg.


  'Versta je me?' wilde Ranorth weten. Het meisje keek hem nog steeds aan, maar ze leek hem niet te begrijpen.


  'We moeten haar vertrouwen winnen,' zei Serd. 'En onderwijl kunnen wij ons afvragen hoe ze in haar eentje de steen van zijn plaats heeft gekregen.' 


  Hij ging zitten en beduidde haar hetzelfde te doen. Heel even keek ze hem met grote ogen aan. Toen zakte ze door haar knieën en nam in kleermakerszit tegenover hem plaats. Ze toonde weinig angst. De anderen gingen ook zitten. Serd wees op zichzelf en zei zijn naam. Toen wees Serd naar haar. 


  Ze zei iets met een hoog, hees stemmetje. 'Am M'kulmala,' en wees naar het hart van Dèn Saylu, waar een rotsblok uit de moerassen oprees. Even later wees ze op zichzelf en zei: 'Lyale,' waarbij ze een flauwe glimlach tevoorschijn toverde. 


  'Dat weten we dan ook weer,' zei Serd. 'Ze heet Lyale. Maar wat betekent Am M'kulmala? Misschien is het de plek waar ze woont.'


  Hij tuurde naar de rots in de verte.


  'Am M'kulmala,' herhaalde ze, toen ze Serd zag kijken. 'Eyn Am M'kulmala spyr Raygereio.' Ze stond op en wenkte met een kleine hand. 


  'We moesten haar maar volgen,' zei Orgold onverwacht. 'Ik denk dat we van haar geen gevaar te duchten hebben.'


  Lyale keek de raadsheer aan en wees met enig enthousiasme op zijn lege oogkassen. 'Egua tyn Am M'kulmala. Egua tyn llao eyn Raygereio.' 


  Fenaud, Serd en Ranorth keken haar niet-begrijpend aan. Ze sprak een taal die ze niet kenden. Ze wenkte opnieuw en liep met soepele passen het pad op dat Dèn Saylu invoerde. Ze volgden haar, eerst aarzelend maar later gedwee. Een gids door de gevaarlijk ogende moerassen, die was hun zeer welkom. 


  Vochtige warmte slokte hen op. Duizenden insecten hingen als transparante wolken boven plekken waar het moeras het won van de vaste grond. Een vage stank van rottende planten beroerde hun neusgaten en vermengde zich met de geur van scherpe kruiden. Tientallen bladeren zo groot als de vleugel van een hawijt torenden op vuistdikke stelen boven hen uit om de felle zonnestralen te temperen tot een emeraldgroen schijnsel. Lyale beduidde hen de stelen niet aan te raken. De bodem was drassig, begroeid met gras en groene plantjes. Al snel was van een pad niet langer sprake, maar Lyale liep zelfverzekerd verder. Haar onzichtbare route leidde van de ene naar de andere vijver met groen water vol algen en plompebladeren die even groot waren als de bladeren op de stelen. Rond de vijvers concentreerden alle geluiden zich die Dèn Saylu voortbracht. Uit elke vijver walmde een doordringende stank op hen af. Tussen twee vijvers in draaide Lyale zich om. Ze wees naar Orgold, die aan de hand van Fenaud liep, en wenkte. Fenaud bracht Orgold naar haar toe. Ze beduidde Fenaud hem los te laten en schoof haar kleine hand in die van Orgold. Er verscheen een glimlach op haar gezicht. 


  Verder liepen ze, tot voorbij het noenuur. Lyale praatte honderduit tegen Orgold, die haar weliswaar niet verstond, maar soms meende te begrijpen wat ze bedoelde. Dan knikte hij en dan lachte Lyale haar tanden bloot. Ze plukte ronde oranje-rode vruchten van een struik. Ze smaakten zoetzuur en stilden zowel hun honger als hun dorst.


  Halverwege de middag rolde dezelfde donder weer, alleen leek het nu dichterbij. De grond leek te golven. En dat terwijl de hemel tot zo ver het oog reikte strak blauw boven hen hing. Serd, Ranorth en Fenaud keken elkaar verbaasd aan. Lyale lachte en wees in de richting die ze volgden. 


  'Same vuoc'he doöm Am M'kulmala, doöme Raygereio. Raygereio eys h'ma aäimarghe.'


  'Misschien is het geen donderslag,' opperde Serd.


  'Ik denk dat het afkomstig is van de plaats waar de rots boven de moerassen uittorent,' zei Ranorth. 'Maar wat is de oorzaak ervan?'


  Fenaud hield zijn pas in. Zijn ogen werden groot. 'Ik weet...,' begon hij schor. Toen schudde hij zijn hoofd en maakte een wegwerpgebaar. 'Ach, laat ook maar. Mijn fantasie zal wel weer met me op de loop gaan.'


  'Misschien ook niet,' zei Orgold raadselachtig.


  'Wat bedoel je?' vroeg Ranorth.


  'Laten we afwachten. Ik vermoed dat Dèn Saylu een verrassing voor ons in petto heeft. Fenaud heeft ook een vermoeden, maar weigert zich erover uit te laten. Verstandig.' 


  De andere raadsheer mompelde bevestigend. Lyale haalde een klein houten instrument tevoorschijn, een soort fluit, en blies er drie schrille tonen op. Als antwoord rolde na enkele tellen de donder opnieuw. Zwaarder ditmaal. Het aardschokkende geluid ging over in een hoge toon die op een menselijke gil leek. De bodem dreunde opnieuw onder hun voeten. Lyale schaterlachte. Ze greep Orgolds hand weer vast en liep met versnelde pas verder. De begroeiing werd dichter, de vijvers schaarser. Er doemden eigenaardige luchtwortelbomen op met een korrelige groene bast en met lange, bleke takken, waarvan de meeste tussen de kronkelende wortels in de aarde verdwenen. Kale eilanden, bedekt met zwarte turfachtige grond, duwden hun lijven omhoog uit de groene wereld. Hier en daar boorden groenbemoste rotsen zich door de zwarte aarde heen. Verderop versperde een bos van dicht op elkaar staande brede stammen, bekroond met reusachtige ovalen bladeren, hen de doorgang. Lyale volgde de bosrand een tijdje, tot er een open plek opdoemde. Toen ze haar achterna liepen, het bos in, trad er een zware stilte in. Ongeziene mossen en schimmels scheidden doordringende geuren af. Hier en daar reikte een enkele zonnestraal door het bladerdak. Lyale liep langs een door mosstruiken omzoomd en met takken overhuifd pad dat tussen de stammen door meanderde. Hagedisachtige wezens ter grootte van een flinke vazelkruiper glipten vlak voor hun voeten weg, alsof ze niet gewend waren aan de aanwezigheid van andere levende wezens. De kop van een slang gleed tussen twee enorme bladeren tevoorschijn en loerde van hooguit een pas afstand naar Serd. Geschrokken stapte hij opzij en haastte zich achter de anderen aan. Toen hij omkeek, staarde het dier hem na. Twee grote insecten hingen roerloos in de lucht en monsterden het vijftal met groene facetogen. Een scherp gefluit sneed door het stille bos. Lyale slaakte een hoge kreet, gevolgd door een reeks tongklakken. Een vogel brak door het gebladerte en streek voor haar neer. Ze draaide zich om naar de anderen en wees op de vogel: 'Tag'gha,' zei ze. De vogel hipte voor haar uit en floot opnieuw. Nu rolde de donder weer, maar zo zwaar en zo dichtbij, dat de bodem van het bos golfde. Ze hadden moeite zich staande te houden. De vogel wipte op en begon om hun hoofd te cirkelen. Alleen Lyale danste moeiteloos mee op de golfbeweging van de aarde, schaterde van het lachen en slaakte schrille kreten. 


  'Raygereio!' riep ze uitgelaten. 


  Het donderende geluid hield aan en mondde tenslotte uit in een verlammend gebrul dat als een stormvlaag het bladerdak deed opwaaien. Een baaierd van zonnestralen schoot naar de aarde en zette het bos in een heldergroen licht. Lyale gilde het uit van plezier: 'Raygereio, h'ma aäimarghe!' 


  Het gebrul stierf weg. De bladeren sloten zich weer aaneen en het bos hernam zijn gesluierde gedaante. Met pretlichtjes in haar ogen nam Lyale Orgold weer bij de hand.


  Het schaarse zonlicht begon al te verdwijnen toen ze op meer rotsachtig terrein kwamen en uiteindelijk bereikten ze de hoog boven hen oprijzende rots die ze vanaf het plateau hadden gezien.


  'Am M'kulmala, 'zei Lyale en klopte op het gele gesteente dat bedekt was met grote plakken groen mos. Tientallen grotere en kleinere stenen lagen verspreid rond de rotsformatie. Enkele langwerpige stencil waren er met gelijkmatige tussenruimte tegenaan gezet. Lyale veegde wat bladeren opzij en onthulde een grotopening naast de rots. Ze gebaarde het viertal naar binnen te gaan. Met het donderende gebrul nog vers in hun geheugen betraden ze aarzelend de grot. Fenaud greep Orgold bij zijn arm en gidste hem naar binnen. 


  Een doordringende, dierlijke walm kwam hen tegemoet. Bij de ingang hingen schemerfakkels. Ranorth pakte er een en ging hen voor. De brede gang maakte een flauwe bocht. Ze stonden aan de rand van een diepte waaruit een guld-bruine vijftig passen lange en twintig passen brede heuvel opdoemde.


  


  Het duurde even voor de geschubde heuvel een onverwachte beweging maakte. De grond golfde opnieuw. Een gehoornde kop zo groot als het lijf van een reuzenpring kwam langzaam omhoog. Een lange, geschubde hals werd zichtbaar. De dierlijke geur werd sterker, nu vermengd met een schroeilucht. Her en der verspreid lagen de van elk stukje vlees ontdane karkassen van dieren. De vogel die Lyale Tag'gha had genoemd nestelde zich tussen de gepunte oren van het dier en begon het vuil in de groeven van zijn gelede kop weg te pikken. De aanzet tot een laag gegrom welde op in de keel van het wezen en vulde bijna de hele grottenzaal. Met grote ogen deden de vier gelijktijdig een stap achteruit.


  'Een... een draak?' Vreemd genoeg was het de blinde Orgold die de woorden stamelde.


  Lyale dook achter hem op. 'Raygereio!' zei ze tevreden. Het klonk alsof iemand zei: 'Mijn thuis!' 


  De kop zwenkte in haar richting. Een tevreden klinkende grom weerklonk. Ze hielden hun handen tegen hun oren gedrukt tot het geluid wegebde. Het scheen Lyale niet te deren. Ze streelde de kop die vlak naast haar op de grond zeeg. Serd, Ranorth en Fenaud zagen twee lege oogkassen zo groot als de vuist van een volwassen man.


  'Ik wist het,' prevelde Fenaud. 'Mijn fantasie en de werkelijkheid komen hier bijeen.' 


  Ranorth keek hem verbaasd aan.


  Lyale duwde de kop weg, alsof het een veertje was, greep Orgold bij zijn arm vast en liep naar een pad dat de diepte invoerde.


  24 Raygereio


  


  'We weten van het bestaan van Gauzio. Zijn wreedheden zijn tot op de dag van vandaag bepalend geweest voor het beeld dat we van draken hebben. Toch is het maar zeer de vraag of Gauzio model kan staan voor de draak in het algemeen. 


  Quenten Tatsins levert naar eigen zeggen in zijn geschriften het bewijs van het milde, mens- en aartswezenlievende karakter van de meeste draken. Hij gaat zelfs zover te stellen dat draken minder oorlogszuchtig zijn dan mensen. Het onbegrip voor elkaars levensinrichting en het misverstaan van elkaars doelen heeft geleid tot een vijandige houding tussen mensen en aartswezens enerzijds, en draken anderzijds. Dat er, zoals wij weten, tegenwoordig alleen nog maar zwarte draken bestaan, die hun ziel aan de heer van Gormorod hebben verkwanseld, bevordert hun reputatie net zomin.


  Hoe het geschiedde dat de andere soorten kort na Gauzio's legendarische dood van Aidèn zijn verdwenen, dat is een van die raadsels die nog altijd op ontsluiering wachten.' 


  


  Uit: Drakenwereld van Verd van Strend - 4280


  


  


  Het duurde een hele poos, voor ze gewend waren geraakt aan de aanwezigheid van het enorme drakenwezen. Die tijd hadden ze ook hard nodig om zich bewust te worden van de historische ontmoeting waaraan ze deelhadden. Eeuwenlang was men ervan overtuigd geweest dat de laatste witte en gulden draken waren uitgestorven, dat er alleen nog zwarte draken bestonden, die allemaal in Gormorod verbleven. En nu stonden ze oog in oog met een legende, een gulden draak. Oog in oogkas, eigenlijk.


  Samen met Lyale bivakkeerden ze op een brede richel, vlakbij de imposante kop van dier. Raygereio, zoals Lyale hem noemde. De transparante vleugels van zeventig passen spanwijdte rustten tegen de flanken van het lijf. De staart, breed en plomp bij het lijf, met een lange gekartelde kam, liep uit in een stompe punt. Raygereio liet zijn kop op zijn voorpoten zakken. Nagels zo groot als een kromzwaard bleven half in hun geschubde schede steken. Raygereio was oud en blind, en het guld van zijn bovenlijf had veel van zijn legendarische glans verloren. Maar het drakenwezen vervulde hen aanvankelijk met een mengeling van angst en verbijstering. 


  Na verloop van tijd wenden ze zelfs aan de zware dierlijke stank. Al gauw bleek dat Raygereio, naast draken taal vol diepe keelklanken, een oude vorm van het Dakdvargs sprak. Orgold beheerste het gewone Dvargs voldoende om hem te verstaan. Het duurde even voor hij uit de dreunende bromstem woorden kon destilleren. Raygereio's uitspraak was beduidend anders, maar toen ontstond er waarachtig een gesprek. Ook Lyale, die een inheemse taal sprak die ze Narayd noemde, bleek het Dakdvargs enigszins te beheersen. Raygereio's trage woordenstroom onthulde mysteries en vooroordelen die eeuwenlang tot onbegrip hadden geleid.


  


  Met zijn gebarsten stem, die de grottenzaal tot in alle uithoeken liet sidderen, vertelde de draak het verhaal van zijn leven. Hij verhaalde van een ver verleden, van vóór de verbonden van de aartsvolken, toen het drakenvolk op leven en dood streed met Reuzenvogels die hij Wiers noemde. Aanvankelijk waren de draken door hun aantal en door de kracht van hun vuur in het voordeel. Het voorspel tot hun ondergang zette in toen een wezen dat Raygereio Laed noemde ten tonele verscheen. Hij experimenteerde met huidschilfers en vochtafscheidingen van de draken en slaagde er uiteindelijk in zwarte draken te creëren. Niet zozeer de Wiers, maar vooral de meer gewelddadige zwarte draken bewerkstelligden de ondergang van het gulden drakenvolk op Aidèn. Eerst verjoegen ze de draken uit hun nestgrotten in de oostelijke Murganith en het Hormothgebergte. Toen de nederlaag zich als een onomstotelijk feit begon af te tekenen, slaagden vijf draken erin te ontkomen naar de moerassen in de Klar, die toen nog Seï Lou, het waterland, werden genoemd. Onder hen was een vrouwtjesdraak, Cymeilio. 


  Raygereio's stem werd zacht, bijna fluisterend. Cymeilio bleek onvruchtbaar te zijn. Een voor een stierven de draken in de eeuwen die volgden. Raygereio was de laatste en zou al eeuwen dood zijn geweest als er niet een magiër was opgedoken. Raygereio noemde hem Thurandam. De magiër had hem ingewijd in de Riten voor een Lang Leven. Daarnaast had hij er voor gezorgd dat Raygereio door de eeuwen heen werd verzorgd door een nomade of een ander wezen. Zodoende had de draak de eeuwen getrotseerd. Raygereio had de magiër verschillende keren gevraagd wat het nut van zijn heimelijke aanwezigheid op Aidèn nog was. Steevast luidde het antwoord van Thurandam: 'De laatste gulden draak zou weleens kunnen bepalen of we in een wereld vol guld zullen leven of in een zwarte wereld.' 


  De magiër weigerde er verder iets over te zeggen. Op een kwade dag, alweer eeuwen geleden, kwam Thurandam niet meer opdagen. Na enkele weken begon Raygereio te beseffen dat hij nooit meer terug zou keren. Vreemd genoeg bleven zijn verzorgers wel komen. Als de ene overleed of verdween, daagde de dag erna opnieuw iemand op om hem te voeden en schoon te houden. Het waren stuk voor stuk loyale dieners die hem met hart, ziel en verstand waren toegewijd. Lyale was alweer drie jaar bij hem. Nog niet zo lang geleden, hooguit een jaar of twintig, kreeg Raygereio bezoek van een voormalige aartsvijand. Een Wier die zichzelf H'renije noemde. 


  Toen Orgold dat vertaalde schoot Serd omhoog. 'Zie je wel,' riep hij uit. 'H'renije, Wier... Wiers zijn niets anders dan Uyrs! De draak heeft het over de legende, over Arenj!'


  'H'renije,' dreunde de draak. Zijn kop zwenkte naar Serd en bleef op hooguit vier passen afstand voor hem hangen. De zwavelgeur maakte de prins het ademhalen bijna onmogelijk. De draak bromde. 


  'Raygereio vraagt of Serd een mensenleider is,' vertaalde Orgold.


  Serd haalde zijn schouders op en wilde ontkennend antwoorden, maar Ranorth zei: 'Zeg hem maar dat hij koning van het Spoor is. Dat hij de machtigste mensenleider in het hedendaagse Aidèn is. Maar zeg hem ook dat we op de vlucht zijn voor de legers van Yrroth.' 


  Serd keek Ranorth verbaasd aan. Orgold vertaalde. De lege oogkassen van de draak bleven een ogenblik voor Serd zweven, toen zwaaide de kop terug. Met een zacht gekreun liet Raygereio zijn kop weer op zijn voorpoten belanden. Het bleef lang stil in de grot. Toen sprak hij opnieuw dreunende woorden. 


  'Raygereio zegt dat Laed de grootvader van Yrroth is. Hij vraagt of hij kan helpen. Raygereio verklaart zich onderdaan van de mensenvorst. Hij vraagt de koning hem een taak te geven.'


  'Zeg dat ik hem dankbaar ben, dat zijn bestaan een verrijking van het Spoor is en dat ik hem binnenkort met een belangrijke taak zal belasten,' zei Serd met een zweem van gezag in zijn stem.


  'Een taak?' vroeg Fenaud.


  Serd schoof naar hem toe en zei zacht: 'Ik heb inderdaad iets in gedachten, maar laten we eerst verder luisteren.'


  Raygereio sprak grommend verder, waarbij zijn kop zo nu en dan omhoogkwam en in hun richting dook. Ze waren langzamerhand aan de zwavelwalm gewend, al moesten ze de neiging om achteruit te stappen onderdrukken. De draak vertelde hun dat Arenj Uyr en hij zich hadden verzoend. Het zou tenslotte wel heel wrang zijn geweest als de laatste draak en de laatste Uyrs elkaar aan het eind van hun bestaan nog op leven en dood zouden hebben bevochten. Arenj had beloofd binnen een tijdsbestek van tien jaar terug te komen, maar hij had zich sindsdien niet meer vertoond in Dèn Saylu. 


  'Rrrava,' brulde de draak. 'Rrravaï dom Wiëre. Rrraha. Imveraïe.'


  'Hij vindt de Uyrs nog steeds onbetrouwbaar,' zei Orgold, toen het gebulder was verstomd.


  'Laten we hem maar niet vertellen dat Arenj onze mythische redder was,' zei Ranorth.


  'Wie weet komt Arenj nog,' peinsde Fenaud met beide handen als steun onder zijn kin. 'Hij redde Masilis toch ook pas op het allerlaatste moment.' 


  'Als Arenj nog leeft,' zei Ranorth. 


  Raygereio ging verder. Hij sprak over de misvatting bij mensen en aartsvolken, als zouden draken meedogenloos zijn. Hij had Gauzio gekend en noemde hem een door zwart bloed vergiftigde verstotene. Hij schilderde zijn volk af als vredelievender dan de meeste wezens. Wel gaf hij toe dat ze altijd opvliegend van karakter waren geweest. Ze waren vaak hals over kop, vuurspuwend, zei hij letterlijk, in allerlei conflicten gedoken. Hadden ze dat niet gedaan, dan zouden er naar zijn overtuiging nu nog vele draken in leven zijn. 


  Toen vroeg Raygereio hun te vertellen over de val van Masilis. Serd was lang aan het woord en werd alleen onderbroken door een aanvulling van Ranorth, Orgold of Fenaud, soms door een vraag van de draak. Allengs vulde een sombere stilte de drakengrot. Door Serds schets van de gebeurtenissen werden de anderen weer met hun neus op de feiten gedrukt. Ze waren op de vlucht. Hun stad stond in lichterlaaie. De bodem was onder hun leven weggeslagen. Serd was van kroonprins van de machtigste stad van Aidèn opgeklommen tot koning in ballingschap. Een heerser zonder macht. 


  Serd doorbrak als eerste de stilte. 'Orgold,' zei hij, nog aarzelend, terwijl hij de vraag die in hem was opgekomen overwoog. 'Wil je aan Lyale vragen of Raygereio nog in staat is om te vliegen? Het is misschien beter als de draak deze vraag niet hoort.'


  Ranorths hoofd draaide bliksemsnel in Serds richting. 'Serd... Mijn koning!' corrigeerde hij haastig .


  Serd glimlachte en beduidde hem af te wachten.


  Toen Orgold, zoals altijd doelgericht, naar het meisje liep en fluisterend de vraag vertaalde, keek ze hem met grote ogen aan. Vervolgens keek ze naar de draak, liep in zijn richting en opende haar mond. Zwijgend keek ze naar de oude kop, waarbij ze met haar hoofd wiegde. Er verschenen tranen in haar ooghoeken. Ze draaide zich om naar Orgold en gaf hem met hese stem antwoord. 


  'De vraag verraste haar,' vertaalde Orgold. 'Ze weet het niet en ze durft het hem niet te vragen. Raygereio is oud. Het is jaren geleden dat hij buiten de grot is geweest. Als hij anders wil gaan liggen kreunt hij al van pijn. Ze is bang dat hij zal willen uitproberen of hij nog kan vliegen en dat hij dat niet meer kan. Ik vroeg haar overigens of Raygereio nog wel uit de grot kan komen. De toegang is te klein voor hem. Aan de andere kant is een grotere uitgang.' 


  Lyale zei nog iets.


  'Ze vraagt ons hem hier te laten. Dit is zijn laatste thuis, heeft hij ooit gezegd.'


  Raygereio's kop kwam langzaam omhoog en bleef ter hoogte van Lyales hoofd hangen. Zijn gebrom bevatte een vragende klank.


  Voor Lyale iets tegen de draak kon zeggen, zei Serd snel: 'Ik weet dat het moeilijk is, maar zeg haar dat de wereld in beroering is en dat de laatste gulden draak misschien werkelijk het verschil zou kunnen uitmaken tussen leven in een wereld vol guld en harmonie en leven in een zwarte wereld, zoals de magiër zei.' 


  Orgold boog zich weer voorover en fluisterde iets in Lyales oor. Het meisje zuchtte, tastte naar de kop van de draak en streelde hem tussen zijn neusgaten. De oogleden zakten langzaam en trillend over de lege kassen heen, en er welde een diep gegrom uit zijn keel op. 


  25 Tulath Mihim


  


  'De stad lijkt in de bergen te zijn uitgehouwen, opgetrokken uit graniet, gecondenseerd uit de koude mist van de Noordlanden, de heftige najaarsstormen, de alom aanwezige regen en de sneeuw van Mistireí. De reiziger die Tulath Mihim voorbijtrekt langs het pad dat zich moeizaam door de nauwe Meriador-vallei perst, ziet alleen zo nu en dan de bonkige contour van fort Bender die als een robuust maar wantrouwig wachter op hem neerkijkt. De vele honderden passen hoger gelegen straten volgen de grillige flank van de berg Meriador. Evenals de dwarsstegen onttrekken ze zich aan de blik van de passant. De bewoners van Tulath Mihim, voornamelijk Tulen, versmelten met het karakter van hun stad. Ze zijn gesloten en afstandelijk, afgeschermd door ruwe trots. Ze gedragen zich in eerste instantie afwijzend en zijn karig met woorden. Met hun forse postuur, en dat geldt zowel voor de vrouwen als voor de mannen, zijn het de langste mensen die ik ken. Alleen in de beslotenheid van hun herbergen tonen ze soms de verrassende keerzijde van hun karakter. Ik moet de reiziger die de Tulen beter wil begrijpen dan ook aanraden flink wat tijd uit te trekken voor deze stad met zijn diep weggeborgen geheimenissen en zijn norse bewoners. Neem uw intrek in Kalles Wilde Blazoen, in De Oude Korvander, of in de fameuze herberg De Spiegel van Sydor. Wees uzelf. Zwijg, en wacht tot een Tule, meestal zal dat de waard zijn, het woord tot u richt. Trek daarvoor tenminste drie weken uit. Het is het wachten waard, neem dat van mij aan. Maar maak vooral niet de fout een Tule aan te spreken.' 


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft Torn en de Noordlanden - 4784 


  


  


  De eerste noorderstorm was losgebarsten. Elk jaar aan het begin van Aid Erberei, de late herfst, was het raak. De kou van de Noordlanden, die zich maandenlang had laten beteugelen door het Murganithgebergte, werd opgepakt door de woede van de herfst en reisde over en langs de bergtoppen naar de Vlakte der Stormen, waar ze vrij spel had. Die werveling van kou, wolken, striemende stortregens en wind wierp zich met de heftigheid van een troep dolgeworden prings tegen de bergen van West-Torn, denderde langs en over de Sydorketen en walste door zijn weerbarstige kloven, ravijnen en valleien. Gierende wolkenlegers in donkere tunieken drongen de Meriador-vallei binnen en staken hun dreigende koppen in de richting van Tulath Mihim. In volle vaart beukten ze op de passen dikke borstwering van de benedenvesting. De laatste bladeren werden van de bergbaraxen op het Lider Matentplein meegegrist. De nietsontziende stormkrijgers rukten nu en dan zelfs een tak met zich mee. Meegesleurd door dat leger persten regenvlagen hun natte lijven door de smalle straten en stegen.


  


  Als een rots die dit alles niet deert torende Fort Bender hoog boven stad en wolken uit. Het bouwsel was vierkant, plomp, van een onbestemde grijsbruine kleur. Het ontbeerde elke versiering. Het was in elk opzicht een veilig toevluchtsoord voor de bewoners van de noordelijkste stad van het Spoor, neergezet op de enige plaats waar de wand van de berg Meriador schoorvoetend ruimte bood aan meer dan twee parallel lopende huizenrijen. Het waren sobere, uit brokken zwart granietsteen opgetrokken woningen van drie of vier verdiepingen hoog, die met kasseien geplaveide straten van hooguit zes passen breed flankeerden. De ver over de gevel uitstekende daken drukten bij sommige versmallingen bijna tegen elkaar. De huizen toonden vensters die oogden als nauwe nissen en solide deuren, diep weggestopt in portieken. Ten westen van de stad stak de wand van de Sydorketen loodrecht omhoog. Wat er nog aan licht restte hield zich schuil achter de toppen van Sydor, zodat het op deze late herfstmiddag al bijna aardedonker was.


  


  Drie zwarte stippen zwoegden over het pad dat met scherpe bochten tegen de flanken van de Meriador naar Tulath Mihim omhoog kroop. Boven hen moest ergens de noordelijke toegang tot de stad liggen, maar de regen en de wolkenflarden beperkten het zicht tot hooguit tien passen. Het was een gevaarlijk onderneming om op dit uur te proberen de stad te bereiken. De wind kolkte door de vallei en viel steeds van een andere kant op hen aan. De stippen, het waren drie Alvií, hielden zich met moeite staande op het smalle pad. De felle rukwinden en de striemende regenvlagen hadden hier al vaker slachtoffers geëist.


  'Wat zullen we doen,' schreeuwde Asseis boven het tumult uit, terwijl hij steun zocht tegen de bergwand. 'Zoeken we een schuilplaats of lopen we door naar de stadspoort?'


  Een felle bliksemflits lichtte hen bij. Menerhets mond bewoog, maar haar antwoord ging verloren in een krakende donderslag die de grond deed schudden. Stenen rolden over het pad. Siderte keek omhoog en zag een rotsblok boven hun hoofd wankelen. Ze duwde haar reisgenoten opzij, maar het rotsblok bleef op zijn plaats. Ze greep de anderen bij hun schouder en wees omhoog. Tussen twee wolkenflarden werd een muur zichtbaar. 


  'Daar is de mensenstad,' riep ze. 'Nog hooguit drie bochten en we zijn er. We gaan verder.'


  Opnieuw sloeg de bliksem vlak naast hen in. Het wankelende rotsblok helde langzaam, kwam in beweging, rolde langs de bergwand en sloeg vlak bij hen op het pad te pletter. Brokken steen en schilfers sprongen alle kanten op en raakten de terugdeinzende Alvií. Ze gunden zich niet de tijd om hun wondjes te verzorgen, ze ploeterden verder. Een schim maakte zich los van de regensluiers. Het duurde even voor Siderte besefte dat van de andere kant een grote gedaante in een wild wapperende mantel op hen afkwam. De onbekende stak een hand op. De Alvií beschouwden dat als een teken van goede wil, maar hielden voorzichtigheidshalve halt. De man wenkte hen, wees naar een nis, en trok de kap die zijn hoofd bedekte naar achteren. Het was een oude man met een grijsblonde haarkrans die een glimmende schedel als een aura omringde. Een bleek gezicht vol rimpels werd onthuld. De blik in de samengeknepen ogen lichtte op. 


  'Eindelijk zijn jullie er,' riep hij. 'Ik heb dagenlang, van zonsopgang tot zonsondergang, gewacht.' 


  'Wachtte u op ons?' vroeg Siderte met nauwelijks verholen verbazing.


  De man knikte. 'Ik ben Ariam Mol Derme, scribent van de regent van Tulath Mihim. Ik spreek vaak collega-scribenten en andere mensen in Wons, Bregaua en Kose.'


  'Spreken? Hoe doet u dat dan?'


  'Dofvogels,' legde Ariam uit. 'We sturen elkaar gecodeerde berichten. De enige veilige manier om in deze gevaarlijke dagen met elkaar in contact te blijven. Ydahl van Kose heeft ons gewaarschuwd dat onbestemde wezens kwaad tegen jullie in de zin hebben. Hij vermoedt dat ze in Tulath Mihim zijn. Als dat zo is, zullen ze zeker verspieders bij de poort hebben.'


  De Alvií schrokken, maar Ariam maakte een geruststellend gebaar. 'Niet bang zijn. Ik sta hier niet voor niets. Ik breng jullie via een andere route de stad binnen. Niemand zal weten dat er drie Alvií in Tulath Mihim zijn. Kom mee, hoe eerder we rond een warm haardvuur zitten, des te beter.' Hij liep voor hen uit en betrad een nauwelijks zichtbaar aflopend pad.


  'Voorzichtig,' riep hij over zijn schouder. 'Het is hier erg modderig.'


  Schuifelend en glibberend bereikten ze een klein ravijn, waar ze tot hun heupen door een kolkend beekje moesten waden. Het wilde water probeerde hen beentje te lichten, maar ze hielden zich staande. Aan de overzijde liep een nog smaller en glibberig pad steil omhoog. Talloze stroompjes, die via de bergwand omlaag sijpelden, maakten de tocht tot een levensgevaarlijke onderneming. Soms gleden ze weg, maar met vereende krachten, elkaar ondersteunend, hielden ze zich staande en kropen verder. Het laatste licht verdween toen ze opeens tegenover een muur stonden die aan beide zijden en recht boven hen in de toenemende duisternis verdween. Ariam stapte naar rechts, bukte zich en verdween in een lage nis die achter een rots verscholen ging. Diep er in weggestopt was een deur, waardoorheen een Dvarg niet rechtop zou kunnen gaan. Ariam klopte vier keer kort achter elkaar op het verweerde hout. De deur ging knarsend open en er verscheen een vrouwenhoofd, omlijst door blond krulhaar. Donkerblauwe ogen onder twee bruine wenkbrauwbogen inspecteerden de Alvií. Toen stapte de vrouw opzij. 


  Even later stonden ze in een door een fakkel verlicht vertrek. Het rook er sterk naar aarde en vocht, vermengd met de walm van fakkelvuur. Aan de andere kant was een brede stenen gang met een gewelfd plafond. Kleine hangfakkels wierpen lichtplakken op de natte vloer. 


  Ariam greep de vrouw bij haar schouder vast en zei: 'Dit is Meia. mijn dienster. Klein van stuk maar groot in daden. Een vrouw van weinig woorden.'


  Meia knikte hen toe, maar in haar ogen viel achterdocht en afkeuring te lezen.


  'Jullie hebben warmte, voedsel en schone kleren nodig,' zei Ariam. 'Ga met Meia mee. Verderop is een herberg. Er is daar een ruimte met een vuurplaats voor jullie in gereedheid gebracht, en er is water om je te wassen.'


  


  De straten en stegen van Tulath Mihim waren donker en verlaten. De vuurkorven die gewoonlijk 's avonds voor licht en warmte zorgden, waren door de slagregens gedoofd. De kasseien glommen zwart op door de weerschijn van geel kaarslicht dat achter kleine ramen flakkerde. Gelaten lieten de oude huizen zich geselen door de jagende wind. 


  Sommige stegen leken geen last van de storm te ondervinden, vooropgesteld dat ze zich in de luwte bevonden. Door een van die stegen liepen twee mannen in bruine mantels met gezwinde pas naar een pakhuis. Ze spiedden om zich heen toen ze een deur opendeden, glipten naar binnen en betraden een grote sobere hal. 


  Een derde man voegde zich even later bij hen.


  'Ondre ther noraä,' zei degene die het pakhuis het eerst had betreden met hese stem. 'Hoe kan dit? De prooi is gezien! Bij de ingang van de Meriador-vallei. Dat was een halve dag geleden. Ze zouden zich allang bij de poort hebben moeten melden, maar R'thaq hier,' - hij wees op de derde aanwezige - 'verzekert ons dat vandaag niemand de stad is binnengekomen.' 


  R'thaq knikte, waarbij zijn lange nek op een eigenaardige manier meeboog. Hij bezat de kenmerken van een Alvil, grote ogen en gepunte oren, maar hij was voor het merendeel mens. 'De poort is nu gesloten,' zei hij.


  'Weet je het zeker?' vroeg de ander, die duidelijk een mens was. Zijn stem verried gezag. Het was een stem die geen tegenspraak duldde, de stem van een man die fouten meedogenloos afstrafte. 'Is er helemaal niets voorgevallen bij de poort?' Hij benadrukte 'niets'. 


  R'thaq knikte opnieuw, zenuwachtig nu. 'Niets, Lymonder. Er is alleen iemand naar buiten gegaan, en dat was vroeg, bij zonsopgang.' 


  Lymonder verstarde en deed een stap in de richting van R'thaq. 'Idioot!' siste hij. 'Ik vraag je of er niets is gebeurd. Je zegt "niets, Lymonder" en vervolgens vertel je me dit! Je beseft niet eens dat je liegt. Je leugens worden uit domheid geboren. Ik haat domheid. Worga, dood hem.'


  R'thaq deinsde terug, waarbij hij bijna over een in tweeën gebroken stoel struikelde, en trok zijn kromzwaard. Uit Worga's gevlochten zwaardschede kwam een lang zwaard met een glanzend dun blad en een loden handgreep tevoorschijn. De houding en de manier waarop Worga met het zwaard omging maakten duidelijk dat hij het wapen volledig beheerste. De Tulen noemden zo iemand een zwaardmeester. Zelfverzekerd liep hij op R'thaq af. 


  'Wacht!' riep deze, en hij stak zijn hand op. 'Ik weet natuurlijk wie de stad is uitgegaan. Ik bied u die kennis aan op voorwaarde dat Worga's zwaard weer in de schede verdwijnt.' 


  Worga hield zich met tegenzin in en keek naar Lymonder. Diens ogen loerden van het lange zwaard naar R'thaq. 'Goed,' zei hij tenslotte. 'Je hebt mijn woord. Kom, en zeg me wie het was.'


  Hij gaf Worga een teken. Het zwaard verdween in de schede. R'thaq hield zijn blik angstvallig op Worga gevestigd.


  'Komaan,' zei Lymonder ongeduldig en hij legde een hand op de schouder van de ander. 'Ik heb je mijn woord gegeven. Wie was het?'


  'Ariam,' zei R'thaq. Zijn stem trilde een beetje. 'Ariam Mol Derme, de scribent.'


  Nog steeds hield hij Worga in het oog. Toen het lemmet van Lymonders rijk versierde draken dolk zijn buik binnengleed keek hij verwonderd opzij.


  'Maar... u gaf uw... woord,' stamelde hij. Zijn handen graaiden naar de plek waar het leven uit hem wegstroomde. Een bloedspoor droop langs zijn onderlip en maakte een omweg over zijn kin. Het kromzwaard gleed uit zijn hand en kletterde op de tegelvloer. 


  'Je bood je kennis aan onder voorwaarde dat Worga's zwaard in de schede zou verdwijnen,' zei Lymonder grijnzend. 'Ik ben een betrouwbaar man, ik heb me aan die afspraak gehouden.'


  R'thaq keek hem met een dwaas openhangende mond en wijd opengesperde ogen aan. Hij probeerde te slikken maar het bloed bleef komen. Hij stikte erin. Een piepende ademteug stokte halverwege. En even later bonsde zijn lijk tegen de tegels. Lymonder en Worga waren toen al onderweg naar buiten.


  In de achterkamer van herberg De Spiegel van Sydor deden de Alvií zich tegoed aan het eerste behoorlijke avondmaal sinds hun vertrek uit Uqerget. Meia en een slungelige jongen liepen af en aan met schalen, bekers, bestek en schenkkannen. 


  'Weinig mensen,' had Meia gezegd. 'Goed?'


  Ariams dienster was inderdaad niet erg spraakzaam. Aan de zinnen die ze uitsprak leken woorden te ontbreken, maar de drie Alvií begrepen dat het verstandiger was om met zo weinig mogelijk mensen contact te hebben. Toen ze verzadigd waren ging de deur open en glipte Ariam naar binnen.


  'Ik heb onze regent, Nadar Odinant, op de hoogte gesteld van jullie komst,' zei hij, onwillekeurig fluisterend. 'Hij wil jullie graag ontvangen en jullie spreken, maar omdat hij morgen naar Bregaua vertrekt, zal die ontmoeting vanavond nog plaats moeten vinden. Ik heb passende mensenkleren meegenomen, met hoofdkappen, zodat jullie elfse trekken minder op zullen vallen.' 


  Ze kleedden zich om en volgden Ariam naar de achteruitgang van de herberg. Door de stromende regen en via een wirwar van straten en stegen bereikten ze het Lider Matentplein, dat ze snel overstaken. De stormwind, die een beetje geluwd was, rukte aan hun mantels. Menerhets hoofdkap woei naar achteren. Hun blik hechtte zich vast aan de steenklomp die Fort Bender heette, en zodoende merkten ze niet dat zes paar ogen hen volgde.


  


  Een als muzikanten vermomde groep mannen bespiedde hen vanuit een zijstraat. Toen Menerhets gezicht zichtbaar werd schoot het hoofd van een van de mannen omhoog.


  'Zag je dat?' siste hij. 'Een Alvií! Als dat de scribent en de drie elfen niet zijn, eet ik mijn hoed op.'


  'Lymonder had gelijk' zei een tweede figuur tevreden. 'Kom mee!'


  De troep stak het plein over.


  De grootste van het gezelschap liet de klopper van een zijdeur met vier regelmatige tikken tegen het dikke baraxhout klappen.


  Het duurde lang voor de deur eerst op een kier werd geopend en vervolgens langzaam openzwaaide. 


  Een wachter verscheen in de deuropening, en wenkte hen binnen te komen.


  26 Odinant


  


  'Al eeuwenlang wordt gefluisterd dat de regenten van Tulath Mihim over 'bepaalde gaven' beschikken. Het is tekenend voor het gesloten karakter van de bewoners van de bergstad dat nog nooit iemand van buiten meer te weten is gekomen over die bijzondere kwaliteiten. Vaststaat dat verschillende regenten een rol van belang in de geschiedenis van de steden van het Spoor hebben gespeeld. Op beslissende momenten maakten ze altijd de juiste keuze. Dat op zich getuigt al van uitzonderlijk talent.'


  


  Mrcad Estefo van Wons in zijn Universele geschiedschrijving van de zeven kringsteden - 4744 


  


  


  Regent Nadar Odinant ontving de Alvií en Ariam in de Oude Regentenzaal van Fort Bender. Het was een ietwat overdreven benaming voor een ruim uitgevallen kamer met een hoog plafond van donkerbruine vloerdelen en met zware balken van rood kokanderhout die op Dvargse wijze waren bewerkt. Een lange smalle tafel, geflankeerd door strakke zetels met pringleren zittingen, domineerde het vertrek. De enige andere versiering was een kroonluchter met veertig kaarsen, die een rokerige walm verspreidden. Odinant stak minstens twee hoofden boven de elfen uit. Hij droeg een grijsblauwe krijgstuniek met argenten tressen. Zijn rechterhand leunde op het zwarte gevest van een lang zwaard dat aan een beugel van zijn brede pringleren riem hing. Ook zijn persoonlijkheid was nadrukkelijk aanwezig. 


  'Neem plaats,' zei hij met een verrassend zachte stem. Hij gebaarde met een grote hand naar de zetels naast de zijne. Zijn donkere ogen, die aan de warrige grijze wenkbrauwen leken te hangen, bleven op Siderte rusten. Hij tuitte zijn smalle lippen en plukte aan zijn korte bruine ringbaard.


  'Ik heb me over laten halen door mijn scribent,' zei hij. Er verscheen een voorzichtige glimlach om zijn lippen. 'Ik laat me vaak overhalen door mijn scribent.'


  Hij leunde achterover en zei bedachtzaam: 'Hij heeft me ervan overtuigd dat er dagen vol heftige, bloedige strijd en verraad in het verschiet liggen. Uiteenlopende tekenen wezen daar al op, maar de laatste weken verandert alles in ras tempo. Ariam wees me ook op het belang van jullie veiligheid.' 


  Hij keek de drie Alvií aan en zuchtte.


  'Onsterfelijken die sterfelijk worden. Maar ja, sommige stervelingen hebben meer recht op eeuwigheidswaarde dan alle onsterfelijken bij elkaar.' 


  Dat was een raadselachtige opmerking waarvan geen van de aanwezigen de betekenis begreep. Odinants blik dwaalde naar Siderte en streek even over de zwaardschede.


  'Ah, Fiander...' zuchtte hij. 'Het levende zwaard. Geen wapen is zozeer vervuld van herinneringen.'


  Siderte vroeg zich af hoe hij daarvan wist, of bedoelde hij er iets anders mee? Pas in tweede instantie verbaasde ze zich over het feit dat Odinant het zwaard direct had herkend. Deze man bezat vreemde vermogens.


  'Ach ja, de zwaarden. Vijf eigenzinnige stukken smeed- en sierwerk van de beste zwaardmakers die Aidèn ooit gekend heeft,' ging de regent verder, bijna mijmerend, alsof hij alleen tegen zichzelf sprak. 'Ze zijn allemaal uniek, elk heftig op zijn eigen manier. Ik zou niet kunnen zeggen welk zwaard de meeste waarde heeft. Zwaardmeester Lertham Paradant beschouwde Fiander altijd als te vriendelijk, tot de elfenkoning hem toestond het te gebruiken bij een oefenduel. De oude Paradant zei daarna dat hij het elfenzwaard had leren kennen als een sluimerend roofdier en dat het monsterlijke krachten in zich droeg.' 


  Odinant liep met zijn handen op zijn rug naar een vensternis en vervolgde: 'Sperling vertegenwoordigt de harmonie en de vriendelijkheid van de Daith, maar pas op voor de plotselinge hitte van zijn boosheid. Het bevat ook de koppige overlevingsdrang van zijn volk. Emaendor is trots, nukkig en onhandelbaar als zijn scheppers. Ook over het Dvargenzwaard had Paradant een mening. Hij stelde dat het wapen door zijn schijnbare logheid en de afwezigheid van balans volkomen ongeschikt leek voor een gevecht. Maar Dvargen verzekerden hem dat niet de eigenaar van het zwaard maar Emaendor zélf in actie kwam als de omstandigheden dat vereisten. Alsof het intelligentie bezit. En Vloch bezit de dodelijke woede en de ontembare hartstocht van de oude rune.' 


  'De oude rune?' vroeg Siderte.


  Odinant stak zijn hand op, alsof hij zich wilde verontschuldigen. 'Het is van weinig belang de ontstaansgeschiedenis van het Reuzenzwaard te kennen. Het is voldoende te beseffen dat de werkelijke kracht die in het stal van Vloch huist, afkomstig is van een machtig volk van weleer. Het bevat zoveel kennis en wetenschap dat een Reus die door het zwaard wordt aangeraakt onmiddellijk verandert in een monsterlijke moordenaar.' 


  Hij staarde in verten die een roemrucht verleden leken te herbergen. De Alvií keken hem met grote ogen aan. Zijn woorden waren doortrokken van verborgen toespelingen. 


  'Waar was ik gebleven? Oh ja, Sperling, Emaendor en Vloch. Dan is er nog Rastoth, ach... Enkele wezens op Aidèn weten waar het zwaard van de onbegrepen Ermon zich bevindt. Het rust op een stille plaats, en dat is bijna een grap als je weet waar het wapen is ondergebracht. Die wonderlijke kling van steen. Denk maar niet dat je er ook maar een schilfer af kunt slaan. Nee, Rastoth is even onwrikbaar als de Ermon. Het laat zich niet dwingen. Zelfs niet door Yrroth. Eigenzinnig is nog een te zwak woord. Gelukkig maar... En dan hebben we Fiander nog. Paradant zou het niet met me eens zijn, maar ik neig ertoe om meer belang aan het stille aartszwaard van de elfen te hechten dan aan de andere aartszwaarden.' 


  Hij keek opnieuw naar de schede.


  'Op de Alvií-vrouw rust een zware taak. Ariam heeft jullie behoed voor een overval door slecht volk. Trawanten van de veelstemmige. Sinds een paar dagen weten we dat ze overal door de stad zwerven. Spionnen, als mensen vermomde Orc'hs, zwarte magieduiders en ander tuig.' 


  Zijn stem was luider geworden. Zijn ogen fonkelden. Hij sloeg met zijn vuist op tafel en kwam abrupt overeind, waarbij zijn zetel omviel. 'Jawel, Alvií, jullie komen mijn stad binnen in moeilijke tijden. Tulath Mihim is altijd een bolwerk van fatsoen geweest. De stad is bevolkt door stugge maar eerlijke mensen en aartswezens. Nimmer waagden de handlangers van de zwarte heer zich in zulke aantallen binnen haar poorten. En wat zien we nu? Ze vergiftigen onze straten, ze lokken ruzies uit in onze herbergen, ze heulen met de schaduwen en ze wachten op ... ja, op wat of op wie? Pas sinds kort weten we dat ze er onder andere op uit zijn om jullie de pas af te snijden, om Fiander te kunnen bemachtigen!' 


  Siderte verbleekte en greep de tafelrand vast.


  'Maar dat zou een regelrechte ramp zijn,' bracht ze haperend uit. 'Fiander moet tot elke prijs naar de Erfgenaam worden gebracht. Zelfs mijn leven is minder waard.'


  Asseis keek haar ontzet aan. Eindelijk drong de waarheid tot hem door. 'Fiander?' stamelde hij, 'draag je ons aartszwaard aan je zijde? En daar hebben we al die tijd niets van geweten.'


  'De Asaherget...' begon Siderte, maar Odinant legde haar met een handgebaar het zwijgen op.


  'Daarover kunnen jullie later praten. Laten we eerst zorgen dat Fiander...'


  De deur zwaaide open en er verscheen een grote man in de opening. Hij was gekleed in een van de bontgekleurde wambuizen die gewoonlijk door muzikanten werden gedragen. De met ingewikkelde krullen versierde handgreep van een breed kromzwaard lag losjes in zijn hand. Achter hem verdrongen zich nog meer bont uitgedoste lieden van wie weinig goeds uitging.


  'Juist,' schalde de stem van de man. 'Fiander, daar is het ons om te doen.' Hij liep snel naar de van schrik verstijfde Siderte en drukte het scherp van zijn zwaard tegen haar keel. Sidertes voelde de kille, dodelijke druk van het stal. Vijf mannen drongen naar binnen en posteerden zich naast Menerhet en de anderen. 


  'Eén verkeerde beweging en de Alvií-vrouw sterft,' siste de grote man. Zijn blik pendelde tussen Ariam en de regent, van wie hij misschien verwachtte dat ze een uitval zouden doen, maar Siderte was degene die hem verraste. Ze zwaaide haar voet ongemerkt naar voren en trapte toen met een wilde beweging achteruit. Ze trof de man bij toeval in zijn kruis. Hij kromp ineen en strompelde kreunend weg. Zijn zwaard gleed langs Sidertes keel en veroorzaakte een kleine snijwond waaruit een druppel bloed gleed. Ze dook snel naar voren, onder de tafel.


  'Dood ze!' riep de grote man hees. Odinant trok zijn zwaard en gooide zijn ongewapende scribent een gekarteld dolkmes toe. Asseis en Menerhet haalden hun drakendolken tevoorschijn en hielden er hun tegenstanders mee op afstand. 


  'Wachters!' brulde de regent. 'Waar zijn de wachters?'


  Siderte wilde Fiander vastgrijpen, maar ze had al haar behendigheid nodig toen er twee mannen op haar afdoken. De zwaardslag van de eerste wist ze ternauwernood te ontwijken, de ander zou haar ongetwijfeld een dodelijke buikwond hebben toegebracht als de regent niet tussen hen in was gesprongen. Het zwaard van de man sneed het bovenbeen van Odinant open, maar deze leek niets te merken. Zwijgend, maar met een van woede vertrokken gezicht, zette hij de aanval in en doorstak de aanvaller. De anderen vlogen op Siderte af. Ze voelde dat er iemand aan de zwaardschede frunnikte. Ze wilde zich omdraaien, maar moest tegelijk proberen de aanval van de inmiddels herstelde grote man te ontwijken. Ze kreeg van achteren een klap tegen haar hoofd en zakte duizelig in elkaar. Achter het waas voor haar ogen zag ze hoe Asseis op de rug van de man sprong en diens schouders met zijn mes bewerkte. Het gebrul van het slachtoffer scheurde door haar trommelvliezen en daverde weg, als door een eindeloos galmende gang. 


  Toen verloor ze het bewustzijn.


  


  Ze hoorde een licht geruis. Haar oogleden gleden open en ze probeerde zich op te richten, maar een stekende pijn in haar achterhoofd deed haar daarvan afzien. Ze sloot haar ogen weer. Ze lag op een rustbank. De kamer was halfverduisterd, gelukkig maar, want ze had het gevoel dat elk geluid of elk streepje licht haar te veel zou zijn.


  'Moet rusten,' hoorde ze iemand zeggen. Pas hartslagen later drong het tot haar door dat het Meia was die sprak. De vrouw boog zich over Siderte heen en legde een natte doek op haar voorhoofd.


  'Asseis en Menerhet,' kreunde Siderte. 'Zijn ze ongedeerd? En Ariam? En de regent?'


  Vóór Meia antwoord kon geven, hoorde Siderte de deur opengaan. Ze draaide voorzichtig haar hoofd om en zag haar twee reisgezellen ongedeerd in de deuropening staan. Opgelucht wapperde ze met haar hand. 'Hoe is het met Ariam en de regent?' vroeg ze.


  'Ariam heeft wat blauwe plekken,' antwoordde Asseis. 'De regent heeft een lelijke wond in zijn been. Kort nadat de aanvallers jou bewusteloos mepten verschenen de wachters. Ze doodden nog een aanvaller en hebben er twee gevangengenomen. In de verwarring wisten er twee te ontkomen. Maar het ergst van alles...' 


  Hij zweeg en greep Sidertes hand stevig vast.


  Menerhet boog over haar heen en fluisterde: 'Het zwaard, ze hebben het zwaard.'


  Siderte schoot overeind. 'Nee!' Ondanks de felle pijnscheuten in haar hoofd tastte ze met haar hand naar haar heup, waar haar vingers de doorsneden riem van de schede raakten. Ze liet zich achterover zakken en staarde met lege ogen naar het plafond. 


  'Ik heb gefaald,' zei ze tenslotte met een zucht.


  Asseis klopte sussend op haar hand. 'Alles is nog niet verloren. Het wordt pas moeilijk als we zonder het zwaard op het Convent verschijnen. De regent zou vandaag naar Bregaua vertrekken, maar voorlopig geeft hij leiding aan de zoektocht naar het zwaard en de twee voortvluchtigen. Hij heeft de poort laten sluiten en heeft zijn wachters er op uitgestuurd om elk huis in Tulath Mihim te doorzoeken. Elke uitweg wordt in de gaten gehouden.' 


  Menerhet voegde eraan toe: 'Odinant laat de twee gevangenen ondervragen, en dat gaat er niet zachtzinnig aan toe.' 


  'Ze wisten ongezien de stad binnen te komen, dus zullen ze ook wel weten hoe ze ongemerkt buiten de muren kunnen komen,' antwoordde Siderte met vlakke stem. Het volgende ogenblik gloeiden haar ogen fel op. Ze hief bruusk haar hoofd op en ging rechtop zitten.


  'Nee,' zei ze scherp, 'dat mag niet gebeuren.' Ze zwaaide haar benen op de vloer, negeerde de steken in haar hoofd, en stond op. 'Ik heb het zwaard uit handen gegeven. Ik zal het zelf weer te pakken krijgen. Of ik zal al doende sterven.'


  'Elfenvrouw moet rusten,' zei Meia.


  'Het spijt me, Meia, maar het heroveren van Fiander is nu belangrijker dan mijn gezondheid.' Ze legde beide handen op de schouders van de vrouw. 'Bedankt voor je goede zorgen.'


  Toen wenkte ze Asseis en Menerhet.


  'Waar is de regent?' vroeg ze. 'Breng me naar hem toe. We hebben zijn hulp nodig.'


  'Kom mee,' zei Asseis. Hij stond al in de deuropening.


  'Elfenvrouw moet rusten,' herhaalde Meia met klem.


  Ze probeerde Siderte tegen te houden. De elfenvrouw maakte zich los en pakte Meia's hand een ogenblik vast.


  'Meia,' zei ze, 'dit zijn dagen waarin elke kleine of grote overwinning van de onnoembare het evenwicht kan verstoren. Voorgoed. Als hij het zwaard in zijn bezit krijgt, slinken onze kansen. Natuurlijk hoop ik dat ik zal overleven, maar mijn gezondheid is nu van ondergeschikt belang. Ik heb een... band met het zwaard. Misschien brengt die verbondenheid me naar de plek waar het nu vertoeft.' 


  Meia keek haar diep in de ogen. Toen knikte ze kort.


  'Meia begrijpt.'


  27 De Zwarte Paden (3)


  


  'Ik kan u niet uitleggen hoe het kwaad zich ongezien uitstrekt over de Paden als u het zelf niet kunt voelen. Sommige Paden sluimeren, zo schijnt het. Hier vertoont zich zelden een schim. Dat zijn de zogeheten schemer paden. Maar de werkelijke Zwarte Paden rukken aan de geest van degene die het waagt ze te betreden. Het holst van de nacht golfde als een onstuitbaar leger door mij heen. Mijn ziel werd bedolven onder een kolom van gloeiende aarde terwijl mijn hart versteende van kou.


  Wat ik aan toverij bezat werd uit me weggezogen. Mijn geest raakte doordrenkt van ongekende wezenloosheid. Ik begon in te zien hoe het kwaad de wereld in zijn greep had gekregen. En wat erger was: ik had er begrip voor. Ik begreep hun drijfveren en bezag met enig misprijzen de pogingen van de tegenstrevers van het kwaad. 


  Als ik me nog één nacht langer over die Paden voort had moeten slepen, zou ik misschien wel een knecht van Gormorod zijn geworden.'


  


  Uit: Wit is wit is grijs, een studie van Rahd van Ulvor. Jaar en maand onbekend. 


  


  


  Het kostte Odinant weinig moeite om in te stemmen met het voorstel van Siderte om te proberen Fiander opnieuw in handen te krijgen.


  'De Asaherget heeft mij opgedragen het zwaard ongeschonden naar de Erfgenaam te brengen,' had ze gezegd. 'Ik was erbij toen het me werd ontnomen. Dus ben ik ook degene die het moet terughalen.'


  'Ik stuur twaalf man met je mee,' zei Odinant. Hij wreef over het verband om zijn bovenbeen. Zijn blik werd somber. 'Eindelijk weten we waar ze heen zijn gevlucht. Een van de gevangenen verkoos uiteindelijk te spreken.' Hij veroorloofde zich een wrange glimlach. 'Na lang aandringen en in ruil voor een snelle dood. Het wordt een moeilijke achtervolging. Ariam zal je vergezellen. Hij kent de Spreuk van de Paden. Die heb je nodig om een wereld te betreden die eeuwenlang onaangeroerd is gebleven. Helaas is daar nu verandering in gekomen.' 


  Siderte keek hem vragend aan, maar de regent schudde gedecideerd zijn hoofd.


  'Ariam zal je bijpraten. Hij weet veel.' En glimlachend voegde hij eraan toe: 'Soms denk ik dat hij alles weet. Ga nu. De tijd dringt.' 


  Hij keerde zich om naar Menerhet en Asseis.


  'Het lijkt me beter als jullie met mij meegaan naar Bregaua.'


  


  Een halve dag later stonden ze met z'n veertienen aan de overkant van de Meriador-vallei, halverwege de flank van Sydor. Het was opgehouden met regenen. Links en rechts joegen wolken langs de toppen van de keten. 


  Ariam wees: 'Daar is de grot.'


  Siderte keek omhoog en zag een richel en een nis.


  'Hoe komen we daar?' vroeg ze.


  Ariam duidde met zijn hoofd naar rechts. 'Ooit was er een pad, daarginds. Ik weet niet in welke staat het verkeert, maar ik hoop dat het nog begaanbaar is.'


  Ze gingen op onderzoek uit en stuitten op een door krikstruiken overwoekerd pad dat steil omhoog liep. Met enige moeite bereikten ze de grot. Net voorbij de ingang stuitten ze op een gladde wand met daarvoor een diepe kuil. 


  Ariam wenkte hen. 'Kom, allemaal de kuil in.'


  Ze sprongen in de kuil en gingen bij elkaar staan. Ariam sprak de Spreuk van de Paden uit. Zoals Wedox en Sym eerder hadden ervaren, leek het aanvankelijk of er niets gebeurde, maar toen zei Ariam: 'We zijn er.' 


  Daar keek Siderte van op. Ze draaide zich om en ontwaarde in het schemerige licht een smalle tunnel.


  'Zijn we al aan de andere kant van de wand?' vroeg ze.


  'Goed geraden,' antwoordde Ariam. 'Opgelet allemaal. Onze missie is van groot belang. Het aartszwaard van de elfen mag niet in handen van Gormorod vallen. Wees ervan doordrongen dat we ons op vijandelijk terrein bevinden. Laat je niet van de wijs brengen door geluiden, schaduwen of andere manifestaties. Blijf gewoon doorlopen. Er zijn zijpaden, kruisingen en knooppunten. Ik weet voorlopig waar we heen moeten. Voor ons uit loopt een groep van Orc'hs en mensen. Eén van hen heeft Fiander bij zich. Ik schat dat ze een dag voorsprong hebben. Als we ze in willen halen, moeten we een hoog tempo aanhouden en vannacht doorlopen. Blijf vlak achter me.' 


  En na deze waarschuwende woorden gingen ze op weg.


  


  Als in een droom trokken ze in ganzenpas door de tunnel. Er kwam geen eind aan. Toen ze naar hun gevoel een halve dag hadden gelopen en de nacht al moest zijn ingevallen, schemerde nog steeds het bleekgrijze licht waarvan de bron niet te zien was. Soms zagen ze vanuit hun ooghoek beweging, maar ze besteedden er geen aandacht aan. Ook de onnatuurlijke stilte namen ze voor lief. Ze concentreerden zich op hun doel: zo snel mogelijk het zwaard te pakken krijgen. 


  Ze stopten zelfs niet om te eten, maar knabbelden aan de repen hertenvlees die ze in hun buidels hadden meegenomen. Ariam stapte met grote passen voort, maar het leek wel of ze niets opschoten.


  Siderte voelde aan de losse touwlus, waaraan haar zwaardschede had gezeten. Een tinteling trok door haar vingers. Een vonkje leven trilde even in haar hand. Een restje zwaardmagie misschien. Het was letterlijk een sprankje hoop. Elke vezel in haar lichaam wilde het zwaard terug.


  Ze voelde aan haar vermoeide, nog niet herstelde lichaam dat ze door een ongeziene nacht liepen. Ze waren al drie keer onder een soort poort doorgelopen. En elke keer voelde Siderte dat ze even duizelig werd. Hoe verder ze zich van het echte Aidèn verwijderden, des te donkerder kleurden haar gedachtegangen. De tunnel zag er nog altijd hetzelfde uit, maar hier hoorden ze allerlei geritsel en gesis, alsof er achter de tunnelwand over hen werd gefluisterd. Ze kwamen bij een driesprong. Zonder aarzelen nam Ariam het linkerpad. Na een paar honderd passen werd de tunnel een kloof. Het was hier zo krap, dat ze soms zijdelings door een vernauwing moesten kruipen. Siderte, die al een tijdje kortademig was, kreeg het benauwd. Ze hield het beeld van Fiander in haar geest vast en beet op haar onderlip. Ze moesten verder. Ze mocht geen zwakheid tonen, niet nu. Ariam keek haar over zijn schouder heen aan. 


  'Gaat het?' vroeg hij.


  Ze knikte krampachtig. Verder ging het. Soms struikelde Siderte, maar ze weigerde in te houden. Later werd de kloof breder en kwam Ariam naast haar lopen om haar te ondersteunen. 


  Toen het voor hun gevoel alweer dag was geworden, doken ze bij een knooppunt weer een tunnel in. Hier was het aardedonker. 


  Het leek wel of het laatste restje energie uit haar werd weggezogen. Ze was niet de enige. Achter haar klonken kreten. Minstens de helft van haar begeleiders was gestopt en leunde zwaar ademend tegen de tunnelwand. Ariam gaf via een gebaar te kennen dat ze allemaal halt konden houden. 


  'We rusten even uit,' zei hij. Hij bracht zijn gezicht naar het oor van Siderte en fluisterde: 'We hebben het hart van het netwerk van Zwarte Paden betreden. Hier loeren werkelijke gevaren. Sluit je geest af voor de stemmen die je maar wat graag zullen overreden.' 


  Siderte keek hem niet begrijpend aan. 'Overreden?'


  'Er zijn in de loop van de eeuwen meer wezens op de Paden gebleven dan dat er zijn teruggekomen,' legde Ariam uit. 'Laat ik maar niet gissen naar wat er met hen is gebeurd. Ik wil met evenveel terugkomen als ik ben weggegaan.'


  Even later maakte hij een wenkend gebaar. 'Laten we verder gaan en laten we er flink de pas inhouden. We moeten ervan uitgaan dat de groep voor ons niet uitrust, dus we moeten extra achterstand goedmaken.' 


  De tunnel, die een tijdlang kaarsrecht was geweest, begon nu te kronkelen. Op onregelmatige afstand van elkaar zagen ze zijgangen in de wand. Uit een van die gangen woeien flarden van een onverdraaglijke geur op hen toe. Kokhalzend struikelden ze van de ingang van de tunnel vandaan. 


  'Wat was dat?' kreunde Siderte.


  'Dat wil je niet weten,' antwoordde Ariam. 'Ik wil het ook niet weten.' Hij wees naar een gelig licht dat voor hen opdoemde. 'Dat is een van de centrale knooppunten van de Paden. Tot hier weet ik de weg.'


  Ze betraden een grottenzaal die bezaaid was met kleine en grotere stenen van doorschijnend materiaal. Voor hen gaapten zes tunnelingangen. Siderte kreeg een idee. Ze liep naar de meest linkse ingang en bevoelde de lus die eens de schede van Fiander had gedragen. Niets. Zo ging ze de ingangen één voor één af. Bij de vijfde was het raak: er schokte iets door haar vingers. 


  'Hier moeten we heen,' zei ze gedecideerd. 'Fiander wijst ons de weg.'


  Ariams ogen lichtten op. 'Geweldig! Ik durfde bijna niet te hopen dat er een manier zou zijn om te bepalen welke we moesten kiezen. Het zwaard zelf roept ons. Dat is prachtig! Laten we verdergaan. ' 


  Met hernieuwde moed doken ze de vijfde tunnel in.


  Even later volgde een onaangename verrassing.


  Toen ze een hoek omsloegen stonden ze onverwacht oog in oog met een grote horde Orc'hs, aangevoerd door enkele mensen. Siderte herkende in de voorste een van hun aanvallers. Grijnzend haalde de man een zwaard tevoorschijn. Ze zoog een diep teug lucht naar binnen.


  Ze hadden Fiander gevonden.


  


  Niet eens zo ver van De Tulen en Siderte vandaan speurde Wedox met verbeten trekken in het rond. Ze waren de weg kwijt en bevonden zich in een kaal en komvormig dal vol grotingangen. 


  'Zeg het maar, Sym,' zei Wedox boos, met zijn handen in zijn zij. 'Zeg maar dat je meester een stommeling is.'


  Sym keek Wedox nadenkend van opzij aan.


  'Dat doe ik niet, meester. U laat nooit na mij te vertellen dat u net zoveel van mij leert als ik van u. Als ik zou beamen dat u een stommeling bent, dan geef ik toe dat ikzelf geen haar beter ben.'


  Even keek de scribent zijn leerling verbaasd aan, toen barstte hij in lachen uit. Het duurde een tijdje voor hij tot bedaren kwam.


  'Je bent geweldig, Sym,' zei hij nagrinnikend. Hij sloeg een arm om de schouder van de jongen. 'Hier staan we, hopeloos verdwaald in een wereld vol gevaren, en jij maakt een kwinkslag. Je bent echt fantastisch!'


  Sym glimlachte breed. Even later trok hij zijn gezicht weer in de plooi en opperde: 'Kunnen we niet elke tunnel even proberen? Ik bedoel, we zouden er een stuk in kunnen gaan en daarna steeds weer terugkeren naar dit dal. Wie weet vinden we wel iets. Een aanknopingspunt of zoiets.' 


  'Een aanvaardbaar idee,' zei Wedox. 'Bij gebrek aan een beter van mijn kant, laten we dat dan maar doen.'


  28 Terug naar het Tijdenwater


  


  'Wie weerloos is, heeft slechts zichzelf.


  Gescheiden door een mand van botten,


  onbuigzaam en onneembaar troont


  dat zelf in stille, warme grotten.


  En af en aan wiegen dag en nacht


  het trage ritme van de ziel.


  Op en neer deint het bewuste, gedragen door een tijdloos wiel,


  dat met zijn schoepen 't water schept


  waarin het hart van Aidèn slaat,


  waarin het leven, ongerept,


  in 't diepst geheim door stilte waadt.'


  


  Tweehonderdvierentachtigste vers van het driehonderdzesentachtig coupletten tellende gedicht Tijdenwater. 


  


  


  Op de derde dag van hun reis naar het land van de Alvií trokken ze bij Wyndids Heuvel de Murganith weer in. Arenj Uyr, die met Esled op zijn rug vooruit was gevlogen, meldde dat de pas er verlaten uitzag, en dat ook in de omgeving geen teken van leven te bespeuren viel. D'Anjal verbaasde zich daarover. Waarom lieten de overal opduikende handlangers van de zwarte heer zo'n strategisch punt onbewaakt. Hij was ervan overtuigd dat dit iets te betekenen had. Het antwoord op de vraag bleef echter uit. In stilte beklommen ze de pas. Voorbij Wyndid liet D'Anjal halt houden. 


  'Opnieuw is tijd onze tegenstrever,' zei hij. 'Hoe graag ik ook naar Kose wil en hoe graag ook naar het Convent in Bregaua, ik moet iets doen, alleen. Willen jullie hier op me wachten?'


  'Hoe lang blijf je weg?' vroeg Jap.


  'Dat weet ik niet.' Hij keek Xazziri aan en aarzelde. 'In het gunstigste geval enkele dagen. Als ik binnen twee weken niet terug ben, moeten jullie zonder mij verder trekken. Misschien is het een goed idee als twee van jullie alvast op zoek gaan naar de reisgenoten.'


  Hij stak zijn hand op, draaide zich om en liep verder de Murganith in, in de richting van de driesprong bij Kuur Vasyríli. Zijn metgezellen staarden hem na tot hij uit het zicht verdween.


  Weldra bereikte hij de poort.


  'Ik mag geen magie gebruiken,' mompelde hij. 'Nog niet. Dus moeten we wachten tot de nacht valt.'


  Hij glipte onder de poort door en voelde weer de bekende tinteling door zijn lichaam golven. Een eindje verderop ging hij op een omgevallen boomstam langs het hakkelpad zitten. Japs land lag voor hem, maar om zonder magie zijn weg over het hakkelpad te zoeken, dat was te gevaarlijk.


  Toen de schemering inviel verschenen de vuurvliegjes. Eerst een paar, toen tientallen tegelijk en tenslotte vele duizenden. Ze wervelden net als de vorige keer rond D'Anjals hoofd, toen schoot de zwerm naar voren om hem de weg te wijzen. Binnen het tijdsbestek van één nacht, sneller dan toen hij met behulp van de insecten van Japs land was gevlucht, brachten ze hem via een andere weg naar het dal waar Japs bellenvijvers zich bevonden. Zijn Tijdenwater noemde Jap de plek. Hier speelde tijd een rol, en toen hij hier voor het eerst kwam, had hij in de vijvers krachtlijnen waargenomen. Een schrale ochtendzon boorde zijn stralen door de nevelslierten die zich als met tegenzin van het oppervlak van Japs vijvers losmaakten. Het was er stil. D'Anjal bespeurde geen enkele activiteit, niet in de omgeving, maar ook niet in de bellen. Alsof de bewoners weten dat hun meester elders vertoeft, dacht hij. 


  Hij ging op de oever zitten, tegenover de bel waarin hij kortgeleden gevangen had gezeten. Een flard van een frisse kruidengeur drong zijn neusgaten binnen. Hier, op deze plek van stilte, moest hij op zoek gaan naar het geheim van een lang leven. Een láng leven, had Rymlen gezegd, niet het eeuwige leven. En: geef jezelf over aan de andere kracht die in je binnenste huist. Rymlen doelde op een ongebruikte kracht, veronderstelde hij. Nog meer vermogens, en hij voelde zich al zo rijk aan gaven. 


  Hij kreeg een ingeving. Gespannen keek hij naar de bel waarin hij vier dagen opgesloten had gezeten. Jap had hem verteld dat het vlies van de bellen geen vleugje magie doorliet. Hij kon zich afschermen voor magieduiders en voor zijn grote tegenstrever. De scheur die hij een week geleden in de bel had gemaakt was niet meer te zien. De bel was leeg, leek op hem te wachten. Het was een mogelijkheid, maar... Verscheurd door twijfel keek hij nog eens naar de bel. Het is gevaarlijk, had Rymlen gezegd, maar hij was niet in details getreden. D'Anjal zou volledig op zichzelf zijn aangewezen. Hij vroeg zich af of hij sterk genoeg was om de bel de baas te blijven. Hoe kon hij dat vaststellen? 


  Op een heuvel aan de rand van het dal bewoog iets. Er kwam een vrouw aanlopen. Soms hield ze in en zette een vrolijke dans of een ingewikkelde pirouette in. In haar nabijheid zweefden tientallen kleine bellen, waarvan er steeds enkele in kleurig vuurwerk uiteenspatten. Ze was alleen.


  'Seathe Yin!' riep D'Anjal.


  Geschrokken hield de vrouw in en keek in zijn richting. Toen herkende ze hem. Ze maakte een pirouette en klapte in haar handen. Ze droeg een half transparante jurk die met haar bewegingen meedanste. Kleine bellen explodeerden en waaierden breed uit in een regen van oranje en lichtgroene vonken.


  'D'Anjal!' riep ze. Ze klapte in haar handen, kwam naar hem toe gerend en vloog hem om de hals. 'Je bent terug! Waarom ben je gekomen? Jap is er niet, hoor.'


  'Dat weet ik. Ik moet...' begon D'Anjal. Toen lichtten zijn ogen op. Hij greep haar bij haar schouder vast en vroeg: 'Wil je me helpen, Seathe Yin?'


  'Natuurlijk. Wat moet ik doen?'


  'Je moet me beschermen als ik in de bel ben.'


  Seathes wenkbrauwen kwamen vragend omhoog, maar ze knikte.


  'Ik moet naar iets op zoek gaan,' probeerde D'Anjal uit te leggen zonder al te veel te verklappen. 'Daarvoor heb ik onder andere volkomen rust nodig. Die hoop ik in de bel te vinden. Het moeilijke van jouw taak is vast te stellen of ik nog... mezelf ben, of dat de bel al mijn energie opzuigt.'


  'Maar dat is toch niet moeilijk!' riep Seathe verbaasd uit. 'Ik wéét toch wanneer het zover is. Als de bel jou laat wortelen, dan snij ik hem open.'


  Ze toonde hem een kartelmes. D'Anjal keek haar eerst nietbegrijpend aan. Toen begreep hij wat ze bedoelde. Seathe Yin was zelf een bellenwezen. Zij zag en voelde waarschijnlijk wat niemand behalve zij en haar zus konden zien en voelen als het om de werking van bellen ging. Hij lachte en pakte haar hand vast. 


  'Haal me eruit als de bel me dreigt te overmeesteren.'


  'Dat is niet nodig,' zei Seathe stellig. 'Er is iets veranderd in D'Anjals geest. Zijn nieuwe kracht, die synoniem is aan hemzelf, beheerst de bel. Maar ik zal toch waken, omdat mijn vriend D'Anjal het vraagt.'


  D'Anjal liet de woorden op zich inwerken. Japs schepsels bezaten een scherp beoordelingsvermogen. Of waren het andere vermogens? Gerustgesteld en met iets meer zelfvertrouwen kneep hij in haar hand, draaide zich om en waadde naar de bel. Er verschecn cen scheur in het vlies, die net groot genoeg was om hem binnen te laten. Hij ging zitten. Door het doorzichtige vlies heen zag hij Seathe Yin in kleermakerszit op de oever tegenover hem. Ze glimlachte naar hem. Achter haar ontplofte een kleine bel in een waaier van gele en paarse linten. 


  Zijn zoektocht naar een lang leven was begonnen.


  De scheur dichtte zichzelf.


  Hij was alleen.


  29 Een lang leven (2)


  


  'Mensen en aartswezens hebben altijd al gezocht naar middelen om hun leven te verlengen. Ik heb al die nauwelijks onderbouwde pogingen in kaart gebracht in mijn verhandeling ''De wetten van de tijd en hun invloed op de levens lengte".


  Als me iets is duidelijk geworden, dan is het dat Het Grote Geheim ergens op de bodem van ons onderbewuste rust. Het ligt zo diep weggemoffeld dat er een geest van ongewone diepte en scherpte voor nodig is om het te ontdékken, laat staan er iets mee te kunnen. Dat verklaart wellicht dat bijvoorbeeld Meestermagiërs konden putten uit die bron. Deze kennis is evenwel niet overdraagbaar. Xazziri vertelde mij eens dat de oorsprong van zijn lange leven hem ten langen leste volkomen duidelijk was geworden, maar dat hij mij onmogelijk zou kunnen vertellen hóe hij op die plek in zijn geest was geraakt en hoe hij uit die bron putte. 


  Of ik me ooit intensief heb beziggehouden met die grote vraag? De wedervraag luidt: met welke grote vraag heb ik me eigenlijk niet onledig gehouden? 


  En dan nog iets.


  Een lang leven is nog geen eeuwig leven.'


  


  Uit: Dexlu verhaalt, geschriften en opstellen van zijn gevorderde leerlingen - 4706 


  


  


  Het was nacht. In het aardedonker was niets te zien. D'Anjal verplaatste zijn bewustzijn naar een ander geestesniveau en activeerde zijn zintuigen.


  Niets.


  Hij voelde geen beweging, hij zag niets, hoorde niets, rook niets. Er was gewoonweg niets, behalve zijn gedachten.


  Hij stelde vast dat zijn geest, zijn bewustzijn, was losgekoppeld van zijn lichaam. Hij vroeg zich niet af hoe dat was gebeurd. Vol vertrouwen dook hij dieper in zijn geest, maar de duisternis hield aan en de volslagen afwezigheid van geluid ontregelde hem. Dieper ging het, naar zijn idee dieper dan ooit tevoren.


  'Hoe diep is dat?'


  De stem was het eerste teken dat er in deze leegte iets was. Toch liet hij zich niet afleiden. Voort ging het, met al zijn zintuigen op scherp. 


  'Wat voor de mens diep is, bevindt zich op een ander niveau nauwelijks onder de oppervlakte,' zei de stem dromerig.


  Zonder voorafgaande waarschuwing brak hij in volle vaart door een muur van intense stilte en duisternis.


  


  Hij stond aan de rand van een uitgestrekt land. Zonlicht kroop omhoog uit een deken van mist waaruit groene eilandjes opdoemden. Een vogel schoot uit de mist tevoorschijn en fladderde in de richting van de zon. Nevelflarden waaierden omhoog en probeerden het licht te wissen. Van de zon bleef niet meer over dan een penseelstreek die de hele wereld in pasteltinten hulde. 


  Opnieuw doemde een muur op. Nieuwsgierig stapte hij erdoorheen.


  Wolkenflarden joegen langs hem heen. Vreemd genoeg was het er windstil. Op de achtergrond meende hij een gebouw van ongehoord grote afmetingen te zien opdoemen. Een gedaante dook voor hem op en bekeek hem met grote ogen van verbazing. Hij grinnikte en zei: 'Alweer bezoekt een sterveling Ghormard.' 


  Een kriebelig gevoel rimpelde door D'Anjals geest. Toen hij de aanwezigheid van de man tegenover hem negeerde, week deze geschokt terug. Donkere ogen bestudeerden hem van enige afstand.


  'Wat nu?' vroeg Ghormard grimmig. 'De goden erkennen slechts twee mensen die hun de toegang tot hun gedachten kunnen weigeren, en Aidèn is niet hun geboortewereld. ' 


  D'Anjal antwoordde hem in gedachtetaal.


  Ghormards ogen werden groot. 'Ach,' fluisterde hij. En vervolgens draaide hij zich om en verdween in de warreling van wolken. D'Anjal liep hem achterna, wilde hem vragen stellen. Maar de wolken weken vaneen en toonden hem een andere wereld.


  


  Hij zat op de top van een heuvel. Voor zover het oog reikte, zag hij bomen en wouden. Het was er bewolkt en verderop kwam een onweerslucht over de horizon aanzeilen. Dit was een verlaten wereld. 


  De stem diende zich weer aan.


  'Waar gaat het om? Uit welke geheimenissen is de legende opgebouwd? We weten nu waarop we moeten letten. Blinde wezens. Spaltlings. De tweekoppige. Waarom zijn zij de katalysatoren in deze roerige tijd? De vragen zijn talrijk, de antwoorden kennen we niet. Wie kent ze wel? Kent de Erfgenaam ze, straks? Ik betwijfel het. En denkt de Erfgenaam nog weleens aan de woorden van zijn moeder? Aan haar waarschuwing met betrekking tot de verrader?' 


  D'Anjal nam de woorden in zich op zonder moeite te doen hun betekenis te doorgronden.


  'Later,' stelde de stem vast.


  


  Hij was tot nu toe toeschouwer geweest. Toeschouwer en luisteraar. Waar de stem vandaan kwam, dat wist hij niet. Hij vroeg zich af of het verwerven van een lang leven iets met toverij uitstaande had? Was De Proef begonnen? Maar wie zou hem die afnemen? De eigenaar van de stem? Vragen genoeg, maar geen antwoorden. Nog niet.


  


  Voort ging het. Almaar dieper. Steeds als hij veronderstelde de diepste diepten van zijn geest te hebben bereikt, schoot hij weer door een donkere sluier heen en verscheen er een nieuw vergezicht. Dat deel van zijn geest dat hij Jyll bleef noemen, verwonderde zich over het feit dat de wereld van zijn geest zo oneindig groot en diep was. 


  'Groot is klein als er iets nog groters opdoemt. En wie zegt mij niet, dat dat nog grotere feitelijk een stofje is? En wie zegt mij niet, dat het vervolgens de zon blijkt te zijn? Sluit geen mogelijkheid uit, want klein is groot. Dus wellicht ook: hoe dieper hoe eenvoudiger...' 


  De stem, die nu achter hem opdook, klonk vlak en beschouwend. De betekenis van de woorden glipte als zand door zijn vingers. Het waren raadsels. 


  'Zwart is de tegenhanger van wit. Ze vermengen zich. Zwart en wit zullen elkaar uiteindelijk op het grote en eindeloze grijze vlak ontmoeten en elkaar begrijpen, ooit. Ondeelbaarheid is slechts één wapen tegen die vermenging. Ondeelbaarheid is in de eerste plaats samengebald kwaad.'


  De stem zweeg, liet de betekenis van de woorden op hem inwerken. Langzaam begonnen de woorden op hun plaats te vallen en D'Anjal ontdekte er een patroon in.


  'Logisch,' ging de stem verder, nu met een ondertoon van milde spot. 'Logisch is ook het wapen tégen ondeelbaarheid.' Stilte.


  Op een verre achtergrond klonk Rymlens stem: ...heeft de voorkennis daarvan uit een boek dat ik ooit schreef. ''Deel en ondeel", heette het. Ik raakte het kwijt... 


  Een schok ging door D'Anjals geest. Deel en ondeel. Het wapen tegen Yrroths ondeelbaarheid was deelbaarheid! Een beeldenreeks danste over zijn netvlies. Beelden van levens, van gedaanten, van personen. Zijn geestesoog zag Kartha, onder verschillende omstandigheden, in verschillende gedaanten. Hij begon te begrijpen hoe ondeelbaarheid en deelbaarheid werkten. En hij begreep dat in diezelfde deelbaarheid het geheim van een lang leven besloten lag. Of eigenlijk het geheim van meerdere levens. 


  'En dus ook het geheim van De Proef,' vulde de stem aan. 'Misschien is het tijd om te vragen wíe De Proef afneemt.'


  'Dat heb ik me al afgevraagd,' antwoordde D'Anjal.


  'En?' vroeg de stem, en zweeg.


  'Maar er is hier niemand,' zei D'Anjal weifelend.


  'Is hier niemand? Wie spreekt er dan nu met je?'


  Tijdens het uitspreken van de laatste woorden veranderde de stem in een stem die hem maar al te bekend was.


  Zijn gedachten kwamen tot stilstand. Een naam dook op in zijn brein. Een glimlach plooide zijn lippen. De beelden bevroren. Zijn bewustzijn glipte, samen met de naam, uit hem weg. 


  30 Het Dodenzand


  


  'Wie kent de helden van eergisteren nog? Hun daden zijn met zwaarden, messen en bijlen in de aarde gekerfd, maar er is tijdzand overheen gewaaid. Hun bloed kleurde het zand rood, maar uiteindelijk zakte het in de aarde. En onverlaten ontheiligen de plaatsen waar ze hun grootse daden volbrachten.' 


  


  Uit: Het Boek van Kennis


  


  Hoeveel bloed van mensen, aartswezens en dieren zich heeft vermengd met het zand en stof van de zuidoostelijke Aesdal Woestenij, dat weet niemand. Door de eeuwen heen woedden hier veldslagen die hun weerga in de geschiedenis niet kennen. Titanengevechten tussen de horden van de zwarte heersers van Gormorod en de grote Verbonden van de aartsvolken, maar ook tussen de aartsvolken onderling. Vier van de zes oorlogen om de Guldvelden werden hier gestreden.


  


  Een dagreis ten zuiden van Wons ligt een strook rode aarde die bekend staat als het Dodenzand. Op zijn breedst beslaat de strook vierduizend passen. Het kost de reiziger twee dagreizen om het Dodenzand van noord naar zuid te doorkruisen. De slag die op deze plaats werd geleverd dateert van eeuwen voor het eerste Verbond tussen Alvií en Daith. Niemand kent nog de namen van de gulden draken die zich als rotsblokken uit de lucht lieten vallen om zich vonken sproeiend en om zich heen klauwend in het gekrioel van de lijf aan lijf strijdende krijgers te werpen. Niemand weet zich nog de namen van de vermetele rijders te herinneren die op grote perden en gewapend met zwaarden van twee passen lang, met een blad zo breed als de handpalm van een volwassen man, voor hun voetvolk uit galoppeerden om de eerste slagen uit te delen. En wie kent nog de zinderende magie die roemruchte tovenaars als Alanj Emoro de Dierendwinger, Wyl Alndreya, Zo Harefis de Droomkoning en de onvergelijkelijke Rymlen toepasten om hun hoogkoning bij te staan in zijn strijd tegen de duistere Laed? 


  Luisterrijke steden en burchten van marmer met namen als Lleganitt, Novala, Elryst, Ehösten Gen en Burg Ston'Lag zijn hier onder honderden passen zand en stof begraven, samen met de fiere bewoners van hun rijk. Hier zwaaide ooit roemruchte vorsten als C'hyrard, Egregos en Ruthra de scepter over een heldenvolk, waarvan de Chal de laatste nazaten waren. Een paar namen leven hier nog voort in legenden die door het zand van de tijd zijn gladgeschuurd. Maar de meeste zijn naamloos geworden en zijn met de herinnering aan hun eigenaar definitief ten onder gegaan. Diep weggestopt onder de rode aarde van het Dodenzand ligt, zij aan zij, bot aan bot met de vijand, een heel volk begraven. Het vergeten volk.


  


  Zelfs de meest geharde reiziger maakt een grote boog om het Dodenzand heen. Iedereen kent de verhalen over geesten en andere ongemakkelijke schepsels die meestal 's nachts, maar soms ook overdag hun ritmeloze dans boven het zand dansen. Die spookverschijningen werden nevel-schimmen genoemd en als de verhalen juist zijn hebben ze de dood van menig woestijn-reiziger op hun geweten. Het gebied ligt er dan ook sinds jaar en dag verlaten bij. 


  Maar nu stond er iets te gebeuren. Vanuit de zuidoostelijke hemel kwamen zwarte wolken als een doods-karavaan vlak boven de aarde aanrollen en gristen het zand met zich mee. Tegen het middaguur viel de schemering in en werd veraf gedreun hoorbaar. Rode zandkorrels schuurden langs elkaar, sprongen op het ritme van het gedreun omhoog en dwarrelden ordeloos terug naar de aarde, om vervolgens weer iets hoger op te springen. De schemering ging over in bijna volslagen duisternis. De levensvormen die zich op en onder het Dodenzand bevonden zochten een goed heenkomen. 


  Aan de horizon dook een leger reuzentaranten op. Duizenden manshoge verschrikkingen met glimmend zwarte lijfkappen trokken, elk in zijn eigen tempo, op naar het Dodenzand. 


  Achter het wanstaltige leger verscheen een onafzienbare rij Soalvií, zwarte Dvargen, en zelfs een groep zwarte Daith. Duizenden afvalligen van de aartsvolken in geschubde wambuizen en donkere kurassen, die zwijgend voortschuifelden. Ze waren tot de tanden gewapend met hellebaarden, spiesen, werpbijlen, kromzwaarden en dubbelzijdige kartelmessen. 


  Met een tussenruimte van een paar honderd passen marcheerde een bonte groep wezens achter hen aan. Tientallen Kobolden, verzameld rond de laatste Vols, en kleine kruipende wezens met de kleur van vuile aarde. Het leek wel of ze voor iets op de vlucht waren. Ze waaierden breed uit. In hun midden ontstond onverwacht ruimte. 


  Een donkere figuur doemde op.


  Het was Yrroth.


  De Ondeelbare.


  Als Zand, de duider uit de zuidelijke Hyurgish, hem hier had gezien, zou hij hebben geconstateerd dat de zwarte verschrikking in omvang was toegenomen. Maar Zand was krap een dag eerder langs het Dodenzand gekomen, vermoeid, gehaast, voor de Ondeelbare uitvluchtend in de hoop op tijd in Bregaua te arriveren. 


  De stemmen van Yrroth schreeuwden een bevel in een taal die hij uitsluitend met de taranten deelde. De gedrochten bleven aan de rand van het rode zand staan. Een zurige damp steeg op. De afvallige aartswezens, de Kobolden en al die andere afstotelijke schepsels verzamelden zich aan de rand van het Dodenzand. 


  Grommend en elkaar verdringend maakten ze een pad vrij. Kreunend baande Yrroth zich een weg tussen wezens en dieren en betrad het zand.


  Loerend keek hij om zich heen en monsterde de aarde rond zijn voeten, alsof hij verwachtte dat daar wezens zouden opduiken. Zijn stemmen mompelden door elkaar heen. Hij liep verder het zand op en plantte zijn misvormde voeten wijd uiteen. 


  'LEGERS VAN LAED,' zei hij.


  De wereld om hem heen verstilde. Het was nu volslagen donker. 


  'DE ONDEELBARE ROEPT DE LEGERS VAN LAED,' riep hij. 'HET IS TUD.'


  Doods grijs licht begon boven het zand te flakkeren, te bewegen. De grond beefde en werd losgewoeld. Overal om hem heen doken schimmen op uit de aarde. Als willoze schaduwen marcheerden ze op Yrroth en de taranten af. Ooit had het merendeel van deze strijders de legers van Novala bevochten. Sommige echter hadden nog gediend onder de legendarische hoogkoning, Ruthra, die, fier gezeten op zijn grijze perd Eyl Vysaire zijn ondergang tegemoet was gereden. 


  De stemmen van Yrroth lachten gorgelend. Zijn enorme lijf schudde heen en weer.


  'BAH, MIJN TARANTENVOLK TREFT ZIJN BERIJDERS. DE BESTE MENNERS VAN LAED. ONVERSLAANBAAR, WANT WIE KAN DODEN HET LEVEN BENEMEN? WAT KAN DE ENE NU TEGEN ONS BEGINNEN?' 


  De schimmen begaven zich naar de taranten, die onrustig naar achteren weken. De geestwezens versnelden hun zwevende pas en beklommen ieder een tarant. Voor elk dier een schim. Triomfantelijk wees Yrroth naar het noorden.


  'OP NAAR BREGAUA, MIJN NEVELKRIJGERS. OP NAAR HET BLOED VAN ZIJN BEWONERS. BREGAUA WACHT, MET ONZE VIJANDEN BINNEN ZIJN MUREN. HAH!'


  Opnieuw schreeuwde hij een onverstaanbaar bevel. De weerzinwekkende stoet kwam in beweging, gelijkmatig nu, gedisciplineerd en, vooral, onstuitbaar. 


  De zwarte heer begon aan zijn laatste mars.


  Dacht hij.


  31 Endil ontwaakt


  


  'De wereld is een weefwerk van duizenden draden van mysterie. De patronen en motieven zijn zelfs voor ons, Aëndil, meestal onzichtbaar. Er zijn machten werkzaam die we nooit zullen aanschouwen, van wie we nooit een woord zullen horen. Zij houden een aantal van die draden in handen. Wij, Aëndil, gaan in sluimer omdat duistere wezens veel van onze energie hebben gestolen. Wij moeten eerst op krachten komen, willen we samen met de Erfgenaam in staat zijn onze erfvijand te weerstaan, hem voorgoed van deze wereld weg te vagen. Dat wil niet zeggen dat wij er fysiek niet zijn. Deels zullen wij waken in de put van de Wachter. Dat is de geestelijke katalysator, de schakel tussen het schaduwland waarin wij zullen verkeren en de bovenwereld, waar ons zoveel heftigs wacht. Wij hebben gezocht naar andere oplossingen, maar er is geen andere weg. Dat komt door de twee wezens wier macht elke beschrijving tart. Hun eeuwenlange strijd nadert zijn hoogtepunt. Tijd, ruimte en kracht wijzen in één richting. Maar niets is zeker.'


  


  Uit: Het Boek van Kennis


  


  


  Dagenlang hadden Ioyes en Dolehar overlegd. Zij vulde de lacunes in zijn herinneringen aan en hij vertelde haar van de periode vóór hun samengaan, waarvan ze zich slechts fragmenten voor de geest kon roepen. Langzamerhand ontstond een samenhangend beeld. Woorden riepen flarden van herinneringen op en achter die herinneringen doken namen, plaatsen en tijdperken op. 


  Zo ontdekten ze dat een deel van hun bewustzijn was gescheiden van hun tweehoofdig wezen. Het functioneerde zelfstandig en zond zo nu en dan, langs de lijnen die het met Ioyes en Dolehar verbond, berichten vanuit de tombe. Het ving zelfs gedachteflarden op van belangwekkende wezens op het oppervlakvan de wereld buiten het schaduwland, en seinde ze door naar Ioyes en Dolehar. 


  'De Wachter noemt dat de Wijsheid,' had Ioyes gezegd, hoewel ze geen idee had waar die kennis vandaan kwam. En Dolehar had geknikt, alsof ook hij ervan wist, maar zich niet aan een uitleg durfde te wagen. Ze hadden lang gezwegen, staarden voor zich uit en lieten nieuwe gedachten en nieuwe perspectieven hun geest binnenglippen. 


  'De Wijsheid is onze band met het heden,' zei Dolehar opeens. Toen liet hij er een beetje verbaasd op volgen: 'En de Wijsheid sprak altijd met de Wachter. Soms zond de Wijsheid boodschappen de wereld in. En weet je nog die paar keer dat we ineens nieuwe woorden kenden? Die kwamen ook tot ons via de Wijsheid. Onze terugkeer is dank zij die geest-entiteit op gang gekomen.'


  Ioyes beaamde het allemaal. Ze glimlachte en keek haar metgezel schuin aan. 'Dat is goed. De Wachter is geactiveerd. De gebeurtenissen versnellen. De Wijsheid keert binnenkort terug en voegt zich bij ons.' 


  Onverwacht keek ze fronsend op. 'Er komt één woord bij me op,' zei ze bedachtzaam. 'Ondeelbaar.'


  Er verschenen rimpels in haar voorhoofd. 'Het is heel belangrijk,' mompelde ze. 'Ondeelbaarheid is het gevaar, en deelbaarheid de sleutel. De kans is groot dat onze tegenstrever een voorsprong heeft. Ik zoek namen, drie namen, maar vind er geen. Ach, ik mis nog te veel kennis.' 


  'Er moet iets gebeuren,' zei Dolehar. 'We moeten samen iets ondernemen.'


  Weer knikte Ioyes, alsof ze daarop had gewacht. 'Ja,' zei ze, 'maar het is belangrijk dat we dat op het juiste moment doen.'


  'Eén tel te vroeg en er komen een heleboel wezens in gevaar,' verklaarde Dolehar. 'Eén tel te laat en de wereld behoort de duistere toe.'


  Opeens hief hij zijn hoofd op en keek haar schuin aan. 'We hebben nóg een naam. Een gezamenlijke.'


  Ioyes staarde hem met grote ogen aan. Een universum van kennis stroomde haar brein binnen. Twee werelden, twee levens, twee tijdperken dienden zich aan. Van het eerste kwam alleen maar pijn, die elke herinnering omfloerste. Maar de tweede wereld was helder. En met die duidelijke beelden kwamen ook pijn, verdriet, verbijstering, vreugde, woede, wroeging en mateloze teleurstelling in allerlei gradaties mee. Geschokt keek ze naar Dolehar, die wit weggetrokken en met holle ogen in de leegte staarde. Tranen sprongen in haar ogen. Ze liet ze de vrije loop. Ze had haar geheugen terug. En met de pijn sprong er nieuwe kracht als een warme rivier haar, nee, hun lichaam binnen. 


  Ze wist wie ze was, wie zé waren. Ze knikte opnieuw, haakte naar Dolehars gedachten, die zich in dezelfde richting bewogen. Verbaasd fluisterde ze:


  'Dolehar... Wij zijn Endil!'


  


  Joc'h Granderth van Scrith had zijn put verlaten. Hij was op zoek gegaan naar de verborgen uitgang uit de tombe, en had hem sneller dan hij verwachtte gevonden. Het leek wel of hij ergens diep in zijn binnenste de route naar de uitgang had geweten, dacht Joc'h verwonderd. Hij betwijfelde het nog altijd, of hij hier wel goed aan deed. Hij ging de sporen in zijn geest na. Hij was veel vergeten, erkende hij. Toch kwam hij tot de slotsom dat de dagen van verandering aangebroken waren. Joc'h wist wélk besluit hij zou, nee, móest nemen, misschien binnen enkele tellen, misschien binnen enkele dagen. Hij besefte dat hij veel was vergeten van een opdracht die hij ooit via de Wijsheid in de put had doorgekregen. Een belangrijke opdracht. Minstens even belangrijk als het bewaken van de tombe. 'Misschien komt alles wel terug,' bromde hij. 


  Zijn blik gleed over de vlakte voor hem, die baadde in scherp licht. Hij herinnerde zich de zon. Voorzichtig schuifelde hij naar voren... en week geschokt terug voor de hitte van de woestijn. Moest hij door dit hellevuur gaan? Dat leek onmogelijk. Hij diepte een kleed uit zijn rugzak op en drapeerde het over zijn hoofd. Toen schuifelde hij opnieuw naar voren. Het was nog steeds heet, maar hij veronderstelde dat hij het op deze manier wel zou redden.


  Waarom zou hij nog wachten? Hij moest de veilige schoot van Andor achter zich laten. Hij keek nog een keer achterom en hinkte toen de vlakte op.


  32 Lley C'haen Wert


  


  '...en dan is er natuurlijk Lley C'haen Wert, de plaats waar alles samenkomt. Er zijn tal van knooppunten van krachtlijnen, maar er is maar één Wert. Wij hebben aanwijzingen dat deze plek niet van natuurlijke oorsprong is, maar dat het een magische samenballing is. Pharve bracht ooit alle energie-knooppunten van Aidèn in kaart en ontdekte het honingraatpatroon dat ontstaat als je die punten met elkaar verbindt. Alleen Wert onttrekt zich aan dat motief Wij vermoedden wie verantwoordelijk is voor het bestaan van Wert, en uit die kennis vloeit ook een vermoeden voort met betrekking tot de waarschijnlijke Junctie van Wert. Wert is ontzagwekkend, maar de ligging wekt ook verbazing. Waarom daar? Niemand kent het antwoord.' 


  


  Uit: Het Boek van Kennis


  


  Toen hij voor de derde keer langs de plek liep, begreep hij dat hij verdwaald was. Hij herkende de schrale krikstruik met zijn verschroeide takken en het eigenaardige heuveltje dat zich er achter probeerde te verschuilen. Geërgerd hield hij in. 


  'Joc'h Granderth van Scrith,' bromde hij, 'geef het maar toe, je bent nog maar een paar dagen onderweg en je bent nu al verdwaald.' 


  Hij zocht de omgeving af. Afgezien van de struik en het heuveltje bood niets hem houvast. De vlakte oogde saai, leeg en doods. Het was inmiddels vier dagen geleden dat hij de berg Andor achter zich had gelaten. Hij had vaak achterom gekeken, met een mengeling van weemoed en opwinding. Gisteren was de contour van de zwarte berg uit zijn blikveld verdwenen. 


  Eindelijk, na al die jaren, had hij besloten zijn gevangenis te verlaten, gedreven door een onbestemd gevoel en door de woorden van de Wijsheid. Het had hem een week gekost om zich los te weken van zijn eed. Dat was niet zo vreemd, want hij was er door de jaren heen mee vergroeid geraakt. Soms had hij weleens gedacht dat die eed, die hij ooit tegenover de grote Thrad en diens meester Aëndil had afgelegd, bezit van hem had genomen. Dat hij niet Joc'h, maar de levende eed was geworden. En zelfs toen hij een uitweg uit de catacomben van Andor had gezocht, was hij blijven twijfelen. Een sterke stem in zijn binnenste zei hem terug te gaan, nu het nog kon, om de Wijsheid bij te staan. Maar een andere stem, fluisterend, zonder aandrang, had hem voortgedreven. Toen hij vijf dagen later met meer geluk dan wijsheid in de wirwar van gangen en grottenzalen de geheime uitgang vond, had hij er drie dagen en nachten lang gebivakkeerd, niet wetend wat te doen. Hij had zichzelf wijsgemaakt dat hij moest wennen aan het scherpe licht en de hitte. Ontheemd en verontrust had hij vanaf een klein plateau op de flank van Andor over de wereld uitgekeken. Herinneringen waarvan hij het bestaan niet eens meer vermoedde spookten, losgewoeld door het weidse landschap dat zich voor hem uitstrekte, door zijn hoofd. Niets bewoog. Er was niets te zien, behalve de strakke horizon. De laatste keer dat hij hier was geweest, was de helling bezaaid geweest met de onderkomens van avonturiers en nomaden. 


  Waarheen? had hij zich afgevraagd. De drang om te vertrekken was één ding, maar een doel vinden was een tweede. Hij had nagedacht en was tot de conclusie gekomen dat hij maar één keuze had. Hij zou op zoek moeten gaan naar de Erfgenaam die hij in zijn dromen had ontmoet. Hij zou hem naar Andor brengen en hem op het spoor zetten van het Boek van Kennis zodat de Erfgenaam geen tijd hoefde te verspillen met zoeken naar de toegang tot de catacomben. Ook Joc'h wist niet waar het Boek zich precies bevond, maar hij had een vermoeden. Een vermoeden dat in de loop van de jaren was uitgegroeid tot een overtuiging. Dus had hij zijn rugzak volgepropt met een waterbuidel en leeftocht, en hij was op weg gegaan. Vanuit Andor was hij naar het zuidoosten getrokken, in de richting van de grote witte stad. Hij passeerde kort na zijn vertrek een tentenkamp waar hij mensen zag; de eerste wezens die hij sinds lange tijd in levende lijve aanschouwde. Hij liep in een grote boog om het kamp heen. Hij was nog niet toe aan persoonlijk contact. 


  Nadat hij er drie dagen lang stevig de pas in had gezet, betrad hij de eindeloze vlakte waarop hij zich nu bevond. Het was nog altijd benauwend warm, maar de lucht was betrokken. Hij was niet in staat aan de hand van de zonnestand te bepalen welke kant hij op moest. Hij liep in kringetjes rond. Daar kwam bij dat een eigenaardige hoofdpijn hem het denken bemoeilijkte.


  Gelaten ging hij naast de struik zitten. Een vlaag kou gleed als een bevroren mes zijn lichaam binnen. Geschokt ging hij staan en keek om zich heen, maar de oorzaak was niet te vinden. Hij inspecteerde de struik en het heuveltje. Toen haalde hij zijn schouders op en ging weer zitten. Opnieuw voelde hij zich tot op het bot verkillen. Hij liep ervandaan en ging weer zitten. Een lichte huivering voer door hem heen. Hij schoof naar de struik en voelde de kilte toenemen. Tenslotte stelde hij vast dat de kern van die onbenoembare kou zich niet in of bij de struik, maar bij het heuveltje bevond.


  Joc'h liet zijn wenkbrauwen omhoogkomen en vatte zijn onderlip tussen duim en wijsvinger. Wat was dit voor een plek? 


  Een beweging trok zijn aandacht. Op de streep van de westelijke horizon kwam een gedaante naar hem toe. Een gevoel van verlichting en lichte opwinding maakte zich van Joc'h meester. Hij voelde dat er geen dreiging van de naderende figuur uitging. De gedaante liep recht op hem af en stak een hand op. Joc'h dacht dat het een Dvarg was. Hij herinnerde zich dat hij een afkeer van Dvargen had, maar hij wist niet meer precies waarom. Zoals hij zo veel niet meer wist. De leemten in zijn geest waren groot. In Andor had hij zijn dagelijkse rituelen doorlopen en werd zijn geest niet beproefd, maar hier doken flarden van uiteenlopende herinneringen op. Zelfs de nu snel naderende Dvarg kwam hem bekend voor. 


  'Oy!' riep de Dvarg, wiens bestofte tuniek bijna dezelfde kleur had als het grauwgele zand van de vlakte. Hij stak opnieuw zijn hand op. Joc'h beantwoordde de groet.


  'Oy, man van Sac'harled,' zei de Dvarg monter, toen hij zich voor Joc'h posteerde. 'Daar ben je dan. Mooi op tijd. Heb je lang gewacht? Heb je eindelijk je tombe verlaten, Granderth? Zoals ik de eindeloze stilte van mijn schuilplaats heb verlaten?'


  Joc'h knipperde met zijn ogen. 'Die stem,' fluisterde hij. 'Ik ken die stem.' Hij groef in zijn geheugen naar de naam die bij de stem hoorde. Gebeurtenissen uit langvervlogen dagen dansten over zijn netvlies. Zijn mond ging open en hij prevelde schor en ongelovig een naam: 'Ledegard?' 


  Joc'h boog naar voren en bracht zijn gezicht tot vlakbij dat van Ledegard. Zijn verbijsterde blik gleed over het gezicht, telde de groeven, en bleef rusten op de ogen. Hij sloeg zijn hand voor zijn mond. 'Warempel. Eeuwen heb ik opgesloten gezeten en het eerste wezen dat ik tegenkom, hier, in deze verlatenheid, ken ik van weleer. Ledegard, meestersmid en kluizenaar. Zoon van de grote smid. Ha, ik weet het nog, geen Dvarg maar een spaltling. Hoe was het ook alweer? Driekwart Dvarg, eenkwart Alvií?'


  Ledegard deed een stap naar voren en omhelsde Joc'h.


  'Dat klopt, Granderth, driekwart Dvarg en een kwart Alvií, dus precies jouw spiegelbeeld. Eindelijk is de tijd gekomen, Granderth. Onze taak was tweeledig. Het eerste deel is volbracht, nu het tweede nog. Moeilijker, heftiger, maar goed om naar uit te kijken na al die jaren van ultieme verveling, toch?'


  Hij stapte naar achteren en bestudeerde Joc'h van top tot teen. 'Oyoy, je bent weinig veranderd, kerel.'


  'Waar ga je heen?' vroeg Joc'h.


  'Naar de Erfgenaam, natuurlijk,' antwoordde Ledegard een beetje verbaasd. 'Jij toch ook? Ons wachten grootse dagen, althans, als de duistere geen roet in het eten gooit.'


  'Ja, ja, die kant op is het, geloof ik.'


  'Dat geloof je? Je kent je taak toch? Je staat hier toch niet voor niets bij Wert, de plaats waar het gaat gebeuren?'


  Joc'h keek een beetje bedremmeld naar het heuveltje en vroeg zich af hoe hij hier eigenlijk verzeild was geraakt. Het kon geen toeval zijn. Iets had hem naar deze plaats gedreven. Iets had geweten dat hij hier Ledegard zou treffen. Misschien bezat hij ongekende vermogens en maakte hij daar onbewust gebruik van. Joc'h overwoog die mogelijkheid.


  'Wat sta je te dromen?' vroeg Ledegard. 'Je taak, je kent hem toch?'


  'O ja, mijn taak. Ik geloof het wel. Ik ben heel wat vergeten in al die eeuwen. Het was toch mijn taak om de tomben van Andor te bewaken?'


  Ledegard keek hem bevreemd aan.


  'Er valt veel te bepraten, Granderth. Er zit tarantenrag in je geheugen. Maar laten we op weg gaan, want ik heb het gevoel dat de tijd niet onze grootste vriend is, momenteel.'


  Joc'h knikte. Zijn wenkbrauwen gingen langzaam omhoog en onverwacht verscheen er een verdwaasde uitdrukking op zijn gezicht; een mengeling van verbazing en plotseling doorbrekend begrip.


  'Ja,' zei hij. 'Het komt weer terug. Ik weet het weer. We moeten eerst naar die andere plaats. Waar de wereld zijn kracht verliest. Laten we gaan.' 


  Naast elkaar liepen ze naar het noordwesten. Joc'h keek nog een keer achterom, naar Wert en naar de plek op de horizon waar hij Andor vermoedde. De berg waarin hij eeuwen had doorgebracht. Met het doorbreken van oude herinneringen naar zijn bewustzijn kreeg hij inzicht in zijn verleden. Onbewust had hij goed gehandeld. Hij wist nu wat hem te doen stond. Hij wist het: hij zou hier alleen terugkeren met de Erfgenaam aan zijn zijde.


  33 Conventgangers


  


  'Er waren natuurlijk enkele verrassende aanwezigen. Sommigen kwamen via de hoofdpoorten, anderen vonden heimelijke wegen om Bregaua binnen te komen.


  In die dagen was Bregaua het middelpunt van de wereld. Hier werden de grote besluiten genomen. Hier zou duidelijk worden of er nog hoop restte, of dat Aidèn werkelijk gedoemd was. De Bregauanen verdeelden hun aandacht tussen de Toogdagen en het Convent. Aan het eind van elke Conventdag gingen aanroepers de stad in om het laatste nieuws te verspreiden. Hoop en wanhoop wisselden elkaar af.' 


  


  Uit: Beslissende jaren van Tolder van Hygarath - 4784


  


  


  Naar mate de eerste dag van het Convent naderbij kwam, kwamen van alle kanten mensen en aartswezens naar Bregaua. Magiërs, de vorsten van het Spoor met groot of klein gevolg, leiders van aartsvolken met hun raadgevers en hofhouding en andere lieden wier status of bezigheden minder duidbaar waren. Grote groepen nomaden, stedelingen uit Tulath Mihim en zelfs enkele mensen uit Kose maakten hun opwachting. Zij kwamen allen uitsluitend voor de Toogdagen. 


  Ook in Bregaua, en in het bijzonder binnen de paleismuren,steeg de spanning. Rademir posteerde hofjonkers bij de wachters voor de poorten. Ze herkenden het merendeel van de Conventgangers, zodat er geen storend oponthoud ontstond. Meestal werden de gasten al ver voor Bregaua opgevangen en geëscorteerd door leden van de paleiswacht. De voorgaande dagen waren niet ver van de stad verdachte individuen gesignaleerd en dat was voor Rademir voldoende aanleiding geweest om er wachters op uit te sturen. Incidenten bleven uit. De gastenverblijven in Lanc Ysafa waren al grotendeels bezet, de herbergen zaten berstensvol, en minder draagkrachtige lieden logeerden in de eenvoudige pensions in de Karingwijk.


  


  De Dvargen stonden onder leiding van Steinogard. Het was voor het eerst sinds lange tijd dat een Dvargen-vorst een bezoek aan een mensenstad bracht. Steinogard bracht een roemrucht gezelschap met zich mee. Meestermagiër Eenhand Varand, helemaal hersteld van zijn ontberingen in de tomben van Ald, zijn oude metgezel Mnargald de Jongere, de filosoof Jahd Ronchevad, Simenards kameraad Antegard, twee vooraanstaande raadgevers en enkele Dvargen van de paleiswacht van Lato eir Ald, die gezamenlijk vijf grote overhuifde karren mee brachten. Rademir had de poortwacht op het hart gedrukt de Dvargen zonder vragen of onderzoek van hun bagage door te laten. Hij ontving hen allerhartelijkst en sprak van het begin van een nieuw tijdperk, waarin Dvarg en mens nader tot elkaar zouden komen. Steinogard beantwoordde de vriendelijke woorden nogal terughoudend, maar kon niet verhullen dat hij blij was met Rademirs houding. Ze vonden een onderkomen in de kleine zuidvleugel van het paleis. Op verzoek van Steinogard werden daar geen dieners toegelaten. 


  Vanuit het zuidwesten kwamen drie aartswezens. Het waren de Alvií Aenedir en Seríadile, Esleds moeder uit Arfeandel, en Dol. Tot ieders vreugde zou dus ook een Daith van Sohar het Convent bijwonen!


  Een grote afvaardiging uit Ermon Dae, onder leiding van de beide Ermon-regenten, arriveerde een week voor aanvang van het Convent. Met de nodige omzichtigheid en onder uitwisseling van vage beleefdheden werd de groep ondergebracht in een speciaal daartoe gevorderde herberg. Ze werden bijgestaan door een tiental Ermon-dieners die Rademir uit Tulath Mihim had laten overkomen. 


  Dezelfde dag diende een oude man zich aan bij de paleisdeuren. Geen van de poortwachters of de hofjonkers had hem Bregaua zien binnenkomen. Een paleiswacht vroeg hem beleefd naar zijn naam, ervan uitgaand dat hij doorgelaten was bij een van de poorten. 


  'Zeg Rademir of Wedox dat Rahd van Ulvor is gekomen,' zei de man. De wacht knikte afwezig en stuurde een ondergeschikte met die boodschap op pad. Kort daarop verscheen Rademir persoonlijk in de deuropening. Hij zette grote ogen op en riep: 'Arrahed!' 


  Regent Nadar Odinant van Tulath Mihim verscheen voor de poort met twee Alvií en een groep van twaalf stedelingen. Odinant hinkte nog altijd vanwege zijn beenwond.


  Een gedaante in een grijze mantel, het hoofd weggedoken in een puntkap, glipte drie dagen later via de zwaarbewaakte Noordpoort naar binnen. Een jonge wachter ving vanuit zijn ooghoek een beweging op en wilde hem aanroepen.


  De onbekende draaide zich om, een benige hand schoot uit een mouw tevoorschijn en maakte met duim en middelvinger een teken. De beweging van de wachter, die juist naar hem wees, stokte. Een hofjonker stootte de wachter aan en vroeg hem waarom hij zo stond te wijzen. De ogen van de man vlogen wijd open. Schaapachtig grijnzend liet hij zijn arm langs zijn lichaam vallen en vroeg zich verwonderd af waarom hij 'blijf staan' had willen roepen, terwijl er, behalve de hofjonker, in geen velden of wegen iemand te bekennen was.


  Tegelijkertijd betrad Rinne voor het eerst sinds twintig jaar een mensenstad. Aan dezelfde wachter die de onbekende had laten glippen, vroeg ze waar ze onderdak kon vinden.


  'Voor zover ik weet zijn alle herbergen vol,' had de man gezegd. 'Meldt u bij de poort van het paleis. Misschien is er nog plaats in een van de bijgebouwen, en anders helpen ze u daar wel verder.'


  De Reuzen Lob Maersevin, Rok Hybenaes en Bar Naesa dienden zich samen met de voormalige kapitein van de Orc'hs, Wecoc'h, aan. Ze meldden dat een viertal Alvií, onder leiding van Gwaldorith, hen op de hielen zat. De elfen wilden een omweg maken door een van de afgelegen valleien, om te overleggen met enkele Alvií-ouderen. 


  Twee dagen voor aanvang van het Convent ontstond er grote opschudding in de paleistuin. Met veel misbaar en onhandige sprongen streek een reuzenhawijt neer. Paleiswachters draafden met getrokken zwaard op het dier af. Een gebochelde, een Ermon, gleed van de rug van de vogel en stak geruststellend zijn hand op.


  'Rustig aan, goede lieden,' riep hij snel. 'Stop uw zwaarden maar weg.' Hij wees naar zijn medereizigers. 'Meestermagiër Arnarvilli, Prinses Elanthe van Masilis en het Spoor, en Eccué van Sac'harled, Mon van de vierde fase, dienen zich aan. Wij zullen deelnemen aan het Convent. Uw vorst is van onze komst op de hoogte.' 


  Zonder de reactie van de paleiswachters af te wachten draaide hij zich om naar de Reuzenhawijt. 


  'Ons samenzijn begon wat ongelukkig, Snapesp. Maar ik kreeg de indruk dat je het de laatste dagen best naar je zin had. Als je wilt mag je teruggaan naar je nesthuis, maar je kunt ook hier blijven. Wellicht is er nog een rol van belang voor je weggelegd.' 


  De reuzenhawijt schudde nors zijn lelijke kop en blikte met zijn bolle ogen naar het oosten, maar hij bleef staan waar hij stond. Arnarvilli glimlachte en klopte op zijn verendek.


  'Wachter,' riep hij. 'Zorg goed voor deze trouwe vriend. We zullen hem ongetwijfeld nog nodig hebben als verdediger van het Spoor.'


  


  Toen de ochtend aanbrak waarop het Convent zou beginnen, waren er nog steeds geen Alvií uit Kose gearriveerd. Volgens de drie Reuzen zouden ze hooguit een halve dagreis achter hen aan moeten komen, maar inmiddels waren er drie dagen verstreken. Rademir besloot er twintig man op uit te sturen om hen tegemoet te gaan. 


  Vroeg in de ochtend waren kapitein Warym en zijn mannen teruggekeerd om verslag te doen van de verdwijning van Wedox en Sym. Verslagen en af en toe hoofdschuddend had Rademir Warym aangehoord. De scribent en zijn leerling hadden zich op de Zwarte Paden begeven zonder te weten hoe en waar ze ze weer konden verlaten. Zonder Wedox voelde hij zich alleen. Door de jaren heen had hij zwaar op de kennis en de kunde van zijn scribent geleund. Langzaam aan kreeg hij het gevoel dat het noodlot bezig was een donker web om Bregaua heen te spinnen en dat er een zwarte reuzen spin op weg was om Lanc Ysafa leeg te zuigen.


  Waar hij zich ook grote zorgen om maakte, was dat er nog niets was vernomen van de Erfgenaam en zijn reisgenoten. Wie hij ook sprak, ze zagen reikhalzend uit naar de komst van de Ene. Ze leken rotsvast op zijn vermogen en zijn gezag te vertrouwen. Zijn legende leefde onder mensen en aartsvolken. 


  De vorst begaf zich persoonlijk naar de Noordpoort. Hij beklom de houten uitkijktoren en tuurde langs de weg die met een lange majestueuze boog de bergen indook. Een eenheid van acht verkenners van het Bregauaanse leger week net van de weg ar, op weg naar een kleine vallei in het oosten. Verder lag het brede pad er verlaten bij. 


  'Hoe kan het Convent naar behoren verlopen zonder de kennis van mijn scribent, zonder de steun van de Alvií en zonder de belangrijkste mens uit dit tijdsgewricht?' zuchtte hij. 'Wat moet dat worden? We kunnen ons net zo goed meteen aan de onnoembare overgeven.'


  De kapitein die naast hem stond verbleekte. Hij keek opzij en antwoordde voorzichtig: 'Houd moed, koning. We moeten nu niet versagen. Als onze vorst al zulke sombere gedachten uit, wat moeten zijn onderdanen dan? Bovendien, er bevinden zich veel machtige wezens binnen onze poorten. De machtigste wezens van het Spoor, de beste krachten van Aidèn. Daar kunnen we niet omheen. Ik ga er vanuit dat we op het punt staan om terug te slaan. De zwarte zal zich wel tweemaal bedenken voor hij Bregaua bedreigt!'


  Rademir keek hem verrast aan. Toen grijnsde hij.


  'Je hebt gelijk, kapitein. Dat had ik moeten zeggen.'


  Hij klopte de man op zijn schouder, rechtte zijn rug, en draaide zich om.


  34 Het Convent van Bregaua


  


  'Het jaar 4721 is mede de geschiedenis ingegaan als het jaar van het Convent van Bregaua. De tumultueuze gebeurtenissen in en om de oude stad spreken tot ieders verbeelding. De oorlog om het Spoor, om de heerschappij over heel Aidèn, was aan alle kanten losgebarsten. Plotseling doken, gestuurd door een verborgen meesterhand, uit stille uithoeken van de wereld wezens op die hun rol speelden in het bijna groteske toneelstuk dat in Lanc Ysafa werd opgevoerd.' 


  


  Uit: Beslissende jaren van Tolder van Hygarath - 4784


  


  


  Op de zeventiende dag van Ald Erberei, de late herfst, in de eerste week van de maand An Mistre, verzamelden de deelnemers aan het Convent zich in de troonzaal van Lanc Ysafa. Er waren vijf rijen lange tafels neergezet. Door een zorgvuldige tafelschikking hoopte Rademir te voorkomen dat aartswezens of mensen zich achtergesteld of beledigd zouden voelen. Voor alle zekerheid liet hij de Ermon en de Dvargen, de volken die op dat punt het gevoeligst waren, vlakbij zijn troon plaatsnemen. 


  Rademir begroette de Conventgangers persoonlijk. Hij had voor iedereen een vriendelijk woord over, of, als hij hun taal niet meester was, een minzame glimlach, maar in zijn binnenste overheerste ongerustheid over degenen die er nog niet waren. Wedox had allang terug moeten zijn van zijn speurtocht over de Zwarte Paden, maar van hem of zijn leerling was nog niets vernomen. 


  


  Kayrin, een van Rademirs hofmeesters, stampte vijfmaal op de vloer met de lange koninklijke staf die was gesneden uit zeldzaam geel kokanderhout. Het geroezemoes nam af en verstomde. Rademir besteeg het witrnarrneren troonpodium. 


  'De troon van de Togenstad groet u allen,' zei hij plechtig. 'Het Convent van Bregaua in het jaar 4721, volgens Alvií-Daith jaartelling, is geopend.' Hij keek de tafels af. 'Nogmaals mag ik u allen welkom heten in Bregaua, vrijplaats voor alle volken. Ik wil benadrukken dat ik erg verheugd ben dat alle aartsvolken hier zijn vertegenwoordigd.' 


  Hij knikte naar Dol, die naast Sériadile zat. Dols ogen trokken samen en rond zijn mondhoeken verscheen voor het eerst sinds lange tijd een glimlach. Rademirs blik zwierf weer over de hoofden van de aanwezigen, bleef hier en daar talmen.


  'Er zullen vanaf nu ook geen ceremoniële plechtigheden meer plaatsvinden. De ernst van de situatie op tal van plaatsen in de wereld vereist snel handelen. Hoe korter dit Convent duurt, des te eerder kunnen we proberen het tij te keren. Ik reken op eensgezindheid en ferme besluiten.' 


  Hij keek op en zag de deur opengaan. Er glipte een oude man in een grijze mantel, wiens puntkap zijn gezicht verhulde, naar binnen. Hij droeg een witte staf. Uit zijn hele houding bleek dat hij een magiër was. Rademir keek nadenkend naar de onbekende. Hij meende alle tovenaars van enig belang te kennen, maar deze grijze man vormde een uitzondering. Toch straalde hij ontegenzeglijk macht uit. 


  De man schuifelde naar een vrije zetel naast een Reuzenvrouw, en nam plaats. De kap schoof iets naar achteren. Twee donkere ogen speurden in het rond en bleven rusten op Rademir. Hij knikte vriendelijk en onwillekeurig knikte Rademir vriendelijk terug. Toen fronste hij zijn wenkbrauwen en vervolgde zijn monoloog.


  'Van diegenen die we graag op dit Convent zouden begroeten, is niet iedereen present. Drie machtige meestermagiërs zijn nog onderweg. Xazziri, Iantha Daïlanche en Bel Naerstvaes reizen samen met de jongeman van wie we inmiddels weten dat hij de langverwachte Erfgenaam is. Als de berichten kloppen, zullen zij binnen enkele dagen aankomen.' 


  Een golf van geroezemoes ging door de zaal.


  'Ik zie ook dat hier enkele mij onbekende personen aanwezig zijn.' Zijn blik gleed naar de grijze magiër en de Reuzenvrouw die naast hem zat. 'Zij zullen zich ongetwijfeld in de loop van deze dag aan ons voorstellen. 


  Welnu, weten we allemaal wat er op dit moment plaatsvindt op Aidèn? De meesten van ons kennen slechts een gedeelte van het verhaal. Daarom is het goed eerst te schetsen wat er de afgelopen jaren is gebeurd. Ik nodig iedere vorst en regent uit om persoonlijk verslag te doen van wat er in de voorbije jaren voorviel.' 


  Hij wees naar de tientallen in zwarte tuniek gestoken mannen en vrouwen die verspreid door de zaal hadden plaatsgenomen.


  'Er zijn tolken, zodat ieder in zijn eigen taal kan spreken. Ik verzoek u uw verslagen te beperken tot relevante aspecten. Ik hoop dat we zodoende uiterlijk binnen drie dagen toekomen aan de huidige stand van zaken, het uitgangspunt voor de uiteindelijk te nemen besluiten.'


  Hij deed een stap naar achteren en tastte naar zijn troon. Een glimlach ontspande zijn strenge uiterlijk.


  'Voor ik het woord geef aan hofmeester Kayrin, die de sprekers zal uitnodigen hun verhaal te doen, wil ik u nog voor iets anders uitnodigen. Morgenavond nemen op het paleisplein en op de Planade de Toogdagen een aanvang. U bent allen van harte welkom. Er zullen inspannende dagen volgen, dus ontspanning is welkom.'


  Rademir deed een stap naar achteren en nam plaats op zijn troon. Hofmeester Kayrin wilde naar voren lopen, maar de als laatste aangekomen deelnemer aan het Convent schoot hem aan. Hij fluisterde Kayrin iets in het oor. De hofmeester tuitte zijn lippen en leek te aarzelen. Opnieuw fluisterde de ander hem iets toe. Kayrin sperde zijn ogen wijd open. Heel even flitste zijn blik naar Rademir, die de woordenwisseling met stijgend ongenoegen volgde. Toen besteeg Kayrin de verhoging en las hardop de lijst van sprekers voor. Als laatste sprak hij de naam Thurand Aëm uit. Er waren drie aanwezigen die zijn werkelijke naam kenden. Thurand zag de schok van herkenning in hun ogen, maar beduidde hen niet te reageren. 


  'Het lot beslist over de volgorde,' zei Kayrin. 'Ik verzoek alle genoemde sprekers naar voren te komen.'


  Na de loting nodigde Kayrin Dol uit, die door het lot als eerste spreker was aangewezen. De Daith beklom de verhoging, boog voor Rademir en draaide zich om naar de zaal.


  'Conventgangers. Dat ik hier voor u sta dank ik aan mijn dochter en aan de jongeman die momenteel ons aartszwaard met zich meedraagt. Ze zijn niet hier. Ik maak me zorgen over hun lot, zoals ik me ook zorgen maak over het lot van de wereld. Zoals u inmiddels weet is mijn volk getroffen door een ramp met dodelijke afloop. Die ramp is, zo weten we nu, veroorzaakt door onze tegenstander uit Gormorod. Het doet me echter genoegen u te kunnen melden dat de enige nog in leven zijnde Daith-vrouw inmiddels bij kennis is gekomen.'


  Gefluisterd commentaar ging door de zaal heen.


  Daarna vertelde Dol over de afgelopen jaren. Hoe hij en anderen van zijn volk tekens hadden waargenomen die er op hadden gewezen dat de bewoners van Gormorod weer actief waren. Na een korte schets van de ramp in Sohar ging hij zitten.


  Ook Steinogard, die na Dol sprak, had die tekens geduid. De Dvargen-vorst sprak in Westergish, wat in het algemeen als een gebaar jegens de aanwezigen en voornamelijk jegens de mensen, werd beschouwd. Toen hij zich naar het eind van zijn toespraak toe werkte, bleek hij een niet geringe verrassing voor de Conventgangers in petto te hebben. Hij glimlachte breed en plantte zijn korte beentjes zo wijd mogelijk uit elkaar. Zijn baard raakte de grond. Hij draaide zijn gezicht in de richting van de ingang van de zaal en knikte naar twee Dvargen-krijgers, die daar op zijn teken wachtten. Ze glipten door de deur naar buiten toen Steinogard zijn monoloog hervatte.


  'Mensen en aartsvolken, onze geschiedenis kent veel hoogte en dieptepunten. Ons volk, befaamd, of zo u wilt berucht om zijn trots die door velen van u voor halsstarrigheid wordt aangezien, leeft al sinds eeuwen in onmin met de mensen.'


  Rademir schrok op uit zijn gepeins. Ook in de zaal verscherpte de aandacht. Steinogard staarde in de verte.


  'Wij koesteren een gerechtvaardigde grief, die niemand ons met woorden kan ontnemen. Verraad is bij elk volk een pijnlijke zaak, maar bij de Dvargen is het een doodzonde.'


  Zijn gelaatstrekken verhardden, zijn ogen blikten onverzoenlijk over de hoofden van de aanwezigen heen. Toen verdween de scherpte uit zijn stem. Zijn blik zocht die van Rademir.


  'Na zoveel generaties is het echter tijd om de oude wond, die zich langzaam maar zeker toch aan het sluiten is, niet opnieuw open te rijten. Ik overdrijf niet als ik stel dat dit besluit ons zwaar viel. Zelden in de geschiedenis zijn er zulke harde woorden gevallen tussen Dvargen onderling als in de dagen hiervoor.'


  Rademirs ogen lichtten op, mensen en aartswezens verschoven op hun zetel, gingen rechtop zitten.


  'We hebben veel te danken, nu al, aan de mens die hier niet is. Nóg niet, naar ik oprecht hoop. De Ene toonde ons een kant van de mensen die we te lang niet hebben gezien, en ja, ik geef toe: soms wilden we die ook niet zien. Ongevraagd redde hij onze Dvargenmagiër Eenhand Varand en onze meester Mnargald de Jongere. Ook zij waren trouwens onvermoeibaar tijdens de lange en uitputtende gesprekken die we met de oudsten voerden. En dan is er Antegard nog, de trouwe leerling van onze magiër, die altijd is blijven geloven in zijn terugkeer. Ook hij bleef er keer op keer op hameren dat we onze wrok moesten overwinnen. Zij allen hebben ertoe bijgedragen dat de Dvargen een historisch besluit hebben genomen.'


  De deur ging open. De twee Dvargen kwamen binnen met tussen hen in een deken vol zwaarden, messen en bijlen. Iedereen riep door elkaar, juichkreten weerklonken. Tenslotte barstte bijna de hele zaal los in opgetogen applaus. Alleen de Ermon bezagen de gebeurtenissen afstandelijk. Uit niets bleek of ze het wel of niet eens waren met Steinogards besluit. De Dvargen verdeelden de wapens over het troonpodium.


  'Korte steekzwaarden, smalle en brede kromzwaarden in alle formaten,' riep Steinogard boven het geklap uit. 'Grote duelleerzwaarden van edelstal voor de Reuzen. Vuurrnessen, drakenmessen, kartelmessen, steendolken, sn ij- en houwbijlen, de stevigste schilden, van stal vermengd met maraegrit. Het beste van het beste voor alle aartsvolken én voor mensen. Omdat dit dagen zijn waarin we de handen ineen moeten slaan. Omdat, als we dat níet doen, als we blijven volharden in onze wrok, onze wereld een nacht wordt binnengezogen die misschien nooit meer in een ochtend zal eindigen. 


  Ik heb besloten om u dit nu al te zeggen, zodat we bij het maken van onze plannen kunnen rekenen op de beste wapens van Aidèn. We hebben vier karren vol meegenomen en er is nog meer onderweg.' 


  Zijn glimlach werd breder.


  'Ik heb nog een verrassing. Maar daarmee wacht ik liever tot de Ene en zijn kompanen zich in ons midden bevinden. Laten we eensgezind besluiten nemen. Laten we de veile van Gormorod dwarsbomen en hem uiteindelijk tot in zijn moerassen terugdringen.'


  Steinogards toespraak en zijn presentatie van de wapens hadden voor het eerst iets van optimisme losgewoeld. Opgewonden spraken de aanwezigen door elkaar. Zelfs de twee Ermon-regenten wisselden voor het eerst enkele woorden met elkaar.


  'Lob Maersevin van de Raad van Vijf, namens de Reuzen uit de Noordlanden,' zei Kayrin plechtig, waarna hij met de staf op de grond stampte.


  Het geroezemoes nam af. Lob besteeg het troonpodium, boog voor Rademir en draaide zich om.


  'Hadden de Reuzen maar zulke geschenken als de koning van de Dvargen,' begon hij. 'Maar daarvoor zijn we te lang een geïsoleerd volk geweest. We hebben alleen onszelf te bieden, en wij zijn niet met velen. Tijdens de slag bij Wyndids Heuvel is de helft van ons volk gesneuveld.' 


  Het werd doodstil. Lob boog zijn hoofd en staarde zwijgend naar het marmer. Toen zijn hoofd weer omhoogkwam gloeide er vuur in zijn ogen. Maar de vlammen daarvan werden door tranen omfloerst. Zijn stem klonk verbeten. 'Alleen door de komst van de Uyrs en vooral door de hulp van Veskandar, de Erfgenaam, leven er nog Reuzen uit de Noordlanden. Samen met de Reuzen uit Klein Hagelbos zullen zij hun aandeel leveren in de strijd tegen de duistere machten van Gormorod.'


  Hij liep naar de rand van de verhoging, boog, en balde zijn vuisten. Onverwacht zacht zei hij.


  'In Dendray zijn we getuige geweest van de ondergang van duizenden Orc'hs. Ze waren niet opgewassen tegen de vogels en hun bewaarders. Het was... onaangenaam, zoals veel in deze dagen niet plezierig is en indruist tegen onze wens om in vrede te leven. De gebeurtenissen in Dendray hebben ons wel gesterkt in onze overtuiging dat we kunnen overleven, omdat we iets bezitten waar de zwarte zelfs geen weet van heeft. We zijn in staat om lief te hebben! En ik heb in korte tijd geleerd dat de kracht die uit dîe bron wordt geput vele malen verwoestender kan zijn dan die willoze dommekrachten van de onnoembare. Wij bezitten de hartstocht die voortkomt uit liefde. Soms sluimert hij. Velen onder u hebben misschien gemeend dat hij nooit meer zou ontwaken. Maar Reïmme en Vlochse, het tomeloze wapen van de rune, het leeft! Het zwaard dat woede en hartstocht in zich verenigt, is in het bezit van zijn rechtmatige eigenaar, de Erfgenaam.' 


  Weer boog hij zijn hoofd. Zijn schouders zakten iets. Hij vertelde hoe de Reuzen in de afgelopen jaren de voortekenen hadden gevolgd. De schaduwen die over het Hagelbos vielen, de vlucht van de zwarte draken en tenslotte de komst van de Orc'hs.


  'Mijn vriend Bel heeft me al in een vroeg stadium gewaarschuwd, maar hij was somber gestemd. Ik schonk aanvankelijk weinig aandacht aan zijn waarschuwende woorden.


  En toen was het opeens te laat. Op mijn aandringen is de Raad van Vijf akkoord gegaan met ons vertrek naar Kose. Zo bezien ben ik misschien medeverantwoordelijk voor de dood van tientallen Reuzen.'


  Zijn kin kwam omhoog.


  'Het zij zo. Met die wetenschap zal ik moeten leven.'


  Met een onverwachte, bijna bruuske hoofdbeweging knikte hij naar Rademir en nam zijn plaats weer in.


  35 De Proef


  


  'Pijn? Wat is pijn? Pharve zei ooit: ''Pijn is de status van absentie van pijnloosheid. Als je zo lang leeft als ik komt er een moment dat pijnloosheid en pijn inwisselbaar lijken."


  En wat zegt onze origineelste denker, Dexlu? "Pijn is een woord, een abstractie. Lijfelijke pijn kan naar mijn stellige overtuiging door de geest worden opgenomen, om vervolgens tot nul te worden gereduceerd. Ik ken een paar wezens die daartoe in staat zijn. Zij zijn de voorboden van een wereld zonder lichamelijke pijn. Nu nog de pijn die ontstaat in de geest...'"


  


  Uit: Lichaam en geest van Grad van Murge - 4749


  


  


  Seathe Yin had zich vast voorgenomen te blijven zitten tot haar vriend D'Anjal weer uit de bel tevoorschijn zou komen. Ze had water en een mand vazelbessen bij zich en er wachtte niemand op haar. Ze zat met een onbevangen, bijna lege geest naar D'Anjal te staren. Dat deed ze graag, haar geest leegmaken. Gedachten konden zo storend blijven hangen. Jap wist altijd wanneer een gedachte vasthaakte in haar geest. Dan maakte hij haar aan het lachen, zodat er bellenvuurwerk ontstond, en daar werd ze weer blij van.


  D'Anjal had al een dag niet bewogen. Ze vroeg zich niet af wat hij daar precies deed. Mensen en aartswezens hadden altijd iets voor met hun daden, hoe eigenaardig die vaak ook leken. Er was ook iets aan de hand, buiten Japs land. Lang had ze in de veronderstelling verkeerd dat Japs land de wereld was, maar sinds kort wist ze dat er buiten deze streek een nog veel groter gebied was. Die gedachte maakte haar duizelig, zodat ze maar weer snel haar geest leegmaakte.


  Ze schrok op. D'Anjals kin kwam bruusk omhoog, alsof hij een klap kreeg. Zijn ogen schoten wijd open en heel even keek hij haar gespannen aan.


  Toen was hij verdwenen. Ontzet stond ze op en zette een stap in de richting van de bel.


  Wat nu te doen?


  


  D'Anjal kende de zaal. De hoge, scherpgetekende vensters, het amberen licht dat een mozaïek op de witmarmeren tegelvloer legde. Het honderden passen hoge dakgewelf. De verhoging, de troon. Hij herinnerde zich de droom. Hoelang was het geleden? Hooguit een paar maanden. Het leek wel of hij in de tussentijd een heel leven had geleefd. Hier had hij de blinde koning ontmoet. Zijn geest weigerde echter de betekenis van die droom uit zijn geheugen op te diepen. 


  Er was niemand in de ruimte, maar er hing een spoor van een aanwezigheid rond de troon, een flard van een geur, alsof even daarvoor iemand achter de purperen baldakijnen was weggeglipt. Op de troon lag, op een kussen van donkerblauwe hertenzijde, de gulden kroon. De vijf smaragden en de siersteen, waarin in het hart de zuiverste vorm van ultramarijn en emeraldgroen schitterde. D'Anjal liep naar de troon.


  'Enerlad en Wilmond,' zei de stem. 'De troon wordt Enerlad genoemd. Dat is een oud woord. Een woord dat werd bedacht door een begaafd tovenaar. Enerlad en Wilmond wachten op de Erfgenaam.'


  D'Anjal nam de woorden in zich op. Hij stapte op de verhoging en reikte naar de kroon. Achter hem klonk geritsel.


  Hij draaide zich om en stond oog in oog met de man die hij kende als de Meester van het Licht. Onwillekeurig tastte hij in de zak van zijn wambuis naar de parel.


  'De troon wordt Enerlad genoemd,' zei de Meester met de stem uit D'Anjals binnenste. 'En dat woord herbergt een geheim.' De Meester van het Licht lachte schor. 'Ach, als het het enige geheim was...'


  De gedaante loste op in het niets. D'Anjal keek om zich heen, maar de zaal was weer leeg. Zijn hand bewoog naar de plaats waar de kroon had gelegen. Hij zag te laat dat het voorwerp dat hij vastgreep niet de kroon was. Toen hij de zwarte scepter omklemde schokten vlammende pijnscheuten door zijn hand, zijn arm, zijn lichaam. Hij viel kronkelend op de vloer, met zijn mond wijd open, maar de bevrijdende schreeuw wilde niet komen. Hij trapte wild naar het artefact, maar de scepter en zijn hand waren met vloeibaar vuur aan elkaar vastgesmeed. Terwijl bliksems, vuurballen en vlammen hem het denken onmogelijk maakten, gleed hij weg in zoete bewusteloosheid.


  


  Toen hij bijkwam hoorde hij nog net een stem, niet die van de Meester, zeggen: '...lange weg. Steeds verder, steeds dieper het land van je verbeelding in. En hoe dieper je komt, des te duidelijker het wordt. Niet ingewikkelder, maar eenvoudiger.'


  Had hij iets gemist? Probeerde iemand hem iets duidelijk te maken? Was het een vrouwenstem of die van een man. Hij keek om zich heen. Hij leunde met zijn rug tegen de wand van een grottenzaal. Een schemerfakkel verspreidde karig licht. Hij telde negen tunnelingangen, elk met een van grote blokken zwart marmer vervaardigde boogpoort. Boven elke ingang was een rune gekerfd.


  'Je hebt de kleine schreeuw, de grote schreeuw en de derde schreeuw.' De Meester van het Licht sprak weer. 'En alleen de derde schreeuw komt voort uit De Proef. Alleen degenen die De Proef hebben gedaan, hebben weet van het bestaan van de derde schreeuw. De kleine schreeuw vloeit voort uit het lichaam. Degrote uit de geest. De derde schreeuw welt op uit het hart. Hij rust op de plek waar de liefde voor al je dierbaren zetelt. Eindelijk is de Ene wakker geworden. De halfslaap is voorbij. Dit is De Proef. Dit is Teldara, de plaats waar negen tijden samenkomen en weer uit elkaar gaan.'


  De Meester kwam uit een tunnel tevoorschijn. D'Anjal bleef naar hem kijken. Waar kwam de Meester vandaan? Woonde hij hier? Was hij een oude versie van Rymlen? Aan wie was hij verantwoording verschuldigd?


  'De goden,' antwoordde de Meester op die onuitgesproken vraag. 'Nu de Ene wakker is, zal hij alles te weten komen. Alles wat hij moet weten. Hij zal weten en zwijgen, zoals ik te lang heb gedaan. Ik ben Rymlen, ja. Voor een déél.'


  'Voor een deel,' herhaalde D'Anjal dromerig. 'Ik begrijp het.'


  'Werkelijk?' vroeg de Meester met een mengeling van verbazing en spot in zijn stem. Hij grinnikte en herhaalde: 'Ik ben Rymlen, voor een déél.' 


  Hij benadrukte het laatste woord. Toen stak hij zijn hand op, draaide zich om en verdween in de tunnel waar hij uit tevoorschijn was gekomen.


  'Volg me niet,' riep hij nog, 'of volg me achtmaal niet en eenmaal wel.'


  Het gesprek met Rymlen over deelbaarheid en ondeelbaarheid vloeide samen met de opmerking van de Meester van het Licht, die beweerde deels Rymlen te zijn. Altijd maar weer Rymlen, in verschillende gedaanten. D'Anjal keek naar de tunnelingangen. Een gedachte, een idee, begon vorm te krijgen. Het leek bizar. Het leek in te druisen tegen alle levenswetten die hij kende.


  'Maar hoe?' mompelde hij. 'In 's wolkennaam, hóe?' 


  'Wie doet De Proef?' fluisterde iemand hem in. Een vage herinnering aan een stem talmde op de drempel van zijn bewustzijn. Hij had ooit geweten aan wie de stem toebehoorde, maar de naam glipte opnieuw weg als een windvlaag.


  'Ík neem je De Proef af,' zei dezelfde stem, die zwaarder werd. Zo zwaar dat de grottenzaal op zijn grondvesten schudde. 


  D'Anjal begon in zijn geheugen te graven. Beelden van een lange, kaarsrechte tunnel in Sohar. Donker kolkend water waaruit iemand opdook om D'Anjal te redden van een zwarte draak.


  'Zuol?'


  'Niet alleen Zuol,' zei de stem. 'Alle aardwezens, verenigd tot één stem, één wezen. Althans, alle aardwezens die niet zijn aangetast door zwarte magie. Wij kennen de aard van een lang leven. Wijzelf bestaan al zo lang. Onze taak is zo veelomvattend dat hij eonen vergt. En hij zal nog vele eonen vergen, tenzij ondeelbaarheid zal overheersen. Daarom hebben wij onszelf noodgedwongen deelbaar gemaakt.' 


  Even zweeg de stem van de aardwezens.


  'Wij zijn de Proefnemers. Je bent dieper in jezelf doorgedrongen dan elk ander mensenwezen ooit is gelukt. Je bent door de schil van waarachtigheid gedrongen. Tot in de kern van je wezen. Hier heerst eenvoud. Zwart houdt wit omklemd. Alle bijkomstigheden zijn hier afwezig. Hier, in je kern, zul je De Proef afleggen. Maar tegelijkertijd ben je op een andere plaats.


  Een waarschuwing. Je bent er wérkelijk. Dus vergis je niet: je lichaam is kwetsbaar. Pijn is pijn. Dood is dood. Onherroepelijk. Hoewel de deelbare dood tal van schijnbewegingen kent. 


  Als je De Proef van Deelbaarheid volbrengt, beheers je tijd en ruimte voldoende om een lang leven te bewerkstelligen. Hoe dat werkt zul je in jezelf moeten ontdekken. De derde schreeuw helpt je. Meer kunnen we niet zeggen. De Proef begint.'


  


  Opnieuw duisternis. D'Anjal voelde dat hij werd opgetild als een hawijtenveer. Daarna volgde de sensatie te zweven. Hij had de indruk dat hij met hoge snelheid door de lucht werd verplaatst. Een berglandschap schoot op hem af.


  Het volgende ogenblik werd hij hardhandig in een muf ruikende kuil geworpen die zich in een grot bevond. De stem prevelde enkele woorden, waarop het licht afnam tot schemering heerste. Hij rook de muffe lucht nu niet meer. Hij inspecteerde zijn omgeving en stelde vast dat hij zich in een kloof bevond, met rotswanden die zo hoog oprezen dat hij geen zon- of starrenlicht waarnam. Hij stapte uit de holte, want dat was het, en werd bevangen door een duizeling. De aarde glipte onder hem weg en het volgende ogenblik lag hij op de grond. Vlakbij hoorde hij iemand hijgen. Haastig stond hij op en verborg zich achter een rots. Een schim dook op uit de put, met zijn rug naar D'Anjal gekeerd. Zonder zich te bedenken rende hij verder de kloof in, over een kronkelpad. Hier kon hij alleen maar vijanden treffen. Het schemerlicht kwam hem onnatuurlijk voor. Zelfs de schaarse struiken met stekeltakken die zich in onmogelijke bochten wrongen, waren hier grijs van kleur. Toen hij meende ver genoeg uit de buurt van de schim te zijn, draaide hij zich om. Op nog geen dertig passen van hem vandaan kwam de schemerige verschijning de hoek om. Zijn bewegingen hadden iets vertrouwds, maar D'Anjal was te zeer op zijn hoede om er vertrouwen aan te ontlenen. Dus glipte hij de hoek om. Een gewelf vol grotten en nissen diende zich aan. Zonder zich lang te bedenken schoof hij een nis binnen en wachtte af. Toen de schim opnieuw de hoek om kwam tastte D'Anjal naar Vloch ... en graaide in het niets! Geschokt keek hij omlaag. Het Reuzenaartszwaard was verdwenen, de schede hing niet aan zijn riem. Terwijl zijn geest enkele ogenblikken de gebeurtenissen naliep, stapte hij snel achteruit. Precies op tijd. Uit zijn ooghoeken zag hij de schim geruisloos langs de nis glippen. Er ging een onmiskenbare dreiging van de ander uit. Elke bijgedachte, elke twijfel verdween op slag: dit was het kwaad en hij moest het bestrijden met alle middelen die hem ter beschikking stonden.


  Waar was Vloch? Hadden de Proefnemers, de aardwezens, hem het wapen ontfutseld? Hij was enkele keren buiten bewustzijn geraakt. Misschien zou Seathe Yin hem later meer kunnen vertellen.


  'Je zit niet meer in de bel,' zei een mannenstem droog. Hij wist zeker dat hij deze man nog nooit had ontmoet.


  'Klopt,' beaamde de stem grinnikend.


  'Is dat grappig?'


  'Jazeker, grappiger dan je denkt. Als alles goed gaat kom je er wel achter.'


  In gedachten haalde D'Anjal zijn schouders op. Dit was allemaal erg raadselachtig en ingewikkeld. Waar ging het eigenlijk om. Een lang leven, deelbaarheid. Waar vond hij een lang leven? Was er een elixer, een drank vol geheimzinnige bestanddelen? Of hing de duur van je leven samen met die deelbaarheid? En waar was Vloch? Te veel vragen. Hij wilde antwoorden.


  Iets, een aanwezigheid, kwam op hem af. Heimelijk. Hij zag niets, maar de lucht om hem heen bewoog. Vlakbij zijn hoofd siste iets. Een ademhaling stokte. Een fluisterstem vroeg:


  'Maeramei, sor Veskandar?'


  Dat was elfs, wist D'Anjal, Hoog-Alv.


  'Nee maar, is dat niet Veskandar?' vroeg de fluisterstem. Er volgden nog meer gefluisterde woorden.


  'Veskandar? Hier, op de Paden? Maar wie was dan die ander, ginds? En welke wezens houden zich op bij de Andergi?' 


  Even bleef het stil. Toen fluisterde de aanwezigheid vol ontzag: 'Achhh... de schaduwen van De Proef.'


  Een windvlaag rukte aan D'Anjals tuniek. De aanwezigheid verdween. Er waren dus belagers op de Paden, zoals de aanwezigheid de kloven had genoemd en die belagers noemde de fluisterstem de schaduwen van De Proef? Hij tastte naar zijn vermogens, maar de toegang was hermetisch afgesloten. Hij was weer Jyll, zoon van Jaon en Ilyce, tweelingbroer van Walinde, rijder van het Candrasvolk. Niet meer en niet minder. Het gebruik van magie was hem ontzegd. Hij was vaardig met een kromzwaard. Menig pring had door zijn toedoen het leven gelaten. Maar hij stond hier niet alleen zonder zijn magie, hij was ook ongewapend. Als er werkelijk wezens naar hem zochten op dit onwerkelijke pad, dan was zijn kans te overleven wel erg klein. Voorzichtig trad hij uit de bescherming van de nis tevoorschijn en speurde naar beide kanten. Niemand te zien. Snel liep hij verder de kloof in. Het pad dook omlaag en verdween in een grotingang. Een ideale plek voor een hinderlaag. Als hij de grot binnenstapte zou hij een paar tellen nodig hebben om aan het donker te wennen. Besluiteloos tuurde hij in de duisternis. Een gerucht achter hem ontnam hem de keuze. Hij ging de grot binnen. Ook hier ontbraken geuren en geluiden. Toen zijn ogen aan het donker waren gewend, herademde hij, en besefte tegelijkertijd dat hij nu in het voordeel was. Hij draaide zich om, hield de kloof in het oog en wachtte af.


  Er doemde een gedaante op. Het gezicht van de ander bleef in het tegenlicht verborgen. Hij droeg geen zwaard, een ander wapen was niet te zien.


  'Niets is zoals het schijnt.' De stem van de Meester van het Licht galmde door zijn hoofd. De toon was dringend, maar er was geen tijd om na te denken over de betekenis van de woorden, want de figuur liep in gebogen houding de grot binnen. D'Anjal stapte naar voren en wierp zich tegen hem aan. De gedaante deed bliksemsnel een stap opzij. D'Anjal schampte met zijn vuisten langs de borst van de man en viel voorover. Razendsnel draaide hij zich op zijn rug. Hij was net op tijd om zijn aanvaller met twee handen over zijn schouder naar achteren te zien grijpen. In een vloeiende beweging trok hij een groot zwaard tevoorschijn dat onzichtbaar voor D'Anjal in een rugschede stak. D'Anjal herkende Vloch. De woorden van de Meester van het Licht schoten door hem heen: niets is zoals het schijnt. Een les. Neem nooit aan dat iemand ongewapend is als je daar geen goede reden voor hebt. Vragen tuimelden door zijn gedachten. Hoe had de onbekende Vloch in handen gekregen? Wie was het? Was dit alles onderdeel van De Proef of verkeerde hij waarlijk in levensgevaar?


  


  Hij wankelde naar achteren en stootte tegen de wand van de grot. De ander stapte vlot naar voren en strekte zijn zwaardarm. D'Anjal probeerde zich opzij te laten vallen, maar hij was te laat. Even stokte de punt van het zwaard, toen het weerstand van het elfenwambuis ondervond. Het vale licht van de Paden viel op het gezicht van zijn aanvaller. Terwijl het brede blad van Vloch D'Anjals buik binnendrong en snijdende pijn zich snel door zijn lichaam verspreidde, zag hij wie de ander was. Hij staarde naar zijn eigen gezicht. Willoos keek hij toe hoe hij door zijn eigen handen werd gedood. De ogen, zijn ogen, staarden hem daarbij aan. Het gezicht tegenover hem vertrok tot een grimas.


  D'Anjals blik hechtte zich vast aan de handen die Vloch ferm in hun greep hadden. Wolken zwart en purper spatten voor zijn wijd opengesperde ogen uiteen. Verwonderd tastte hij naar zijn buik, waar onstuitbaar, op het ritme van zijn hartslag, warme vloeistof uit de zwaardwond over zijn hand gulpte. De pijn werd nu ondraaglijk. Lucht, hij had lucht nodig! Hij slaagde er niet in om te ademen. Flarden van gedachten tuimelden over elkaar heen. Gezichten doken op en verdwenen weer. Zijn vader Jaon, Walinde, Bougiac, Esled, Jap, Ilyce, zijn moeder.


  Hoe ironisch. Hij stierf door zijn eigen handen, geveld door het aartszwaard van de Reuzen. Ha, een lang leven? Een snik die bijna honend klonk welde in hem op.


  Een vrouwenstem fluisterde iets, dringend. Even meende hij dat het zijn moeder, Ilyce, was. Hij verstond haar niet. 'De derde...'


  Een tinteling schoot door zijn gedachten.


  Met op zijn lippen het begin van een schreeuw, afkomstig uit de donkerste diepten van zijn geest, gleed hij onderuit en werd zo een tunnel van duisternis ingetrokken.


  36 Drakenbloed 


  


  'Ik heb een verbazingwekkend kruid ontdekt. Uit ijdelheid noem ik het maar Cermathis. Ik vond het bij toeval in Dèn Saylu, toen ik meende aan de laatste dag van mijn leven te beginnen. Mijn kameraden waren al gestorven en ik was uitgeput en had al drie dagen niets gegeten. Ik kende het kruid niet. Het groeide aan de oever van een vijver en het zag er eetbaar uit. Toen ik er voorzichtig van had geproefd, keerde mijn kracht terug. Het kruid heeft me gered, want anders was ik nooit levend uit de Klar gekomen. Toen ik het goedje later in grotere hoeveelheden aan mijn tamme vrouwtjesvazelkruiper; die verzot was op groenvoer; te eten gaf, begon zij als een dolle in het rond te rennen. Dat hield ze drie dagen en drie nachten vol. Toen viel ze dood neer.' 


  


  Uit: De reizende dichter en mysticus Cermath beschrijft de Zuidlanden en de zuidelijke Aesdal- 4399 


  


  


  Nadat Lyale Serds vraag had voorgelegd aan Raygereio, zakte de kop van de draak. De oogleden zakten over de lege kassen. Hij produceerde een half fluitend, half ademend geluid, dat zo triest klonk dat Serd er tranen van in zijn ogen kreeg. Hulpeloos keek Lyale van de draak naar Serd en de zijnen, en weer terug.


  Tenslotte zweefde de drakenkop weer in hun richting en bleef voor Serds gezicht hangen. Tegelijk schoven zijn oogleden omhoog. Er volgde een lange monoloog vol aarzelingen en stiltes. Soms viel Raygereio's stem bijna weg. Over Orgolds gezicht gleden emoties van verbazing, verdriet en blijdschap. Toen Raygereio was uitgesproken, slaakte hij een diepe zucht die als een windvlaag door de grottenzaal woei. Hij legde voorzichtig zijn kop tussen zijn voorpoten.


  'Raygereio zou niets liever doen dan deelnemen aan de strijd tegen het aloude kwaad,' begon Orgold zijn vertaling, vol eerbied en mededogen. 'Hij noemde het wezen Laed als de voorvader van de zwarte van deze dagen en vertelde over de verschrikkingen die zowel mensen als aartswezens en draken hebben moeten doorstaan. Raygereio wil meedoen, maar hij is te oud om ook maar tien passen te kunnen vliegen. Hij is ouder dan een draak ooit is geweest. Bijna tweemaal zo oud als de legendarische witte draak Thosalio. De pijn in zijn ledematen en zijn lijf zou ondraaglijk zijn.'


  Serd keek teleurgesteld naar de kop van de draak en mompelde: 'Jammer, heel jammer.'


  'Wacht even,' zei Orgold snel. 'Raygereio zei nog iets. Hij gaf een mogelijke oplossing aan.' Orgold boog zijn hoofd en slaakte een zucht. 'Een dodelijke oplossing.'


  'Dodelijk?' vroeg Serd geschrokken. 'Voor ons of voor hem?'


  Orgold maakte een bezwerend handgebaar. 'Hij maakte gewag van een bron die zich hier ergens in de buurt moet bevinden. Lyale weet waar. Het is een kleine vijver. Er groeit een zeldzaam kruid langs de oever. Raygereio noemt het drakenbloed. De zaden ervan waaien eenmaal per jaar, in de late zomer, over het water. In de zaden, die zich met het water vermengen, zit een stof die vreemde dingen met een organisch lijf doet. Hij zorgt ervoor dat je geen pijn voelt, en hij verleent je bovenaardse kracht. Althans, voor een paar dagen.'


  Orgold boog opnieuw zijn hoofd. 'Raygereio wil...'


  Hij slikte en begon opnieuw.


  'Raygereio wil van de bron drinken. Hij wil het drakenbloed door zijn aderen voelen stromen. Hij vindt dat hij lang genoeg heeft geleefd. De pijn in zijn oude botten en in zijn gewrichten wordt met de dag erger, ondraaglijk. Hij wil nog eenmaal een daad stellen, letterlijk vuurspuwen. Hij wil van de bron drinken en ons naar de stad van het Convent dragen. Daarna wil hij dood en verderf zaaien onder de legers van Yrroth, zo lang als hem is gegeven.'


  'Kunnen we hem dat aandoen?' vroeg Fenaud.


  Ranorth kneep zijn ogen tot spleetjes en nam de draak onderzoekend op. 'Ik weet niet of wij hem dat aandoen. Hij wil het zelf. Ik kan me daar iets bij voorstellen als je zo lang leeft als Raygereio. '


  'Dat is waar,' beaamde Serd. 'Maar laten we hem in de gelegenheid stellen er goed over na te denken.'


  Hij wendde zich tot Orgold.


  'Zeg tegen Raygereio dat we met respect hebben kennisgenomen van zijn wens om een laatste keer te vliegen, en dat het ons met verdriet en tegelijk met trots vervult dat hij ons en Aidèn wil helpen. Morgen gaan Lyale en ik het drakenbloed halen. Raygereio kan er dan alsnog van afzien. Ons respect voor hem zal er niet minder door worden.' 


  Orgold vertaalde. Raygereio gromde enkele woorden en liet zijn kop weer tussen zijn poten zakken.


  'Hij is blij met de woorden van de koning. Het zal geschieden zoals Serd wenst.'


  


  Lyale bracht hen naar de ruimte waar zij zich terugtrok als Raygereio haar niet nodig had. Er stond een waskom vol schoon water naast een eenvoudig bed. Naast het bed stonden tientallen boeken. In de hoek bevond zich wat kookgerei bij een vuurplaats. Op een verhoging lagen broden, koeken, planten en wat groenmoes. Aan het plafond hingen kruiden te drogen. Alles zag er schoon en verzorgd uit.


  Serd werd aangenaam verrast door de aanwezigheid van de hoeken. Hij vroeg Orgold over welke onderwerpen ze handelden. De ander las hardop enkele titels voor. 'De heilzame werking van Moerasplanten, door Derund Azard van Ondith. De eerste Beginselen van Witte Magie, door Vrouwe Amirand Rosea. En hier, dit moet heel oud zijn, een manuscript van iemand die zich de eerste zorger noemt: Kleine EnGyclopedie der Draken.' 


  Met enige verbazing las hij de titel van een dun boekje: 'Levensverlengende Elixers en vitaliserende Kruiden, een werkje van meestermagiër Eenhand Varand.' 


  Lyale vertelde hem dat de meeste boeken er al stonden toen ze haar taak begon, en dat ze volgens Raygereio bezit waren van Thurandam. Ze had ze allemaal gelezen.


  'Raygereio's verzorgers zijn niet bepaald ongeletterd,' merkte Fenaud op.


  Lyale en Orgold overlegden.


  'Lyale heeft in de grot hiernaast een aantal pringhuiden liggen die als bed en deken dienst kunnen doen. Het is veiliger om in deze ruimte te slapen, want het wemelt in Dèn Saylu van het ongedierte, en dat heeft de nare gewoonte om je 's nachts uitje slaap te houden.' 


  Ze haalden de huiden op en spreidden ze naast elkaar uit op de grond van de grot. Daarna haalden Lyale en Fenaud twee grote kommen water. Terwijl ze zich wasten en deels hun kleren verschoonden, bereidde het meisje een maal van vlees en groenmoes. Van onder haar bed haalde ze een karaf vruchtenwijn tevoorschijn. Het eten smaakte verrassend goed, hoewel niemand het aandurfde om te vragen naar de herkomst van het taaie vlees.


  


  De volgende ochtend werden ze gewekt door oorverdovend gedreun. De grot schudde. Enkele ogenblikken keken ze gedesoriënteerd om zich heen. 


  'Ah,' bromde Ranorth slaperig. 'Raygereio. Volgens mij staat onze drakenvriend te trappelen van ongeduld om de lucht in te gaan.'


  Lyales bed was leeg, maar het duurde niet lang voor het meisje terugkwam. Ze zei iets tegen Orgold, die geschrokken rechtop ging zitten.


  'Slecht nieuws. Er zijn enkele Orc'hs tot in Dèn Saylu doorgedrongen en ze komen deze kant uit. Het zijn er vier of vijf.'


  'Hoelang hebben we nog?' vroeg Serd.


  'Lyale denkt dat ze rond het noenuur hier zijn.'


  'En hoelang doen we erover om het drakenbloed te halen?' Orgold vroeg het aan Lyale.


  'Als Serd en Lyale nu op pad gaan kunnen we voor de middag terug zijn,' was het antwoord.


  'Laten we dan gaan,' zei Serd tegen Lyale, die onmiddellijk begreep wat hij bedoelde. Ze greep een paar lege waterbuidels en vier vazelkoeken, en propte ze in een kleine rugzak die ze handig op haar rug slingerde en vastbond.


  'Bayaem?'vroeg ze. 


  'Betekent dat soms: gaan we?' vroeg hij aan Orgold, die dat glimlachend beaamde. Lyale wenkte Serd en ging hem voor naar de grottenzaal. Ze zei iets tegen Raygereio, die onverschillig terugbromde.


  Toen gingen ze op weg.


  


  Ze liepen naar het noorden. Hier was minder begroeiing. De zon scheen fel en de hitte hing als een vochtige deken om hen heen. Transpiratievocht liep in stromen over Serds gezicht. Lyale stapte kwiek door. Ze had weinig last van de warmte en rende regelmatig vooruit om het pad te verkennen.


  Bij een luchtwortelboom met een gladde stam van minstens vier passen dik pauzeerden ze. Ze verorberden allebei een koek en dronken een paar slokken water. De koek smaakte naar niets, maar vulde wel hun lege maag.


  Serd voelde iets in zijn nek kriebelen en tastte ernaar. Vijf kleine vingers omklemden opeens zijn hand. Met grote ogen en en via een bezwerend handgebaar beduidde Lyale hem doodstil te blijven zitten.


  'M'kaley Ser,' siste ze. 


  De brede kop van een slang kroop over zijn borst en over zijn benen, en verdween toen, een slijmspoor achterlatend, onder een plant met brede bladeren.


  'M'kaley Ser su bhaïsan ter,'zei Lyale, die ingespannen de beweging van de slang onder de bladeren volgde. Ze maakte een beweging naar haar keel. Het was een wurgslang. Serd was aan een groot gevaar ontsnapt, dankzij het meisje. 


  Hij greep haar handen vast en zei: 'Dank je, Lyale, dank je.'


  Er verschenen rimpeltjes bij haar ooghoeken. Heel even zag ze er ouder uit. Serd volgde de wijze blik, die nog altijd de bewegingen van de slang in het oog hield. Wat bewoog een meisje ertoe om haar leven aan een oude draak te wijden? Waar kwam ze vandaan? Ze was knap en zou ongetwijfeld uitgroeien tot een schoonheid. Uit Raygereio's woorden had hij echter begrepen dat zijn verzorgers hun taak hun hele leven uitvoerden. Waar haalde ze de toewijding, de discipline vandaan?


  Lyale glimlachte in zichzelf en schoof een paar bladeren opzij.


  'M'kaley Ser suum daïs'ber,' mompelde ze tevreden. 


  Ze stond op en wees naar het drassige gebied voor hen. Haar vinger duidde in de richting van een klein bos. Aan de rand groeide kreupelhout dat overging in een strook dicht struikgewas. Erachter staken bomen met brede stammen waarlangs dikke lianen omlaag hingen, hun grote ovalen bladeren de lucht in.


  Ze liepen er recht op af, over een smal pad van boomschors en gedroogde bladeren, en verdwenen onder de bomen. Ze hadden hooguit honderd passen afgelegd toen ze op een open plek kwamen. In het midden lag een klein meer, omzoomd door hoge rietplanten met dikke pluimen. Lyale pakte zo'n pluim en verpulverde gele draden tussen duim en wijsvinger. Ze gooide het stuifmeel in de lucht en maakte een teken met haar hand.


  'Guënderay bor Raygereio,' zei ze. 


  Serd gokte erop dat ze 'drakenbloed voor Raygereio' had gezegd. Hij knikte. Lyale haalde de twee waterbuidels tevoorschijn en begon ze bij de oever te vullen.


  Serd ving vanuit een ooghoek iets op. Voor hij iets kon doen of zeggen stapte een Orc'h zijn blikveld binnen en plaatste de punt van een kromzwaard tegen zijn keel. Twee andere Orc'hs stonden na drie snelle stappen bij Lyale en grepen haar vast. Toen gebeurde er iets verrassends. Serd zag haar twee, drie snelle arm- en voetbewegingen maken, en het volgende ogenblik lagen de Orc'hs op de grond te spartelen. Bliksemsnel greep Lyale de twee kromzwaarden en prikte ze tegen de borst van haar aanvallers. Serd opende verrast zijn mond. De Orc'h die hem in bedwang hield, keek vluchtig over zijn schouder.


  Dat was voldoende.


  Serd deed een stap achteruit, griste zijn drakenmes onder zijn riem vandaan en dook in een vloeiende beweging naar voren, onder het zwaard door. Hij stak de Orc'h in zijn zij. De man liet zijn zwaard vallen en zakte krimpend van pijn in elkaar. Ranorths lessen in zwaard- en mesgevechten waren ergens goed voor geweest. Lyale keek goedkeurend toe. De vaardigheden van het meisje waren verbazend. Ze had de Orc'hs gevloerd zonder dat ze precies wisten hoe. Ze beduidde Serd de Orc'hs in bedwang te houden, liep naar de bosrand en sneed drie lianen af, waarmee ze de drie gruwels vastbond.


  'Wat moeten we met ze?' vroeg Serd zich hardop af.


  Op dat moment uitte Lyale een hoge fluittoon, die als een gloeiend mes door zijn gehoor sneed. Er gleed iets door het gras. Het was een slang van minstens drie passen lang, met een brede kop, als die slang die Serd over zijn lichaam had zien glijden. Het gefluit veranderde van toonhoogte en begon te vibreren. De kop van het dier schoot omhoog en bleef vlak voor de grote schrikogen van de Orc'hs heen en weer wiegen.


  Lyale liet het gefluit langzaam in toonhoogte dalen. Toen pakte ze de gevulde waterbuidels en wenkte Serd. De slang bleef doodstil voor de Orc'hs hangen. Toen een van hen bewoog schoot de kop sissend naar voren. De Orc'h tuimelde met een kreet achterover en bleef roerloos liggen, waarna de kop van de slang weer naar zijn oorspronkelijke positie terugkeerde.


  'Een bijzonder alerte bewaker,' zei Serd lachend.


  Lyale keek hem schuins aan en lachte voorzichtig mee. Heel even, alsof ze bang was, raakte ze zijn arm aan en sloeg haar blik neer. Serd voelde een lichte rilling door zijn arm heen gaan en deinsde onwillekeurig achteruit. Hij voelde de onweerstaanbare drang om naar voren te stappen en haar in zijn armen te nemen. Maar Lyales lachrimpeltjes verdwenen als bij toverslag. De lichtjes in haar ogen doofden en ze liep voor hem uit naar de bosrand. Een beetje verward door wat er was gebeurd en door gevoelens die hij voordien alleen, maar dan op een andere manier, voor zijn zus had gevoeld, staarde hij haar na. Toen haalde hij zijn schouders op en liep haar snel achterna.


  


  Ze bereikten Am M'Kulmale, de woonplaats van Raygereio, even voor het noenuur. Fenaud stond al op de uitkijk en beduidde dat ze stil moesten zijn.


  'De Orc'hs zijn al vlakbij,' fluisterde hij. 'Kom snel.'


  Toen ze de grot betraden hoorden ze stemmen in het Orc'hs met elkaar redetwisten.


  'Ze leren het ook nooit,' zei Serd.


  Ranorth stond bij de grotingang op de uitkijk. Hij had zijn zwaard in de hand.


  'Ik blijf de Orc'hs in de gaten houden,' zei hij. 'Orgold en Raygereio hebben al die tijd met elkaar gepraat. De draak is opgewonden door het vooruitzicht van een laatste grote vlucht. Hij lijkt wel honderd jaar jonger vandaag.'


  Serd glimlachte droevig.


  'Enerzijds voel ik me schuldig, anderzijds zijn we straks naar ik hoop getuige van een grootse gebeurtenis.'


  


  Toen Lyale en Serd de grot binnenkwamen, begroette Raygereio hen met zacht gebrom. Lyale sprak een poosje met hem. Tenslotte zwiepte de kop van de draak naar voren en belandde met een plof voor de voeten van Lyale. De muil ging open. Zijn tanden, zo groot als het blad van een flinke bijl, waren geel. Zijn hoektanden waren van ouderdom gesleten. Een lange rode tong gleed naar voren. Na een poosje met tranen in haar ogen naar Raygereio te hebben gekeken leegde Lyale beide buidels. Drakenbloed gulpte de keel van de draak binnen, het grote lijf sidderde.


  Lyale greep Orgolds arm vast en wenkte Serd en Fenaud. Ze liepen naar de andere kant van de grot, waar een brede en hoge gang na een paar honderd passen in een wirwar van struiken en wortels doodliep.


  'Ze wil dat we hier blijven wachten,' zei Orgold. 'Ze verzamelt zoveel mogelijk leeftocht en warme kleden, en komt dan als alles goed gaat met Ranorth en Raygereio hierheen.'


  


  Vijf Orc'hs, onder aanvoering van niemand minder dan krijgsheer Borac'h, hadden tegelijk de sporen ontdekt die naar Am M'kulmala leidden. Omdat Ranorth en Fenaud hun voetafdrukken in een straal van honderd passen rondom de rots hadden gewist, naderden de wezens de drakengrot van de verkeerde kant.


  Toen ze aan de klim begonnen riep Borac'h zijn adjudant Scor bij zich.


  'Neem Tar mee en ga op verkenning. Wij wachten hier.' Toen de twee Orc'hs de rots via een smal achterpad hadden beklommen, kwamen ze op een plateau terecht. De rotsen waren hier dik begroeid. Een zoom van kreupelhout en struiken rustte tegen een vlechtwerk van bomen, takken, bladeren en wortels. Scor liep langs de muur van groen, op zoek naar een doorgang of een pad. Een eigenaardig gegrom trok plotseling zijn aandacht. Het was afkomstig van onder de struiken. Hij trok zijn kromzwaard en wenkte zijn metgezel. Snijdend en hakkend begonnen ze zich een weg te banen door de struiken. Ze hielden daarmee op toen van achter de bomen een angstwekkend gebrul opsteeg.


  Toen het volgende ogenblik de groene muur voor hen vaneen week en Raygereio zijn vleugels wijd uitsloeg en onder het uitstoten van oorverdovend gebrul en een regen van vonken het luchtruim inzweefde, werden de twee onder zijn half over de woudvloer schurende lijf verpletterd.


  Op de rug van de draak, weggedoken achter een rugkam, hielden Lyale, Orgold, Serd, Fenaud Larda en Ranorth zich krampachtig vast.


  37 Fiander


  


  'Een wapen is een dood ding, een artefact dat tot leven wordt gewekt door een zwaardhand. Er zijn uitzonderingen. Het elfen-aartszwaard Fiander is uniek, anders dan de andere aartszwaarden. Daaraan ten grondslag ligt de ingewikkelde magie - de Alvií zelf weigeren het zelfs magie te noemen - van het elfenvolk. Arrahed noemde het organische magie. Elfenmagie komt uit de geest én het lichaam van de Alvií voort. Probeer die te vertalen naar het zwaard en er ontstaat wellicht begrip met betrekking tot de aard van Fiander. De rest kan alleen worden ervaren door degene die het zwaard bezit, meent het te bezitten.' 


  


  Uit: Artefacten in de magie,encyclopedisch werk van Vrouwe Amirand Rosea - 4712 


  


  


  Een mengeling van kille elfenwoede en angst maakte zich van Siderte meester toen ze tegenover haar belagers stond. De grijnzende man die Fiander vol zelfvertrouwen omklemde deed een stap naar voren.


  Siderte en Ariam verbleekten. Wat waren ze naïef geweest. De overmacht was te groot, beseften ze allebei op hetzelfde ogenblik. Veertien tegen een legertje van vijftig Orc'hs en mensen. Triomfkreten klonken op uit de groep tegenover hen, die langzaam naar voren drong. 


  'Help,'riep Siderte geluidloos. Ergens op de drempel van haar gedachten bespeurde ze een glimp van herkenning. Maar van wat? Ze huiverde toen er een eigenaardige steek door haar lichaam schoot. Haar blik werd naar Fiander getrokken. Bleek licht zwom om het gevest en strekte zich uit langs de kling, die op dat moment door de man naar voren werd gestoken. 


  'Een beetje slordig, elfenvrouw,' zei hij breeduit grijnzend. 'Met zo weinigen achter je zwaard aan te gaan. Zulk gedrag dient natuurlijk te worden afgestraft.'


  Hij deed twee snelle stappen en wilde toesteken. Als versteend bleef Siderte staan. 'Help,'riep ze opnieuw met haar innerlijke stem, ook al wist ze niet wie of wat ze aanriep. 'Help me.'In een reflex stak ze haar rechterhand in de richting van de op haar toeschietende kling. 


  Een vonk sprong van haar hand over naar het zwaard. In haar gedachten sprong ook een vonk over, naar een plek waarvan ze vagelijk wist dat hij er was, maar waaruit ze nog nooit had geput.


  Het tafereel bevroor. Elk geluid verstomde. Ze had het gevoel doof en traag door het luchtledige te zweven. De grijns van de man versteende. Een halve pas van haar buik vandaan bleef het koude stal van Fiander in de lucht hangen. Haar hart klopte wild in haar keel. Ze bewoog haar hand verder naar voren, greep het blad vast en duwde het opzij. Vonken sprongen van het stal.


  Alles en iedereen om haar heen verstarde. Zowel Orc'hs als mensen. Met open mond keek ze om zich heen. Ariams hand was op weg geweest naar zijn zwaardschede, zijn blik was gericht op Fiander. De Tulen deinsden achteruit, hun ogen zochten vergeefs naar een vluchtweg. 


  Wat was er gebeurd?


  Alles en iedereen in haar nabije omgeving was opgehouden met bewegen, behalve zijzelf. De Asaherget had haar ooit verteld over wat hij 'elfenkunsten' noemde. Een van de vaardigheden die hij beheerste was het stilzetten van de tijd.


  'Dat kan alleen onder extreme omstandigheden,' hoorde ze hem in gedachten weer zeggen. 'Want het is een impulsieve daad die niet wordt gestuurd door bewuste gedachten. Het hart is dan sneller dan het verstand. Wat de andere volken elfenmagie noemen is in werkelijkheid een natuurkracht. Jij kunt die kracht onder bijzondere omstandigheden ook oproepen.'


  Dat bleek! Of zou Fiander er ook mee te maken hebben?


  Het was een vraag die niet beantwoord zou worden.


  Met enige moeite maakte ze de handgreep van het zwaard los uit de hand van de man. Ze had Fiander terug! Het blad verspreidde koel blauw licht. Vonken knetterden over het scherp. Ze overwoog weg te lopen, maar dan zou ze Ariam en de Tulen in de steek laten. Ze plantte de punt van het wapen tegen de borst van de man.


  Hoelang zou deze toestand duren?


  Op deze vraag volgde wel een antwoord, vrijwel meteen.


  Verwarde uitroepen weerklonken. De man voor haar maakte zijn aanval af en staarde vervolgens verbijsterd van zijn lege hand naar de kling van Fiander. Door zijn voorwaartse beweging was de punt van het zwaard door zijn tuniek heen gedrongen en er verscheen een kleine rode vlek, die snel groter werd. Verstijfd door schrik en pijn bleef hij staan. Maar de achter hem opdringende Orc'hs botsten tegen hem aan en zonder dat Siderte het wilde gleed Fiander verder de borst van de man binnen. Levenloos zakte hij in elkaar en tuimelde op het pad. 


  Siderte trok het zwaard met een ruk terug om zich tegen de Orc'hs te verweren. Maar de voorste opdringende Orc'hs waren zodanig onder de indruk dat ze er meteen vandoor gingen. In hun haast weg te komen van de onheilspiek en het toverzwaard botsten ze tegen hun krijgsbroeders op.


  'Adduü!' riepen ze in paniek. 'Stop!' 


  Zo stonden Ariam, zijn Tulen en Siderte aan de ene kant en de Orc'hs aan de andere kant bewegingloos tegenover elkaar. Tijdens die onverwachte pauze vroeg Siderte zich af of Fiander hen opnieuw zou redden. Als antwoord daarop keerden Orc'hs en mensen zich als één man om en namen halsoverkop de benen. Siderte keek verbaasd van Fiander naar de wegrennende horde.


  'Ze kennen de kracht van het zwaard blijkbaar beter dan ik,' mompelde ze. 'Gelukkig maar.'


  'Onze taak is volbracht, maar op een wat wonderlijke manier,' zei Ariam. 'Laten we snel teruggaan naar Tulath Mihim en ons daar reisklaar maken voor Bregaua.'


  38 De Deelbare


  


  'De nacht die nooit voorbijgaat geeft zijn kilte prijs.


  Het kloppen van mijn hart is mij ontnomen. 


  Zoals bij Jernass, ver voorbij de doden-reis,


  draagt mij een engel sierlijk terug,


  naar al mijn dromen.


  


  En bij 't ontwaken van de dag


  reiken de zachte handen van de vrouw


  de eenvoud van 't geheim, haar lach,


  de zuiverheid van zelf te zijn,


  en onvoorwaardelijke trouw.'


  


  Gedicht van Veskandar Raï - 4730


  


  


  Een dag en een nacht wiegde zijn slapende geest heen en weer tussen bewusteloosheid en droomflarden. In die dromen gaven verschillende stemmen hem goede raad. En elke keer welde de aanzet tot een schreeuw in hem op. Hij prevelde magische woorden, reeg ze aaneen tot zinnen zonder samenhang terwijl warm vocht zich uit zijn gezicht en zijn lichaam perste. Vaag begreep hij dat hij koorts had en dat hij ijlde, maar was niet in staat iets aan zijn toestand te veranderen.


  Verwondering over het feit dat hij nog leefde drong zijn bewustzijn binnen. Later, toen hij in het schemergebied tussen waken en slapen belandde, voelde hij opeens een slanke hand op zijn arm, en hij was zich ervan bewust dat iemand kleine slokjes water in zijn mond goot. Die smaakten als de beste donkere Aesdalwijn uit Wons, ook al kokhalsde hij het meeste er direct weer uit.


  


  Seathe Yin was opgetogen toen D'Anjal opeens weer verscheen. Omdat ze haar woord had gegeven dat ze zou wachten, was ze aanvankelijk blijven zitten, een beetje bedroefd starend naar de lege bel.


  En toen, opeens, was hij er weer. Haar vreugde maakte al snel plaats voor bezorgdheid toen ze zag hoe lijkbleek hij was. Zonder zich een ogenblik te bedenken was ze het water ingesprongen, was naar de bel gewaad en had met een forse haal van haar kartelmes het vlies doorsneden. De aanblik was verschrikkelijk. Ze zag de buikwond en zijn van bloed doordrenkte kleren. Ze vroeg zich niet af hoe hij aan die wond was gekomen. Ze sleepte D'Anjal met veel moeite uit de bel, de oever op. Daarna begon ze gehaast de juiste kruiden te verzamelen. De steel en het onderblad van woekerkruid om de koorts omlaag te brengen, verpulverde bladeren van de wanderhalm om de wond te ontsmetten, en tirpsblad om D'Anjal in slaap te houden, zodat hij de pijn niet zou voelen. Toen ze dat had gedaan, ging ze op haar knieën zitten, nam D'Anjals hoofd in haar handen en begon langzaam heen en weer te wiegen. 


  Op geruststellende fluistertoon begon ze tegen hem te praten. Alle verhalen en gebeurtenissen uit haar leven die ze zich herinnerde kwamen aan bod. Zo ging het een halve dag en een hele nacht door. Toen de verhalen op waren, begon ze te neuriën. Als de melodie omhoog ging, verschenen er kleine belletjes die, als ze glimlachte, met een elegant plopje uiteenspatten. Haar voeten begonnen pijn te doen, maar ze piekerde er niet over van houding te veranderen. Toen de zon de volgende dag dicht bij zijn hoogste punt was, sloeg D'Anjal zijn ogen op. Seathe slaakte een kreetje van schrik, en van blijdschap. Lange tijd keek D'Anjal haar aan. Daarna gleed zijn blik naar de bel. Hij kneep zijn lippen op elkaar. 'Ik moet terug,' zei hij schor.


  Seathe zette grote ogen op, maar ze zei niets.


  Voorzichtig hielp ze hem overeind en waadde met hem terug naar de bel. Hij hees zich erin. De scheur sloot zich weer als vanzelf. Met een gevoel van droefheid staarde Seathe hem door het vlies heen aan. Toen draaide ze zich om en hervatte haar wake.


  


  Alle twijfel was uit hem verdwenen. Een zekerheid die hij, ondanks al zijn vermogens, nog nooit had ervaren, nestelde zich nu in zijn geest. En met die zekerheid nam rust bezit van zijn gedachten. Je moet bijna dood zijn geweest om de kracht uit jezelf te putten die nodig is om De Proef te volbrengen, dacht hij. Op het nippertje, op de rand van de dood, hem toegebracht door een van zijn aartszwaarden, had hij de derde schreeuw weten te vinden, en hij had die nog net op tijd uit zijn keel gewrongen. Hij had hem zelf niet eens meer gehoord, maar het het uiten van de schreeuw had hem gered. De snijdende pijn die ermee gepaard ging, had hij wel gevoeld.


  Hij bracht zichzelf in sluimertoestand en ging op zoek naar de dichtstbijzijnde toegang tot de Paden. Hij gebruikte het vogelzicht dat hij ooit als geschenk van de Sembiraa, de wonderbaarlijke vogels uit het elfenwoud Arfeandel, had ontvangen. Al snel zag hij een pulserende schemering. Hij vond de ingang vlakbij de driesprong naar Cluthes herberg. Hij kende de toegangsspreuk niet, maar hij formuleerde er in zijn eigen taal een die zo krachtig was dat de steen die de toegang blokkeerde met een versplinterend geluid verpulverde. Hij dook de schemering in en begaf zich met grote, doelgerichte stappen op de Paden. Het duurde niet lang voor er een schim opdoemde die hem tegemoet kwam. Toen de gedaante dichterbij kwam besefte D'Anjal dat het niet zomaar een schim was. Dit was de duistere, levensgevaarlijke zwarte D'Anjal. Maar ook nu twijfelde hij niet.


  Hij ving een glimp op van Vloch, in de rugschede van de schim, en hij fluisterde iets in zijn woordenloze taal. Het zwaard scheurde los uit zijn schede en kletterde op de grond. De schim wilde zich snel omdraaien, maar D'Anjal stormde op hem af en beukte hem omver. Hij schreeuwde, en Vloch verdween.


  Het gevecht duurde lang, ofschoon tijd elke betekenis verloor. Op Aidèn verstreek een dag en een halve nacht. Tenslotte stonden ze, de totale uitputting nabij, tegenover elkaar. Het eigenaardige was dat ze in de roes van het gevecht op leven en dood elkaar beter waren gaan begrijjpen. Hoe heftiger ze op elkaar inbeukten, des te dichter hun geesten elkaar naderden. 


  Zonder mijn duistere zijde kan het ook niet, concludeerde D'Anjal. Bougiac had eens gezegd dat geweld niets oploste, maar dat een goed gevecht de geest louterde, dat hem opeens duidelijk werd dat goed niet zonder kwaad kan. Dat proces voltrok zich nu in D'Anjals geest. Hij keek zijn tegenstander recht in de ogen en zag dat de ander hetzelfde deed.


  Toen ze zo naar adem snakkend tegenover elkaar stonden, glimlachten ze allebei.


  'Er kan slechts één winnaar zijn,' zei D'Anjal. De schim knikte. Met hese stem riep hij opeens: 'Khettenth vrui prok Sfanth!' 


  Uit de aarde rondom hem schoten vlammen op. Ze laaiden tien, twintig passen omhoog. De onbeweeglijke schim bleef als een flakkerende contour door het scherm van geel vuur heen zichtbaar. Het was geen gewoon vuur, concludeerde D'Anjal. Gekmakend gekrijs sneed door het geloei van de vlammen heen. Langzaam maar zeker kroop de vuurzee op D'Anjal af, die met zijn rug tegen de wand van de kloof werd gedrukt. Het leger van vuurtongen splitste zich en trok in een halve cirkel om hem heen.


  D'Anjal wachtte tot de hitte ondraaglijk dreigde te worden.


  Toen schokte zijn hoofd omhoog, priemde zijn blik naar het nauwelijks waarneembare streepje lucht boven hem en zei rustig: 'Nauspher yanthu.' 


  Aanvankelijk leek er niets te gebeuren. De schim stapte triomfantelijk naar voren toen de vlammen aan D'Anjals voeten begonnen te likken.


  Een zware donderslag deed de kloof schudden. Tientallen bliksemflitsen vorkten sissend naar de plek waar D'Anjal met opgeheven hoofd afwachtte.


  De schemering loste op in duisternis, die het vuur omsingelde. Een hevig noodweer barstte los. Het begon zo hard te regenen, dat het vuur van het ene op het andere ogenblik werd gedoofd en het pad veranderde in een kolkende stroom. De schim gleed zonder geluid te maken als een gevelde boom onderuit en werd onmiddellijk verzwolgen door het woeste water. D'Anjal hield zich roerloos.


  Toen gebeurde het.


  Uit het water dook een tweede D'Anjal op.


  'Deelbaar,' fluisterde hij glimlachend. Hij maakte een gebaar met zijn linkerarm. Zijn eerste gedaante verdween, tegelijk met het noodweer.


  Het water zakte weg in bodemspleten.


  Op een richel twintig passen bij D'Anjal vandaan verscheen de schim. Alsof hij werkelijk een spiegelbeeld van D'Anjal was, maakte hij dezelfde handbeweging en siste: 'Sak 'haer, Lluom!' 


  Alle lucht werd uit de kloof weggezogen. D'Anjals oren klapten dicht. Hij dreigde te stikken. Met zijn laatste restje lucht piepte hij: 'Nauspher yanthu,' terwijl hij met uitpuilende ogen naar de grond keek. Zijn lichaam werd verzwolgen door de aarde, om het volgende ogenblik op te duiken op de richel, naast de schim. 


  Deze deed verbaasd twee snelle stappen naar achteren.


  'Vuur, water, lucht en aarde,' zei D'Anjal. 'We beheersen de elementen. Mijn water doofde jouw vuur. Mijn aarde sloot jouw luchtledige buiten.'


  Enkele ogenblikken keek hij zijn eigen schim, zijn vleesgeworden schaduw strak aan. Toen zei hij: 'Het zij zo,' en hij prevelde magische woorden terwijl hij een stap naar voren deed en zijn rechterhand strekte. Vloch verscheen in zijn hand en boorde zich in de schim. Snel trok D'Anjal het zwaard terug. De schim moest in leven blijven. De verslagene glimlachte toen hij naar de wond tastte, dubbelklapte en voorover viel.


  D'Anjal schoot toe en ving hem op.


  'Ík beheers de elementen,' mompelde hij. 'Ik ben deelbaar.'


  Ergens, ver op de achtergrond hoorde hij een stem zeggen: 'De Proef is volbracht.'


  Het lichaam van de schim begon door zijn vingers heen te glippen, ging in hem op.


  'En zo worden D'Anjal en D'Anjal één en zijn ze, hoe paradoxaal dat ook mag klinken, deelbaar,' zei de stem. 'Vaarwel D'Anjal, Deelbare. Het ga je goed. Vergeet nooit dat jouw tegenstander jouw gelijke is, zoals deze schim jouw gelijke is.' 


  De stem verdween, samen met de aanwezigheid van de aardwezens, uit zijn geest.


  Nu werd het stil. Eenzaamheid omsloot hem. D'Anjal huiverde.


  Dodelijk vermoeid maar voldaan leunde hij tegen de rotswand. Vloch gleed uit zijn hand en bleef trillend rechtop in de grond staan.


  Ergens tussen alle warpraat tijdens zijn ijltoestand, had hij begrepen hoe het zat. Hij wás al deelbaar. Waarschijnlijk was hij dat altijd al geweest. Hij had tenslotte zichzelf ontmoet, ook al had dat hem bijna het leven gekost. Er waren meerdere schimmen, zijn donkere kanten, en die ene belangrijke donkere kant moest worden verslagen, pas dan was De Proef geslaagd. Verslagen, maar niet gedood, want ook die duistere ik hoorde bij zijn wezen. Nu hij daarin was geslaagd, was hij niet langer deelbaar in donkere en lichte wezens, maar voorgoed één, en voorgoed deelbaar tot in het oneindige. 


  Hij vroeg zich alleen af of deelbaarheid een prijs had. Hij zette de gedachte van zich af. Nu hij deelbaar was, was hij in staat om verloren tijd goed te maken. Hij diepte een spreuk op uit zijn brein. Toen hij die uitsprak, rommelde een donderslag echo loos door de kloof.


  Ze waren al vlakbij de toegang, toen plotseling een gedaante voor hen opdook. Ariam schrok en tastte verwilderd naar zijn zwaard. De ander maakte een geruststellend gebaar en zei: 'Ik ben D'Anjal, de Erfgenaam.'


  Siderte slaakte een kreet van blijdschap.


  'Er is geen tijd te verliezen,' zei D'Anjal. Hij keek Siderte aan en liet zijn blik over het slanke wapen op haar heup glijden. 'De Asaherget heeft je opgedragen het zwaard aan mij te overhandigen. Hier ben ik. Ik ben voor Fiander gekomen.'


  Siderte maakte de schede los, opgelucht dat dit onderdeel van haar taak was vervuld. Toen D'Anjal zijn hand uitstrekte naar het wapen, sprong er knetterend een vonkenspoor van het blad. Het stal begon te zingen, alsof het opnieuw werd gesmeed. De schemering van de Paden week en maakte plaats voor zuiver wit licht.


  'Zwart in zwart,' zei D'Anjal met zijn blik strak op het gevest van Fiander gericht. 'Vijf zwaarden voor één hart. Duister overwint duister, ontketent alle luister.' 


  Het zingen hield op, de vonken verdwenen. Fiander kwam tot rust. Toen D'Anjal de handgreep vastpakte sprongen de herinneringen van Rymlen, de Asaherget, Nerandas en al die andere deelbare magiërs zijn geheugen binnen en nestelden zich tussen de zijne. 


  Fiander was introvert, zoals de Alvií. Geen gerommel van donder, geen bliksemflitsen, geen aardschokkende gebeurtenissen. De overdracht van zijn vermogen vond in stilte plaats. En meer dan bij de voorgaande drie zwaarden het geval was geweest, voelde D'Anjal dat dit zijn zwaard was. Niet een bezit, maar eerder een... hij zocht in gedachten naar het juiste woord.


  Vriend.


  Hij keek op. 'Ga naar Bregaua, maar wees op je hoede. Je gaat niet voor het Convent, maar om mee te helpen in de strijd tegen Yrroth, want zijn legers zullen Bregaua hebben omsingeld vóór jullie er arriveren. ' 


  Hij wendde zich tot Ariam: 'Neem alle beschikbare manschappen mee uit Tulath Mihim. Breng ze bijeen op veilige afstand van de zwarte horden, aan de rand van het Torngebergte. Wacht daar tot ik me bij jullie voeg. Het wordt een meedogenloze strijd, zeg dat jullie getrouwen maar. Een gewaarschuwd mens telt voor twee, en over hoe meer mensen wij beschikken, des te meer kans maken wij.'


  Ariam knikte bedachtzaam. Hij wilde van alles vragen, maar D'Anjal was al verdwenen.


  39 De tweede Conventdag


  


  'Een legende sterft nooit.'


  


  Nomadengezegde


  


  


  Was de eerste dag van het Convent vooral de dag van Steinogard geweest, toch viel de toespraak van de Dvargenvorst in het niet bij de verrassingen van de tweede dag. Het waren aardschokken de verrassingen die voor alle betrokkenen de gebeurtenissen op Aidèn een onvoorziene wending gaven. 


  Nadat de beide Ermonregenten met uitgestreken gezicht en met afgemeten stem een korte verklaring hadden afgelegd waaruit bleek dat in en om Ermon Dae nog weinig te merken was geweest van de wedergeboorte van Gormorod, was het de beurt aan Elanthe. De prinses van het Spoor was het niet gewend om een groot publiek toe te spreken. Schuchter en naar woorden zoekend vertelde ze van haar eigen wedervaringen. Algauw gaf ze het woord aan Eccué. Deze las een korte verklaring van de Eerste Mon voor: 


  


  'Mensen en aartsvolken. Imerith Dunser, Eerste Mon van de Zuil, groet u vanuit Exode. De Zuil is altijd. Hij waakt als de nacht komt. Hij schenkt eeuwig licht. Eccué van Sac 'harled, Mon van de vierde fase, is mijn rechtmatige vertegenwoordiger op uw Convent. Zijn besluiten zijn de mijne. Sinds de stichter van onze orde, Nuun Dajaär, de woorden optekende in de Solivaanse Geschriften, het boek dat voor ons de gids door dit leven is, hebben de Mon van de Zuil grote moeite gehad met wat zij de zwarte bladzijden noemen. Velen onder ons gaan zelfs zo ver te veronderstellen dat de woorden op de betreffende bladzijden niet van Nuun Dajaär zijn. Zij vermoeden dat ze rechtstreeks afkomstig zijn van het Duister. Mon moeten zich verre van aardse zaken houden, zo menen zij, en andere strofen uit de Solivaanse Geschriften lijken hen daar gelijk in te geven. Op die zwarte bladzijden wordt gerept van een tijdperk dat wel heel veel overeenkomst vertoont met deze tijd. Lange tijd geloojde men dat ook ik een Dogmatist was, en dat wil onder andere zeggen dat ik een Mon zou zijn die zich niet met de aardse zaak wenst te bemoeien. Zij hadden ongelijk. 


  Ik geloof in de onverkorte inhoud van de zwarte bladzijden. De Mon zijn evenzeer gehouden aan de verdediging van de wereld van het Spoor en het welzijn van aartsvolken en mensen. Na zorgvuldige bestudering van de bladzijden zeg ik zelfs: meer dan enig ander wezen is een Mon gehouden om Aidèn te verdedigen. Daartoe heb ik een aantal plannen in voorbereiding. 


  Eccué is mijn gevolmachtigde vertegenwoordiger tijdens het Convent. Hij kent de aard van mijn plannen en spreekt via mijn mond.


  De Mon bieden mensen en aartswezens die het tegen de onnoembare uit Gormorod moeten opnemen hun hulp, en ik wil u ervan verzekeren dat dat geen geringe bijdrage is.


  Het ga u goed. De Zuil is en was, altijd. Hij spreekt tot ons in duizend talen. Hij staat ons toe te leven tot we opgaan in zijn licht.'


  


  Eccué verklaarde vervolgens dat hij hier later op terug zou komen en ging zitten. Hofmeester Kayrin stond op en kondigde aan dat Thurand Aëm zou spreken. Vele nieuwsgierige blikken keken zijn kant op. De oude man, die ook op deze dag naast de Reuzenvrouw had plaatsgenomen, stond op en zwaaide met een resoluut gebaar zijn grijze mantel naar achteren. Een gulden tuniek werd zichtbaar. Om zijn hals hing een ketting waarin zeven fonkelende sierstenen waren gevat. Hij plaatste zijn witte staf voor zijn voeten en beklom vlot de verhoging. Hij boog voor Rademir, bracht zijn hand naar de puntkap en sloeg hem naar achteren.


  'Legenden komen tot leven,' zei hij zacht. Toch was zijn stem tot in alle hoeken van de zaal hoorbaar. Hij draaide zich om en legde twee handen op het sierstuk van zijn staf, waarbij hij op zijn gemak de zaal inkeek. Hij liet zijn kin op zijn handen zakken.


  'Drie aanwezigen kennen mij en hebben de schok van herkenning precies een dag verborgen gehouden voor de anderen. Ze gunden mij het privilege om zelf mijn identiteit te onthullen. Ik kan er een lang verhaal van maken, maar ik kan u ook meteen zeggen wie ik ben. Er rest ons tenslotte niet zoveel tijd meer.'


  Hij glimlachte vriendelijk, ging rechtop staan en plaatste een hand op zijn zij. Met zijn andere hand hief hij zijn staf van de grond. Bliksem flitste erlangs naar boven en schoot sissend naar het dakgewelf. Meteen daarop rolde buiten de donder, hoewel de zon aan een blauwe hemel stond. De magiër leek groter te worden. Het werd doodstil in de troonzaal. 


  'Welnu,' zei hij, bijna fluisterend nu. 'Ik ben Pharve.'


  Even hield de stilte aan. Toen brak het tumult van alle kanten los. Mensen en aartswezens riepen door elkaar. Er werd gejuicht, geapplaudiseerd. Sommigen stonden op. Arnarvilli, Eenhand en Arrahed, de drie die hem hadden herkend, kwamen naar voren en begroetten hem. Voor hen was het een roerend weerzien. Rinne staarde hem met open mond aan. Natuurlijk kende ze de legendarische tovenaar van naam. Zonder het te weten was ze met hem opgetrokken. Rademir stond met grote ogen en gebalde vuisten op van zijn troon.


  'Pharve?' riep hij vragend. Zijn stem sneed door het lawaai als een kartelmes door een lap vlees. 'Maar heel Aidèn was overtuigd van je dood! Hoe...'


  Thurand Aëm, Pharve, de legendarische magiër, stond er tijdens het tumult als een onvergankelijke oerboom bij. Nu hief hij zijn hand en draaide zich langzaam om. 


  'Edele vorst van Bregaua, ik ken het verhaal inmiddels. Lange tijd was mijn verdwijning van Aidèn een legende, die niet overeenkwam met de werkelijkheid. Ik geef het toe, het heeft weinig gescheeld. Het is ook niet zo vreemd dat men dacht dat Kartha mij te pakken had gekregen. Ik ben ervan overtuigd dat ze zelf ook in de veronderstelling verkeerde dat het haar was gelukt. Sterker nog, ikzelf weet pas sinds enkele jaren dat mijn laatste poging om mezelf te redden uiteindelijk slaagde.' 


  Hij keek naar zijn staf en stak hem naar voren. 'Ik heb altijd beweerd dat magische artefacten van grote waarde zijn. Mijn staf heeft me gered. Toen Kartha er in 2364 in was geslaagd op één na al mijn, eh... verschijningen onschadelijk te maken, verborg ik mezelf in de staf. Ik wist dat ze me doorhad, dus deed ik waar tot dan toe niemand in staat was: ik sprong terug in de tijd. Het lukte me tien tellen terug te gaan. Als Kartha langer dan die tien tellen was blijven kijken, was ik verloren geweest. Toen ze zich met een triomfantelijk lachje omdraaide en mijn onderkomen verliet, nadat ze de staf tot as had doen vergaan, zag ze niet dat de staf weer verscheen. Ongelukkigerwijs betekende mijn enige reddingsmogelijkheid ook eeuwenlange opsluiting in een toestand waaruit ontsnappen heel moeilijk is. Het ging destijds om momenten. Ik had mezelf als slapende geest opgesloten, mijn enige kans, omdat de bijbehorende Spreuk van Internale Verschuivingtwee woorden omvat en elke andere spreuk minstens vijf. Omdat Kartha op het punt stond me te verpulveren, had ik geen keus. Maar het formuleren van de Spreuk van Internale Verschuivinghield een groot risico in. Tot ik hem noodgedwongen toepaste, was mij niet bekend hoelang de stasis zou duren waarin de gebruiker verkeert. Dat weet ik nu wel. 


  Kartha verwoestte mijn onderkomen, maar mijn staf was bestand tegen haar vernietigend vermogen. Eeuwenlang is hij onaangeroerd blijven liggen op die ontoegankelijke plaats in Druc'hanllard. '


  Rademir benutte de rust tussen Pharve's woorden. Hij liep naar de tovenaar en omhelsde hem.


  'Een heuglijke dag. Ik sluit u, Pharve, namens alle aanwezigen in mijn armen. Al eeuwen treuren mensen en aartsvolken om het heengaan van de oermagiër, en zie, hier staat de legende voor ons, gezond en wel! Dat betekent dat de zwarte er een formidabele tegenstander bij heeft.' 


  Pharve maakte een afwerend gebaar.


  'Heer koning, ik ben nog niet zo langgeleden... eh, teruggekeerd. Ik heb de eeuwen niet ongeschonden doorstaan. Er vielen gaten in mijn geheugen. Ik herinner me heel veel spreuken niet meer. Dus let wel, zo formidabel ben ik niet.'


  'Dat zal best meevallen,' zei Rademir. 'Bovendien, de andere meestermagiërs zijn er ook nog.' 


  Arnarvilli stapte naar voren en zei: 'Ooit heeft Pharve alles opgeschreven. Die boeken zijn allemaal in het bezit van Kartha, neem ik aan.'


  'Die kans is bijzonder groot,' zei Pharve.


  'Welnu,' zei Arnarvilli. 'Dan is het onze taak om, naast het terugslaan en definitief vellen van de vijand, die boeken terug te halen. De inhoud compenseert de mazen in uw geheugen.' Pharve staarde hem aan en mompelde: 'Dat is goed, dat zou heel goed zijn, Arnarvilli. Pas als ik mijn boeken terug heb, leef ik weer helemaal.'


  'Zo zij het,' zei een helemaal opgefleurde Rademir. 'Laten we voortmaken.' Hij wendde zich tot zijn hofmeester: 'Kayrin, de volgende.'


  Het was de beurt aan Nadar Odinant, de regent van Tulath Mihim. Na de ook door de andere sprekers gesignaleerde meldingen van tekenen van naderend onheil, schetste hij vrij uitgebreid de gebeurtenissen rond Fiander. Toen:


  'De dappere Alvií-vrouw Siderte, mijn vriend en scribent Ariam Mol Derme en een twaalftal krijgers hebben de Zwarte Paden betreden,' zei hij tenslotte. 'Naar ik vurig hoop slagen ze erin de dieven te achterhalen.'


  Het vermelden van de Zwarte Paden zorgde voor heel wat commotie in de troonzaal.


  Steinogard stond op.


  'Beweert de regent van Tulath Mihim dat de Paden weer in gebruik zijn? Voorwaar, dat is pas slecht nieuws. Dat betekent...'


  '...dat de zwarte horden al in overrompelende aantallen voor onze poorten kunnen staan,' vulde Rademir aan.


  Het geroezemoes duurde voort. Rademir gaf Kayrin een teken. De hofmeester stampte met zijn staf, waarna het langzaam stil werd.


  'Ik had er nog niet over willen beginnen,' zei de vorst, 'maar ook mijn scribent bevindt zich, samen met zijn leerling, op de Paden. Het was de bedoeling de Paden na te lopen op de mogelijke aanwezigheid van Orc'hs en andere trawanten van de zwarte. Waarschijnlijk weet Wedox niet hoe hij de Paden weer kan verlaten. Ik maak me grote zorgen.'


  Arrahed vroeg het woord. Rademir knikte.


  'Met alle respect, leiders, magiërs en andere aanwezigen, voor het verslag van het wel en wee van uw volken, ik denk dat er snel plannen gemaakt moeten worden. Laten we zelfs het laatste protocol maar overslaan. Ik ken de Zwarte Paden. Ze zijn gevaarlijk, maar nood breekt wet. Als we snel handelen, kunnen we met een Bregauaanse legermacht de zwarte horden verrassen in plaats van andersom. Ik stel voor morgenochtend direct een begin te maken met het verdelen van de taken.' 


  Er werd instemmend gemompeld. Rademir maande tot stilte.


  'Natuurlijk heeft Arrahed gelijk,' zei hij. 'Als er niemand tegen is, dan kunnen we morgen aan de slag gaan. Het loopt inmiddels tegen de avond.'


  Opnieuw klonk alleen maar instemmend gemompel.


  De vorst keek een ogenblik peinzend naar Arrahed.


  'Misschien ben ik al te snel, maar om te voorkomen nog meer tijd te verliezen, zou ik graag zo dadelijk al een compagnie samenstellen die morgenochtend vroeg met Arrahed op weg gaat om de horden van Yrroth te verrassen.'


  Er werd opnieuw geknikt en gemompeld.


  'Ondanks alles, ontspan u vanavond bij de opening van de Toogdagen,' besloot Rademir. 'Voeg u op het paleisplein en op de Planade bij de feestenden. Ik heb zo het gevoel dat het voorlopig de laatste keer zal zijn dat wij met elkaar iets kunnen vieren.'


  40 Raygereio's vlucht


  


  'Op vleugels van zonlicht


  zweef ik door de leegte.


  Mijn lijf de adem van mijn geest.


  Mijn lach te klein voor de hemel.


  Mijn harteklap een wiekslag.


  Mijn ogen de oneindigheid.'


  


  Uit: Negentien rijmloze Gedichten van Germath - 4719


  


  


  Lyale slaakte een schelle juichkreet toen Raygereio bijna loodrecht de hemel inschoot. Ze hield met een hand de kam vlakbij de oren van de moeiteloos hoog de lucht in klapwiekende draak vast en leunde schaterend achterover, alsof ze nooit anders had gedaan dan het luchtruim berijden op de rug van een vliegende draak. Haar vier metgezellen omklemden wanhopig de kammen van de draak. Hun voeten zochten vergeefs houvast op de schubben. Ze probeerden hun toenemende duizeligheid te bedwingen en de paniek te onderdrukken die zich van hen meester maakte. Luchtlagen schuurden langs hun lichaam. De storm van Raygereio's vleugelslag daverde in hun oren. Fenaud slaakte een angstkreet toen het golvende drakenlijf aan een lange glijvlucht begon, waarbij het vervaarlijk scheef hing. Onder hen slonk Am M'kulmala tot een klein donker eiland in een zee van groen. In een flits zag Serd Orc'hs volkomen verbijsterd en met wijd open mond naar hen kijken. Van hen hadden ze geen last meer. Toen Raygereio brullend overhelde tot een horizontale houding en hij zijn onregelmatige vleugelslag verruilde voor een zweefVlucht op de warme thermiek van Dèn Saylu, durfden ze hun verkrampte houding los te laten. 


  Sneller dan ze voor mogelijk hadden gehouden raakten ze gewend aan de sensatie te vliegen. Raygereio slaagde erin om, zwevend van de ene luchtstroom naar de andere, steeds hoger te klimmen.


  Lyale deelde de kleden uit die ze had meegenomen. Dat was geen overbodige luxe want het was bepaald koud op deze hoogte. Ook haalde ze een bundellianeh uit haar buidel tevoorschijn en begon zichzelf en Orgold aan een kam vast te binden. Daarna gaf ze de bundel door aan Ranorth, die vervolgens de anderen en zichzelf op de rug van de draak vastbond. Ze legde via Orgold uit dat ze door hun overhaaste vertrek geen tijd had gehad dit eerder te doen. Ze ging ervan uit dat Raygereio in één keer zou doorvliegen naar Bregaua. 


  'En dat betekent dat we waarschijnlijk twee of drie nachten op de rug van de draak moeten doorbrengen,' riep Orgold boven het gebulder van de langs schietende wind uit.


  Raygereio gromde zo nu en dan tevreden. Het dier ging volledig op in zijn majestueuze vlucht. Zijn guld, dat er in de grot dof had uitgezien, glom nu in de middagzon.


  


  Serd was koud van angst op de rug van de draak geklommen. Hij was er helemaal niet van overtuigd dat de oude draak nog in staat was te vliegen, maar het drakenbloed bleek inderdaad een wondermiddel te zijn. Alleen de eerste ogenblikken had het oude dier gezocht naar het evenwicht dat hij ooit als vanzelf had gevonden. De onverwachte schommelingen en de onregelmatige corrigerende bewegingen van de gulden vleugels stonden in zijn geheugen gegrift als de angstigste momenten van zijn leven. Maar nu genoot hij met volle teugen van de vlucht. Hij had nog nooit zo'n gevoel van volkomen vrijheid ervaren. Ook Raygereio was in zijn element. Het dier was niet aanspreekbaar, zelfs niet voor Lyale. De extase van het vliegen, na al die eeuwen, bracht hem euforisch genoegen.


  Dèn Saylu schoof onder hen weg en de noordelijke uitlopers van de Klar verschenen. Woeste kliffen van zwart en donkerbruin gesteente die hun grillige steunvoeten in het eindeloze zand van de Aesdal Woestenij begroeven. Er was geen enkel teken van leven te bespeuren. 


  Raygereio wiekte doelgericht naar het noorden.


  


  Twee dagen later vlogen ze over de vlakte tussen Wons en Bregaua. Raygereio volgde het Spoor, hoewel zijn drakeninstinct hem ook zonder bakens feilloos de weg wees. De draak was in een grote boog om Wons heen gevlogen. Uit de verte zagen ze tientallen rookkolommen opstijgen en onder hen trokken ordeloze legerformaties op naar het noorden.


  'Wons is gevallen,' riep Ranorth somber. 'En Bregaua is weldra aan de beurt.'


  Raygereio klom hoger. Vanochtend had hij voor het eerst enkele woorden gewisseld met Lyale. Ze weigerde te herhalen wat er was gezegd. Serd, die achter haar zat, zag tranen in haar ooghoeken blinken. Hij vroeg zich af hoelang de draak het zou volhouden. Voor zijn geestesoog zag hij hen neerstorten in de woestijn.


  Lyale ging rechtop zitten en tuurde langs de kop naar voren. Ze zei iets. In haar stem klonk bezorgdheid door. 'Alweer legers,' zei Orgold. 'Recht voor ons.'


  Ze keken in de aangegeven richting, waar een grijze nevel boven het land hing.


  'Dat is niet zomaar een leger,' zei Ranorth. 'Dat zijn tienduizenden krijgers. En wat is dat, daar?'


  Hij wees naar een leger taranten, bereden door wezens die zelfs van deze afstand bezien, de rillingen over zijn rug joegen. Voor het enorme leger uit bewoog een grote donkere gedaante. De nevelde ken werd dichter en ontnam hun het zicht op de zwarte massa. Alleen de reusachtige schaduw bleef vaag zichtbaar.


  Serd keek achterom. Zijn hart ging wild tekeer. Ranorth was bleek geworden. Fenaud keek met grote ogen naar de schaduw. En weer was het vreemd genoeg Orgold die vol ongeloof het woord uitsprak dat op ieders lippen brandde: 'Yrroth?'


  Lyale wendde zich met een ruk tot het viertal.


  'Juïrod?' vroeg ze met een trilling in haar stem. 


  Toen Raygereio die naam hoorde stokte zijn vleugelslag kortstondig. Even later hernam zijn soepele vleugelslag het ritme van even tevoren. Hij zwenkte naar het westen en gromde iets tegen Lyale. Ze keek naar het leger ver beneden hen en riep iets terug. Even later, toen de horden uit het zicht waren verdwenen en de zon weer scheen, zei ze opnieuw iets. Raygereio wijzigde zijn koers. Dat gebeurde regelmatig, steeds op aanwijzingen van Lyale.


  Het duurde een hele tijd voor iemand weer iets zei.


  Fenaud slaakte een diepe zucht en zei met bevende stem: 'De zwarte zelf is op pad. De wereld staat niet zomaar in brand, de ondergang is nabij.'


  'Niet zolang wij er iets aan kunnen doen,' zei Ranorth grimmig. Hij klopte op de drakenrug: 'En we beschikken over een medestander van formaat.'


  41 Het beleg


  


  'De dagen voorafgaand aan de komst van Yrroths horden begon tot vorst Rademir en zijn getrouwen door te dringen dat een omsingeling van de stad onafwendbaar was geworden. De eerste schok kwam, toen niet enkele duizenden, maar minstens tienduizend Orc'hs en andere trawanten van de heer van Gormorod voor de poorten van de stad verschenen.


  Maar toen ook duidelijk werd dat Yrroth zelf op weg was naar de Togenstad, begonnen gevoelens van paniek en doodsangst zich te meester te maken van de Bregauanen en hun gasten, die van heinde en verre naar de stad waren gekomen om de Toogdagen te vieren.'


  


  Uit: Beslissende jaren van Tolder van Hygarath - 4784


  


  


  De derde Conventdag begon voor vorst Rademir al heel vroeg. Toen kort na zonsopgang de poort naar het zuidelijke Spoor werd geopend, diende een man zich aan die dringend om een onderhoud met de koning verzocht.


  'Hij heet Zand,' zei de wachter die Rademir had laten wekken. 'Hij beweert magieduider te zijn en hij refereert aan Xazziri als zijn leermeester. Hij heeft nieuws dat naar zijn zeggen van levensbelang is voor alle volken. Elke aarzeling, elke tel brengt een dodelijke dreiging dichterbij, zegt hij.'


  Rademir keek de wachter vanaf de rand van zijn bed met kleine oogjes aan. De koning droeg een lang gestreept nachthemd en een potsierlijke slaapmuts met een enorme pompon. De wachter had moeite om zijn gezicht in plooi te houden, ondanks de ernst van de situatie.


  'Hmmm,' bromde Rademir schor, 'Alles lijkt tegenwoordig van levensbelang.'


  Hij stond langzaam op en rekte zich uit, waarbij zijn slaapmuts scheef over zijn hoofd zakte.


  'We zullen eens zien. Ik zal de man in de kleine troonzaal ontvangen. Zorg ervoor dat ik word geëscorteerd door twee paleiswachters. Het zou niet voor het eerst in de geschiedenis zijn dat een koning wordt gedood door een boodschapper.' 


  


  Zand zat uitgeput bij een tafel toen de Heer van Bregaua met twee wachters binnentrad. Vermoeide ogen keken de vorst aan. Zand wilde opstaan, maar Rademir beduidde hem te blijven zitten. 'Wel, duider, hoe luidt je boodschap?' vroeg hij terwijl hij tegenover hem plaatsnam.


  Zand deed zijn verhaal aan een gaandeweg verblekende Rademir. 'Ik heb ook een boodschap van Yrroth voor de Erfgenaam,' zei hij tenslotte, 'maar ik heb begrepen dat die hier niet is.'


  Rademir gaf geen antwoord, maar staarde lange tijd in ongeziene verten.


  'De zwarte zelf,' stamelde hij tenslotte. 'Op weg naar mijn stad. Wat moeten we doen?'


  'Is Xazziri hier?' vroeg Zand zonder de koninklijke aanspreektitel te gebruiken.


  'Nee, hij wordt elk moment verwacht, evenals de Ene.'


  'Misschien is het beter als zij van buitenaf...'


  Zands stem stierf weg.


  'Het leger,' prevelde Rademir. 'Het leger moet proberen Yrroth tegen te houden, zodat de leiders van mensen en aartsvolken in veiligheid kunnen worden gebracht. Ze kunnen de bergen in vluchten, naar Tulath Mihim, naar Kose en naar Lato Eir Ald.'


  Zand keek hem bevreemd aan.


  'Maar die leiders zullen toch mee willen vechten? Uw stad mag toch niet worden veroverd? Dan ligt de weg vrij naar Tulath Mihim en naar Kose. De bevelhebbers moeten ervoor zorgen dat hun legers optrekken naar Bregaua!'


  Rademir keek Zand verbaasd en tegelijk een beetje beschaamd aan. Opnieuw had iemand van het gewone volk hem erop gewezen dat zijn gedachten de verkeerde kant op koersten. Zand had gelijk. Bregaua mocht niet in handen van Gormorod oftewel Yrroth vallen. Dat zou vrijwel zeker het begin van het einde betekenen.


  'Bedankt, Zand,' mompelde hij. 'Bedankt voor je boodschap en voor je wijze raad.' Hij wenkte de wachters. 'Zorg goed voor deze man. Geef hem een onderkomen in het paleis.'


  


  Toen Rademir de derde zittingdag van het Convent wilde openen met het bericht over de uit het zuiden opmarcherende legers onder aanvoering van Yrroth zelf, betrad een kapitein de troonzaal en haastte zich naar de troon. Rademir boog zich naar voren en luisterde naar wat de man had te zeggen. Na enkele ogenblikken verbleekte hij en schoot overeind. Onwillekeurig tastte hij naar zijn zwaardschede.


  'Nee!' riep hij uit. Hij stapte naar voren en zei grimmig: 'Mensen en aartsvolken! De legers van Gormorod zijn gearriveerd.'


  Er brak paniek uit. Rademirs stem sneed door de kakofonie: 'Ze komen uit het oosten en westen, waarschijnlijk over de Zwarte Paden. De poorten zijn al gesloten. En we weten dat hun hoofdmacht inmiddels vanuit het zuiden optrekt, onder aanvoering van de zwarte heer, Yrroth zelve.'


  Mensen en aartswezens riepen door elkaar heen en klampten zich letterlijk aan elkaar vast. Kayrin stampte vergeefs met zijn staf. De Ermon kwamen als één man overeind. Enkele wezens waren al op weg naar de deur. Een vleug hysterie maakte zich van sommigen meester.


  Uit een schemerige nis, achter in de troonzaal, stapte een man naar voren. Eerst zag niemand hem, omdat alle ogen op het troonpodium waren gericht. Een van de tolken, die een gerucht achter zich hoorde, draaide zich om een slaakte een kreet. Andere aanwezigen keken in zijn richting en zagen de gedaante ook. Toen Dol omkeek zette hij grote ogen op en riep: 'D'Anjal!'


  Nu was ieders aandacht getrokken.


  Antegard sprong op en riep: 'D'Anjal! De Erfgenaam is gearriveerd.'


  D'Anjal stak een hand op. Iedereen zweeg.


  'Er is weinig tijd,' zei hij zacht. 'De legers van de Ondeelbare zijn voor de poorten van Bregaua verschenen. Alle leiders van de aartsvolken zijn hier aanwezig. De Ondeelbare denkt zijn slag te kunnen slaan. Er is echter één ding dat hij niet weet...' 


  Naast het troonpodium verscheen een tweede gedaante, die D'Anjals monoloog voortzette, met dezelfde stem.


  '...en dat is, dat hij als Ondeelbare tegenover een onverslaanbare tegenstander staat. De enige die hem er misschien van kan weerhouden Bregaua onder de voet te lopen.'


  Aan de andere kant van het podium doemde een derde D'Anjal op, die zei: 'Die tegenstander heet de Deelbare!'


  De drie gedaanten verdwenen net zo plotseling als ze waren opgedoken. Het volgende ogenblik stond D'Anjal alleen op het troonpodium, naast Rademir. Er waren er die hem wilden begroeten. Seríadile, Dol, Aenedir, Antegard, Eenhand en Mnargald drongen naar voren en omhelsden hem. D'Anjal maakte een afwerend gebaar toen nog meer wezens opstonden. 'Er is geen tijd voor lange begroetingen of plichtplegingen,' zei hij met het gezag van iemand die niet twijfelt aan zijn eigen oordeel. 'Later misschien. Yrroth zelf verschijnt vandaag nog voor de zuid-poort. Hij beschikt over vermogens die ons besef ver te boven gaan. We moeten de verdediging organiseren en wij, meestermagiërs, moeten onze krachten bundelen. De deelnemers aan de Toogfeesten moeten worden gewaarschuwd. Stuur de hofmeesters en de tolken er op uit. Er is geen tijd voor plezier. Laat ieder strijdbaar wezen, laat elke strijdbare mens zich melden bij het paleis. Vorst Rademir heeft de leiding bij de verdediging, uiteraard in samenspraak met de leiders van volken en steden. Nu wil ik met de meestermagiërs overleggen.' 


  Niemand trok zijn gezag in twijfel.


  Rademir gaf Kayrin opdracht de meestermagiërs naar een nabijgelegen kamer te brengen. Daarna riep hij de leiders van de aartsvolken en Nadar Odinant en een tolk bij zich op het podium. Ze begonnen met het verdelen van de taken. 


  


  D'Anjal keek verrast op, toen na Eenhand Varand, Arnarvilli en Arrahed een vierde man de kamer betrad. 'Wie...' begon hij, maar toen diepte hij uit de nieuwe sporen in zijn geheugen onthullende herinneringen op. 'Pharve!' zei hij met een mengeling van ontzag en vreugde. 'Opnieuw worden onze gelederen versterkt.'


  De meestermagiërs begroetten elkaar hartelijk. 


  'Ik herken in jou weinig meer van de jongeman die ik nog niet zo langgeleden in Doornland ontmoette,' zei Arrahed met een glimlach.


  'Het is snel gegaan, ja,' beaamde D'Anjal. En toen, ernstiger: 'Laten we gaan zitten en plannen maken.'


  Ze spraken tot voorbij het noenuur, alleen onderbroken door de komst van Rademir, die rapporteerde hoe de verdediging georganiseerd zou worden. D'Anjal corrigeerde enkele details, maar was het in grote lijnen met Rademir eens.


  Vroeg in de middag begaven ze zich naar de vestingmuren. Op het paleisplein en op de Planade, waar de avond ervoor nog uitbundig feest werd gevierd, kwamen mensen en aartswezens in allerlei uitdossingen bijeen. Dvargen deelden wapens uit. Arrahed en Pharve posteerden zich bij de noord poort, Eenhand en Arnarvilli beklommen de transen op het oosten, en D'Anjal wachtte samen met Rademir bij de zuidpoort op de komst van Yrroth en zijn afschuwelijke horden.


  De stad was omsingeld door duizenden krijgers, voornamelijk Orc'hs, maar er waren ook Kobolden in bruine kurassen, mensen, Soalvií en zwarte Dvargen. Ze hadden hun kamp buiten schootsbereik van Bregaua opgeslagen en legden grote vuren aan. Voetvolk rolde slingerblijden, stormtrappen en minder duidbare voertuigen naderbij, maar de manschappen en de werktuigen bleven op honderden passen afstand van de muur.


  'Ze wachten op Yrroth,' zei D'Anjal tegen de somber kijkende Rademir. Niet lang daarna begon zich een grote wolk boven de zuidelijke horizon af te tekenen, een wolk die het licht van de tanende zon achter een scherm van stofdeeltjes verborg.


  'Yrroths leger,' mompelde Rademir. Zijn blik dwaalde naar een stipje dat vanuit het zuidwesten richting Bregaua kwam. Hij stootte D'Anjal aan en zei: 'Dat lijkt wel een reuzenhawijt.' D'Anjal gebruikte zijn vogelzicht en zette grote ogen op. 'Dat is geen reuzenhawijt, Rademir, dat is een draak! Het is een gulden draak en hij draagt vijf wezens op zijn rug.'


  Rademirs mond viel open.


  'Een gulden draak,' fluisterde hij vol ontzag. 'Er is nog een gulden draak in leven. Hoeveel verrassingen heeft deze dag nog voor ons in petto?'


  'Meer dan je misschien lief is,' zei D'Anjal. De aspecten van zijn deelbaarheid stroomden door hem heen. Nog even en hij zou oog in oog staan met zijn aartsvijand, die zich onverslaanbaar voelde. Voor het eerst deed D'Anjal niet voor hem onder. Hij kon zich niet voorstellen dat hij het onderspit zou delven. Rymlen had hem even voor zijn verschijning aan Siderte gewaarschuwd voor zelfoverschatting. 'De arrogantie van de macht is door de eeuwen heen het begin van ondergang geweest,' had hij D'Anjal op het hart gedrukt.


  De draak werd nu ook voor mensenogen zichtbaar. Het dier brulde en blies, en sproeide een vonkenregen voor zich uit, cirkelde boven het zuidelijk deel van de stad en landde in glijvlucht op het plein achter de zuidpoort. Mensen en aartswezens stroomden toe. Er ging een gejuich op. Rademir en D'Anjal baanden zich een weg naar het reusachtige dier en zijn berijders.


  Rademir had Serd ooit ontmoet, en zijn gezicht klaarde op toen hij de jongeman herkende. 'De zoon van...' begon hij.


  'Paunarde,' maakte Serd de zin af. 'Ik vermoed al dagen dat mijn vader niet meer leeft, dus spaar me niet, edele Rademir. '


  'Serd,je bent ontkomen,' zei deze blij.


  'En met mij krijgsheer Ranorth en de raadsheren Orgold en Fenaud Larda. Dit is Lyale, zij verzorgt Raygereio, de laatste der gulden draken. En als ik het goed heb, sta ik nu tegenover de Erfgenaam. '


  D'Anjal begroette het vijftal hartelijk. Rademir vertelde de kroonheer van Masilis dat zijn zuster veilig en wel in Bregaua was aangekomen. Serds ogen lichtten op. Hij verhaalde, aangevuld door de anderen, van hun avonturen. Tenslotte vertelde hij van het drakenbloed, het offer van Raygereio. Het werd muisstil. Vol ontzag en respect keken ze naar de draak, die door honderden Bregauanen werd bewonderd. Raygereio's kop zwenkte naar Serd en de zijnen. Hij zei iets.


  'Hij voelt zijn krachten afnemen,' zei Orgold. 'Hij wil graag nog één keer opstijgen om de vijand, hij noemt ze Zonen van Laed, een gevoelige slag toe te brengen. Alleen...' 


  'Wat?' vroeg Serd. Lyale stapte stilletjes naar voren.


  'Er moet iemand mee om hem te gidsen.'


  Lyale bemoeide zich ermee.


  'Het meisje wil mee. Ze beschouwt de draak als haar beste vriend, als een vader. Als het nodig is, wil ze met hem sterven.'


  Serds hart sloeg een slag over. 'Nee,' schreeuwde hij, nijdiger dan hij had bedoeld. Lyale keek hem onzeker aan.


  'Zeg haar...' zei Serd schor, 'Zeg haar dat ik haar als mijn beste vriendin beschouw, dat ik van haar hou en dat ik haar niet kwijt wil raken.'


  Orgold vertaalde aarzelend. Lyale sloot haar ogen en draaide zich om. Ze staarde in de verte en mompelde onverstaanbare woorden.


  'Maar wie gaat er dan met Raygereio mee?' vertaalde Orgold.


  'Ik,' zei D'Anjal eenvoudig. 'Ik ben de Deelbare. Als ik met Raygereio ten onder mocht gaan, dan keer ik onmiddellijk in een volgende gedaante terug. Bovendien beheers ik zijn taal.' Zijn blik zwierf naar het zuiden, waar rumoer opsteeg. 'We gaan nu,' fluisterde hij vastbesloten. 'En we vliegen terug, naar het zuiden.'


  Raygereio gromde instemmend, alsof hij goed het had begrepen. Lyale, bij wie de tranen over de wangen stroomden, rende naar de draak en bleef een tijdlang ontroostbaar snikkend tegen zijn kop hangen. Raygereio sprak kalmerende woorden. Serd sloeg tenslotte zijn arm om Lyales schouder. Het gesnik hield op. Ze fluisterde Raygereio iets in zijn oor. De kop kwam even omhoog. Een aanzet tot een oerschreeuw bleef steken in zijn drakenkeel. Toen deed Lyale een stap naar achteren en greep Serds hand vast.


  D'Anjal klom met behulp van een van de lianen op de rug van de draak en snoerde zichzelf vlak achter de kop vast. Wachters duwden de omstanders achteruit. D'Anjal boog voorover en fluisterde Raygereio iets in. De draak begon zijn vleugels langzaam op en neer te bewegen, en verhief zich even later majestueus klapwiekend in de lucht.


  D'Anjal zwaaide naar de achterblijvers. Opnieuw steeg een luid gejuich op.


  Toen wiekte de laatste gulden draak onder het uitstoten van een kreet die triomf en verdriet in zich verenigde in een wijde boog naar het zuiden, de horden van Yrroth en zijn dood tegemoet.


  


  


  De Meestermagiërcyclus


  wordt voortgezet in


  Het vijfde zwaard: Rastoth


  (verschijnt november 1999)


  COMPENDIUM


  


  Over het wezen van magie


  


  Proloog tot het boek De Dwang van de Principes van de grijze magiër Adeld Ruum - 0121 


  


  Magie was er altijd al en zal er ook altijd zijn. Toverij is van alle tijden, ofschoon sommige van mijn broeders en zusters anders wil doen geloven. Er zijn tijdperken geweest, en die zullen zich ongetwijfeld weer aandienen, dat men niet zo in toverij en aanverwante zaken geloofde. Men achtte zichzelf in die dagen nyber of nuchter. Een voor ons wat verbazingwekkende geestesgesteldheid die mensen en zelfs heel wat aartswezens in staat stelde om alles te elimineren wat niet in hun wereldbeeld paste. Als ze zelf niet in staat waren toverij te bedrijven, dan bestond het voor hen niet. 


  De sporen van die gesteldheid zijn bij een aantal volken hardnekkig blijven hangen. Toen duidelijk werd dat ik aanleg had voor magie, en toen mijn latere leermeester Zyndelt Faikär mijn moeder vroeg of hij mij mee kon nemen naar zijn School voor Ontwikkeling van het Duiden en het Zelf Vormen van Magie, aarzelde ze. 'Kan hij geen goed, gedegen vak leren?' vroeg ze zich zuchtend af. Pas toen Zyndelt duidelijk maakte dat ik me, behalve toverij, ook tal van andere bekwaamheden zoals tingieten, meubelmaken en watermeuien eigen zou maken, stemde ze toe. Het tekent de terughoudendheid waarmee nog heden ten dage het fenomeen magie tegemoet wordt getreden. 


  Mijn opvattingen over de aard van magie, de achterliggende krachten en de onderliggende structuur waarop ze zich baseert, wijken, zoals algemeen bekend is, af van de algemeen aanvaarde principes van Pharve van Thurand. Ten onrechte wordt beweerd dat ik ze in het geheel niet onderschrijf. Ik zal daarop in het derde Kapitel van dit boek nader ingaan. 


  Waar hij en ik haaks op elkaar staan is op het punt van de krachtlijnen en de artefacten. Ooit hoop ik erin te slagen te bewijzen, dat een ware magiër bezweringen tot stand kan bren-


  gen zonder gebruik te maken van lijnen of artefacten. En mocht ik er onverhoopt niet in slagen, dan zegt dat meer over mijn werkelijke magische vermogens dan over Pharves gelijk (de lezer staat mij toch wel toe dat ikzelf dit laatste woord als 'ongelijk' lees?). 


  Ware magie heeft zijn eigen structuur, zijn eigen krachtlijnen, zijn eigen patronen, misschien wel zijn eigen taal! Dát is mijn stelling. Daarover gaat het in deze doorwerking van de intensieve magie. En ik geloof er ook heilig in dat ware magie geen artefacten nodig heeft. 


  Ik hoor het mijn tegenstrevers al zeggen: 'Maar beste Adeld, je weet toch dat alle toverij die volgens Pharves Principes wordt volvoerd ook werkt?'


  Natuurlijk weet ik dat. Ik beoefen die kunst nog regelmatig zelf. Het gaat mij erom dat er, boven wat ik gemakshalve maar Pharves Toverkunsten zal noemen, veel meer oorspronkelijke vormen van magie bestaan. Magie die van de desbetreffende tovenaar uitgaat en niet van algemeen geldende principes, waaruit de bange en voorzichtige magiër-in-spé gemakshalve dan maar moet putten. Wat ik beweer is dat we te snel gestopt zijn met te proberen de ware aard van magie te doorgronden, toen Pharve ons die handreikingen deed. 


  De grondslagen van de Oermagie noemt Pharve zijn Principes.


  Ik zou graag zien dat ieder zijn of haar eigen Principes vindt. De route waarlangs zijn of haar magie werkt. Met of zonder krachtlijnen en andere hulpmiddelen.


  Ik weet dat mijn gedachtegoed dienaangaand controversieel wordt genoemd. Ik ben er zelfs om uit de Kring van Magiërs gestoten en dat was bepaald geen prettige ervaring. Toch wil ik in dit boek graag uitleggen waarom ik desondanks vast blijf houden aan mijn eigen Principes, en niet aan die van Pharve. 


  Uittreksel uit de scriptie Magie bestaat niet. Een andere kijk op de aard van toverij en de bron van alle magische kracht van aspirant-scribent Sym van Bregaua. 


  


  Wie beweert dat magie niet bestaat moet van goeden huize komen. Ik kom niet van goeden huize. Ik beweer ook niet wérkelijk dat magie niet bestaat. In die zin is de titel van mijn scriptie alleen maar bedoeld om wakkere lezers te werven. Eigenlijk is de titel te kort. Ik waag me aan een hernoeming: magie bestaat niet. Niet zoals wij het zien, ervaren en opnieuw zien en ervaren. 


  Dat vereist enige uitleg. Een vergelijking.


  Liefde bestaat niet. Niet zoals wij het zien. We worden te dikwijls geconfronteerd met de gevolgen van onze manier van liefhebben. Daardoor wordt onze perceptie van liefde definitief veranderd. We reageren op onze waarneming en dragen die in het vervolg mee bij onze vervolg-ervaringen in de liefde. Dat gaat zo door totdat wat wij als liefde zien iets totaal anders is geworden dan het aanvankelijk was. 


  Genoeg over liefde die, om u voor de duur van deze scriptie gerust te stellen, natuurlijk wel bestaat. Ik gebruikte de term slechts als aansprekende vergelijking.


  Mijn insteek mag echter duidelijk zijn.


  Ooit was magie wat het was. Oer, zuiver. Een ondoorgrondelijke kracht uit de natuur en de sferen. Spreuken en bezweringen deelden zichzelf mee aan de eventuele gebruiker. Dat kon iedereen zijn, want in de oerdagen maakte elk wezen er gebruik van. Zonder het te beseffen. Het was beschikbaar, als de vrucht aan de boom, als het water uit de beek. 


  Hier komen we bij een essentie.


  Besef, benul.


  Als iets verstandelijk wordt doorgemeten, verdwijnt de oervorm, de zuiverheid. Tenminste, als ik mijn eigen redeneringen volg (die evenzeer mank gaan aan verstandelijke doormeting) De oervorm verdwijnt definitief, want een terugkeer naar het onbevangene is niet mogelijk. Toch hebben er wezens bestaan die magie in zijn zuiverste vorm begrepen en beoefenden. Mijn meester houdt vol dat die er nog steeds zijn, al zijn het er volgens hem niet meer dan twee of drie. 


  


  De steden van het Spoor (2)


  


  Uittreksel uit het boekwerk van de Mon Jadars van Murge - 4560, bijgewerkt in 4720 door Wedox, Scribent van Bregaua 


  


  Tulath Mihim


  Het is de oudste stad van het Spoor, die stille, verborgen vesting in de onherbergzame noordwestelijke uitlopers van het Torngebergte. 


  Blijkens een manuscript dat wordt toegeschreven aan de magiër Zyndelt Faikär werd de plaats waar nu Tulath Mihim zich boven de Meriador-vallei verheft al rond het begin van de Alvií-Daith jaartelling bewoond. Aanvankelijk heette het Aenk'haerlitho Toen de roverhoofdman Barge de nederzetting in 233 innam, liet hij er een vesting bouwen, die hij Encherled Mihn noemde. In0922 verrast de Tule Dayne Bender met een klein leger de bewakers van de stad. Vanaf dat jaar wordt de stad Tuluth Mihn, Zwaard van de Tulen, genoemd. De nazaten van Barge en hun volgelingen worden vermoord. 


  In1053 sticht Grootvorst Maltoth Aloandris, samen met zes andere heersers, het Kringspoor. Deze handelsroute voor karavanen verbond de zeven grotere nederzettingen, waarvan de meeste later uitgroeiden tot steden, met elkaar. De zes andere leiders zijn: Laergin, gouvernant van Kose, vorst Rekh Ondamir van Bregawa, Regent Sïthe Bender van Tuluth Mihn, Heer Pydal van Wanes, Hertog Waghrim Dothe van Scrith en Stadsraad Sigorimod Jysse van Strend. 


  De handelsroute komt tot grote bloei, maar vooral tussen Bregawa en Tuluth Mihn komt het regelmatig tot schermutselingen. 


  Als Grootvorst Tarogh Laythe van Masilis op eigen gezag en zonder overleg een decreet uitvaardigt waarin wordt vastgesteld dat Masilis de hoofdstad van het Spoor is, komen Vorst Wyland Syker van Bregawa en Regent Lider Matent van Tuluth Mihn in opstand. Ze dreigen met oorlog als Tarogh Laythe het decreet


  niet onmiddellijk intrekt. Aanvankelijk weigert deze, maar als Bregawa, Tuluth Mihn en ook Scrith met een grote troepenmacht optrekken in de richting van Masilis, bindt Laythe in. 


  In 2480 breekt er oorlog uit tussen Bregaua en Tuluth Mihn.


  Aanleiding is een conflict over het beheer van het Spoor benoorden de berg Ylyn Bragawa. Pas in 2494 worden de bloedige vijandelijkheden beëindigd. De vrede wordt in Kose bezegeld, onder het toeziend oog van Alvií-vorst Hanhadíl. 


  Tuluth Mihn wordt Tulath Mihim en groeit uit tot een onneembare vestingstad. In 3722 krijgt de stad zijn erkenning als belangrijke plaats aan het Spoor. De kring van meestermagiërs besluit in dat jaar het Instituut tot Onderzoek van Magerij en Toverij in Tulath Mihim te vestigen. 


  


  Over Deelbaar en Ondeelbaar


  


  Het geheim van deelbaarheid en ondeelbaarheid is het erfgoed van de oude magiërs, van voor de Alvií-Daith jaartelling. De intrinsieke kracht ervan gaat zo diep, dat geen enkele meestermagiër in staat is geweest de ware aard van beide fenomenen te doorgronden, laat staan er gebruik van te maken. 


  Zoals altijd heeft Dexlu Dadandla, zelfverklaard vorser naar allerhande geheimen, een mening over dit onderwerp.


  'Niet alleen de Denkscholen en hun vastgelopen voorgangers en leerlingen, maar ook de hele magische elite van Aidèn staat in zijn hemd,' omschrijft hij scherp en kleurrijk het onvermogen om deelbaarheid en ondeelbaarheid te doorgronden. 'Zelf kan ik er iets meer over zeggen, omdat ik ooit inzage had in een wonderlijk geschrift. Een boekwerk je dat de gemiddelde wetenschapper zou overslaan, omdat het er uitziet als een onbelangrijk naslagwerkje. Ik heb de hoeder die mij in het geheim toegang verschafte tot de bibliotheek waarin het werk berust beloofd, nimmer titel of schrijver te noemen. In het werk wordt in het kort iets uit de doeken gedaan over deelbaar en ondeelbaar. Zoals zo vaak in het leven zijn ze elkaars tegenpolen en tegelijk trekken ze elkaar aan. Zoals goed en kwaad, duister en licht. Het boek begint met ondeelbaarheid en degene die dat gedeelte leest en ophoudt waar het hoofdstuk over deelbaarheid begint, waant zich de bezitter van kennis die hem of haar uniek maakt. Wie in staat is ondeelbaar te worden, meent ook onoverwinnelijk te zijn. Ondeelbaar betekent oppervlakkig gezien dat geen enkel materieel artefact in staat is, het ondeelbare wezen lijfelijke schade toe te brengen. 


  Daar staat tegenover dat het schijnbaar veel kwetsbaarder wezen dat voor deelbaarheid kiest de beschikking heeft over meerdere vormen. Wat die vormen inhouden weet ik niet. Het was mij slechts een halve dag vergund om het boekje door te lezen en dat was niet genoeg.


  Duidelijk is wel, dat het geheim van een lang, zo niet een eeuwig leven ligt besloten in deelbaarheid en ondeelbaarheid.


  


  'Hij presteert het weer,' schreef de filosoof Waneth van Hormoth over Dexlu's beweringen. 'Alsof de wereld een onuitputtelijke bron van mysterieuze boeken is, zo makkelijk maakt onze naïeve onderzoeker gebruik van een onbestaanbaar boekwerk. Als hij niets om handen heeft om zijn bizarre invallen te staven, dan bedenkt hij een schimmig geschrift en ontleent zijn "waarheid" eraan. Gelukkig doet hij een belofte aan een al even geheimzinnige hoeder. Daarmee is hij ontheven van de taak om een titel en een schrijver te bedenken. Wat moet ik toevoegen aan Dexlu's verzinsels? Laten we toch gewoon toegeven dat we vrijwel niets weten over de fenomenen deelbaar en ondeelbaar. Als de toestand van deelbaar al bestaat. Wat mij betreft is het fantasie, zolang ik geen deelbaar of ondeelbaar wezen heb ontmoet.' 


  


  Sandel Gors, de Mon die bekend staat om zijn schokkende, soms zelfs ronduit beledigende uitspraken over zijn aartsvijanden, de Therafisten, koppelt deelbaar en ondeelbaar aan de goddelijke Zuil van Exode. 


  Daarmee verwijdert hij zichzelf volgens de Tuulse filosoof Kern Lodes uit de discussie.


  'De standpunten van Gors zijn uiteraard dogmatisch. Hoe kan het anders als onzichtbare krachten ook aan een onzichtbare grootheid worden toegeschreven. Elke gedachten uitwisseling stokt bij een zo onwrikbaar gegeven.' 


  Lodes zelf betwijfelt of deelbaarheid en ondeelbaarheid werkelijk bestaan. 


  'De meestermagiërs bewijzen dat er iets bestaat waaraan ze hun lange levensduur ontlenen. Ze noemen het deelbaarheid en naar ik heb begrepen zijn ze in staat het ene lichaam voor het andere te verruilen. Ik vraag me af of dezelfde magiër in een ander lichaam nog wel dezelfde is. Noem me maar nuchter, maar ik geloof het niet tot ik het gezien heb.'


  Degenen die er het meest over zouden kunnen zeggen, de meestermagiërs, zijn uiterst karig met mededelingen. Ooit omschreef Xazziri zijn deelbaarheid als 'een hergeboorte met alle bagage van het vorige leven'. Maar daar liet hij het bij.


  'Het werkt, maar ik weet absoluut niet hoe en waarom,' gaf Rahd van Ulvor ooit toe.


  En daar moeten we het mee doen.


  Deelbaarheid en ondeelbaarheid zullen misschien wel altijd een mysterie blijven.


  


  Over Fiander


  


  Van geen ander aartszwaard is zo weinig bekend. De Alvií zelf zwijgen over Fiander. Dat heeft alles te maken met hun afkeer van geweld. Toch zijn ze als geen ander volk doordrongen van het ontzagwekkende belang van de zwaarden, en dus ook van Fiander. Vooral mensen komen nogal eens tot de conclusie als zou Fiander niet het sterkste aartszwaard zijn. Het is op zich al onzinnig om het ene zwaard als zijnde sterker dan het andere te beschouwen. Elk van de vijf magische wapens heeft zijn karakteristieke eigenschappen, die nauw verweven zijn met hun volk. Sperling komt pas tot leven als het wordt geprikkeld. Maar als het eenmaal zover is, dan worden zwaard en zwaardarm één. Als bij de zwaardvechter de gedachte opkomt om met een slinkse schijnbeweging toe te steken, dan heeft Sperling die beweging al ingezet. 


  Onhandelbaar, log, niet in balans, dat zijn de eerste woorden die Emaendor oproept. Maar als het erop aankomt zoekt het Dvargenzwaard zijn eigen balans. Op dat moment is er geen beter evenwicht tussen wapen en zwaardvechter mogelijk. Het waren tenslotte niet voor niets de Dvargen die vier van de vijf aartszwaarden smeedden.


  Vloch is uniek. Het enige zwaard dat emotie vertaalt in verwoestende kracht. De rune Kaharr, rechtstreeks afkomstig van het legendarische zwaard Rafell, verleent het die ontembare oerkracht. Dood en verderf zaait de door Vloch aangeraakte Reus onder zijn vijanden. 


  En dan dat andere unieke zwaard: Rastoth. 'Het zwaard dat geen zwaard is', noemde Arrahed het eens. Maar de meestermagiër doet het wapen van de Ermon groot onrecht. De ware kracht van Rastoth ligt diep weggestopt in het stenen blad. Als die ongebreidelde kracht ooit vrijkomt, dan zal Aidèn op zijn grondvesten schudden. 


  En Fiander? Het is een fraai, lang en slank zwaard. Bedriegqjk eenvoudig, onopvallend. Lader Hymerent, de befaamde 


  zwaardrneester van Tulath Mihim, heeft het ooit vastgehouden. 'Ik begrijp de Alvií niet,' zei hij, 'maar ik vrees hun kracht. En datzelfde gevoel bekroop me toen ik hun aartszwaard kreeg aangereikt. Toen ik Fiander vastgreep, had ik voor het eerst van mijn leven een wapen in handen dat een volkomen eigen wil bezat. Ik kon er niets mee, het was niet voor mij bestemd. Toch wist ik dat het in de hand van een rechtmatige bezitter zomaar, ongemerkt, een wisse dood zou kunnen veroorzaken. Het schitterende stal zou moeiteloos en onafwendbaar in het lichaam van een vijand glijden. Maar tot dat moment lijkt Fiander de afkeer van geweld met zijn volk te delen. Het is onberekenbaar. Ik weet dat het een perfecte balans bezit, maar in mijn hand lag het verkeerd. Ik was van geen enkele beweging zeker. Na een paar tellen gaf ik het terug en haalde opgelucht adem.' 


  Het is tekenend voor de saamhorigheid van de Alvií, dat Fiander altijd in hun bezit is gebleven. Waar Sperling en Vloch in de loop van de eeuwen nogal eens omzwervingen maakten over het oppervlak van Aidèn, bleef Fiander altijd het zwaard van de heersende Alviívorst. Mens noch aartswezen heeft ooit betwijfeld dat Fiander er werkelijk wás, ondanks dat het zwaard zelden in het openbaar wordt getoond.


  Fiander bezit de rust, de stilte en het welhaast onzichtbare van de Alvií zelf. Het is onopvallend. Het stal en de handgreep versmelten gemakkelijk met de schaduwen.


  Is een gevaarlijker zwaard denkbaar dan een schier onzichtbaar wapen dat op het punt staat uw hart te doorboren? 


  


  De geschiedenis


  


  De voornaamste gebeurtenissen in het eerste deel van de derde era (2314 - 3493) 


  


  2314


  De Steen van Boqat wordt ontdekt. De reeds jaren sluimerende discussie over het vergeten volk laait in volle hevigheid op. Pharve slaagt erin om een deel van de inscripties te ontcijferen. Einde van de tweede, begin van de derde era.


  


  2365


  Het hardnekkige gerucht dat Pharve is verdwenen wordt bevestigd door de zwarte tovenares Kartha, die zegt hem een jaar eerder te hebben gedood in zijn onderkomen in een onherbergzame vallei in Druc'hanllard. 


  


  2480


  Er breekt oorlog uit tussen Bregaua en Tuluth Mihn. Aanleiding is een conflict over het beheer van het Spoor benoorden de berg Ylyn Bragawa.


  


  2494


  De bloedige vijandelijkheden tussen Bregaua en Tuluth Mihn vinden hun dieptepunt in de Slag bij de Wotterpas, waarbij meer dan de helft van beide legers sneuvelt. De vijandelijkheden worden onmiddellijk beëindigd. De vrede wordt in Kose bezegeld, onder het toeziend oog van Alvií-vorst Hanhadil. Tuluth Mihn wordt Tulath Mihim en groeit uit tot een onneembare vestingstad.


  


  2726


  Tijdens het Vijfde Convent van Wons wordt de stad aangevallen door een leger onder aanvoering van de Soalv Beydorith, een afvallige legerkapitein van Gormorod. De belegerden weten onder aanvoering van Heer Rumagh Vayald van Wons ternauwernood stand te houden tot er hulptroepen uit Bregaua, Tulath Mihim en Masilis arriveren. Beydorith en zijn trawanten slaan op de vlucht, maar lopen nabij de ruïnes van Zaal in een hinderlaag. Beydorith wordt meegetroond naar Wons, waar hij aan zijn voeten aan Erkenand, de toren van kasteel Oldemar, wordt opgehangen. Het duurt negenentwintig dagen voor hij sterft. 


  


  2881


  Onenigheid tussen Masilis en Ermon Dae leidt tot schermutselingen bij en in de Klar. Er vallen honderden doden. Er volgen meer ongeregeldheden. 


  


  2882


  De Ermon-regenten Fadaäth d'Uol en Katheth d'Ense ondernemen een voettocht naar Masilis en smeken om vrede. Grootvorst Wineyrde van Masilis stemt daarmee in. Hij stelt voor speciale gezanten aan te stellen, die het begin van onenigheid of irritatie vroegtijdig signaleren en ervoor zorgen dat er geen onnodige vijandelijkheden ontstaan. De Ermon-regenten stemmen op hun beurt in met dat voorstel. 


  


  2956


  Opnieuw worden, bij opgravingen ten zuidwesten van Doornland, enorme tempelcomplexen van de Ingkores blootgelegd. 


  


  3380


  Reuzenkroon Valathaea komt onder verdachte omstandigheden te overlijden. Tegelijkertijd verdwijnt zijn halfbroer Asothaea van de aardbodem. Later blijkt ook het Reuzenaartszwaard Vloch onvindbaar.


  Onenigheid onder het Reuzenvolk zorgt ervoor dat de keuze van een nieuwe Reuzenkroon wordt uitgesteld.


  


  3381


  De Reuzen besluiten in plaats van één volksleider een Raad van Vijf te installeren. Een kleine groep is het daarmee niet eens en vertrekt uit Rith en de Noordlanden om zich in de valleien van het Murganithgebergte te vestigen.


  


  3493


  Tijdens het Tweede Convent van Strend wordt Masilis uitgeroepen tot hoofdstad van het Spoor. Grootvorst Vyrende Faderetszoon van Masilis wordt tot Eerste Vorst van het Spoor gekroond. De Dvargse edelsmid Krinogard de Jongere vervaardigt voor deze gelegenheid een zeventandige kroon, Wilmond. Algauw gaat het gerucht dat een onbekende tovenaar magie in de kroon perste, waarmee hij de eeuwige heerschappij van Masilis over het Spoor veiligstelde. 


  


  Einde van het eerste deel van de derde era


  


  De leiders van de aartsvolken


  Alvií-vorsten


  2323 – 2436 Haleís


  2436 – 2565 Hanhadíl


  2565 – 2599 Dermodas


  2599 – 2714 Saroleas


  2714 – 2787 Vyramíl


  2787 – 2888 Gerianvíl


  2888 – 3003 Ymanshíl


  3003 – 3150 Wermydíl


  3150 – 3267 Oranfeas


  3267 – 3375 Leandanyl


  3375 – 3486 Alfanavíl


  3486 – 3611 Jymeneas


  


  Daithvaders


  2400 – 2551 Karandeíd


  2551 – 2722 Jassynreíd


  2722 – 2874 Ahanyreíd


  2874 – 3000 Reymuïneíd


  3000 – 3130 Veyrodheíd


  3130 – 3133 Manuyleíd


  3133 – 3295 Erfreíd


  3295 – 3447 Heydinfreíd


  3447 – 3626 Orondeíd


  


  Dvargenkoningen


  2348 – 2401 Starogard II


  2401 – 2444 Bornard IV


  2444 – 2484 Anvard VIII


  2484 – 2550 Longard I


  2550 – 2604 Evard VIII


  2604 – 2638 Torngard X


  2638 – 2695 Longard II


  2695 – 2755 Bongenard III


  2755 – 2799 Darnabald III


  2799 – 2841 Svedenard IV


  2841 – 2887 Darnabald III 


  2887 – 2939 Bornard V


  2939 – 2991 Anvard IX


  2991 – 3030 Starogard III


  3030 – 3100 Evard IX


  3100 – 3161 Krungard I


  3161 – 3212 Bornard VI


  3212 – 3280 Longard III


  3289 – 3333 Krungard II


  3333 – 3389 Derobald IX


  3389 – 3413 Bornard VII


  3413 – 3456 Krungard III


  3456 – 3499 Walgard I


  


  Reuzenkronen


  2353 – 2460 Dan Ymaleaes


  2460 – 2601 Bor Lannaes


  2601 – 2737 Pos Dunygaes


  2737 – 2880 Bal Yrenthaes


  2880 – 2992 Val Tonraeas


  2992 – 3101 MeI Dormaeas


  3101 – 3218 Rasylaenaes


  3218 – 3364 Synymantheas


  3364 – 3380 Valathaea


  


  Ermon-regenten


  2314 – 2384 Laorse d'Uum en Eyrud d'Unme


  2384 – 2454 Zourad d'Erme en Sheyudod d'Yn


  2454 – 2524 Daooremaad d'Emhe en Qaumraat d'Arr


  2524 – 2594 Eluamaad d'Araä en Garumoät d'Arm


  2594 – 2664 Dalabaäd d'Om en Suodamyät d'Ume


  2664 – 2734 Daüvoorse d'Elme en Eyuooded d' Arom


  2734 – 2804 Talafeüd d'Ym en Sabuaad d'Im


  2804 – 2874 Paroanded d'Iq en Someyad d'Ure


  2874 – 2944 Fadaäth d'Uol en Katheth d'Ense


  2944 – 3014 Eodad d'Ame en Aauremnaad d'Ers


  3014 – 3084 Wuanderaäd d'Yk enJuüomonod d'Ar


  3084 – 3154 Haotheyud d'Alme en Feëuroad d'Ag


  3154 – 3224 Thuüroad d'Or en Loömaderaad d'Org


  3224 – 3294 Duaraead d'Um en Uorsomoad d'Ek


  3294 – 3364 Iuarodad d'In en Sataread d'Arv


  3364 – 3434 Suümaroaad d'As en Xaramouüd d'Erg
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