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    …want mijn zoon hier was dood


    En weer levend geworden,


    Hij was verloren en is gevonden


    


    LUCAS 15:24
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    KENNISMAKING MET DE VIER RIJKEN


    


    Ikheet Haplo.


    Mijn naam betekent alleen, eenzaam. Die naam werd me door mijn ouders gegeven, als een soort profetie, omdat ze wisten dat zij de gevangenis waarin mijn volk, de Patrynen, was geworpen, niet zouden overleven - die vreselijke gevangenis van duistere en afschuwelijke magie die bekend staat als het Labyrint.


    Ik werd een Trekker - iemand die het Labyrint bestrijdt. Ik was een van de weinige gelukkigen. Ik slaagde erin door de Laatste Poort te gaan, hoewel me dat bijna het leven kostte. Als die worstjes stelende hond die nu hier naast me zit er niet was geweest, zou ik dit nu niet hier zitten op te schrijven. Op het moment dat ik wilde opgeven en sterven, gaf de hond me de wil om te leven. Hij redde mij het leven.


    De hond gaf me de wil om te leven, maar mijn meester Xar gaf me een reden om te leven, en een doel.


    Xar was de eerste Patryn die uit het Labyrint ontsnapte. Hij is oud en machtig, uitermate bedreven in de runenmagie waaraan zowel wij, de Patrynen, als onze vijanden, de Sartanen onze kracht ontlenen. Xar ontsnapte uit het Labyrint, en keerde er onmiddellijk in terug. Niemand anders heeft ooit de moed gehad datzelfde te doen, en zelfs nu riskeert hij dagelijks zijn leven om ons te redden.


    Velen van ons zijn uit het Labyrint gekomen. We leven in de Nexus, die we tot een prachtige stad hebben opgebouwd. Maar zijn we ook gerehabiliteerd, zoals de bedoeling was van degenen die ons gevangen zetten?


    Hoewel wij een ongeduldig volk zijn, hebben we op de moeilijke manier geduld leren opbrengen. Hoewel wij een zelfzuchtig volk zijn, hebben we geleerd onzelfzuchtig te zijn, en loyaal. Bovenal hebben we geleerd te haten.


    Het doel van mijn meester Xar - en van ons - is, de wereld terug te krijgen die ons werd afgenomen, te heersen zoals we horen te heersen, en om onze vijanden gruwelijke straffen te doen toekomen.


    De rijken vormden ooitéén wereld, een prachtige groenblauwe wereld. Die behoorde aan ons en aan de Sartanen, want onze runenmagie maakte ons machtig. De andere, mindere rassen, die we mensch noemen - de mensen, de elfen en de dwergen - aanbaden ons als goden.


    Maar de Sartanen waren van mening dat wij Patrynen te veel macht kregen. De weegschaal van macht begon in ons voordeel door te slaan. Woedend deden de Sartanen het enige dat ons kon tegenhouden. Metgebruik van hun runenmagie - de magie die berust op mogelijkheden -splitsten de Sartanen de wereld en zetten ons gevangen.


    Ze creëerden vier nieuwe werelden uit het puin van de oude, één uit elk element van de oorspronkelijke: lucht, vuur, steen en water. Die vier zijn met elkaar verbonden door de Poort des Doods - geleidingen waardoor zij die de runenmagie bezitten, veilig kunnen reizen. De vier werelden hadden elkaar moeten ondersteunen: Pryan, de wereld van vuur, zou energie leveren aan Abarrach, de wereld van steen. Abarrach zou ertsen en mineralen leveren aan Chelestra, de wereld van water, enzovoorts. Alles zou worden gecoördineerd en aangedreven door een wonderbaarlijke machine, de Stootstamper, die de Sartanen op Arianus hadden gebouwd.


    Maar de plannen van de Sartanen liepen spaak. Op elk van de werelden begon hun volk op mysterieuze wijze uit te dunnen, uit te sterven. Op elk van de werelden begonnen de Sartanen hulp in te roepen van de anderen, maar hun smeekbeden bleven onbeantwoord. Elke wereld had haar eigen zorgen.


    Dat ontdekte ik, ziet u, omdat het mijn taak was - mij opgedragen door Xar - om elk van de vier werelden te bezoeken. Ik moest die bespioneren en erachter komen wat er met onze oer-vijand was gebeurd. Dus reisde ik naar elk rijk. Het volledige verslag van mijn avonturen kunt u terugvinden in mijn dagboeken, die onder de titel De Cyclus van De Poort des Doods bekend zijn geworden.


    Wat ik ontdekte, was een volledige verrassing. Mijn ontdekkingen veranderden mijn leven - en niet ten goede. Toen ik met reizen aanving, had ik alle antwoorden. Nu resten mij nog slechts vragen.


    Mijn meester geeft de schuld van mijn onevenwichtigheid aan een Sartaan die ik tijdens mijn reizen ontmoet heb. Een Sartaan die zich de naam van een mensch heeft aangemeten - Alfred Montbank. En in eerste instantie was ik het met mijn meester eens. Ik wierp de schuld op Alfred; ik was ervan overtuigd dat hij mij erin had laten lopen.


    Maar nu ben ik er niet meer zo zeker van. Ik twijfel aan alles - mijzelf... mijn meester.


    Laat me proberen u - in het kort - te vertellen wat mij is overkomen.


    


    Arianus


    


    De eerste wereld die ik bezocht, was de wereld van lucht, Arianus. Die bestaat uit drie zwevende continenten op drie verschillende niveaus. Het Lage Rijk behoort aan de dwergen en daar, op Drevlin, hebben de Sartanen die grootse, wonderbaarlijke machine, de Stootstamper, gebouwd. Maar voordat de Sartanen de machine in werking konden stellen, begonnen ze te sterven. In paniek zorgden ze ervoor dat hun jonge mensen in een soort winterslaap geraakten, in de hoop dat ze bij het ontwaken zouden merken dat de situatie zich weer gestabiliseerd had.


    Slechts een enkele Sartaan overleefde - Alfred. Hij ontwaakte en merkte dat hij de enige van zijn vrienden en familie was die nog in leven was. Die wetenschap schokte hem en joeg hem angst aan. Hij voelde zich verantwoordelijk voor de chaos waarin zijn wereld was terecht gekomen -want de mensch stonden, natuurlijk, op het punt een wereldwijde oorlog te ontketenen. Toch was hij bang om de waarheid omtrent zichzelf te onthullen. Zijn runenmagie zou hem de macht van een halfgod over de mensch verlenen. Hij vreesde dat de mensch zouden proberen hem te dwingen zijn macht voor hun eigen destructieve doeleinden te gebruiken. En dus verborg Alfred zijn macht, weigerde zelfs die te gebruiken om zichzelf te redden. Vandaag de dag valt Alfred iedere keer dat hij bedreigd wordt flauw, in plaats van terug te vechten met zijn krachtige magie.


    De hond en ik stortten op Arianus neer en kwamen daarbij bijna om het leven. We werden gered door een dwerg die Limbeck heette. De dwergen op Arianus zijn de slaven van de Stootstamper, en dienen de machine met dezelfde zinloosheid als waarmee die door gebrek aan een gerichte opdracht werkt. Maar Limbeck is een revolutionair, een vrijdenker. De dwergen zaten destijds onder de duim van een krachtige natie van elfen, die een dictatuur op het Middelste Niveau van Arianus hadden ingesteld. De elfen hadden derhalve de controle over de enige watertoevoer in die wereld, water dat uit de Stootstamper komt.


    De mensen, die ook in het Middelste Rijk wonen, zijn gedurende het grootste deel van de geschiedenis van Arianus met de elfen in oorlog geweest. De oorlog woedde toen ik daar was, en de strijd is nog steeds aan de gang - met een belangrijk verschil. Er is een elfenprins opgestaan die vrede wil, eenheid onder de rassen. Die prins is tegen zijn eigen volk in opstand gekomen, maar het enige resultaat tot nu toe is dat er nog meer chaos is gekomen.


    Ik slaagde erin om de dwerg Limbeck van dienst te zijn toen hij zijn volk aanvoerde in een opstand tegen zowel de mensen als de elfen. En toen ik vertrok, nam ik een mensenkind mee - een wisselkind dat Bane heette, of Onera, zoals Hugh de Hand hem noemde - dat achter het geheim van de Stootstamper was gekomen. Wanneer de machine eenmaal werkt zoals de bedoeling van de Sartanen was geweest, zal mijn meester de kracht ervan gebruiken om met de verovering van de overige werelden te beginnen.


    Ik had graag nog een mensch met me mee teruggebracht - de mens Hugh de Hand. Hugh was een uitermate vaardig moordenaar en een van de weinige mensch die ik als een betrouwbaar bondgenoot zou hebben aanvaard. Jammer genoeg kwam Hugh de Hand om het leven toen hij strijd voerde met Bane's vader, een kwaadaardige menselijke tovenaar. En wie kreeg ik dan wel als reisgenoot?


    Alfred.


    Maar nu loop ik op de zaken vooruit.


    Toen ik op Arianus was, liep ik Alfred tegen het lijf toen hij de dienaar van het kind Bane was. Alfred ontdekte dat ik een Patryn was, lang voor ik wist dat hij een Sartaan was. Toen ik daar achter kwam, was ik van plan hem te doden, maar in die tijd had ik er de handen vol aan om mijn eigen leven te redden...


    Maar dat is een lang verhaal.1 Laat me volstaan met te zeggen dat ik werd gedwongen Arianus te verlaten zonder de kans te hebben gekregen om met Alfred, die in mijn handen was gevallen, af te rekenen.


    


    Pryan


    


    De volgende wereld die de hond en ik bezochten, was Pryan, de wereld van vuur. Pryan is een enorme wereld, een holle steenbol, waarvan de omvang ternauwernood door de geest bevat kan worden. Zijn zon brandt in het hart. Leven en vegetatie bevinden zich aan de binnenzijde van de steenkorst. Omdat de wereld niet om zijn as wentelt, schijnt de zon van Pryan eeuwig - er zijn geen nachten. Derhalve wordt het leven van Pryan in de jungle geleefd, die zo ondoordringbaar en overvloedig is dat weinigen van de bewoners van die planeet ooit de grond hebben gezien. Hele steden zijn in de holten van enorme bomen gebouwd en de sterke takken dragen meren, ja, zelfs oceanen.


    Een van de eersten die ik op Pryan ontmoette, was een dwaze oude tovenaar en de draak die 's mans hoeder lijkt te zijn. De tovenaar noemde zich Zifnab (wanneer hij zich tenminsteüberhaupt kan herinneren dat hij een naam heeft!), en alles lijkt erop te wijzen dat hij knettergek is. Alleen zijn er wel momenten waarop zijn gekte een beetje al te zinnig lijkt. Hij weet te veel, die benevelde oude dwaas; hij weet te veel over mij, over de Patrynen, over de Sartanen, over alles. Hij weet te veel en vertelt eigenlijk niks.


    Net als op Arianus zijn de mensch hier op Pryan met elkaar in oorlog. Elfen haten de mensen, de mensen wantrouwen de elfen, de dwergen haten en wantrouwen iedereen. Dat zou ik wel moeten weten. Ik heb met een troep mensen, elfen en een dwerg gereisd. Je hebt nog nooit zo'n stelletje ruziemakers en bekvechters en knokkers meegemaakt. Ik ben er van overtuigd dat ze elkaar zo langzamerhand wel van kant hebben gemaakt. Of anders hebben de titanen ze wel afgeslacht.


    De titanen.


    In het Labyrint heb ik vele angstaanjagende monsters gezien, maar weinigen konden zich meten met de titanen. Het zijn gigantische mensachtigen, blind en met een beperkte intelligentie en zij zijn een schepping van de Sartanen die ze gebruikten als bewakers van de mensch. Zo lang er Sartanen waren, wisten zij de titanen onder controle te houden. Maar op Pryan, net als op Arianus, begon het Sartaanse ras op mysterieuze wijze te slinken. De titanen bleven zonder opdrachten, zonder toezicht achter. Nu dwalen ze in grote aantallen door Pryan en stellen de mensch die ze tegenkomen de volgende vreemde vragen:


    'Waar zijn de citadels? Wat is ons doel?'


    Wanneer ze geen antwoord krijgen, worden de titanen witheet van woede en slaan vervolgens de ongelukkige mensch dood. Niets en niemand kan weerstand bieden aan deze verschrikkelijke schepsels, want ze bezitten een rudimentaire vorm van Sartaanse magie. In feite slaagden ze er bijna in mij te vernietigen, maar dat is weer een ander verhaal.2


    En wat is het antwoord op hun vraag? Waar zijn de citadels? Wat zijn de citadels? Dat werd net zo goed voor mij een vraag. En ik heb in ieder geval gedeeltelijk het antwoord gevonden.


    De citadels zijn stralende steden die door de Sartanen bij hun komst op Pryan gebouwd zijn. Voor zover ik kan opmaken uit de verslagen die de Sartanen hebben nagelaten, waren de steden bestemd om energie te vergaren uit Pryans voortdurend brandende zon en die energie over te brengen naar de andere werelden, via de Poort des Doods, via de macht van de Stootstamper. Maar de Poort des Doods bleef gesloten; de Stootstamper werkte niet. De citadels zijn leeg en verlaten. Hun lichten schijnen zwak, als ze al schijnen.


    


    Abarrach


    


    Vervolgens reisde ik naar Abarrach, de wereld van steen.


    En op deze reis deed ik mijn ongewenste reisgenoot op: Alfred de Sartaan. Alfred doorkruiste de Poort des Doods in een zwakke poging om het kind Bane te vinden, het kind dat ik van Arianus mee teruggebracht had. Alfred verknoeide het natuurlijk. De man kan niet lopen zonder over zijn eigen schoenveters te vallen. Hij miste zijn bestemming en belandde in mijn schip.


    Op dit punt maakte ik een fout. Alfred was nu mijn gevangene. Ik had hem onmiddellijk naar mijn meester moeten terugsturen. Xar zou in staat zijn geweest om, op pijnlijke wijze, alle geheimen aan de ziel van die Sartaan te ontfutselen.


    Maar mijn schip had net Abarrach bereikt. Ik had absoluut geen zin om te vertrekken, geen zin om terug te reizen door de Poort des Doods - een beangstigende, chaotische reis. En om eerlijk te zijn, wilde ik Alfred een poosje bij me houden. Bij onze reis door de Poort des Doods waren we - zonder het te willen - van lichaam verwisseld. Voor een korte tijd bezat ik Alfreds geest, zijn gedachten, angsten en herinneringen. Hij bezat korte tijd de mijne. We keerden ieder naar onze eigen lichamen terug maar ik weet dat ik niet meer helemaal dezelfde was - hoewel het lang duurde eer ik dat aan mezelf wilde toegeven.


    Ik begon mijn vijand te begrijpen. En dat maakte het moeilijk om hem te blijven haten. Bovendien zou later blijken dat we elkaar nodig hadden om in leven te blijven.


    Abarrach is een afgrijselijke wereld. Koude steen aan de buitenkant, gesmolten rots en lava binnenin. De mensch die de Sartanen daar naartoe brachten, konden in die helse grotten niet lang in leven blijven. Het kostte ons al onze magische kracht - die van Alfred en die van mezelf - om te midden van de gloeiende hitte die van de gesmolten oceanen opsteeg en temidden van de giftige dampen die de lucht bezwangerden, in leven te blijven. Maar er leeft wel een volk op Abarrach.


    Net als de doden.


    Hier, op Abarrach, ontdekten Alfred en ik gedegenereerde afstammelingen van zijn ras - de Sartanen. En hier vonden we het tragische antwoord op de vraag wat er met zijn volk was gebeurd. Die Sartanen op Abarrach waren begonnen de verboden kunst van necromantie te beoefenen. De Sartanen lieten hun doden herrijzen, schonken hun iets wat op leven leek, een vervloekt leven, en gebruikten de lijken van hun eigen volk als slaven.


    Volgens Alfred werd die geheime kunst in de oude tijden verboden omdat men tot de ontdekking was gekomen dat iedere keer dat een dode tot leven werd gewekt, een van de levenden ontijdig kwam te overlijden. De Sartanen op Abarrach hadden dat verbod vergeten - of ze negeerden het gewoon.


    Ik dacht dat ik gehard was doordat ik het Labyrint had weten te overleven, en dat ik nauwelijks meer ontvankelijk was voor welke vorm van gruwelijkheid dan ook. Maar de wandelende doden van Abarrach achtervolgen me nog steeds in mijn zwartste dromen. Ik probeerde mezelf ervan te overtuigen dat necromantie een waardevolle aanwinst voor mijn meester zou zijn. Een leger van doden is onverwoestbaar, onoverwinnelijk, onverslaanbaar. Met een dergelijk leger zou mijn meester gemakkelijk de andere werelden kunnen veroveren zonder dat de levens van mijn volk tragisch verspild zou worden.


    Daar op Abarrach eindigde ik bijna zelf als lijk. De gedachte dat mijn lichaam in zinloze slaafsheid zou doorleven, joeg me de stuipen op het lijf. Ik kon de gedachte niet verdragen dat anderen dat zou overkomen. Ik besloot derhalve mijn meester niets te vertellen over de kunst van necromantie die door de Sartanen op die ellendige wereld werd uitgeoefend. Dat was mijn eerste daad van rebellie ten opzichte van mijn meester.


    Het was niet de laatste.


    Er overkwam me nog iets anders op Abarrach, iets dat pijnlijk, verpletterend, irriterend en verwarrend is en me desondanks met ontzag vervult, iedere keer dat ik die herinnering oproep.


    Terwijl we aan een achtervolging poogden te ontkomen, kwamen Alfred en ik per ongeluk in een kamer terecht die bekend staat als de Kamer van de Verdoemden. Door de magie van die kamer werd ik in de tijd teruggevoerd en opnieuw in een ander lichaam geplaatst, het lichaam van een Sartaan. En toen, gedurende die vreemde en betoverende ervaring, was het dat ik een hogere macht ervoer. Het werd mij duidelijk dat ik géén halfgod was, zoals ik altijd had geloofd, en dat de magie die ik beheerste, niet de sterkste kracht in het universum was.


    Er bestaat een andere, sterkere kracht, een weldoende kracht, een kracht die alleen het goede wil, en orde en vrede. In het lichaam van die andere Sartaan verlangde ik ernaar contact met die kracht te krijgen, maar voordat mij dat lukte, vielen andere Sartanen - bang voor onze pasgevonden waarheid - de kamer binnen en sloegen ons neer. Allen die in die kamer bijeen waren gekomen, stierven er. De door ons vergaarde kennis en onze ontdekking gingen verloren, met uitzondering van een mysterieuze profetie.


    Toen ik na een tijdje weer in mijn eigen lichaam ontwaakte, kon ik me alleen maar vaag herinneren wat ik gehoord en gezien had. En ik deed mijn uiterste best om zelfs dat te vergeten. Ik wilde niet erkennen dat ik - vergeleken bij die kracht - net zo zwak was als de mensch. Ik beschuldigde Alfred ervan dat hij me in de war had proberen te brengen, dat hij zelf die illusie had geschapen. Dat ontkende hij natuurlijk. Hij zwoer dat hij precies dezelfde ervaring had gehad.


    Ik weigerde hem te geloven.


    We ontsnapten maar ternauwernood levend uit Abarrach.3 Toen we vertrokken, waren de Sartanen op die walgelijke wereld druk bezig elkaar te vernietigen, bezig de levenden in lazaren te veranderen - dode lichamen waarvan de zielen voor eeuwig gevangen zitten in hun levenloze omhulsels. Ze verschillen van de wandelende lijken en zijn veel gevaarlijker omdat zij wel hersens hebben, en een doel - een duister en vreselijk doel.


    Ik was blij dat ik een dergelijke wereld kon verlaten. Eenmaal binnen de Poort des Doods, liet ik Alfred zijn weg gaan, zoals ik de mijne ging. Hij had me uiteindelijk het leven gered. En ik was ziek van dood, van pijn, van lijden. Ik had er genoeg van.


    Ik wist best wat Xar met Alfred zou doen, als mijn meester hem te pakken zou krijgen.


    


    Chelestra


    


    Ik keerde naar de Nexus terug en bracht in de vorm van een boodschap verslag uit over Abarrach aan mijn meester, omdat ik bang was dat als ik Xar onder ogen kwam, ik de waarheid niet voor hem zou kunnen verbergen. Maar Xar wist dat ik loog. Hij spoorde me op voordat ik de kans kreeg uit de Nexus te ontsnappen. Hij kastijdde me en bracht me bijna om het leven. Ik verdiende de straf. De lichamelijke pijn die ik onderging, was veel gemakkelijker te dragen dan de pijn van mijn schuldgevoel. Uiteindelijk vertelde ik Xar alles wat ik op Abarrach had aangetroffen. Ik vertelde hem over de kunst van de necromantie, over de Kamer van de Verdoemden, en over de hogere macht.


    Mijn meester schonk me vergiffenis. Ik voelde me gereinigd, geheeld. Al mijn vragen waren beantwoord. Ik wist weer wat mijn doel was, mijn streven. Het was Xars doel, Xars streven. En ik was van Xar. Ik reisde naar Chelestra - de wereld van water - vast van plan het vertrouwen dat mijn meester in mij had, te herstellen.


    En toen gebeurde er iets merkwaardigs. De hond - mijn voortdurende metgezel sinds hij me in het Labyrint het leven had gered - verdween. Ik zocht het beest, want ofschoon hij soms lastig is, was ik eraan gewend geraakt hem om me heen te hebben. Hij was weg. Ik voelde me daar beroerd door, maar niet al te lang. Er waren belangrijker zaken.


    Chelestra is een wereld die totaal in water is gevat. De planeet drijft in de koude diepten van de ruimte en zijn buitenste oppervlak bestaat uit puur ijs. Maar binnenin Chelestra hebben de Sartanen een zon geplaatst die op magische wijze in het water brandt en zo het binnenste van de wereld verlicht en verwarmt.


    De Sartanen waren van plan om de zon onder controle te houden maar zij kwamen tot de ontdekking dat hen de macht ontbrak. En dus drijft de zon vrijelijk door het water, waarbij ze alleen maar bepaalde delen van Chelestra gedurende bepaalde tijden verwarmt, waardoor andere delen bevriezen totdat de zon terugkeert. Op Chelestra leeft de mensch op wat zij zeemanen noemen. Op Chelestra leven ook Sartanen, hoewel ik dat aanvankelijk niet wist.


    Mijn aankomst op Chelestra verliep niet helemaal volgens plan. Mijn schip stortte op het water en begon meteen in stukken te breken. Dat was verbazingwekkend, omdat mijn schip aan de buitenzijde door runenmagie werd beschermd en er maar heel weinig krachten zijn - waartoe zeker geen doodgewoon zeewater behoort - die sterk genoeg zijn om die krachtige runen af te breken.


    Ongelukkigerwijs was dit geen doodgewoon zeewater.


    Ik was genoodzaakt mijn schip te verlaten en merkte dat ik in een enorme, oneindige oceaan aan het zwemmen was. Ik wist dat ik vast en zeker zou verdrinken, maar ik kwam - tot mijn vreugde en tot mijn verbazing - tot de ontdekking dat ik het water net zo gemakkelijk kon inademen als lucht. Ik kwam ook - met aanzienlijk minder vreugde - tot de ontdekking dat het water tot gevolg had dat mijn runenmagie volledig vernietigd werd, wat mij net zo krachteloos en hulpeloos als een mensch maakte.


    Op Chelestra legde ik verdere bewijzen van een hogere macht bloot. Die macht echter werkt niet ten goede, maar ten kwade. Die wordt door angst aangevuurd, voedt zich met terreur en geniet van het doen toekomen van pijn. Die leeft uitsluitend om chaos, haat en vernieling te bevorderen.


    Die kwade macht, belichaamd in enorme drakenslangen, verleidde me bijna om zijn dienaar te worden. Ik werd door drie mensch kinderen gered, van wie eréén later in mijn armen stierf. Ik zag het kwaad toen in het juiste licht. Ik begon te begrijpen dat het de bedoeling had alles te vernietigen - zelfs mijn eigen volk.


    Ik besloot het kwaad te bestrijden, ofschoon ik wist dat ik het niet kon overwinnen. Die macht is onsterfelijk. Die leeft in ons allen. Wij zijn de scheppers.


    Eerst dacht ik dat ik de enige was die het bestreed, maar iemand voegde zich aan mijn zijde in die strijd - mijn vriend, mijn vijand.


    Alfred was ook op Chelestra aangekomen, ongeveer tegelijk met mij, hoewel we op heel verschillende plaatsen landden. Alfred merkte dat hij in een crypte was die leek op die op Arianus waar vrijwel zijn hele volk dood in lag. Maar de mensen in de crypte op Chelestra leefden - de Sartaanse Raad, diegenen die eeuwen geleden voor de splitsing van de wereld verantwoordelijk waren geweest.


    Ze werden bedreigd door de boosaardige drakenslangen en waren niet in staat die te bestrijden omdat het zeewater hun magie tot nul reduceerde en daarom riepen de Sartanen de hulp van hun broeders in. In afwachting van de komst van de andere Sartanen brachten ze zich vervolgens in een soort winterslaap.


    De enige die kwam - en dat alleen per ongeluk - was Alfred.


    Onnodig te zeggen dat hij niet precies degene was op wie de Raad zat te wachten.


    Het hoofd van de Raad, Samah, is het spiegelbeeld van mijn meester, Xar (hoewel geen van beiden me die vergelijking in dank zou afnemen!). Beiden zijn trots, onbarmhartig en ambitieus. Beiden zijn ervan overtuigd dat zij de ultieme macht in de wereld bezitten. Het idee dat er een grotere macht zou kunnen zijn, een hogere macht, klinkt hen als een vloek in de oren.


    Samah kwam erachter dat Alfred niet alleen in die hogere macht geloofde, maar dat hij er in feite na aan toe was om ermee in verbinding te treden. Samah beschouwde dat als openlijke rebellie. Hij probeerde Alfred te breken, zijn geloof te vernietigen. Het was hetzelfde als proberen brooddeeg te breken. Alfred incasseerde gedwee iedere stomp, iedere slag. Hij weigerde toe te geven, weigerde Samahs bevelen te accepteren. Ik moet toegeven dat ik bijna medelijden met Alfred had. Eindelijk had hij het volk gevonden dat hij zo graag had willen vinden, en nu kwam hij tot de ontdekking dat hij hen niet kon vertrouwen. En niet alleen dat, hij kwam achter een verschrikkelijke waarheid uit het verleden van de Sartanen.


    Met de hulp van een ongewone bondgenoot (mijn eigen hond, om precies te zijn) struikelde Alfred per ongeluk (letterlijk) in een geheime Sartaanse bibliotheek. Daar ontdekte hij dat Samah en de Raad het bestaan van die hogere macht hadden ontdekt. De Splitsing was helemaal niet nodig geweest. Met behulp van die macht hadden de Sartanen voor de vrede kunnen werken.


    Samah wilde echter geen vrede. Hij wilde de wereld op zijn manier - en alleen op zijn manier. En dus brak hij de wereld in stukken. En toen hij probeerde er weeréén geheel van te maken, verbrokkelde de wereld ongelukkigerwijs in steeds kleinere stukken die hem tussen de vingers door glipten.


    Alfred kende nu de waarheid. Alfred vormde nu een bedreiging voor Samah.


    Maar het was Alfred - die onderdanige, struikelende Alfred die alleen al bij het woord 'gevaar' flauw viel - die zich aan mijn zijde voegde in mijn strijd tegen de drakenslangen.4 Hij redde mij het leven, het leven van de mensch, en heel waarschijnlijk het leven van zijn eigen ondankbare volk.


    Ondanks dat alles - of misschien dankzij dat alles - veroordeelde Samah Alfred tot een vreselijk lot. Samah wierp Alfred en Orla, de vrouw die hem liefheeft, in het Labyrint.


    


    Nu ben ik de enig overgeblevene die de waarheid kent omtrent het gevaar dat ons te wachten staat. De kwade machten die de drakenslangen belichamen, willen niet over ons heersen - zij willen niets dat opbouwend is. Lijden, wanhoop, chaos, angst - dat is hun doel. En zij zullen dat bereiken, tenzij wij ons allemaal verenigen om een manier te vinden om hen tegen te houden. Want de drakenslangen zijn machtig, veel machtiger dan iemand van ons. Veel machtiger dan Samah. Veel machtiger dan Xar.


    Ik moet mijn meester daarvan zien te overtuigen - een taak die niet eenvoudig zal zijn. Hij verdenkt mij er al van dat ik een verrader ben. Hoe kan ik hem bewijzen dat mijn trouw aan hem, en aan mijn volk, nooit groter was dan op dit moment?


    En Alfred. Wat moet ik met Alfred aan. Die aardige, vage, struikelende Sartaan zal in het Labyrint niet lang in leven blijven. Ik zou terug kunnen gaan om hem te redden ... als ik durfde.


    Maar - dat moet ik wel toegeven - ik ben bang.


    Ik ben nu banger dan ik ooit van mijn leven ben geweest. Het kwaad is heel groot, heel machtig, en ik sta er alleen voor, zoals mijn naam al voorspelde.


    Alleen, afgezien van een hond dan.


    


    1. DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods.


    2. ElfenSter, boek 2 van de cyclus De Poort des Doods.


    3. VuurZee, boek 3 van de cyclus De Poort des Doods.


    4. ToverSlang, boek 4 van de cyclus De Poort des Doods.


  


  
    


    


    PROLOOG


    


    Ik schrijf dit terwijl ik in een Sartaanse cel zit en op mijn bevrijding wacht.1 Dat zal nog wel een hele tijd duren, vermoed ik, want het zeewater dat me zal bevrijden, rijst maar heel langzaam. Het niveau van het water zal ongetwijfeld door de mensch onder controle worden gehouden omdat ze geen van de Sartanen kwaad willen doen maar hen alleen maar van hun magie willen beroven.2 Het zeewater op Chelestra kan net als lucht worden ingeademd, maar een muur van water die op het land neerslaat, zou behoorlijk wat schade kunnen aanrichten. Wat een merkwaardig staaltje van praktisch denken van de mensch om aan die invalshoek te denken. Ik vraag me echter af hoe ze erin geslaagd zijn de drakenslangen - de serpenten - te dwingen hun medewerking te verlenen. De serpenten3 van Chelestra...


    Al eerder had ik het kwaad het hoofd moeten bieden - ik was in het Labyrint geboren, had het overleefd en was eraan ontkomen. Maar ik had nooit een kwaad als het hunne ontmoet. Deze schepsels hebben mij geleerd in een hogere macht te geloven - een macht waarover wij ternauwernood enige controle hebben, een macht die onlosmakelijk met het kwaad verbonden is.


    Alfred, mijn oude Nemesis, jij zou ontzet zijn als je deze verklaring las. Ik kan bijna je protest horen stotteren en stamelen.


    'Nee, nee! Er is een overeenkomstige macht van het goede. Wij hebben het gezien, jij en ik!' Dat is wat jij tegen me zou zeggen.


    Heb je het echt gezien, Alfred? En als dat zo is, waar dan? Jouw eigen volk heeft je openlijk aan de kaak gesteld als een ketter en je naar het Labyrint gestuurd; daar hebben ze in ieder geval mee gedreigd. En Samah lijkt me niet iemand die loze dreigementen uit. Hoe sta je nu tegenover jouw macht van het goede, Alfred? ... Nu je in het Labyrint voor je leven moet vechten?


    Ik zal je vertellen hoe ik erover denk. Ik geloof dat die macht in een heleboel opzichten net als jij is - zwak en struikelend. Ofschoon ik moet toegeven dat jij voor ons opkwam in onze strijd tegen de serpenten - als jij tenminste inderdaad degene was die de slangenmagiër werd, zoals Grundle beweerde.


    Maar toen het erop aan kwam dat je je teweer moest stellen tegenover Samah (en ik durf er alles op te zetten dat je de schoft de baas had kunnen zijn), kon jij je 'je web van betovering niet herinneren'. Je stond gedwee toe dat jij en de vrouw die je liefhebt, werden weggevoerd, naar een oord waarvan je, als je tenminste nog steeds in leven bent, waarschijnlijk zou wensen dat je er niet was.


    Het zeewater begint nu onder de deur door te sijpelen. Hond weet niet wat hij ervan moet denken. Hij blaft er tegen en probeert het ervan te overtuigen dat het zich moet omkeren en weg moet gaan. Ik weet hoe hij zich voelt. Het enige dat ik kan doen, is hier kalm zitten afwachten, wachten tot de lauwe vloeistof over de neuzen van mijn laarzen begint te kruipen, wachten op dat verschrikkelijke gevoel van paniek dat me zal bekruipen wanneer ik voel dat mijn magie bij de aanraking van het water begint op te lossen.


    Het zeewater is mijn redding. Ik moet me dat voor ogen blijven houden. De Sartaanse runen die me in deze kamer gevangen houden, beginnen hun kracht al te verliezen. Hun rode gloed begint te vervagen. Die zal uiteindelijk helemaal doven en dan zal ik vrij zijn.


    Vrij om waar naartoe te gaan? Om wat te gaan doen?


    Ik moet naar de Nexus terugkeren en mijn meester voor het gevaar van de serpenten waarschuwen. Xar zal het niet geloven; hij zal het niet willen geloven. Hij heeft zichzelf altijd als de grootste macht in het universum beschouwd. En hij had beslist alle reden om te geloven dat dat waar was. De duistere en angstaanjagende macht van het Labyrint kon hem niet verpletteren. Zelfs nu trotseert hij het dagelijks om nog meer leden van ons volk uit die verschrikkelijke gevangenis te halen.


    Maar tegen de magische macht van de kwaadaardige serpenten - en ik begin te geloven dat ze alleen maar de dienaren van het kwaad zijn - zal Xar niet opkunnen. Die afschrikwekkende, chaotische macht is niet alleen maar sterk, die is ook slinks en sluw. Die krijgt zijn zin door ons te vertellen wat wij willen horen, door ons de hand te likken, door voor ons te kruipen, door ons te dienen. Die kan het niet schelen zich als minderwaardig voor te doen, die kent geen waardigheid, geen eergevoel. Die gebruikt leugens die hun kracht peuren uit het feit dat het leugens zijn die wij onszelf voorhouden.


    Als die kwaadaardige macht de Poort des Doods binnendringt en er niets wordt ondernomen om hem tegen te houden, voorzie ik een tijd waarin dit universum een gevangenis vol lijden en wanhoop zal worden. De vier werelden - Arianus, Pryan, Abarrach en Chelestra - zullen worden vernietigd. Het Labyrint zal niet worden vernietigd, zoals we hadden gehoopt. Mijn volk zal uit de ene gevangenis ontsnappen om in de volgende terecht te komen.


    Ik moet ervoor zorgen dat mijn meester dat gelooft! Maar hoe dan, wanneer ik er soms niet eens zeker van ben of ik mezelf wel kan geloven...


    Het water staat nu tot aan mijn enkels. Hond is met blaffen opgehouden. Hij kijkt me vol verwijt aan, hij wil weten waarom we deze onaangename plek niet verlaten. Hij probeerde het water op te lebberen en kreeg het in zijn neus.


    Op de straat onder mijn raam, waar het water nu als een brede en gestage rivier stroomt, is geen Sartaan te zien. Ik kan in de verte hoorngeschal horen - waarschijnlijk de mensch die naar Chalice optrekt, zoals de Sartanen hun toevluchtsoord noemen. Mooi, dat betekent dat er schepen in de buurt zijn - de dompelaars van de mensch. Mijn schip, de dompelaar van de dwergen die ik met magie bewerkte om me door de Poort des Doods te loodsen, ligt bij Draknor, het eiland van de serpenten, afgemeerd.


    Ik verlang er niet naar om daarnaar terug te keren, maar ik heb geen keus. Dat schip, versterkt door de runen, is het enige vaartuig op deze wereld dat me veilig door de Poort des Doods kan voeren. Ik hoef alleen maar naar mijn benen te kijken die nu nat van het zeewater zijn, om te zien dat de blauwe runen die op mijn huid zijn getatoeëerd, al beginnen te vervagen. Het zal heel lang duren voor ik weer in staat zal zijn mijn magie te gebruiken om een ander schip gereed te maken. En er is geen tijd meer. Mijn volk heeft geen tijd meer.


    Met een beetje geluk kan ik ongezien op Draknor komen, mijn schip terug stelen en vertrekken. De serpenten hebben vast en zeker al hun aandacht gericht op het helpen bij de aanval op Chalice, hoewel ik het een vreemd, en misschien wel een slecht teken vind dat ik er nog niet eentje heb gezien. Maar, zoals ik al zei, ze zijn slinks en sluw en wie weet wat ze voor plannen aan het uitbroeden zijn?


    Ja, hond, we gaan. Ik vertrouw erop dat honden kunnen zwemmen. Ik geloof dat ik ooit eens ergens gehoord heb dat alle lagere vormen van dierlijk leven voldoende kunnen zwemmen om zich drijvende te houden. Het is de denkende man die in paniek raakt en verdrinkt.


    


    1. Deze aantekening, geschreven in de menselijke taal en in Haplo's handschrift, staat achterin het dagboek dat de Patryn van het dwergenmeisje Grundle had gekregen. Het is opvallend dat Patrynen gewoonlijk de mensch taal gebruiken om gebeurtenissen en gedachten op te schrijven, omdat ze hun eigen magische runentaal veel te machtig vinden om voor alles en nog wat te worden gebruikt.


    2. Verwijzing naar het feit dat het zeewater in de wereld van Chelestra de machtige magische krachten van zowel Sartanen als Patrynen teniet doet. Zie ToverSlang, boek 4 van de cyclus De Poort des Doods.


    3. 'Drakenslang' is een term van de mensch, uitgevonden door Grundle. Het Sartaanse woord voor dit schepsel is 'serpent'. In dit boek gebruikt Haplo het Sartaanse woord, in tegenstelling tot zijn voorgaande werk. Waarom hij die verandering invoerde, blijft onduidelijk. Een van de redenen ligt nogal voor de hand -hij wilde deze zogenaamde 'draken' niet verwarren met de echte draken die de wereld bevolken. Haplo gebruikte een Sartaans woord omdat de Patrynen, die dit kwaad nog nooit eerder hadden aanschouwd, er zelf geen woord voor hebben.


  


  
    


    


    1


    SURUNAN, CHELESTRA


    


    Het zeewater klotste traag door de straten van Surunan, de stad die door de Sartanen gebouwd was. Het water steeg langzaam, stroomde door deuren en ramen, en spoelde over laag gelegen daken. Stukken Sartaans leven dreven op het wateroppervlak - een ongebroken aardewerken pot, de sandaal van een man, de kam van een vrouw, een houten stoel.


    Het water sijpelde de kamer van Samahs huis in die door de Sartanen als gevangeniscel werd gebruikt. Die cel lag op een bovenverdieping en lag nog net boven het wassende tij. Maar uiteindelijk kwam het water onder de deur door, stroomde over de vloer, kroop omhoog langs de muren van de kamer. Het contact met het water verjoeg de magie, ontbond het, bracht het tot niets terug. De schitterende runen waarvan de schroeiende hitte Haplo had verhinderd om zelfs maar bij de deur in de buurt te komen, sisten en doofden. De runen die het raam hadden bewaakt waren nog de enige die intact waren. Hun heldere gloed werd in het water eronder gereflecteerd.


    Als gevangene van de magie zat Haplo in gedwongen nietsdoen naar de weerkaatsing van de runen in het stijgende zeewater te kijken, en zag hoe ze op de stromingen en draaikolkjes van het water sprongen en dansten. Op het moment waarop het water de onderkant van de runen op het raam raakte, op het moment waarop hun gloed begon te flikkeren en vervagen, stond Haplo op. Het water reikte tot aan zijn knieën. De hond jankte. Hij had zijn kop en schouders boven het water en voelde zich verre van gelukkig.


    'Dit is het dan, jong. Tijd om te gaan.' Haplo duwde het boek waarin hij aan het schrijven was geweest in zijn hemd en stopte het veilig tussen zijn broek en zijn huid bij de broekband.


    Terwijl hij dat deed, merkte hij dat de runen die op zijn huid waren getatoeëerd, vrijwel volledig vervaagd waren. Het zeewater dat zijn redding was, dat hem in staat stelde om te ontsnappen, was ook een vloek. Met het verdwijnen van zijn magische kracht was hij even hulpeloos als een pasgeboren kind, en hij had geen moeder die haar troostende, beschermende armen om hem heen sloeg.


    Hoewel hij zwak en machteloos was, en onrustig in ziel en geest, moest hij die kamer verlaten en zich in de enorme zee storten waarvan het water hem het leven schonk, terwijl het ondertussen zijn leven wegspoelde en hem op een gevaarlijke reis zou meevoeren.


    Haplo duwde het raam open en wachtte. De hond keek vragend naar zijn baas. Het was verleidelijk om te blijven waar hij was, in de veilige gevangenis. Buiten, ergens achter die beschermende muren, wachtten de serpenten. Zij zouden hem vernietigen, zij moesten hem wel vernietigen; hij kende de waarheid. Hij wist wat zij werkelijk waren - de belichaming van chaos.


    Deze kennis van de waarheid was precies de reden waarom hij moest vertrekken. Hij moest zijn meester waarschuwen. Een vijand, groter dan ze ooit hadden aanschouwd - wreder en geslepener dan elke draak in het Labyrint, machtiger dan de Sartanen - stond op het punt hen te vernietigen.


    'Schiet op,' zei Haplo tegen de hond en wees hem de weg.


    Opgelucht dat ze eindelijk deze sompige, vervelende plek zouden verlaten, sprong de hond vrolijk uit het raam en plonsde in het water in de straat eronder. Haplo haalde diep adem - een instinctieve reactie en niet echt nodig, omdat het zeewater als lucht kon worden ingeademd - en sprong hem achterna.


    


    De Kelk was het enige stuk vasteland in de waterwereld van Chelestra. De Sartanen hadden de Kelk, gevat in zijn eigen beschermende luchtbel, zodanig ontworpen dat er een sterke overeenkomst was met de wereld die zij hadden gesplitst en verlaten. Het water dat de Kelk omringde, gaf een illusie van lucht, waardoorheen Chelestra's in het water drijvende zon rimpelend straalde. De serpenten hadden de barrière doorbroken en nu liep de Kelk onder water.


    Haplo zag een stuk hout, kreeg het te pakken en gebruikte het om zich drijvende te houden. Hij peddelde in het water, tuurde om zich heen in een poging te weten waarheen hij op weg was en zag tot zijn opluchting de bovenkant van de Raadshal. Die stond op een heuvel en zou de laatste plek worden die door het stijgende tij onder water kwam te staan. Daar zouden ongetwijfeld de Sartanen hun toevlucht hebben gezocht. Hij kneep zijn ogen toe in het zonlicht dat in het water vonkte en dacht dat hij personen op het dak kon onderscheiden. Zij zouden zich zo lang mogelijk droog houden, buiten bereik van het water dat de magie zou verkrachten.


    'Ga er niet tegenin,' raadde hij hun aan, hoewel ze veel te ver weg waren om hem te kunnen horen. 'Het wordt er uiteindelijk alleen maar ellendiger door.'


    Hij had er nu tenminste een idee van waar hij zich bevond. Hij stuwde zich voorwaarts, de kant op van de stadsmuren die hij uit het water kon zien steken. De muren scheidden het Sartaanse deel van de stad van dat wat ooit het deel van de mensch was geweest. En daar achter lag de kust van de Kelk; de kust en de landingstroepen van de mensch en een schip om hem naar Draknor te brengen. Op die gekwelde zeemaan lag zijn eigen dwergendompelaar afgemeerd, door de magie van de runen gewijzigd en versterkt om hem door de Poort des Doods te voeren. Zijn enige hoop op ontsnapping.


    Maar op Draknor waren ook de serpenten.


    'Als dat het geval is,' zei hij tegen de hond die dapper naast hem voort peddelde, waarbij zijn voorpoten als een machientje werkten terwijl de achterpoten niet precies wisten wat ze met die vreemde bezigheid van zwemmen aan moesten maar even goed hun best deden, 'dan wordt dit een heel kort tripje.'


    Zijn plannen waren vaag en ze konden niet uitgewerkt worden tot hij wist waar de slangen waren... en hoe hij ze kon mijden.


    Zich op het hout in evenwicht houdend, duwde hij zich vooruit door met zijn benen het water weg te trappen. Hij had de plank kunnen achterlaten om zich aan de zee over te geven, die hij net zo gemakkelijk als lucht inademde. Maar hij verafschuwde die eerste ogenblikken van ontzetting die volgden op een poging zich moedwillig te verdrinken, waarbij het lichaam weigerde de verzekering van de hersens te accepteren dat het alleen maar terugkeerde naar de baarmoeder, naar een wereld die het ooit had gekend. Hij hield de plank stijf vast en schopte tot zijn benen pijn begonnen te doen.


    Het drong plotseling tot hem door dat die plank een onheilspellend teken was. Tenzij hij zich vergiste, was die van een van de houten dwergendompelaars afkomstig, en hij was gebroken, de beide uiteinden waren versplinterd.


    Was de vreedzame verovering van Surunan de serpenten gaan vervelen, hadden ze zich tegen de mensch gekeerd en hen afgeslacht?


    'Als dat zo is,' mompelde Haplo, 'moet ik mezelf daar de schuld van geven.'


    Hij schopte nog harder, nog sneller omdat hij wanhopig graag wilde weten wat er was gebeurd. Maar hij werd al gauw moe en zijn spieren begonnen te branden en te verkrampen. Hij zwom tegen het tij in, tegen de stroming van het zeewater dat de stad ingeleid werd. Het verlies van zijn magie maakte hem ongewoon zwak; hij wist dat van een vorige wrange ervaring. Het tij dreef hem tegen de stadsmuren op. Hij kon zich aan een koepeltje vastgrijpen en klom erop met de bedoeling niet alleen wat uit te rusten maar ook om wat te verkennen, om te proberen een glimp op te vangen van wat er voor hem op het strand lag. De hond probeerde ook te stoppen maar de stroom droeg hem verder. Haplo leunde gevaarlijk ver opzij en wist hem in zijn nekvel te grijpen. Hij trok hem naar zich toe - waarbij de achterpoten van het dier krabbelden om houvast te vinden - en trok hem naast zich op de balustrade.


    Vanaf dat uitkijkpunt had hij een uitstekend zicht op de haven van Surunan en de kustlijn daarachter. Haplo keek en knikte grimmig.


    'We hadden ons geen zorgen hoeven maken, jong,' zei hij en gaf een klap op de natte flank van de hond. 'Die zijn tenminste veilig.'


    Het dier grijnsde en schudde zich uit.


    De vloot van dompelaars van de mensch lag in een min of meer rechte lijn in de haven. De zonnejagers deinden op het oppervlak. Er stonden mensch op de boeg te wijzen en te schreeuwen, leunden over de relingen of sprongen in het water. Talrijke kleinere boten voeren heen en weer tussen schip en strand en zetten waarschijnlijk de dwergen over, die niet konden zwemmen. De mensen en de elfen - veel meer thuis in het water - waren een aantal immens grote walvissen aan het dirigeren die ruw gebouwde en zwaar beladen vlotten in de haven voortduwden.


    Bij het zien van de vlotten wierp Haplo een blik omlaag naar de houten plank die hij mee omhoog getrokken had. Daarom hadden ze de dompelaars afgebroken. De mensch was met de invasie bezig.


    'Maar... waar zijn de serpenten?' vroeg hij aan de hond, die hijgend aan zijn voeten lag.


    Duidelijk nergens te zien. Haplo keek zo lang hij kon, enerzijds gedreven door de noodzaak deze wereld te ontvluchten en terug te keren naar de Nexus en zijn meester, anderzijds vol zelfbeheersing omdat hij wel levend in die wereld moest aankomen. Geduld, behoedzaamheid - harde lessen om te leren, maar het Labyrint was een uitstekende leerschool geweest.


    Hij zag nergens een slangenkop boven het water uitsteken. Misschien waren ze allemaal ondergedoken, druk bezig gaten te boren in de fundering van de Kelk waardoor het zeewater kon stromen.


    'Ik moet erachter komen,' zei Haplo gefrustreerd tegen zichzelf. Als de slangen wisten dat hij vrij was en van plan om de Kelk te ontvluchten, zouden ze hem tegenhouden als ze konden.


    Hij overwoog de alternatieven tegen elkaar af. De tijd nemen om met de mensch te praten, betekende oponthoud en het risico dat hij zijn aanwezigheid aan hen onthulde. Ze zouden hem met vreugde begroeten en zouden zich aan hem vast willen klampen, hem gebruiken. Hij had geen tijd om met de mensch te dollen. Maar niet de tijd nemen om uit te vinden wat er met de serpenten gaande was, zou nog groter oponthoud kunnen betekenen - misschien zelfs wel een fataal oponthoud.


    Hij wachtte een paar seconden in de hoop wat van de slangen te zien.


    Niets. En hij kon niet eeuwig op die verdomde muur blijven staan.


    Haplo besloot dat hij op zijn geluk zou vertrouwen en plonsde weer in het water. De hond sprong hem met een woeste blaf achterna.


    


    Haplo zwom de haven in. Hangend aan het hout zorgde hij ervoor zich laag in het water te houden en uit de buurt van de verkeersstroom te blijven. Hij was de mensch welbekend en hij wilde hen zo veel mogelijk mijden. Hij hield de plank stevig vast en tuurde nauwlettend naar de dwergenboten. Het speelde door zijn hoofd dat hij met Grundle zou praten, als hij haar kon vinden. Ze had meer vernuft dan de meeste mensch en, hoewel ze ongetwijfeld veel drukte om hem zou maken, nam hij aan dat hij wel kans zou zien zich zonder veel moeite uit haar liefhebbende greep los te maken.


    Hij kon haar echter niet vinden. En er was nog steeds geen spoor van de serpenten. Maar hij vond wel een kleine dompelaar aan een paal vastgebonden, eentje die gebruikt werd om dwergen te redden die het ongeluk hadden gehad om in het water te vallen. Hij dreef er dicht naar toe en bekeek het schip nauwkeurig. Er was niemand aan boord; het leek verlaten.


    Een door een walvis voortgedreven vlot was net op het strand aangekomen. Talloze dwergen waren er omheen verzameld en maakten aanstalten de lading eraf te halen. Haplo vermoedde dat de bemanning van de dompelaar zich daar ook onder bevond.


    Hij zwom er naartoe. Het was te mooi om te laten lopen. Hij zou het stelen en ermee naar Draknor varen. Als de serpenten daar waren... nou ja... daar zou hij wel over nadenken als de tijd gekomen was...


    Iets groots en levends en glibberigs bonsde tegen hem aan. Haplo's hart maakte een sprongetje. Hij slikte zijn adem in en tegelijkertijd een mondvol zeewater, verslikte zich en begon te hoesten. Hij schopte zich achteruit, weg van het schepsel, had alle moeite om weer adem te krijgen en bereidde zich voor op een gevecht.


    Een glanzende kop met twee knoopjesogen en een wijdopen, lachende bek plopte uit het water vlak voor hem op. Aan weerszijden van hem kwamen nog twee koppen te voorschijn en er zwommen er vier met speelse vrolijkheid om hem heen en duwden en stootten hun neuzen tegen hem aan.


    Dolfijnen.


    Haplo snakte naar adem en spuugde het water uit. De hond probeerde woedend te blaffen, wat de dolfijnen uitermate vermakelijk vonden en ze verzopen de hond bijna. Haplo sleepte zijn voorpoten op de plank waar het dier hijgend en glurend bleef liggen.


    'Waar zijn de drakenslangen?' vroeg Haplo, de mensentaal gebruikend.


    Eerder hadden de dolfijnen geweigerd met hem te praten of ook maar iets met hem van doen te hebben. Maar dat was toen ze nog dachten dat hij met de serpenten heulde - wat waar genoeg was. Nu was hun houding ten opzichte van hem veranderd. Ze begonnen opgewonden te piepen en te fluiten en een paar begonnen weg te zwemmen om gretig het bericht onder de mensch te verspreiden dat de mysterieuze man met de blauw getatoeëerde huid weer was komen opdagen.


    'Nee! Wacht, ga nog niet weg. Vertel niemand dat jullie me hebben gezien,' zei hij haastig. 'Wat is hier aan de hand? Waar zijn de drakenslangen?'


    De dolfijnen piepten en kwekten. In een paar seconden hoorde Haplo alles wat hij wilde weten en een heleboel dat hij niet wilde weten.


    'We hoorden dat Samah jou gevangen nam...'


    'De slangen brachten het lichaam van die arme Alake terug naar...'


    'Ouders zijn door verdriet overmand...'


    'Slangen zeiden dat jij...'


    '...en de Sartaan...'


    'Ja, dat jij en de Sartaan verantwoordelijk waren...'


    'Jij speelde dubbel spel...'


    'Verraadde je vrienden...'


    'Lafaard...'


    'Niemand geloofde...'


    'Jawel, dat deden ze wel...'


    'Nee, dat deden ze niet. Nou ja, misschien eventjes...'


    'Hoe dan ook, de slangen hebben hun magie gebruikt om gaten in de Kelk te boren...'


    'Gigantische gaten!'


    'Enorm!'


    'Immens!'


    'Vloeddeuren.'


    'Direct open... een muur van water...'


    'Vloedgolf...'


    'Niemand overleefde... Sartanen verpletterd!'


    'Platgewalst...'


    'Stad vernield...'


    'Wij waarschuwden de mensch voor de drakenslangen en hun boorgaten...'


    'Grundle en Devon kwamen terug...'


    'Vertelden het ware verhaal. Jij bent een held...'


    'Nee, dat is hij niet. Dat was iemand die Alfred heette.'


    'Ik was alleen maar beleefd...'


    'Mensch waren bezorgd...'


    'Ze willen de Sartanen niet doden...'


    'Ze zijn bang voor de drakenslangen. Dwergenschepen zijn er naartoe gevaren om het te onderzoeken...'


    'Maar de slangen zijn nergens te zien...'


    'De dwergen zetten de vloeddeuren alleen maar op een kiertje...'


    'Stop! Hou je kop!' schreeuwde Haplo nadat hij er eindelijk in slaagde zich verstaanbaar te maken. 'Wat bedoel je met "de slangen zijn nergens te zien"? Waar zijn ze dan?'


    De dolfijnen begonnen onderling te bekvechten. Sommige zeiden dat de serpenten naar Draknor waren teruggegaan, maar het overgrote deel was van mening dat de slangen door de gaten waren gezwommen en de Sartanen in Surunan aan het aanvallen waren.


    'Nee, dat is niet waar,' zei Haplo. 'Ik kom net uit Surunan en het is rustig in de stad. De Sartanen zitten voor zover ik weet veilig in hun Raadskamer en proberen droog te blijven.'


    De dolfijnen leken aardig teleurgesteld door dat nieuws. Ze wilden helemaal niet dat de Sartanen iets zou overkomen, maar het zou wel een prachtig verhaal zijn geweest. Nu waren ze het ineens allemaal met elkaar eens.


    'De drakenslangen moeten met elkaar terug zijn gegaan naar Draknor.'


    Haplo moest dat wel met ze eens zijn. De serpenten waren terug naar Draknor. Maar waarom? Waarom hadden ze zo plotseling Surunan verlaten? Waarom hadden ze ervan afgezien de Sartanen uit te roeien? Waarom hadden ze het plan laten varen om chaos onder de mensch te stichten, ze tegen elkaar op te zetten?


    Haplo had geen antwoorden op die vragen en veronderstelde wrang dat het er wel niet toe zou doen. Wat er wel toe deed, was dat de drakenslangen op Draknor waren, net als zijn schip.


    'Ik neem aan dat geen van jullie naar Draknor is gegaan om daar achter te komen?' vroeg hij.


    Bij de gedachte alleen al krijsten de dolfijnen gealarmeerd en ze schudden nadrukkelijk met hun kop. Niemand zou bij Draknor in de buurt willen komen. Het was een verschrikkelijk oord vol droefheid en kwaad. Het water zelf was giftig en doodde alles wat erin zwom.


    Haplo vertelde maar niet dat hij zelf in het water had gezwommen en het had overleefd. Hij kon het deze vriendelijke dieren niet kwalijk nemen dat ze niet bij Draknor in de buurt wilden komen. Hijzelf zag er ook niet bepaald vol vreugde naar uit om naar die ellendige zeemaan terug te gaan. Maar hij had geen andere keus.


    Nu was het voornaamste probleem hoe hij de dolfijnen kwijt kon raken. Gelukkig was dat eenvoudig genoeg. Ze vonden het heerlijk om zich belangrijk te voelen.


    'Ik heb jullie nodig om een boodschap naar de leiders van de mensch te brengen, die persoonlijk aan ieder lid van de koninklijke families moet worden overhandigd. Begrepen? Het is uiterst belangrijk.'


    'We zullen het graag doen...'


    'Je kunt erop vertrouwen...'


    'Onvoorwaardelijk...'


    'Zullen iedereen vertellen...'


    'Nee, niet iedereen...'


    'Alleen de koninklijke...'


    'Stuk voor stuk, zeg ik...'


    'Ik weet zeker dat hij zei...'


    Toen hij ze weer lang genoeg stil had gekregen om zijn stem te laten horen, vertelde Haplo wat de boodschap was, ervoor zorgend dat die ingewikkeld was en vol haken en ogen zat.


    Toen hij er zeker van was dat de aandacht van de dolfijnen niet langer op hemzelf was gevestigd, zwommen hij en zijn hond naar de dompelaar, klommen aan boord en voeren weg.
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    DRAKNOR, CHELESTRA


    


    Haplo had het navigatiesysteem van de dwergen nooit helemaal onder de knie gekregen; volgens Grundle was het afhankelijk van de geluiden die door de zeemanen zelf werden uitgezonden. Aanvankelijk maakte hij er zich zorgen over of hij in staat zou zijn Draknor te vinden, maar hij ontdekte gauw genoeg dat de zeemaan gemakkelijk te vinden was... veel te gemakkelijk. De serpenten lieten een spoor van smerig slijm achter. De weg leidde naar de troebele duistere wateren die de gekwelde zeemaan omringen.


    De duisternis slokte hem op. Hij was de grotten van Draknor binnengevaren. Hij kon niets zien, en uit angst aan de grond te lopen, vertraagde hij de vaart van de dompelaar tot die bijna niet meer bewoog. Als het moest, kon hij door het smerige water zwemmen; dat had hij al eerder gedaan. Maar hij hoopte dat het niet nodig zou zijn om te zwemmen.


    Zijn handen waren droog en zijn onderarmen ook, omdat hij de natte mouwen had opgerold. De runen waren heel zwak, maar ze waren zichtbaar. En hoewel ze hem de magische kracht van een kind van twee gaven, was het zien van de vaalblauwe tekens geruststellend. Hij wilde niet nog eens nat worden.


    De boeg van de dompelaar schraapte over een rots. Haplo stuurde haar snel omhoog en slaakte een zucht toen dat zonder haperingen lukte. Hij besloot dat hij het moest riskeren het vaartuig naar het oppervlak te brengen...


    De runen op zijn handen! Blauw. Zwak blauw...


    Haplo liet het schip helemaal stilliggen en keek naar de tekens. Een zwakke blauwe kleur, nog lang niet zo blauw als de aderen die onder zijn huid op de rug van zijn handen liepen. En dat was vreemd. Verdomd vreemd!


    Hoe zwak ze ook waren, de tekens hadden horen te gloeien - als reactie van zijn eigen lichaam op het gevaar van de slangen. Maar de tekens reageerden niet zoals ze in het verleden hadden gedaan, en hij realiseerde zich dat zijn overige instincten dat evenmin deden. Hij had het niet eerder opgemerkt omdat hij te druk bezig was geweest met het besturen van de dompelaar.


    Toen hij de vorige keer in de buurt van het slangenest was gekomen, had hij zich door de verlammende angst die van de monsters uitstraalde, nauwelijks kunnen bewegen en haast niet kunnen denken.


    Maar Haplo was niet bang; tenminste, verbeterde hij zich, hij was niet bang voor zichzelf. Zijn angst ging dieper. Het was een kille angst die hem van binnen verkrampte.


    'Wat is er aan de hand, jong?' vroeg hij aan de hond die tegen hem aan was gekropen en tegen zijn been aan lag te kreunen.


    Haplo gaf het dier geruststellende klopjes hoewel hij zelf ook wel wat geruststelling had kunnen gebruiken. De hond jankte en kroop dichter naar hem toe.


    De Patryn startte het vaartuig weer op en bracht het naar het oppervlak, terwijl hij zijn aandacht verdeelde tussen het geleidelijk aan helderder wordende water en de tekens op zijn huid. De runen veranderden niet.


    Afgaande op de signalen van zijn eigen lichaam waren de slangen niet meer op Draknor. Maar als ze niet op Draknor waren en ze waren niet bij de mensch en ze waren niet tegen de Sartanen aan het vechten, waar waren ze dan?


    De dompelaar brak door het oppervlak. Haplo liet zijn blik snel langs de kustlijn gaan, vond zijn schip en glimlachte tevreden toen hij zag dat het nog intact en onbeschadigd was. Maar zijn vrees nam toe hoewel de tekens op zijn huid hem geen aanleiding tot vrees gaven.


    Het lichaam van de koning van de serpenten, dat door de mysterieuze   'slangenmagiër' (al dan niet Alfred) was verslagen, lag op de klippen boven hem. Geen levende serpenten te zien.


    Haplo liet de dompelaar op het strand lopen. Voorzichtig en op zijn hoede opende hij het luik en klom op het dek. Hij droeg geen wapens, hoewel hij een kist vol strijdbijlen in het schip had gevonden. Alleen met magie versterkte bijlbladen zouden door het vlees van de serpenten willen glijden, en Haplo's magie was nog te zwak om de kracht op het metaal over te brengen.


    De hond volgde hem en gromde waarschuwend. Zijn poten stonden stram en zijn nekharen gingen rechtop staan. Hij keek strak naar de grot.


    'Wat is er dan, jong?' vroeg Haplo gespannen.


    Het hele lijf van de hond trilde en hij keek smekend naar zijn baas of hij mocht gaan aanvallen.


    'Nee, hond. We gaan naar ons eigen schip. We moeten maken dat we hier wegkomen.'


    Haplo sprong van het dek af, landde op het smerige, met slijm bedekte zand en begon zijn weg langs de kustlijn te zoeken naar zijn met runen gegraveerde schip. De hond bleef grommen en blaffen en kwam met veel tegenzin naast Haplo lopen nadat hij hem herhaaldelijk geroepen had. Haplo kon bijna zijn schip aanraken toen hij een glimp opving van een of andere beweging bij de ingang van de grot.


    Hij wachtte en bleef kijken. Hij was voorzichtig, maar niet bepaald bezorgd. Hij was nu dicht genoeg bij zijn schip om binnen de runen ervan dekking te kunnen zoeken. Het grommen van de hond werd grauwen; zijn bovenlip krulde op en ontblootte scherpe tanden.


    Er kwam een man uit de grot.


    Samah.


    'Rustig, jong,' zei Haplo.


    De leider van de Sartaanse Raad liep met gebogen hoofd en lusteloze stappen als iemand die diep in gedachten was. Hij was niet met een schip gekomen; er lag geen andere dompelaar langs de kust afgemeerd. Hij was dus door magie hier gekomen.


    Haplo keek naar de tekens op zijn handen. De runen waren nu een beetje donkerder van kleur, maar ze gloeiden niet en waarschuwden hem niet voor de nadering van een vijand. Daardoor en door logisch deduceren vermoedde Haplo dat Samahs magie, net als die van Haplo, verzwakt was. Waarschijnlijk verwaterd. De Sartaan wachtte, bleef stilstaan en probeerde de kracht te vinden om zijn terugreis te aanvaarden. Hij vormde geen gevaar voor Haplo. Net als Haplo geen gevaar voor hem vormde.


    Of toch wel? Wanneer ze elkaars gelijken waren, allebei van hun magie waren ontdaan, dan was Haplo de jongste van hen beiden, de sterkere. Een gevecht zou ruw zijn, onwaardig, als van de mensch - twee mannen die op het zand rondrolden en elkaar bestompten. Haplo dacht erover na, zuchtte, en schudde zijn hoofd.


    Hij was gewoon zo verrekte moe.


    Bovendien leek Samah al aardig op zijn donder te hebben gehad.


    Haplo wachtte rustig af. Samah keek niet op van zijn zorgelijke overpeinzingen. Hij was misschien wel langs de Patryn gelopen zonder hem te zien. De hond, die zich niet langer kon inhouden bij de gedachte aan vroegere onrechtvaardigheden, blafte een scherpe waarschuwing - de Sartaan was dichtbij genoeg.


    Samah hief zijn hoofd op, verrast door het geluid maar kennelijk niet verrast bij het zien van de hond, noch bij het zien van zijn baas. De lippen van de Sartaan knepen samen. Zijn blik ging van Haplo naar de kleine dompelaar die achter hem dreef.


    'Terug naar je meester?' vroeg Samah kil.


    Haplo vond het niet nodig om te antwoorden.


    Samah knikte; hij had geen antwoord verwacht. 'Je zult wel blij zijn te horen dat je knechten al onderweg zijn. Ze zijn je voorgegaan. Je zult waarschijnlijk wel als een held worden ontvangen.' De klank van zijn stem was bitter, zijn blik stond vol haat en, daaronder verborgen, angst.


    'Op weg...' Haplo staarde de Sartaan aan en ineens begreep hij het. Hij begreep wat er gebeurd was, begreep de reden voor zijn ogenschijnlijk onredelijke angst. Nu begreep hij waar de serpenten waren... en waarom.


    'Jij verdomde idioot!' vloekte Haplo. 'Je hebt de Poort des Doods geopend!'


    'Ik heb je gewaarschuwd dat ik dat zou doen, Patryn, als jouw mensen-lakeien ons zouden aanvallen.'


    'Jij was gewaarschuwd, Sartaan. De dwerg vertelde je wat ze had afgeluisterd. De serpenten wilden dat je de Poort des Doods zou openen. Dat was altijd al hun bedoeling. Heb je niet naar Grundle geluisterd?'


    'Dus nu moet ik ook nog de raad van een mensch aannemen?' sneerde Samah.


    'Ze hebben kennelijk meer gezond verstand dan jij. Jij opende de Poort des Doods, en wat was de bedoeling daarvan? Om te vluchten? Nee, dat was je niet van plan. Hulp. Je was op zoek naar hulp. Na alles wat Alfred je vertelde. Je wilt hem nog steeds niet geloven. Bijna jouw hele volk is verdwenen, Samah. Die paar van jullie die op Chelestra zijn, is alles wat er is overgebleven, afgezien dan van een paar duizend gereanimeerde lijken op Abarrach. Jij zette de Poort open maar de serpenten waren degenen die erdoor gingen. Nu zullen ze hun kwaad over alle vier de werelden verspreiden. Ik mag hopen dat ze lang genoeg zijn gebleven om je te bedanken!'


    'De macht van de Poort had die schepsels moeten tegenhouden!' antwoordde Samah op lage toon. Hij balde zijn vuisten. 'De serpenten hadden er niet door moeten kunnen!'


    'Net als de mensch er niet zonder jouw hulp door kan gaan? Je begrijpt het nog steeds niet, hè Sartaan? Die slangen zijn machtiger dan jij of ik of mijn meester of misschien wij allemaal samen. Ze hebben geen hulp nodig!'


    'De serpenten hadden wel hulp!' antwoordde Samah bitter. 'Patrynse hulp.'


    Haplo deed zijn mond open om dat te bestrijden en besloot dan dat het de moeite niet waard was. Hij was zijn tijd aan het verknoeien. Het kwaad was zich aan het verspreiden. Het was nu zelfs nog noodzakelijker dat hij terugging om zijn meester te waarschuwen.


    Hoofdschuddend ging Haplo op zijn schip af. 'Kom op, jong.'


    Maar het dier blafte opnieuw en weigerde in beweging te komen. De hond keek met gespitste oren naar Haplo.


    Was er niet iets dat je nog wilde vragen, baas?


    Inderdaad dacht Haplo ergens aan. Hij liep terug.


    'Wat is er met Alfred gebeurd?'


    'Jouw vriend?' spotte Samah. 'Hij werd naar het Labyrint gestuurd - het lot van iedereen die ketterij verkondigt en met de vijand heult.'


    'Je weet toch wel dat hij de enige was die het kwaad had kunnen tegenhouden?'


    Samah leek eventjes vermaakt. 'Als die Alfred zo machtig is als jij beweert, dan had hij kunnen voorkomen dat wij hem naar de gevangenis stuurden. Dat deed hij niet. Hij ging gedwee genoeg naar zijn gevangenis.'


    'Ja,' zei Haplo zachtjes. 'Dat wil ik best geloven.'


    'Jij stelt zoveel prijs op jouw vriend, Patryn, dus waarom ga jij niet ook terug naar je gevangenis om te proberen hem eruit te krijgen?'


    'Misschien doe ik dat ook wel. Nee, jong,' zei Haplo erachter aan omdat hij de blik van de hond zag die verlangend op Samahs keel gericht was. 'Je zou je de halve nacht beroerd voelen.'


    Hij keerde zich weer naar zijn schip, gooide de trossen los, sleepte de hond - die nog steeds tegen Samah aan het grommen was - naar binnen, en sloeg het luik achter zich dicht. Eenmaal aan boord haastte Haplo zich naar het raam in de stuurhut om een oogje op de Sartaan te houden. Magie of geen magie, Haplo vertrouwde hem niet.


    Samah stond onbeweeglijk op het zand. Zijn witte gewaad was nat en besmeurd, de zoom bedekt met slijm en het bloed van de dode serpenten. Zijn schouders hingen af en zijn huid was grauw. Hij leek zo uitgeput dat hij ieder moment kon omvallen, maar hij hield zich staande - waarschijnlijk omdat hij wist dat hij in de gaten werd gehouden - de onderkaak vooruitgestoken en de armen over de borst gevouwen.


    Ervan overtuigd dat zijn vijand ongevaarlijk was, richtte Haplo zijn aandacht op de runen die in de houten planken binnenin het schip waren gebrand. Hij liep ze allemaal in gedachten na - runen ter bescherming, runen voor kracht, runen om hem voor de zoveelste keer die vreemde en afschrikwekkende tocht door de Poort des Doods te laten maken, runen die voor zijn veiligheid zouden zorgen tot hij de Nexus had bereikt. Hij sprak een woord uit en in antwoord daarop begon het teken zachtblauw op te gloeien.


    Haplo slaakte een diepe zucht. Hij werd bewaakt, beschermd. Hij stond zichzelf voor het eerst in lange, lange tijd toe zich wat te ontspannen. Hij overtuigde zich ervan dat zijn handen droog waren en legde ze toen op de besturing van het schip. Ook die was met runen versterkt. Het mechanisme was niet zo machtig als de stuursteen die hij op zijn DrakenVleugel had gebruikt. Maar de DrakenVleugel en de stuursteen lagen nu op de bodem van de zee - als de zee van Chelestra tenminste een bodem had. De runenmagie op het stuurwiel was grof omdat die gehaast was aangebracht. Maar het zou hem door de Poort des Doods brengen en dat was het enige dat ertoe deed.


    Haplo voer zijn schip van de kust weg. Hij wierp een blik achterom naar de Sartaan die leek te krimpen terwijl het stuk zwart water dat hen scheidde, groter werd.


    'Wat ga je nou doen, Samah? Ga jij de Poort des Doods in, op zoek naar jouw volk? Nee, dat geloof ik niet. Je bent bang, is dat niet zo, Sartaan? Je weet dat je een vreselijke fout hebt gemaakt, een fout die alles wat jij hebt opgebouwd wel eens kon vernietigen. Of je nou wel of niet gelooft dat de serpenten een hogere, kwade macht vertegenwoordigen, ze vormen een kracht die jij niet begrijpt, die jij niet in bedwang kunt houden.


    Jij hebt de dood door de Poort des Doods gestuurd.'
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    DE NEXUS


    


    Xar, de Heer van de Nexus, liep door de straten van zijn vredige, schemerige land, een land dat door zijn vijand gecreëerd was. De Nexus was met zijn golvende heuvels en grasland en zijn groene wouden een prachtig oord. De gebouwen waren met zachte, afgeronde hoeken opgetrokken, anders dan de bewoners die scherp en koud als staal waren. Het zonlicht was gedempt, wazig, alsof het door fijngeweven doek scheen. In de Nexus was het nooit dag, nooit helemaal nacht. Het was moeilijk om een voorwerp van zijn schaduw te onderscheiden, moeilijk te zeggen waar het ene ophield en het andere begon. De Nexus leek een land van schaduwen. Xar was vermoeid. Hij was zojuist uit het Labyrint ontkomen, als overwinnaar te voorschijn gekomen uit een slag met de boosaardige tovenarij van dat afgrijselijke oord. Dit keer was een leger van chaodynen op hem afgestuurd om hem te vernietigen. De chaodynen waren intelligente, reusachtige, insektachtige creaturen met harde, met zwarte schilden bedekte lichamen en zo groot als een man. De enige manier waarop een chaodyne echt vernietigd kan worden, is door hem recht in het hart te treffen en hem onmiddellijk te doden. Want als hij, ook al is het maar voor een paar seconden, blijft leven, zal hij ervoor zorgen dat een druppel van zijn eigen bloed een kopie van hemzelf schept.


    En hij had tegenover een leger van die schepsels gestaan, honderd, misschien wel tweehonderd; het aantal deed er niet toe want zodra hij er een verwondde, groeide hij aan. Hij had in zijn eentje tegenover hen gestaan, en hij had maar een paar tellen gehad voor het getij van die hologige insekten hem zou overspoelen.


    Xar had de runen gesproken waardoor een muur van vuur tussen hem en de voorste gelederen van de chaodynen was opgesprongen en hem voor de eerste aanslag beschermd had, wat hem weer de tijd gaf om de muur te vergroten.


    De chaodynen hadden geprobeerd de vuurzee voor te blijven die steeds groter werd, zich voedde met het gras van het Labyrint, en magisch tot leven kwam toen Xar het bestookte met de magische wind. De paar chaodynen die door het vuur renden, waren door Xar met een met runen gegraveerd zwaard gedood, waarbij hij ervoor zorgde het direct onder het rugschild naar binnen te drijven en zo het hart eronder te treffen. Al die tijd bleef de wind blazen en bleven de vlammen knetteren die zich nu tegoed deden aan de schilden van de doden. Het vuur sprong nu van slachtoffer naar slachtoffer en decimeerde de aantallen.


    De chaodynen achteraan sloegen de op hen afkomende holocaust gade, aarzelden, keerden zich om en vluchtten. Onder dekking van de vlammen had Xar verscheidene leden van zijn volk gered, Patrynen die meer dood dan levend waren. De chaodynen hadden hen gegijzeld en hen als lokaas gebruikt om de Heer van de Nexus in een veldslag te lokken. De Patrynen werden nu door andere Patrynen verzorgd, die hun levens eveneens aan Xar dankten.


    Het grimmige en ernstige volk van Patrynen, niet bereid te vergeven, onbuigzaam, onverzettelijk, uitten geen woorden van uitbundige dankbaarheid aan de meester die voortdurend zijn leven riskeerde om het hunne te redden. Ze spraken niet over hun trouw, hun toewijding - ze toonden het. Ze verrichtten iedere taak die hij hen opdroeg, snel en zonder klagen. Ze gehoorzaamden zonder vragen ieder bevel. En iedere keer dat hij het Labyrint inging, verzamelde zich een menigte Patrynen buiten de laatste Poort om een stille wake te houden tot hij terugkeerde.


    En er waren er altijd wel een paar, vooral onder de jongeren, die zouden proberen samen met hem naar binnen te gaan; Patrynen die lang genoeg in de Nexus hadden geleefd om de afschuw van dat deel van hun leven dat in het Labyrint was doorgebracht, te laten vervagen.


    'Ik zal er terugkeren,' zouden ze zeggen. 'Samen met u, Heer, zal ik het durven.'


    Hij stond het altijd toe. En hij uitte nooit een beschuldigend woord wanneer ze bij de Poort aarzelden, wanneer hun gezichten wit werden en het bloed verkilde, wanneer de benen trilden en de lichamen op de aarde ineen zakten.


    Haplo. Een van de sterkste onder de jonge mannen. Hij was verder gekomen dan de meeste anderen. Hij was voor de laatste Poort gestruikeld, omdat de vrees hem had uitgewrongen. En toen was hij op handen en voeten verder gekropen totdat hij bevend in de schaduwen was teruggeweken.


    'Vergeef me, Heer!' had hij in wanhoop geroepen. Net als de anderen.


    'Er valt niets te vergeven, mijn kind,' zei Xar altijd.


    Dat meende hij. Beter dan iemand anders begreep hij de angst. Iedere keer dat hij er naar binnen ging, ondervond hij het zelf en iedere keer werd het erger. Er was buiten de Laatste Poort nauwelijks een enkel moment waarop zijn stap niet haperde en zijn hart niet huiverde. Iedere keer dat hij er binnenging, wist hij absoluut zeker dat hij niet zou terugkeren. Iedere keer dat hij er veilig uitkwam, legde hij een plechtige eed af dat hij nooit meer terug zou gaan.


    En toch bleef hij teruggaan. Keer op keer.


    'De gezichten,' zei hij. 'De gezichten van mijn volk. De gezichten van hen die mij opwachten, die me insluiten in de cirkel van hun bestaan. Die gezichten geven mij moed. Mijn kinderen. Stuk voor stuk. Ik rukte ze uit die verschrikkelijke baarmoeder die hen het leven schonk. Ik trok ze naar de lucht en het licht.'


    'Welk een leger zullen zij vormen,' peinsde hij hardop. 'Gering in aantal maar sterk in magie, trouw en liefde. Welk een leger,' zei hij opnieuw en luider dan daarvoor, en hij grinnikte.


    Xar praatte vaak in zichzelf. Hij was vaak alleen, want de Patrynen neigen ertoe eenlingen te zijn.1 En dus praatte hij in zichzelf, maar hij grinnikte nooit, hij lachte nooit.


    Het gegrinnik was geveinsd, een knap stukje toneelspel. De Heer van de Nexus bleef door praten, net als iedere oude man kon doen die zichzelf gezelschap hield tijdens de eenzame uren van de schemering. Hij wierp een heimelijke blik op zijn hand. De huid gaf zijn leeftijd weer, een leeftijd die hij niet nauwkeurig kon berekenen omdat hij niet precies wist wanneer zijn leven was begonnen. Hij wist alleen dat hij oud was, veel ouder dan ieder ander die uit het Labyrint was ontkomen.


    De huid op de rug van zijn hand was gerimpeld en stug, strak gespannen, waardoor de vorm van iedere spier en elk botje duidelijk te zien was. De blauwe tekens die op de rug van zijn hand waren getatoeëerd, zaten vol kronkels en knopen, maar ze waren donkerblauw van kleur, niet vervaagd door het verstrijken van de tijd. En als de magie al veranderd was, dan was die krachtiger geworden.


    Die getatoeëerde tekens waren blauw gaan oplichten.


    Xar had die waarschuwing wel in het Labyrint verwacht, waar zijn magie instinctief reageerde om een aanval af te weren en hem op gevaar te wijzen. Maar hij liep nu door de straten van de Nexus, straten waarvan hij altijd had geweten dat ze veilig waren, straten die een veilige haven, een toevluchtsoord waren. De Heer van de Nexus zag de blauwe gloed die met een spookachtige glans in de zachte schemering scheen en hij voelde de tekens op zijn huid en de magie in zijn bloed branden.


    Hij bleef doorlopen alsof er niets aan de hand was, bleef doorgaan met binnensmonds voor zich uit te praten. De waarschuwing van de tekens werd krachtiger en de runen schenen nog helderder. Hij balde zijn vuisten die onder de soepele mouwen van een lang zwart gewaad waren verborgen. Zijn ogen onderzochten iedere schaduw, ieder voorwerp.


    Hij verliet de straten van de Nexus en betrad het pad dat door het bos liep dat zijn woonhuis omringde. Hij woonde gescheiden van zijn volk omdat hij rust en vrede prefereerde, nodig had. De donkerder schaduwen van de bomen riepen de illusie van nacht over het land op. Hij keek naar zijn hand; het licht van de runen kwam van onder het zwarte gewaad opgeborreld. Hij had het gevaar niet achter zich gelaten, hij liep regelrecht op de bron af.


    Xar was eerder stomverbaasd dan zenuwachtig, eerder boos dan bang. Was het kwaad van het Labyrint op de een of andere wijze door die Laatste Poort gesijpeld? Hij kon niet geloven dat dat mogelijk was. Dit oord was door Sartaanse magie gebouwd, net als de Poort en de muur om de gevangeniswereld van het Labyrint. De Patrynen, niet direct vertrouwend op een vijand die hen in die gevangenis had geworpen, hadden de Muur en de Poort met hun eigen magie versterkt. Nee. Het was niet mogelijk dat wat dan ook daaruit kon ontsnappen.


    De Nexus was door de Poort des Doods tegen de andere werelden - de werelden van de Sartanen en de mensch - beschermd. Zolang de Poort des Doods gesloten bleef, kon niemand vertrekken of binnenkomen die niet de machtige magie meester was die nodig was om daardoorheen te reizen. Xar was dat geheim meester geworden, maar pas na eons van lange en moeizame studies van de Sartaanse geschriften. Hij was het meester geworden en had zijn kennis aan Haplo doorgegeven, die zich verder in het universum had gewaagd.


    'Maar veronderstel eens,' zei Xar binnensmonds tegen zichzelf terwijl zijn ogen van de ene kant naar de andere schoten in een poging de duisternis te doordringen die tevoren altijd zo rustgevend was geweest en nu zo dreigend leek, 'veronderstel eens dat de Poort des Doods werd geopend! Ik voelde een verandering toen ik uit het Labyrint kwam - alsof er ineens een ademtocht voer door een huis dat lange tijd afgesloten en verzegeld was. Ik vraag me af...'


    'U hoeft zich niets af te vragen, Xar, Heer van de Patrynen,' zei een stem uit de duisternis. 'Uw geest is snel, uw logica onfeilbaar. U hebt gelijk met uw gevolgtrekking. De Poort des Doods is geopend. En wel door uw vijanden.'


    Xar stond stil. Hij kon de spreker die in de schaduwen zat verborgen niet zien, maar hij kon ogen zien die flikkerden met een vreemde rode gloed, alsof ze een ver verwijderd vuur reflecteerden. Zijn lichaam waarschuwde hem dat de spreker machtig was en gevaarlijk zou kunnen blijken, maar Xar hoorde geen klank van dreiging of gevaar in die gladde stem. In de woorden van de spreker klonk respect, zelfs bewondering door, net als in de klank.


    Toch bleef Xar op zijn hoede. Hij was niet oud geworden in het Labyrint met het door de knieën gaan voor verleidelijke stemmen. En deze spreker had al een grove fout gemaakt. Hij was op de een of andere manier in het hoofd van de meester doorgedrongen en had zijn gedachten gelezen. Xar had binnensmonds gesproken. Niemand die zo ver van hem af stond, had dat kunnen horen.


    'U hebt wat op me voor, sir,' zei Xar kalm. 'Kom wat dichter bij zodat die oude ogen van me die zo gemakkelijk door de schaduwen in de war raken, u kunnen zien.'


    Zijn gezichtsvermogen was scherp, scherper dan het tijdens zijn jeugd was geweest, want nu wist hij waar hij naar moest kijken. Zijn gehoor was uitstekend.


    De spreker hoefde dat echter niet te weten. Laat hem maar denken dat hij een fragiele oude man tegenover zich heeft.


    De spreker liet zich niet voor de gek houden. 'Uw oude ogen zien scherper dan de meeste andere, durf ik te wedden, Heer. Maar zelfs zij kunnen door genegenheid en misplaatst vertrouwen worden verblind.'


    De spreker liep uit het bos het pad op. Hij ging recht voor de Heer van de Nexus staan en spreidde zijn handen om aan te geven dat hij geen wapen droeg. Er flitste een toorts aan, iets dat brandde en zich in de handen van de spreker materialiseerde. Hij stond glimlachend en met kalm vertrouwen in het licht.


    Xar staarde naar de man en knipperde met zijn ogen. De twijfel kroop zijn geest binnen en vergrootte zijn woede.


    'U ziet eruit als een Patryn. Iemand van mijn volk,' zei hij terwijl hij de man bestudeerde. 'Toch ken ik u niet. Wat is dit voor foefje?' Zijn stem klonk harder. 'U doet er beter aan dat maar snel te verklaren. U zult daar niet lang meer de adem voor in uw lichaam hebben.'


    'Eerlijk, Heer, uw reputatie is niet overdreven. Geen wonder dat Haplo u bewondert, zelfs als hij u verraadt. Ik ben géén Patryn, zoals u al heeft begrepen. Ik verschijn in deze vermomming in uw wereld om geheimhouding te handhaven. Ik kan in mijn ware gestalte verschijnen, als u dat graag wilt, mijn meester Xar, maar mijn ware voorkomen is enigszins afschrikwekkend. Het leek mij het beste dat u zelf beslist of u mijn aanwezigheid aan uw volk wilt onthullen.'


    'En wat is uw ware voorkomen dan wel?' wilde Xar weten en negeerde voor het moment de beschuldiging aan het adres van Haplo.


    'Onder de mensch staan wij bekend als "draak", mijn meester.'


    Xar kneep zijn ogen toe. 'Ik heb wel meer met jouw slag te maken gehad en ik zie niet in waarom ik jou langer zou laten leven dan die anderen. Vooral omdat je in mijn thuisland bent.'


    De valse Patryn glimlachte en schudde zijn hoofd. 'Degenen aan wie u met die benaming refereert, zijn geen echte draken, alleen maar verre familieleden.2 Net zoals de aap een ver familielid is van de mens. Wij zijn veel intelligenter, en veel krachtiger wat onze magie betreft.'


    'Reden te meer om u te doden.'


    'Reden te meer dat we leven, vooral omdat wij uitsluitend leven om u te dienen, Heer van de Patrynen, Heer van de Nexus, en, in het kort, Heer van de Vier Werelden.'


    'U zou mij dienen, hè? U zegt "wij"? Met hoevelen bent u dan hier?'


    'Ons aantal is enorm. We hebben het nooit geteld.'


    'Wie heeft u geschapen?'


    'Dat deden jullie Patrynen, lang geleden,' zei het serpent zacht sissend.


    'Juist. En waar zijn jullie al die tijd geweest?'


    'Ik zal u onze geschiedenis vertellen, Heer,' antwoordde het serpent koeltjes, de sarcastische toon negerend. 'De Sartanen vreesden ons, en vreesden onze macht, net als ze de Patrynen vreesden. De Sartanen wierpen jullie volk in de gevangenis, maar omdat wij anders zijn, besloten ze dat ze ons zouden uitroeien. De Sartanen bezorgden ons een vals gevoel van veiligheid door voor te wenden dat ze vrede met ons ras wilden sluiten. Toen de Splitsing kwam, werden wij volkomen bij verrassing en weerloos overrompeld. We konden ternauwernood het vege lijf redden. Tot ons verdriet waren we niet in staat om uw volk, altijd onze vriend en bondgenoot, te redden. Wij vluchtten naar een van de nieuw geschapen werelden en verborgen ons daar om onze wonden te likken en onze krachten te verzamelen.


    Het was de bedoeling om het Labyrint op te sporen en uw volk te bevrijden. Samen zouden we de mensch, die verdwaasd en hulpeloos in hun vreselijk lot waren achtergebleven, kunnen achterhalen en wij zouden de Sartanen kunnen verslaan. Ongelukkigerwijs was de wereld die wij uitzochten - Chelestra - ook de wereld waarop de keus van de Sartaanse Raad was gevallen. De machtige Samah zelf stichtte zijn stad, Surunan, en bevolkte die met duizenden tot slaaf gemaakte mensch.


    Hij ontdekte al gauw dat wij van plan waren zijn tirannieke regime omver te werpen. Samah bezwoer dat wij Chelestra nooit levend zouden verlaten. Hij sloot en verzegelde de Poort des Doods, en verdoemde zichzelf en de overige Sartanen op andere werelden tot isolement - alleen maar voor korte tijd, dacht hij tenminste. Hij was van plan snel met ons af te rekenen. Maar wij bleken sterker dan hij had verwacht. Wij vochten terug en hoewel velen van ons ras het leven lieten, dwongen wij hem de mensch te bevrijden en uiteindelijk kregen wij hem zover dat hij zich in de bescherming van de Sartaanse slaapkamer terugtrok.


    Voordat de Sartanen hun wereld verlieten, namen ze wraak op ons. Samah sneed de zeezon die het water van Chelestra verwarmt, los. Wij konden niet ontsnappen; de bittere kou van het ijs dat die wereld omringt, kreeg ook ons te pakken. Onze lichaamstemperaturen zakten, ons bloed werd koud en stroomde traag. Er bleef ons niets anders over dan ons op onze zeemaan terug te trekken en in de grotten te vluchten. Het ijs sloot ons in en zorgde dat wij in een gedwongen winterslaap wegzakten die eeuwen aanhield.3


    Uiteindelijk keerde de zeezon terug en dat bracht warmte en nieuw leven voor ons met zich mee. Het bracht ook een Sartaan, iemand die bekend staat als de "Slangenmagiër", een machtig tovenaar die door de Poort des Doods heeft gereisd. Hij wekte de Sartanen en bevrijdde hen uit hun lange slaap. Maar tegen die tijd, Heer, hadden ook u en een aantal leden van uw volk de vrijheid verkregen. Wij voelden dat, hoe ver wij ook weg waren. Wij voelden uw hoop op ons afstralen en die was warmer dan de zon. En toen kwam Haplo naar ons toe en wij bogen voor hem en verzekerden hem van onze hulp bij het verslaan van de Sartanen. Het verslaan van Samah, de oervijand.'


    De stem van het serpent daalde. 'Wij bewonderden Haplo, vertrouwden hem. De overwinning op Samah lag binnen handbereik. Wij waren van plan om de Sartaanse leider naar u te brengen, Heer, als bewijs van onze toewijding aan uw zaak. Helaas, Haplo verried ons en verried u. Samah vluchtte, net als de Slangenmagiër - de Sartaan die verantwoordelijk is voor het vergiftigen van Haplo's geest. De twee Sartanen ontsnapten, maar niet voordat Samah, gedreven door zijn angst voor ons en zijn angst voor u, grote Xar, de Poort des Doods had geopend!


    De Sartanen kunnen ons niet langer tegenhouden om terug te keren en u te helpen. Wij gingen de Poort des Doods in en wij stellen ons tot uw beschikking. Wij zouden u "Heer" willen noemen.' Het serpent maakte een buiging.


    'En hoe heet die "machtige" Sartaan over wie u blijft spreken?' vroeg Xar.


    'Hij heeft de mensch-naam "Alfred", Heer.'


    'Alfred!' Xar liet zich even gaan en verloor zijn zelfbeheersing. De hand onder het zwarte gewaad werd tot vuist gebald. 'Alfred!' herhaalde hij binnensmonds. Hij keek op en zag de ogen van het serpent rood opflitsen. Xar hervond snel zijn kalmte.


    'Haplo was bij die Alfred?'


    'Ja, Heer.'


    'Dan zal Haplo hem naar mij toebrengen. U hoeft niet bevreesd te zijn. U hebt kennelijk Haplo's motieven niet begrepen. Hij is sluw, mijn Haplo. Intelligent en slim. Hij kan zich misschien niet meten met Samah - als het werkelijk om dezelfde Samah gaat, wat ik waag te betwijfelen - maar Haplo is zeer zeker in staat zich te meten met de Sartaan met die mensch naam. Haplo zal hier binnenkort terugkeren. U zult het zien. En hij zal Alfred bij zich hebben. En dan zal alles worden verklaard.


    Maar nu,' voegde Xar eraan toe en snoerde het serpent, dat wat had willen zeggen, de mond, 'ben ik heel moe. Ik ben een oude man en oude mannen hebben hun rust nodig. Ik zou u in mijn huis willen uitnodigen, maar ik heb een kind te gast. Een heel scherpzinnig kind, heel intelligent voor een mensch. Hij zou vragen stellen die ik liever niet zou willen beantwoorden. Houdt u in het bos verborgen. Vermijdt het contact met mijn volk, want zij zullen precies zo op u reageren als ik heb gedaan.' De Heer van de Nexus stak zijn hand uit waarop de runen helderblauw opgloeiden. 'En zij zouden wel eens niet zoveel geduld kunnen opbrengen als ik.'


    'Ik ben vereerd door uw bezorgdheid, mijn meester. Ik zal doen wat u beveelt.'


    Het serpent boog opnieuw. Xar draaide zich om om weg te gaan. De woorden van het serpent achtervolgden hem.


    'Ik hoop dat die Haplo, in wie mijn meester zulk een vertrouwen heeft, dat waardig zal zijn.' Maar dat betwijfel ik ten zeerste!


    Ongesproken woorden kwamen fluisterend uit de schemerige schaduwen. Xar hoorde ze duidelijk, of misschien was hij degene die ze in gedachten uitte, al was het dan ook niet hardop. Hij wierp een geïrriteerde blik over zijn schouder naar het serpent. Maar het serpent was verdwenen. Dat was kennelijk zonder geluid in het bos teruggeglipt, zonder dat een blad ritselde, zonder dat een takje kraakte. Dat irriteerde Xar nog meer en toen werd hij kwaad op zichzelf omdat hij het serpent de kans had gegeven hem van streek te maken.


    'Een gebrek aan vertrouwen is een gebrek aan vertrouwen in mijzelf. Ik redde hem het leven. Ik bracht hem uit het Labyrint. Ik voedde hem op, trainde hem, gaf hem de belangrijkste opdracht, om door de Poort des Doods te gaan. Toen hij twijfels kreeg, kastijdde ik hem en dreef het gif uit dat hem door de Sartaan Alfred was toegediend. Haplo is mij lief. Te ontdekken dat hij ten opzichte van mij te kort is geschoten, is hetzelfde als te ontdekken dat ik te kort ben geschoten!'


    De gloed van de tekens op de huid van Xar begon te verzwakken, hoewel die nog steeds helder genoeg straalde om het pad van de meester langs de rand van het bos te verlichten. Geprikkeld wist hij nog net te voorkomen dat hij nog eens omkeek.


    Hij vertrouwde het serpent niet, maar aan de andere kant vertrouwde hij maar weinigen. Hij zou graag gezegd hebben 'niemand'. Hij vertrouwde niemand. Maar dat zou verkeerd zijn geweest.


    De meester, die zich ouder en vermoeider voelde dan normaal, sprak de runen en zocht uit de magische mogelijkheden een eiken staf, sterk en stevig, die zijn vermoeide tred zou ondersteunen.


    'Mijn zoon,' fluisterde hij bedroefd terwijl hij zwaar op de staf leunde. 'Haplo, mijn zoon!'


    


    1. Maar weinigen worden door de Patrynen in de cirkel van hun wezen toegelaten. Ze zijn fanatiek trouw aan diegenen die zij 'familie' noemen, zij het door de band van het bloed of door de band van een eed. Die cirkels van trouw (Patrynen zouden het niet graag genegenheid noemen) blijven meestal tot aan de dood gehandhaafd. Wanneer hij echter eenmaal doorbroken is, kan een cirkel nooit hersteld worden.


    2. Uiteraard liegt het serpent tegen Xar. Omdat dit kwaad geen eigen vorm heeft, leent het ieder voorkomen dat hem past.


    3. Ook hier geeft het serpent zijn eigen versie van de waarheid weer, die aanzienlijk afwijkt van het verhaal dat door de Sartanen werd verteld en dat in ToverSlang, boek 4 van de cyclus De Poort des Doods, staat. Het is interessant om op te merken dat de serpenten er heel bedreven in zijn om iemand precies dat te vertellen wat hij graag wil horen, zoals ook Haplo in zijn wat wrange commentaar op dit stukje uit Xars dagboek opmerkt.
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    DE POORT DES DOODS


    


    De reis door de Poort des Doods is een verschrikking - een angstaanjagende opeenhoping van tegenstellingen die met zo veel kracht op het bewustzijn inwerken dat de geest buiten westen raakt. Haplo had eenmaal geprobeerd om gedurende de reis bij bewustzijn te blijven1; hij kreeg nog koude rillingen wanneer hij aan die vreselijke ervaring terugdacht. Niet in staat om weg te vluchten in vergetelheid, was zijn geest in een ander lichaam overgesprongen - dat van Alfred. Hij en de Sartaan hadden hun bewustzijn uitgewisseld, elkaars indrukwekkendste levenservaringen herleefd.


    Ze hadden toen beiden iets over de ander geleerd; geen van beiden kon daarna de ander meer helemaal op dezelfde manier bekijken als ervoor. Haplo wist wat het wilde zeggen om te geloven dat jij de laatst overgeblevene van jouw ras bent, eenzaam in een wereld vol vreemdelingen. Alfred wist wat het wilde zeggen om een gevangene van het Labyrint te zijn.


    Ik neem aan dat Alfred dat nu uit de eerste hand weet,' zei Haplo terwijl hij naast de hond ging zitten en zich erop voorbereidde om te gaan slapen voordat hij de Poort des Doods in ging. 'Arme duvel. Ik betwijfel of hij nog leeft. Hij en de vrouw die hij met zich meenam. Hoe heette ze ook al weer? Orla? Ja, dat was het, Orla.'


    De hond jankte bij het horen van Alfreds naam en legde zijn kop op Haplo's schoot. Hij krauwelde de kop van de hond.


    'Ik denk dat het het beste voor Alfred zou zijn als hij een snelle dood vond.'


    De hond zuchtte en staarde met droevige, hoopvolle ogen uit het raam, alsof hij verwachtte dat Alfred ieder ogenblik struikelend zijn weg terug naar het schip zou vinden.


    Het schip, geleid door de runenmagie, liet de wateren van Chelestra achter zich en drong de enorme luchtzak binnen die om de Poort des Doods hing. Haplo schudde de overpeinzingen, die niet veel hulp of troost boden, van zich af en controleerde alles om er zeker van te zijn dat de magie naar behoren werkte, zijn schip beschermde, het bij elkaar hield, en het voortstuwde.


    Hij was echter ontzet toen hij merkte dat zijn magie weinig uitrichtte. De tekens waren aan de binnenzijde van het schip gegraveerd, niet aan de buitenzijde, zoals hij eerder altijd had gedaan, maar dat zou geen verschil moeten maken. Als het al verschil zou maken, zouden de runen eerder meer moeten uitrichten om dat te compenseren. De hut zou door een stralend blauw en rood licht verlicht moeten zijn, maar het interieur werd alleen maar door een aangename, flauw purperen gloed verlicht.


    Haplo onderdrukte een korte flits van paniekerige twijfel en liep zorgvuldig iedere runenstruc-tuur na die aan de binnenkant van de kleine dompelaar was ingesneden. Hij kon geen fout vinden, en dat kon ook niet, wist hij, omdat hij het al tweemaal eerder had nagelopen.


    Hij haastte zich naar het raam in de stuurhut en keek naar buiten. Hij kon de Poort des Doods zien, een klein gat dat veel te klein leek voor een schip dat ook maar iets groter was dan een...


    Hij knipperde en wreef zijn ogen uit...


    De Poort des Doods was veranderd. Haplo begreep niet waarom en snapte er eventjes niks van. Toen vond hij het antwoord.


    De Poort des Doods stond open.


    Het was niet tot hem doorgedrongen dat het openen van de Poort iets zou uitmaken. Maar dat moest natuurlijk wel. De Sartanen die in vroeger tijden de Poort hadden ontworpen, zouden ervoor gezorgd hebben dat ze gemakkelijk en snel naar de andere werelden konden komen. Dat was logisch, en Haplo schold zichzelf uit dat hij zo stom was geweest om daar al niet eerder aan te denken. Hij had zich waarschijnlijk een heleboel tijd en zorgen kunnen besparen.


    Maar was dat wel zo?


    Hij fronste zijn voorhoofd terwijl hij dat overwoog. Het binnengaan van de Poort des Doods zou gemakkelijker kunnen zijn, maar wat zou er gebeuren wanneer hij er eenmaal in was? Hoe moest het aangepakt worden? Zou zijn magie nog wel werken? Of zou zijn schip in stukken uiteen vallen?


    'Je zult daar gauw genoeg het antwoord op weten,' zei hij tegen zichzelf. 'Je kunt niet echt omkeren en teruggaan.'


    Hij bedwong de aandrang om zenuwachtig door de kleine hut te ijsberen en richtte zijn aandacht op de Poort des Doods.


    Het gat dat vroeger te klein had geleken voor een mug, dook nu groot voor hem op. De ingang, niet langer duister en dreigend, zat vol licht en kleur. Haplo was er niet helemaal zeker van maar hij dacht dat hij een glimp van de andere werelden opving. Zijn hersens ontvingen snelle indrukken die even snel weer verdwenen omdat ze te snel bewogen, als beelden uit een droom, waardoor hij zijn blik niet opéén ding in het bijzonder kon richten.


    De broeiende oerwouden van Pryan, de rivieren van gesmolten gesteente op Abarrach, de drijvende eilanden van Arianus verschenen in een flits voor zijn ogen. Hij zag ook de zachte, glanzende schemering van de Nexus. Die vervaagde en daaruit rees de kale en verschrikke-lijke woestenij van het Labyrint op. Toen ving hij, heel kort - en zo snel verdwenen dat hij zich afvroeg of hij het werkelijk had gezien - een glimp op van een ander oord, een vreemd oord dat hij niet herkende, een oord dat zo vol rust en pracht leek dat zijn hart pijnlijk samenkrampte toen het beeld verdween.


    Verdwaasd sloeg Haplo de beelden gade die razendsnel van de ene kant naar de andere schoten en het deed hem denken aan een elfenspeeltje2 dat hij op Pryan had gezien. De beelden begonnen zich te herhalen. Vreemd, dacht hij en hij vroeg zich af wat daar de reden van was. Ze schoven weer in dezelfde volgorde aan zijn geest voorbij, en eindelijk begreep hij het.


    Hij kon zijn bestemming kiezen. Waar wilde hij naartoe?


    Haplo wist waar hij naartoe wilde. Hij was er alleen niet meer zeker van hoe hij er kon komen. Vroeger had de beslissing in zijn magie opgesloten gezeten - hij liep de mogelijkheden langs en koos een plek uit. De runenstructuur die nodig was om een dergelijke beslissing in werking te stellen, was ingewikkeld geweest en uitermate moeilijk om samen te stellen. Zijn meester had er ontelbare uren aan besteed om de Sartaanse geschriften3 te bestuderen tot hij de sleutel had gevonden en had er toen nog heel veel tijd aan besteed om de Sartaanse taal in het Patryns te vertalen, opdat hij Haplo kon onderrichten.


    Nu was alles anders geworden. Haplo voer dichter en dichter naar de Poort toe, zijn schip bewoog steeds sneller en hij had er geen idee van hoe hij het onder controle kon houden.


    'Eenvoud,' zei hij tegen zichzelf en vocht tegen de opkomende paniek. 'De Sartanen zouden het eenvoudig hebben gehouden zodat ze er gemakkelijk door konden reizen.'


    De beelden flitsten weer aan zijn oog voorbij en draaiden steeds sneller door elkaar. Hij kreeg het vreselijke gevoel van vallen, zoals ook wel in dromen gebeurt. De oerwouden van Pryan, de eilanden van Arianus, het water van Chelestra, de lava van Abarrach - alles tolde om hem heen en onder hem door. Hij viel er middenin en kon zich niet tegenhouden. De schemering van de Nexus...


    Wanhopig graaide Haplo naar dat beeld, kreeg het te pakken en hield er in zijn geest aan vast. Hij dacht aan de Nexus, riep herinneringen op, riep beelden op van zijn schemerige wouden en keurige straten en keurige volk. Hij sloot zijn ogen om zich beter te kunnen concentreren en om het beangstigende idee dat hij regelrecht de chaos in draaide, buiten te sluiten.


    De hond begon te keffen, niet waarschuwend, maar vol blije opwinding om wat hij herkende.


    Haplo opende zijn ogen. Het schip vloog vredig boven het schemerland, dat door een zon verlicht werd die nooit helemaal opkwam en nooit helemaal onderging.


    Hij was thuis.


    


    Haplo verspilde geen tijd. Nadat hij zijn schip aan de grond had gezet, vertrok hij direct naar het in de bossen liggende woonoord van zijn meester om verslag uit te brengen. Hij liep snel, afwezig, verzonken in zijn gedachten en weinig aandacht bestedend aan zijn omgeving. Hij was in de Nexus, een oord dat geen gevaar voor hem opleverde. Hij schrok daarom dan ook behoorlijk toen hij door het kwaadaardig gegrom van zijn hond uit zijn overpeinzingen werd gesleurd.


    De Patryn keek onwillekeurig naar de tekens op zijn huid en zag tot zijn verrassing dat ze een vage blauwe gloed uitstraalden. Voor hem uit stond iemand op het pad.


    Haplo kalmeerde de hond door een hand op zijn kop te leggen, een hand waarop de tekens steeds helderder gingen gloeien. De runen die op zijn huid waren getatoeëerd, jeukten en brandden. Haplo bleef onbeweeglijk op het pad staan. Verstoppen had geen zin. Wat er ook in het bos was, het had hem al gezien en gehoord. Hij zou hier blijven en erachterkomen wat voor gevaar zich zo dicht bij het huis van zijn meester verschool, en er zo nodig mee afrekenen.


    Het gegrom van de hond rommelde in zijn borstkas. Hij hield zijn poten stijf en zijn nekharen stonden recht overeind. De vage persoon kwam dichterbij, deed geen moeite zich te verbergen maar zorgde er wel voor uit de paar plekken te blijven waar het licht door de open plekken in het dichte gebladerte filterde. De persoon had de gestalte en de grootte van een man en liep als een man. Toch was het geen Patryn. Haplo's afweermagie zou nooit zo hebben gereageerd op iemand van zijn eigen ras.


    Zijn verwarring nam toe. De gedachte dat welk soort vijand dan ook in de Nexus aanwezig kon zijn, was onaanvaardbaar. Zijn eerste gedachte gold Samah. Was het hoofd van de Sartaanse Raad de Poort des Doods binnengegaan en had hij de weg hiernaartoe gevonden? Het kon, maar het was niet erg waarschijnlijk. Dit zou wel de laatste plek zijn waar Samah naartoe zou gaan! Toch kon Haplo aan geen andere mogelijkheid denken. De vreemdeling kwam dichterbij en Haplo zag tot zijn verbazing dat zijn vrees ongegrond was geweest. De man was inderdaad een Patryn.


    Haplo herkende hem niet, maar dat was niet ongewoon. Haplo was een hele tijd weggeweest. Zijn meester zou in de tussentijd vele Patrynen uit het Labyrint hebben gered.


    De vreemdeling hield zijn blik omlaag en keek Haplo vanonder neergeslagen oogleden aan. Hij knikte, een vastberaden, strenge groet - normaal onder Patrynen die eenlingen zijn en weinig spontaan - en leek door te willen lopen zonder iets te zeggen. Hij ging in de tegengestelde richting van Haplo, weg van het woonoord van de meester.


    Gewoonlijk zou Haplo met een korte knik hebben geantwoord en de vreemdeling verder vergeten zijn. Maar de tekens op zijn huid jeukten en prikkelden en maakten hem bijna gek. De blauwe gloed verlichtte de schaduwen. De tatoeëringen van de andere Patryn waren niet veranderd, die bleven donker. Haplo staarde naar de handen van de vreemdeling. Er was iets raars met die tatoeëringen.


    De vreemdeling had hem nu bereikt. Haplo hield de hond vast en moest het opgewonden dier terug trekken want anders zou hij de man naar de keel zijn gevlogen. Nog iets vreemds.


    'Wacht!' riep Haplo uit. 'Wacht eens even, sir. Ik ken u niet, wel? Hoe heet u? Wat is uw Poort?'4


    Haplo bedoelde niks met die vraag en was zich er nauwelijks van bewust wat hij vroeg. Hij wilde alleen maar een nauwkeuriger blik op de handen en de armen van de man werpen, en op de tekens die daarop getatoeëerd waren.


    'U hebt het mis. Wij hebben elkaar ontmoet,' zei de vreemdeling met een sissende stem die hem bekend voorkwam.


    Haplo kon zich niet herinneren waar hij die had gehoord en was nu te veel door iets anders in beslag genomen om daar over na te denken. De tekens op de handen en armen van de man waren namaak; nietszeggende krabbels die zelfs een Patryns kind niet zou hebben getekend. Ieder teken op zich had de juiste vorm, maar sloot niet op de juiste manier op de andere aan.


    De tatoeëringen op de armen van de man hadden runen van kracht, van afweer en van genezing horen te zijn. Ze waren echter zonder betekenis, het was een rommeltje. Haplo werd ineens herinnerd aan het runesteenspel dat door de Sartanen op Abarrach werd gespeeld, waarbij de runen lukraak op de tafel werden gegooid. De runen van de vreemdeling waren lukraak op zijn huid gegooid.


    Haplo sprong met uitgestoken handen naar voren, van plan om de onechte Patryn te grijpen en er achter te komen wie of wat hen probeerde te bespioneren.


    Zijn handen sloten zich om lucht.


    Uit zijn evenwicht geraakt, struikelde Haplo en belandde op handen en voeten. Hij kwam meteen weer overeind en keek naar alle kanten om zich heen.


    De onechte Patryn was nergens te zien. Hij was zonder een spoor na te laten verdwenen. Haplo keek naar de hond. Het dier jankte en trilde over zijn hele lijf.


    Haplo had het gevoel dat hij hetzelfde wilde doen. Hij keek wat halfhartig tussen de bomen en de struiken die langs het pad stonden, maar wist dat hij niets zou vinden en was er niet helemaal zeker van of hij wel iets wilde vinden. Wat het ook was geweest, het was nu weg. De tekens op zijn armen begonnen te vervagen en het brandende gevoel van waarschuwing begon af te koelen.


    Haplo vervolgde zijn weg en verspilde geen tijd meer. De mysterieuze ontmoeting spoorde hem nog meer aan zich te haasten. Het was duidelijk dat het verschijnen van de vreemdeling en het openen van de Poort des Doods geen toevallige samenloop van omstandigheden was. Haplo wist nu waar hij die stem eerder had gehoord en verbaasde zich erover hoe hij die ooit had kunnen vergeten.


    Misschien had hij hem willen vergeten.


    In ieder geval kon hij de vreemdeling nu bij naam noemen.


    


    1. VuurZee, boek 3 van de cyclus De Poort des Doods.


    2. Ongetwijfeld de 'knal-o-scoop'. Je kijkt door een holle houten buis met aan het ene einde een glazen bal die stukjes gekleurd glas bevat. Wanneer de bal wordt rondgedraaid, 'knallen' de glasstukjes tegen elkaar en creëren zo een reeks vormen die de kijker kan zien.


    3. Xar ontdekte in de Nexus een kleine bibliotheek van Sartaanse geschriften over een uiteenlopend aantal onderwerpen, waaronder: de geschiedenis van de Splitsing, onvolledige beschrijvingen van de vier werelden, en details betreffende het reizen door de Poort des Doods. De geschriften zijn in de Sartaanse runetaal geschreven. Xar leerde zichzelf deze taal te lezen - een moeizame taak die hem vele jaren kostte.


    Haplo schrijft: 'We gingen ervan uit dat de Sartanen de geschriften achterlieten om ons te kwellen en dachten er nooit aan dat we het geduld of het verlangen konden opbrengen om ze te leren lezen en er gebruik van te maken. Maar nu, in de wetenschap dat de Sartanen ooit in het Labyrint waren, vraag ik me af of we dat verkeerd zagen. Misschien was Xar niet de eerste die uit het Labyrint ontsnapte. Misschien is er een Sartaan uit ontkomen en liet hij deze geschriften na -niet voor ons - maar voor diegenen van zijn volk die hem, hoopte hij, zouden volgen.'


    4. Verwijzing naar het aantal Poorten in het Labyrint waar een Patryn door is getrokken. Het aantal Poorten geeft een aardige indicatie van welk soort leven de persoon leidde. Een Nederzetter bijvoorbeeld zou, in tegenstelling tot een Trekker, door betrekkelijk weinig Poorten zijn gegaan. De Heer van de Nexus standaardiseerde het classificatieproces ten aanzien van de leeftijd door gebruik te maken van de runen op iemands lichaam samen met de cyclussen die in het Labyrint werden ontdekt, om de ware leeftijd van een Patryn te berekenen. De vraag die Haplo stelde, staat gelijk aan het vragen van de ene mensch aan de andere wat voor beroep hij uitoefent.


  


  
    


    


    5


    DE NEXUS


    


    'Serpenten, Heer,' zei Haplo, 'maar niet de serpenten die wij kennen. Daarmee vergeleken is de dodelijkste slang in het Labyrint niet meer dan een worm. Ze zijn oeroud, net zo oud als de eersten van ons ras, geloof ik. Ze bezitten de sluwheid en de kennis die bij hun jaren past. En ze zijn machtig, Heer, een macht die enorm is en... en...' Haplo hield even aarzelend op.


    'En wat, mijn zoon,' moedigde Xar hem vriendelijk aan.


    'Overmachtig,' antwoordde Haplo.


    'Een almachtige kracht?' zei Xar peinzend. 'Je weet toch wel wat je zegt, mijn zoon?'


    Haplo hoorde de waarschuwing in de stem.


    Wees voorzichtig met je gedachten, met je vermoedens, met je gevolgtrekkingen, mijn zoon, maande die stem. Wees voorzichtig waar het feiten betreft, en je beoordeling. Want als je die kracht almachtig noemt, plaats je die boven mij.


    Haplo was voorzichtig. Hij bleef lange tijd stil zitten zonder iets te zeggen, staarde in het vuur dat de haard van zijn meester verwarmde, en keek toe hoe het licht daarvan over de blauwe tekens speelde die op zijn handen en armen waren getatoeëerd. Hij zag weer de runen op de armen van de onechte Patryn voor zich: chaotisch, onbegrijpelijk, zonder betekenis, zonder orde. Dat beeld bracht het drukkende, verlammende gevoel van angst terug dat hij in het slangenest op Draknor had ervaren.


    'Ik ben nog nooit eerder zo bang geweest,' zei hij ineens en sprak de gedachten in zijn hoofd hardop uit.


    Hoewel hij middenin Haplo's stilzwijgende woordenstroom viel, begreep Xar hem. De meester begreep altijd alles.


    'Die angst maakte dat ik in een donker hol wilde wegkruipen, Heer. Ik wilde me opkrullen en daar als een lafaard blijven liggen. Ik was bang... van mijn eigen angst. Ik kon het niet begrijpen, en ik kon het niet van me afzetten.'


    Haplo schudde zijn hoofd. 'En ik kwam in angst ter wereld, ik werd in angst opgevoed, in het Labyrint. Wat is dan het verschil, Heer? Ik begrijp het niet.'


    Xar gaf geen antwoord en zat onbeweeglijk in zijn stoel. Hij was een rustig, aandachtig toehoorder. Hij verried nooit iets van zijn gevoelens, zijn aandacht dwaalde nooit af, zijn belangstelling was altijd volledig op de spreker gericht. Men praat tegen zo'n zelden voorkomend type toehoorder; men praat graag, en vaak zonder op zijn woorden te letten. De gedachten blijven gericht op wat men zegt, niet op de persoon die toehoort. En dus was Xar, met zijn magische macht, vaak in staat net zo goed de ongesproken woorden te horen als de wel gesproken woorden. Men stortte zijn geest uit in de lege bron van de meester.


    Haplo balde zijn vuisten en zag hoe de tekens zich soepel en beschermend over zijn huid strekten. Hij beantwoordde zijn eigen vraag.


    'Ik wist dat het Labyrint kon worden verslagen,' zei hij zachtjes. 'Dat is het verschil, niet waar, Heer? Zelfs toen ik dacht dat ik in dat oord zou sterven, voelde ik in mijn stervensuur een gevoel van bittere triomf. Ik had het bijna verslagen. En ofschoon ik faalde, zouden er anderen na mij komen die wel succes zouden hebben. Het Labyrint is, ondanks al zijn macht, kwetsbaar.'


    Haplo hief zijn hoofd op en keek Xar aan. 'U bewees dat, Heer. U versloeg het. U hebt het keer op keer verslagen. Ik versloeg het uiteindelijk ook. Met hulp.' Hij stak zijn hand omlaag en kriebelde de kop van de hond.


    Het dier lag soezend aan zijn voeten en koesterde zich in de warme gloed van het vuur. Af en toe opende het zijn ogen tot glinsterende spleetjes om zijn blik op Xar te richten.


    Alleen maar ter controle, leek de hond te zeggen.


    Van waar hij zat, merkte Haplo de argwanende, oplettende blikken van de hond niet op. Xar, die tegenover hem zat, deed dat wel.


    Haplo verviel weer in stilzwijgen en staarde met een grimmige en sombere uitdrukking op zijn gezicht in het vuur. Hij hoefde niet verder te gaan. Xar begreep hem volledig.


    'Jij beweert dat deze macht niet verslagen kan worden. Nietwaar, mijn zoon?'


    Haplo schoof onrustig, niet op zijn gemak heen en weer. Hij wierp de meester een bezorgde blik toe, liet zijn blik dan weer snel naar het vuur glijden. Hij werd rood in het gezicht, zijn handen ontspanden zich en balden zich dan weer op de armleuning van de stoel.


    'Ja, Heer. Dat is precies wat ik zeg.' Hij sprak langzaam en moeizaam. 'Ik geloof dat die kwade macht in bedwang kan worden gehouden, tegengehouden, achteruit gedreven, onder controle kan worden gehouden. Maar nooit verslagen, nooit volledig vernietigd.'


    'Niet door ons, jouw volk, hoe sterk en machtig wij ook zijn?' Xar stelde de vraag op een vriendelijke toon, bestreed hem niet, vroeg alleen maar om aanvullende informatie.


    'Niet door ons, Heer. Hoe machtig en sterk wij ook zijn.' Haplo glimlachte doordat hij aan iets dacht, een sardonisch glimlachje.


    De Heer van de Nexus werd daar boos om, hoewel zijn gezicht voor de oppervlakkige toeschouwer net zo onverstoorbaar en kalm leek als daarvoor. Haplo zag het niet, hij was verstrikt in sombere gedachten. Maar er was nog iemand anders die dit gesprek gadesloeg en afluisterde. En dat was geen toevallige toeschouwer. Hij wist precies waar de meester aan zat te denken.


    Die persoon, verborgen in een donkere kamer, was de meester toegewijd en had daardoor iedere flits op het gezicht van de man leren herkennen. De ongeziene toeschouwer zag nu in het schijnsel van het vuur hoe Xars ogen zich toeknepen, en hoe bepaalde veuren in het spinneweb van rimpels op Xars voorhoofd een beetje donkerder werden. De ongeziene toeschouwer wist dat zijn meester kwaad was en wist dat Haplo een vergissing had begaan en de toeschouwer genoot van die wetenschap.


    De toeschouwer was zo opgewonden dat hij onwillekeurig kronkelde van plezier bij die gedachte met als resultaat dat het krukje waarop hij stond over de vloer schraapte. De kop van de hond kwam meteen omhoog en de oren spitsten zich.


    De toeschouwer bevroor. Hij kende de hond, herinnerde hem zich en had respect voor hem. Hij wilde hem hebben. Hij bewoog zich niet meer. Hij hield zich stil en ging zelfs zover dat hij zijn adem inhield uit angst dat zelfs die hem zou kunnen verraden.


    De hond, die verder niets hoorde, was kennelijk tot de conclusie gekomen dat het een rat was geweest en ging verder met zijn verkwikkende dutje.


    'Je gelooft misschien wel,' zei Xar achteloos terwijl hij een gebaartje met zijn hand maakte, 'dat de Sartanen degenen zijn die in staat zullen zijn om die "almachtige macht" te verslaan.'


    Haplo schudde zijn hoofd en glimlachte tegen de gloed van het stervende vuur. 'Nee, Heer. Zij zijn net zo blind als...' Hij hield zijn mond, geschrokken van wat hij bijna had gezegd.


    '...als ik,' beëindigde Xar droogjes de zin.


    Haplo keek snel op en zijn wangen werden roder. Het was te laat om die gedachte te herroepen, en te laat om hem te ontkennen. Iedere poging tot uitleg zou hem doen klinken als een jammerend kind dat probeert onder een straf uit te komen.


    Haplo ging staan en keek de Heer van de Nexus aan, die bleef zitten, en met donkere, peilloze ogen naar hem opkeek.


    'Heer, wij zijn inderdaad blind geweest. Net als onze vijanden. Wij zijn door dezelfde dingen verblind: haat en angst. De serpenten - of welke kracht zij dan ook vertegenwoordigen - hebben daar hun voordeel mee gedaan. Zij zijn sterk en machtig geworden. "Chaos zit ons in het bloed," zeiden de serpenten. "De dood is eten en drinken voor ons." En nu zij de Poort des Doods zijn binnengegaan, kunnen zij hun invloed door de vier werelden verspreiden. Zij willen chaos, zij willen bloed zien vloeien, zij willen dat wij ten strijde trekken, Heer!'


    'En dus raad jij aan dat niet te doen, Haplo? Jij zegt dat wij geen vergelding moeten zoeken voor eeuwenlang lijden dat ons volk is toegebracht? Geen wraak nemen voor de dood van jouw ouders? Niet proberen het Labyrint te verslaan en hen die daar nog steeds zitten opgesloten te bevrijden? Zouden wij Samah de kans moeten geven verder te gaan waar hij was blijven steken? Want dat zal hij doen, dat weet je best, mijn zoon. En dit keer zal hij ons niet gevangen zetten. Als wij hem zijn gang laten gaan, zal hij ons vernietigen! En dat is jouw raad, Haplo, dat we hem zijn gang laten gaan?'


    Haplo stond voor de meester en keek op hem neer.


    'Ik weet het niet, Heer,' zei hij gebroken, terwijl zijn vuisten zich openden en sloten. 'Ik weet het niet.'


    Xar zuchtte, liet zijn ogen zakken en liet zijn hoofd op zijn hand rusten. Als hij kwaad was geworden, als hij tegen hem had gescholden en geschreeuwd, hem had beschuldigd en bedreigd, dan zou hij Haplo hebben verloren.


    Xar zei niets en zuchtte alleen maar.


    Haplo viel op zijn knieën. Hij greep de hand van de meester, drukte die tegen zijn lippen en hield hem stijf vast.


    'Vader, ik zie gekwetstheid en teleurstelling in uw ogen. Ik smeek u mij te vergeven als ik u heb gekrenkt. Maar de laatste keer dat ik mij in uw aanwezigheid bevond, vlak voor ik naar Chelestra voer, maakte u mij duidelijk dat mijn redding lag in het vertellen van de waarheid. Dat heb ik gedaan, Vader. Ik heb mijn ziel voor u blootgelegd, hoewel ik het beschamend vind mijn zwakheid te moeten onthullen.


    Ik bied geen raad, Heer. Ik kan snel denken, en snel handelen. Maar ik ben niet een wijs man. U bent wijs, Vader. Daarom leg ik u dit enorm grote dilemma voor. De serpenten zijn hier, Vader,' voegde Haplo er op grimmige, sombere toon aan toe. 'Zij zijn hier. Ik heb er eentje gezien. Hij had zich als een van de onzen vermomd. Maar ik wist wie hij was.'


    'Daar ben ik me van bewust, Haplo.' Xar klemde de hand vast die hem beethield.


    'Dat weet u?' Haplo zakte terug op zijn hielen en zijn gezicht stond verbaasd en behoedzaam.


    'Natuurlijk, mijn zoon. Jij zegt dat ik wijs ben, maar je denkt kennelijk dat ik niet erg slim ben,' voegde Xar er een beetje scherp aan toe. 'Verbeeld jij je dat ik niet weet wat er in mijn eigen thuisland gaande is? Ik heb het serpent ontmoet en met hem gepraat, zowel gisteravond als vandaag.'


    Haplo keek hem zwijgend en geschokt aan.


    'Hij is, zoals jij al zei, machtig.' Xar verstrekte dat compliment met een grootmoedig gebaar. 'Ik was onder de indruk. Een strijd tussen ons Patrynen en deze schepsels zou interessant zijn, hoewel ik er weinig twijfel over heb wie de uiteindelijke overwinnaar zou zijn. Maar wij hoeven een dergelijke strijd niet te vrezen. Het zal nooit zover komen, mijn zoon. De serpenten zijn onze bondgenoten in deze campagne. Ze hebben trouw aan mij gezworen. Ze hebben voor mij gebogen en me Meester genoemd.'


    'Dat deden ze ook voor mij,' zei Haplo op lage toon. 'En mij hebben ze verraden.'


    'Maar toen ging het om jou, mijn zoon,' zei Xar en de boosheid was teruggekomen, dit keer voor zowel de zichtbare als de onzichtbare toeschouwer herkenbaar. 'Dit keer bogen ze voor mij.'


    De hond sprong met een 'woef' overeind en keek nijdig om zich heen.


    'Rustig, jong,' zei Haplo afwezig. 'Het was alleen maar een droom.'


    Xar keek ontstemd naar het dier. 'Ik dacht dat je dat beest was kwijtgeraakt.'


    'Hij kwam terug,' antwoordde Haplo bezorgd en niet op z'n gemak. Hij kwam overeind uit zijn knielende houding naast zijn meester en bleef staan alsof hij dacht dat het onderhoud zo'n beetje was afgelopen.


    'Dat is niet helemaal juist. Iemand bracht je die hond terug, nietwaar?'


    Xar stond op.


    De meester was een lange man, met gemak net zo groot als Haplo en heel waarschijnlijk lichamelijk tegen hem opgewassen, want Xar had zijn lichaam niet toegestaan om met het ouder worden te verweken. Hij was zeker tegen Haplo opgewassen als het om magische bekwaamheid ging. Hij had Haplo al eens helemaal klein gekregen, die keer waar Haplo het over had, die keer dat hij tegen zijn meester had gelogen. Xar had Haplo toen kunnen doden, maar de meester verkoos hem te laten leven.


    'Ja, Heer,' zei Haplo. Hij keek omlaag naar de hond, naar de vloer. 'Iemand bracht hem mij terug.'


    'Die Sartaan Alfred.'


    'Ja, Heer,' antwoordde Haplo nauwelijks hoorbaar. Xar zuchtte. Haplo hoorde die zucht, sloot zijn ogen en boog zijn hoofd. De meester liet zijn hand op de schouder van de jongere man rusten.


    'Mijn zoon, je bent bedrogen. Ik weet er alles van. De serpenten hebben het me verteld. Zij verrieden jou niet. Zij zagen het gevaar waarin jij verkeerde en probeerden jou te helpen. Jij keerde je tegen hen en viel hen aan. Er bleef hen niets anders over dan zich te verdedigen...'


    'Tegen mensch-kinderen?' Haplo tilde zijn hoofd op en zijn ogen flitsten.


    'Dat was spijtig, mijn zoon. Ze zeiden dat je op het meisje gesteld was. Maar je moet toegeven dat de mensch handelden zoals mensch altijd handelen: roekeloos, dom en zonder na te denken. Ze wilden te veel, bemoeiden zich met zaken die ze onmogelijk konden begrijpen. Zoals je heel goed weet waren de draken uiteindelijk vergevingsgezind. Ze hielpen de mensch de Sartanen te verslaan.'


    Haplo schudde zijn hoofd en liet zijn blik van zijn meester naar zijn hond gaan.


    De frons op Xars voorhoofd werd dieper. De hand op Haplo's schouder greep hem steviger beet. 'Ik ben heel clement met jou geweest, mijn zoon. Ik heb geduldig geluisterd naar wat anderen misschien wel fantastische metafysische speculaties zouden willen noemen. Begrijp me niet verkeerd,' voegde hij eraan toe toen Haplo wat wilde zeggen. 'Ik ben blij dat jij me jouw gedachten voorgelegd hebt en mij er deelgenoot van hebt willen maken. Maar, nu ik eenmaal jouw twijfels en vragen beantwoord heb - zoals ik dacht ik toch gedaan heb - doet het me geen plezier te merken dat je blijft doorgaan met die verkeerde wijze van denken.


    Nee, mijn zoon. Laat me uitspreken. Jij beweert dat je op mijn wijsheid, op mijn oordeel vertrouwt. En ooit deed je dat zonder meer, Haplo. Dat was de voornaamste reden dat ik jou voor die moeilijke opdrachten heb uitgekozen die je, tot nu toe, naar tevredenheid hebt uitgevoerd. Maar vertrouw je nog steeds op mij, Haplo? Of ben je iemand anders gaan vertrouwen?'


    'Als u Alfred bedoelt, Heer, hebt u het bij het verkeerde eind!' snoof Haplo spottend en maakte een snel, afwerend gebaar met zijn hand. 'Hoe dan ook, hij is nu weg. Naar alle waarschijnlijkheid dood!'


    Hij stond een tijdlang omlaag te kijken naar het vuur, of naar de hond, of naar allebei. Toen hief hij ineens met een beslist gebaar zijn hoofd op en keek Xar recht aan.


    'Nee, Heer, ik vertrouw op niemand anders. Ik ben u trouw. Dat is de reden dat ik naar u toekwam en u die inlichtingen overbracht. Ik zal maar al te blij zijn als blijkt dat ik ongelijk heb!'


    'Is dat zo, mijn zoon?' Xar keek Haplo onderzoekend aan.


    Kennelijk tevreden met wat hij zag, ontspande de meester zich, glimlachte en sloeg Haplo liefderijk op de schouder. 'Uitstekend. Ik heb een nieuwe opdracht voor je. Nu de Poort des Doods open staat en onze vijanden de Sartanen zich van ons bewust zijn, moeten we snel in actie komen, sneller dan ik van plan was. Binnen afzienbare tijd vertrek ik naar Abarrach, om daar de kunst van de necromantie te bestuderen...'


    Hij wachtte even en wierp een scherpe blik op Haplo. Het gezicht van de jonge Patryn bleef onbewogen; hij maakte geen bezwaren tegen dat plan. Xar ging verder.


    'Wij hebben niet voldoende Patrynen om een leger te vormen, zoals ik wel gehoopt had. Maar als we legers van doden hebben die voor ons kunnen vechten, hoeven we ons eigen volk niet te verspillen. Het is derhalve belangrijk dat ik nu naar Abarrach ga, want ik ben wijs' - dat woord droogjes benadrukkend - 'genoeg om te weten dat ik lang en hard zal moeten oefenen voor ik de kunst van het herrijzen van de doden meester kan worden.


    Maar die reis brengt een probleem met zich mee. Ik moet naar Abarrach toe maar tezelfdertijd is het noodzakelijk dat Bane naar Arianus, het Rijk van de Lucht, terugkeert. Laat me dat uitleggen. Het betreft de grote machine op Arianus. De machine die de mensch de wat eigenaardige naam Stootstamper hebben gegeven.


    In jouw verslag, Haplo, verklaarde je dat jij informatie had gevonden die door de Sartanen was achtergelaten en waarin werd aangegeven dat zij de Stootstamper hadden gebouwd om de drijvende eilanden van Arianus in lijn te schakelen.'


    Haplo knikte. 'Niet alleen om die eilanden in lijn te schakelen, Heer, maar ook om een fontein van water naar de anderen omhoog te spuiten die nu dor en onvruchtbaar zijn.'


    'Wie de machine beheerst, beheerst het water. En wie het water beheerst, beheerst diegenen die het moeten drinken om niet te verkommeren.'


    'Ja, Heer.'


    'Geef me nog eens de politieke situatie weer zoals die was op het moment dat jij Arianus verliet.'


    Xar bleef staan. De samenvatting moest kennelijk kort zijn en was waarschijnlijk eerder voor Haplo zelf bestemd dan voor de meester. Xar had Haplo's verslag vele malen gelezen en kende het van buiten. Haplo had echter, sinds hij op Arianus was geweest, nog drie andere werelden bezocht. Hij sprak aarzelend en probeerde ondertussen zijn geheugen wat op te frissen.


    'De dwergen - die op Arianus bekend staan als Geggen - leven op de lagere eilanden, in de Maelstrom. Dat zijn degenen die de machine bedienen, of beter gezegd dienen, want de machine bedient zichzelf. De elfen ontdekten dat de machine hun rijk, dat in het Middelste Rijk van Arianus ligt, van water kon voorzien. Noch de mensen of de elfen, die in het Middelste Rijk wonen, zijn in staat om water te verzamelen, in welke hoeveelheid dan ook, als gevolg van de poreuze geaardheid van de continenten.


    De elfen trokken met hun magische drakenschepen naar de lagere rijken, pakten het water van de dwergen af, betaalden ze met waardeloze prullen en weigeren hun de restanten van de elfenkoninkrijken te geven. De dwerg Limbeck kwam erachter dat de elfen het dwergenvolk uitbuitten. Hij leidt nu de opstand tegen het elfenrijk - tenminste dat deed hij toen ik daar wegging - door, zoals u al zei, hun waterbevoorrading af te snijden.


    De elfen hebben nog meer problemen. Een uitgeweken prins leidt zijn eigen opstand tegen het tirannieke bewind dat momenteel aan de macht is. De mensen, die onder leiding staan van een krachtige koning en koningin, zijn zich aan het verenigen om de elfenoverheersing te gaan bestrijden.'


    'Een wereld vol chaos,' zei Xar tevreden.


    'Ja, Heer,' antwoordde Haplo met een rood gezicht en vroeg zich ondertussen af of dat misschien een subtiele terechtwijzing was voor zijn eerdere woorden en om hem eraan te helpen herinneren dat de Patrynen wilden dat de werelden chaotisch werden.


    'Het kind Bane moet naar Arianus terug,' herhaalde Xar. 'Het is van levensbelang dat we de controle over de Stootstamper krijgen voordat de Sartanen kunnen terugkomen en er de hand op leggen. Bane en ik hebben de machine uitgebreid bestudeerd. Hij zal de Stootstamper in werking stellen en het proces op gang brengen dat de eilanden weer in lijn schakelt. Dat zal ongetwijfeld het leven van de mensch nog meer ontwrichten en angst en paniek scheppen. Midden in die verwarring zal ik met mijn legioenen Arianus binnentrekken en de orde herstellen. Ik zal als de redder worden beschouwd.'


    Xar haalde zijn schouders op. 'Het veroveren van Arianus - de eerste wereld die ik in handen ga krijgen - zal eenvoudig zijn.'


    Haplo wilde wat gaan vragen, wachtte even en hield zich in. Hij staarde somber in het vonkende hout.


    'Wat is er, mijn zoon?' drong Xar vriendelijk aan. 'Spreek vrijuit. Jij hebt je twijfels. Waarover?'


    'De serpenten, Heer. Hoe zit dat met de serpenten?'


    Xar perste zijn lippen op elkaar. Zijn ogen knepen zich verontrustend toe. Zijn lange, slanke handen grepen achter zijn rug in elkaar waardoor de rustgevende cirkel van zijn wezen in stand werd gehouden. Hij was zelden zo kwaad geweest.


    'De serpenten zullen doen wat ik hen opdraag. Net als jij, Haplo. Net als al mijn onderdanen.'


    Hij had zonder stemverheffing gesproken en de vriendelijke klank was gelijk gebleven. Maar de ongeziene toeschouwer in de achterkamer huiverde en dook op zijn kruk in elkaar, dankbaar dat hij niet degene was die de hitte van de woede van de oude man te verduren kreeg.


    Haplo wist dat hij zijn meester ontstemd had. Hij herinnerde zich een vroegere straf. Zijn hand ging onwillekeurig naar de naamrune die over zijn hart was getatoeëerd - de wortel en bron van al zijn magische kracht, het begin van de cirkel.


    Xar boog zich ineens voorover en legde zijn hand over die van Haplo heen, legde zijn knokige oude hand op Haplo's hart.


    De Patryn rilde even, zoog even snel zijn adem in maar bleef voor het overige doodstil staan. De ongeziene toeschouwer knarste zijn tanden. Hoeveel plezier hij ook in Haplo's ondergang had, hij was ondertussen bitter jaloers op de overduidelijke verbondenheid van Haplo met zijn meester - een verbondenheid waarop de toeschouwer nooit zou kunnen hopen.


    'Vergeef me, Vader,' zei Haplo eenvoudig en hij sprak met waardigheid, berouwvol maar zonder vrees. 'Ik zal u niet teleurstellen. Wat is uw opdracht?'


    'Jij moet het kind Bane naar Arianus begeleiden. Wanneer je daar eenmaal bent, moet je hem assisteren bij het in werking stellen van de Stootstamper. Verder zul je alles in het werk moeten stellen om chaos en onrust in die wereld aan te wakkeren. Dat zou eenvoudig moeten zijn. Die dwergenleider, die Limbeck, mag jou toch graag en vertrouwt je toch, niet?'


    'Ja, Heer.' Haplo had zich onder de aanraking van de meester op zijn hart niet verroerd. 'En wanneer dat gebeurd is?'


    'Je moet op Arianus op mijn aanwijzingen blijven wachten.'


    Haplo knikte, een stilzwijgende bevestiging.


    Xar hield hem nog eventjes vast en voelde Haplo's leven onder zijn vingers kloppen in de wetenschap dat hij, als hij dat verkoos, dat leven binnen de seconde kon beëindigen; in de wetenschap dat Haplo dat ook heel goed wist.


    Haplo zuchtte diep en bevend en boog zijn hoofd.


    De meester drukte hem steviger tegen zich aan. 'Mijn zoon. Mijn arme, verwarde zoon. Je verdraagt mijn aanraking met zoveel moed...'


    Haplo hief zijn hoofd op. Zijn gezicht was rood en hij sprak fel. 'Dat komt, mijn meester, omdat de pijn die u of wie dan ook mij zou kunnen toedienen, nooit zo groot kan zijn als de pijn die ik van binnen meedraag.'


    Haplo trok zich los uit de greep van de meester en liep abrupt de kamer uit, weg van zijn meester. De hond sprong overeind en snelde hem achterna waarbij zijn poten kalmpjes over de vloer tikten. Er was een geluid van een deur die dichtsloeg.


    Xar keek hem weinig vrolijk na. 'Ik word een beetje moe van die twijfels, van dat gejammer. Je zult nogéén kans krijgen om je trouw te bewijzen...'


    De toeschouwer stapte van zijn kruk af en glipte de kamer uit, die nu donker en zonder schaduwen was. Het vuur was bijna helemaal gedoofd.


    'Hij vroeg niet of hij weg mocht gaan, Grootvader,' merkte de toeschouwer met schrille stem op. 'Waarom hebt u hem niet tegengehouden? Ik had de zweep over hem heen kunnen leggen.'


    Xar keek om. Hij was niet verrast door de aanwezigheid van het kind, of door het feit dat hij had meegeluisterd. Xar was zelfs een beetje vermaakt door de heftige toon.


    'Is dat zo, Bane?' vroeg Xar terwijl hij met genegenheid naar de jongen glimlachte en zijn hand uitstak om door het blonde haar te woelen. 'Je moet iets goed begrijpen, kind. Liefde breekt je het hart. Haat maakt het krachtiger. Ik wil dat Haplo zich gebroken voelt, vol wroeging en vol berouw.'


    'Maar Haplo houdt niet van u, Grootvader,' riep Bane uit, het niet helemaal begrijpend. Hij kroop dicht tegen de oude man aan en keek met aanbiddende ogen naar hem op. 'Ik ben de enige die van u houdt. En dat zal ik bewijzen ook. Echt!'


    'Is dat zo, Bane?' Xar gaf de jongen een waarderend klopje en streelde hem liefdevol.


    Een Patryns kind zou nooit aangemoedigd zijn om een dergelijke genegenheid te voelen, laat staan dat hem werd toegestaan die te tonen. Maar Xar had een voorliefde voor het mensenkind gekregen. Omdat hij een eenzaam leven leidde, genoot de meester van het gezelschap van de jongen en vond het heerlijk om hem te onderwijzen. Bane had een goed stel hersens, hij was intelligent en hij was buitengewoon bedreven in de magie - voor een mensch tenminste. Daarnaast vond de Heer van de Nexus het heel plezierig om aanbeden te worden.


    'Gaan wij vanavond de Sartaanse runen bestuderen, Grootvader?' vroeg Bane gretig. 'Ik heb een paar nieuwe geleerd. Ik kan ze laten werken. Ik zal u laten zien...'


    'Nee, kind.' Xar trok zijn hand terug van het hoofd van de jongen en wrong zijn lichaam uit de greep van het kind los. 'Ik ben moe. En er is iets wat ik moet bestuderen voor ik naar Abarrach reis. Ga maar wat spelen.'


    De jongen keek verslagen. Hij hield zich echter koest omdat hij op harde wijze had geleerd dat redetwisten met Xar zowel doelloos als gevaarlijk was.


    Bane zou zich voor de rest van zijn leven de eerste keer blijven herinneren waarop hij verschrikkelijk te keer was gegaan om zijn zin te krijgen. Dat trucje had altijd gewerkt bij andere volwassenen. Het had niet bij de Heer van de Nexus gewerkt.


    De straf die het kind kreeg, kwam snel en ruw en kwam hard aan. Bane had tot aan dat moment nooit respect voor een volwassene kunnen opbrengen. Vanaf dat moment had hij Xar gerespecteerd en gevreesd en begon hem lief te hebben met alle passie van de aanhankelijke geaardheid die van zijn moeders kant kwam en die in een hoekje was weggestopt en verkracht door zijn kwaadaardige vader.


    Xar ging naar zijn bibliotheek, een plek waar Bane niet mocht komen. Het kind ging terug naar zijn kamer om opnieuw de elementaire Sartaanse runestructuur na te tekenen die hij eindelijk, na grote en uitputtende inspanning, had leren namaken en doen werken. In zijn kamer aangekomen, wachtte Bane even. Hij had ineens een idee gekregen.


    Hij bekeek het idee aandachtig om er zeker van te zijn dat er geen zwakke plekken in zaten, want hij was een slim kind en hij had de lessen van de meester goed ter harte genomen: alles wat je ondernam, moest eerst nauwgezet en bedachtzaam bekeken worden voor je ermee verder ging. Het plan leek geen zwakke plekken te hebben. Als Bane werd gesnapt, kon hij altijd nog jammeren of huilen of proberen zich er met vleien uit te praten. Dat soort trucjes werkten niet bij de man die hij als Grootvader geadopteerd had, maar Bane had nooit andere volwassenen ontmoet waarbij het niet werkte.


    Haplo inbegrepen.


    Hij greep een donkere mantel, wierp die over zijn dunne schouders, glipte het huis van de meester uit en versmolt met de schemerschaduwen van de Nexus.
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    DE NEXUS


    


    Een zorgelijke Haplo liep uit het huis van zijn meester zonder eigenlijk precies te weten waar hij heen ging. Hij dwaalde over de bospaden; er waren er een paar die kriskras naar verschillende delen van de Nexus liepen. Vrijwel al zijn gedachten richtten zich op de poging het gesprek met zijn meester te reconstrueren en hij probeerde ergens een spoortje hoop te vinden dat Xar acht had geslagen op zijn waarschuwing en op zijn hoede zou zijn voor de serpenten.


    Het lukte Haplo niet echt om dat spoortje hoop te vinden. Hij kon het zijn meester niet kwalijk nemen. De serpenten hadden Haplo verleid met hun gevlei en hun houding van kruiperige onderdanigheid en flikflooierige gedienstigheid. Ze hadden de Heer van de Nexus kennelijk een rad voor ogen gedraaid. Haplo moest op de een of andere manier zijn meester ervan overtuigen dat de serpenten, en niet de Sartanen, het ware gevaar vormden. Doordat dit onderwerp zijn gedachten overheerste, keek Haplo uit naar ieder teken van de aanwezigheid van het serpent en bedacht vagelijk dat als hij het schepsel onverhoeds te pakken kon krijgen, hij het misschien zou kunnen dwingen om zijn echte bedoelingen aan Xar te bekennen. Haplo zag echter geen namaak Patrynen. Misschien maar goed ook, gaf hij gemelijk toe. Het waren sluwe schepsels en uitermate intelligent. Er was weinig kans op dat ze zich ergens toe zouden laten dwingen.


    Haplo liep verder en woog het een en ander tegen elkaar af. Hij had het bos verlaten en stak nu de schemerige weiden over op weg naar de stad van de Nexus.


    Nu Haplo andere Sartaanse steden had gezien, wist hij dat de Nexus ook van hen afkomstig was.


    Een hoog oprijzende kristallen spiraal, door pilaren ondersteund, stond midden in de stad boven op een uit marmeren bogen opgebouwde koepel. De middelste spits werd omringd door vier andere, gelijke spitsen. Een niveau lager stonden nog eens acht enorme spitsen. Grote marmeren vlakten liepen vloeiend tussen de spitsen door. Daar, op die vlakten, waren huizen en winkels gebouwd, en scholen en bibliotheken - het soort zaken dat de Sartanen voor een geciviliseerde samenleving noodzakelijk achtten.


    Haplo had eenzelfde soort stad op de wereld van Pryan gezien. En hij had er eentje op Chelestra gezien die er heel veel op leek. Nu hij de stad van een afstand bekeek met de ogen van iemand die zijn afstammelingen ontmoet en er tot zijn ontsteltenis bepaalde familietrekjes in terugvindt, dacht Haplo dat hij eindelijk kon begrijpen waarom zijn meester niet binnen die marmeren muren wilde wonen.


    'Het is gewoon een ander soort gevangenis, mijn zoon,' had Xar hem verteld. 'Een gevangenis die van het Labyrint verschilt en op een bepaalde manier veel gevaarlijker is. Hier, in deze schemerwereld, hoopten ze dat wij zwak als de lucht zouden worden en net zo grijs als de schaduwen. Ze waren van plan ons het slachtoffer te laten worden van overvloed en een gemakkelijk leven. Ons scherp geslepen zwaard zou in de met juwelen bezette schede verroesten.'


    'Dan zou ons volk niet in de stad moeten wonen,' had Haplo gezegd. 'We zouden uit die gebouwen moeten trekken en in het bos moeten wonen.' Hij was toen jong geweest en vervuld met boosheid.


    Xar had zijn schouders opgehaald. 'En al die fraaie constructies verspillen? Nee. De Sartanen onderschatten ons als ze denken dat wij zo gemakkelijk te verleiden zouden zijn. We zullen hun bedoelingen tegen hen keren. In deze omgeving, waarvoor zij hebben gezorgd, zal ons volk uitrusten en zich herstellen van het vreselijke oordeel en wij zullen sterk worden, sterker dan ooit, en gereed voor de strijd.'


    De Patrynen - de paar honderd die uit het Labyrint waren ontsnapt - woonden in de stad en pasten die aan hun eigen eisen aan. Omdat ze uit een primitief, zwaar leven kwamen, vonden velen het eerst moeilijk om zich binnen vier muren te nestelen en zich daar op hun gemak te voelen. Maar Patrynen zijn praktisch, stoïcijns en passen zich gemakkelijk aan. De magische energie die ooit was besteed aan de strijd om te overleven, werd nu voor andere, constructievere doeleinden aangewend: de kunst van het oorlogvoeren, het leren hoe zwakkere geesten onder controle gehouden moesten worden, het opbouwen van voorraden en uitrustingen die nodig waren om een oorlog naar totaal andere werelden te brengen.


    Haplo liep de stad binnen, liep door de straten die in het vage licht glommen als parels. Vroeger had hij altijd een gevoel van trots ervaren, van felle verrukking, wanneer hij door de Nexus was getrokken. Patrynen zijn niet als de Sartanen. Patrynen drommen niet samen op straathoeken om hoogstaande idealen uit te wisselen of filosofieën te vergelijken of te genieten van een gezellig kletspraatje. Patrynen, grimmig en somber, ernstig en vastbesloten, bezig met belangrijke zaken die alleen henzelf aangaan en niemand anders, passeren elkaar op straat snel, zwijgzaam en met soms een knikje van herkenning.


    Toch heerst er een gevoel van verbondenheid onder hen, een gevoel van verwantschap. Er heerst vertrouwen, totaal en volledig vertrouwen.


    Tenminste, dat was altijd zo geweest. Nu keek hij niet op z'n gemak om zich heen, en liep op zijn hoede en waakzaam door de straten. Hij betrapte zich erop dat hij scherp naar iedere mede-Patryn staarde en hem met achterdocht bekeek. Op Arianus had hij de serpenten in de vorm van gigantische slangen gezien. Hij had ze als een van de zijnen gezien. Het was hem nu duidelijk dat de schepsels iedere gedaante konden aannemen die ze verkozen.


    Zijn mede-Patrynen begonnen Haplo's merkwaardige gedrag op te merken en wierpen hem duistere, verwarde blikken toe die onmiddellijk afwerend werden zodra zijn achterdochtige blikken binnen hun persoonlijke grenzen leken te komen.


    Het kwam Haplo voor dat er een heleboel vreemdelingen in de Nexus waren, veel meer dan hij zich kon herinneren. Hij herkende nog niet de helft van de gezichten die hij tegenkwam. En degenen van wie hij had gedacht ze te kennen, waren veranderd.


    Haplo's huid begon zwak te gloeien en de tekens jeukten en brandden. Hij wreef over zijn hand en gluurde heimelijk maar fel naar iedere voorbijganger. De hond, die opgewekt naast hem voortliep, merkte de verandering in zijn baas op en was onmiddellijk ook op zijn hoede.


    Eén vrouw, met lange soepele mouwen die haar armen en polsen bedekten, liep naar Haplo's smaak te dicht langs hem heen.


    'Waar ben je mee bezig?' Hij stak zijn hand uit, greep haar ruw bij de arm en schoof de stof omhoog om de tekens eronder te bekijken.


    'Wat denk jij verdomme dat je aan het doen bent?' De vrouw staarde hem aan en trok zich met een geoefende, simpele draai van haar pols los uit zijn greep. 'Wat is er met je aan de hand?'


    Andere Patrynen lieten hun eigen zaken in de steek, bleven staan en vormden een onmiddellijke en instinctieve eenheid tegen een mogelijke bedreiging.


    Haplo voelde zich een dwaas. De vrouw was inderdaad een Patryn.


    'Het spijt me,' zei hij, tilde zijn lege handen op, met de blote en onbeschermde handpalmen buitenwaarts gericht ten teken van zijn onschuldige bedoelingen, ten teken dat hij zijn magie niet zou gebruiken. 'Ssht, hond. Ik - ik dacht dat je misschien...'


    Hij kon niet zeggen wat hij dacht, kon niet zeggen wat hij vreesde. Ze zouden hem niet geloven, net zomin als Xar hem had geloofd.


    'Labyrint-aandoening,' zei een andere, oudere vrouw met vlakke, praktische stem. 'Ik zal wel voor hem zorgen.'


    De anderen knikten. Haar diagnose was waarschijnlijk juist. Ze hadden een dergelijke reactie vaak genoeg gezien, vooral bij diegenen die pas uit het Labyrint waren gekomen. Een zinloze angst nam bezit van het slachtoffer, liet hem door de straten rennen omdat hij zich verbeeldde dat hij in dat afgrijselijke oord terug was.


    De vrouw stak haar handen uit om Haplo's beide handen vast te pakken en zo de cirkel van hun bestaan te delen en zijn verwarde en verdwaalde gevoelens weer op het rechte spoor te zetten.


    De hond keek vragend naar zijn baas op. Moet ik dat goedvinden? Of niet?


    Haplo betrapte zich erop dat hij strak naar de tekens op de handen en armen van de vrouw keek. Hadden ze wat te betekenen? Zat er regelmaat in, een zin, een doel? Of was ze een serpent?


    Hij zette een pas achteruit en schoof zijn handen in de zak.


    'Nee,' mompelde hij. 'Dank u, maar er is niks met me aan de hand. Ik ben... het spijt me,' herhaalde hij opnieuw tegen de eerste vrouw die hem met koel medelijden aankeek.


    Met opgetrokken schouders en zijn handen in de zak liep Haplo snel weg in de hoop zich in de kronkelende straten uit de voeten te kunnen maken. De hond liep verward achter hem aan en zijn onrustige blik was op zijn baas gericht.


    Alleen en ongezien leunde Haplo tegen een gebouw en probeerde het trillen van zijn lichaam tegen te gaan.


    'Wat is er toch met me aan de hand? Ik vertrouw niemand - zelfs niet mijn eigen volk, mijn eigen ras! De schuld van de serpenten! Zij hebben me die angst bezorgd. Van nu af aan zal ik me, iedere keer dat ik iemand aankijk, afvragen: Is hij een vijand? Is zijéén van de anderen? Ik zal niemand meer kunnen vertrouwen! En al heel gauw zal iedereen in alle werelden op die manier moeten leven! Xar, mijn meester,' riep hij smartelijk uit, 'waarom kunt u dat niet zien?


    Ik moet het hem duidelijk maken!' mompelde Haplo koortsachtig. 'Ik moet maken dat mijn volk het begrijpt. Hoe? Hoe kan ik hen van iets overtuigen dat ik zelf niet eens helemaal lijk te begrijpen? Hoe kan ik mezelf overtuigen?'


    Hij liep en liep zonder te weten waar hij liep en zonder dat het hem iets kon schelen. En toen merkte hij dat hij weer buiten de stad was gekomen, op een kale vlakte. Zijn pad werd geblokkeerd door een muur vol Sartaanse schildwachtrunen. Deze tekens waren krachtig genoeg om te doden en voorkwamen op die manier dat iemand de beide zijden van de muur kon benaderen. Er was maaréén doorgang door de muur. Dit was de Laatste Poort.


    De Poort liep naar... of uit... het Labyrint.


    Haplo stond voor de Poort zonder echt te weten waarom hij zich daar bevond, en waarom hij er naartoe was gekomen. Hij staarde ernaar en beleefde de gemengde gevoelens van ontzetting en angst en afschuw die hem altijd overvielen wanneer hij bij deze plek in de buurt kwam.


    Het land om hem heen was stil en hij verbeeldde zich dat hij de stemmen kon horen van diegenen die erachter opgesloten zaten, om hulp smekend, uitdagend schreeuwend, met hun stervende stemmen vervloekingen uitroepend over degenen die hen in dat oord hadden opgesloten.


    Haplo voelde zich ellendig, zoals altijd wanneer hij hierheen kwam. Hij wilde naar binnen gaan om te helpen, wilde zich in de strijd werpen, wilde de stervenden troosten met beloften van wraak. Maar zijn herinneringen, zijn angst, hielden hem als krachtige handen vast, hielden hem tegen.


    Toch had hij een reden gehad om hiernaartoe te komen, en dat was beslist niet om naar de Poort te staan staren.


    De hond krabde aan zijn been en jankte alsof hij probeerde hem iets duidelijk te maken.


    'Ssht, jong,' commandeerde Haplo en duwde de hond weg.


    De hond werd nog zenuwachtiger. Haplo keek om zich heen maar hij zag niets en niemand. Hij negeerde het dier en keek met een stijgend gevoel van frustratie naar de Poort. Hij had een reden gehad om hiernaartoe te komen, maar hij had er geen flauw benul van wat die reden was.


    'Ik weet hoe dat voelt,' zei iemand meevoelend, een stem die vlak achter hem opklonk. 'Ik weet precies hoe je je voelt.'


    Haplo was helemaal alleen geweest. Bij die plotselinge woorden die recht in zijn oor werden gesproken, sprong hij achteruit, onmiddellijk in verweer, met prikkelende runen die dit keer een welkom gevoel van bescherming gaven.


    Hij zag niets verontrustenders dan een heel oude man met een lange, rafelige baard, gekleed in muiskleurige gewaden en met een afgrijselijk uitziende punthoed op zijn hoofd. Haplo kon van verbazing niets zeggen maar zijn zwijgzaamheid stoorde de oude man, die gewoon bleef doorpraten, totaal niet.


    'Ik weet precies hoe jij je voelt. Ik had datzelfde gevoel. Ik herinner me dat ik eens aan het wandelen was en over iets heel belangrijks nadacht. Dat was over, laat me even denken, ah, ja! De relativiteitstheorie, "e is gelijk aan me kwadraat." Potverdrie, ik heb het, zei ik tegen mezelf. Ik zag het Hele Beeld, en toen, vlak daarop, wammm, was het verdwenen. Zo maar. Gewoon verdwenen.'


    De oude man zag er gekrenkt uit. 'Toen kwam er een of andere wijsneus die Einstein heette en beweerde dat hij er het eerst aan had gedacht! Humff! Daarna heb ik altijd mijn gedachten op mijn hemdsmouwen opgeschreven. Dat hielp echter ook niet. Mijn beste ideeën... geperst, gevouwen en gesteven.' Hij slaakte een zucht.


    Haplo herstelde zich. 'Zifnab,' zei hij vol afkeer maar hij liet zijn waakzaamheid niet verslappen. De serpenten konden iedere vorm aannemen. Hoewel dit bij nader inzien niet precies de vorm was die hij zelf zou hebben gekozen.


    'Zei je Zifnab? Waar is-ie?' wilde de oude man heel boos weten. Met knisperende baard draaide hij zich om. 'Dit keer zal ik je grijpen!' schreeuwde hij dreigend en schudde zijn vuist tegen niets. 'Me weer aan het volgen, hè, jij...'


    'Hou op met je als een gek aan te stellen, ouwe man,' zei Haplo. Hij legde zijn hand stevig op een dunne en fragiel aanvoelende schouder en draaide de tovenaar naar zich toe en keek recht in de ogen van de oude man.


    Ze waren waterig, troebel en bloeddoorlopen. Maar er zat geen rode glinstering in. De oude man mag dan geen serpent zijn, zei Haplo tegen zichzelf, maar hij is beslist ook niet waar hij zich voor uitgeeft.


    'Nog steeds doen alsof je menselijk bent?' snoof Haplo.


    'En waarom denk jij dat ik dat niet ben?' wilde Zifnab, hogelijk beledigd, weten.


    'Misschien wel minder dan een mens,' galmde een zware stem.


    De hond gromde. Haplo herinnerde zich de draak van de oude man. Een echte draak. Misschien niet zo gevaarlijk als de serpenten, maar gevaarlijk genoeg. De Patryn wierp een snelle blik op zijn handen en zag dat de tekens op zijn huid vaagblauw begonnen te gloeien. Hij zocht naar de draak maar kon niets duidelijk onderscheiden. De bovenkanten van de muur en de Laatste Poort zelf waren in een roze getinte grijze nevel gehuld.


    'Hou je kop, vette kikker,' schreeuwde Zifnab. Hij had het kennelijk tegen de draak maar hij keek Haplo wat ongerust aan. 'Niet menselijk, hè?' Zifnab stak ineens zijn vingers in de ooghoeken en trok ze scheef op. 'Een elf dan?'


    De hond hield zijn kop scheef. Hij leek het enorm vermakelijk te vinden.


    'Nee?' zei Zifnab verslagen. Hij dacht even na en klaarde dan weer op. 'Een dwerg met een overactieve schildklier!'


    'Oude man...' begon Haplo ongeduldig.


    'Wacht even! Zeg nou niks! Ik kom er wel achter. Ben ik groter dan een broodtrommel? Ja? Nee? Nou, dat moet je toch weten.' Zifnab leek wat in de war. Hij boog zich wat dichter naar Haplo toe en fluisterde duidelijk hoorbaar: 'Zeg eens, weet jij soms niet wat een broodtrommel is? Of hoe groot die is?'


    'Jij bent een Sartaan,' verklaarde Haplo.


    'Oh, ja. Dat ben ik zeker,' knikte Zifnab. 'Bijna helemaal zeker. Wat ik zeker ben, dat kan ik me op het moment niet herinneren, maar ik ben absoluut zeker...'


    'Je bent niet "zeker"! Je bent een Sartaan!'


    'Dat spijt me nou, beste knul. Ik dacht dat je uit Texas kwam. Daar praten ze net zo, wist je dat? Dus jij denkt dat ik een Sartaan ben, hè? Nou, ik moet zeggen dat ik me behoorlijk gevleid voel, maar ik...'


    'Zou ik mogen voorstellen dat u hem de waarheid vertelt, sir?' galmde de draak.


    Zifnab knipperde met zijn ogen en keek om zich heen. 'Hoorde jij ook iets?'


    'Hij zou er zijn voordeel mee kunnen doen, sir. Hij weet het nu toch al.'


    Zifnab streelde zijn lange, witte baard en keek Haplo aan met ogen die ineens scherp en sluw stonden. 'Dus jij denkt dat ik hem de waarheid zou moeten vertellen, hè?'


    'Wat u zich ervan kunt herinneren, sir,' merkte de draak somber op.


    'Herinneren?' brieste Zifnab. 'Ik herinner me een heleboel dingen. En dat zul jij nog betreuren, salamanderlip. Nou, laat me eens kijken. Berlijn: 1948. Tanis Half-Elfs was aan het douchen, toen...'


    'Neem me niet kwalijk, sir, maar we hebben niet de hele dag.' De draak klonk gedecideerd. 'De boodschap die wij ontvingen was heel duidelijk. Groot gevaar! Kom onmiddellijk!'


    Zifnab leek terneergeslagen. 'Ja, je zult wel gelijk hebben. De waarheid. Goed dan. Je hebt het uit me gewrongen. Bamboestokjes onder mijn vingernagels, en meer van dat soort dingen. Ik...' hij haalde diep adem, wachtte even dramatisch en smeet er toen de woorden uit'.. .ik ben een Sartaan.'


    Zijn haveluinige punthoed zakte af en viel op de grond. De hond liep er naartoe, snuffelde eraan en moest geweldig niesen. Zifnab graaide nijdig de hoed weg.


    'Wat wil je daarmee zeggen?' wilde hij van de hond weten. 'Niesen op mijn hoed! Kijk nou eens! Hondesnot...'


    'En?' drong Haplo aan terwijl hij de oude man strak aankeek,


    '...en hondebacillen en weet ik veel wat nog meer...'


    'Jij bent een Sartaan, maar wat nog méér? Verrek, ik wist dat je een Sartaan was. Ik dacht dat op Pryan al. En nu heb je het bewijs geleverd. Dat moest je wel zijn als je door de Poort des Doods kon reizen. Waarom ben je hier?'


    'Waarom ben ik hier?' herhaalde Zifnab vagelijk en keek omhoog naar de lucht. 'Waarom ben ik hier?'


    Er kwam geen hulp van de draak.


    De oude man vouwde zijn armen en legde een hand op zijn kin. 'Waarom ben ik hier? Waarom is wie dan ook hier? Volgens de filosoof Voltaire zijn wij...'


    'Verdomme!' Haplo ontplofte. Hij greep de arm van de oude man beet. 'Kom mee. Je kunt de Heer van de Nexus alles over Voltaire vertellen...'


    'Nexus!' Zifnab week gealarmeerd achteruit. Hij greep naar zijn hart en zette een paar wankele stappen naar achteren. 'Wat bedoel je... Nexus? We zijn op Chelestra!'


    'Nee, dat ben je niet,' zei Haplo grimmig. 'Je bent in de Nexus. En mijn meester...'


    'Jij!' Zifnab schudde zijn vuist tegen de hemel. 'Jij armetierig misbaksel van een omnibus! Jij hebt ons naar de verkeerde plaats gebracht!'


    'Nee, niet waar,' kwam de draak daar beledigd tegen in opstand. 'Jij zei dat we hier eerst moesten stilhouden, en daarna pas naar Chelestra moesten gaan.'


    'Dat zei ik, hè?' Zifnab leek enorm zenuwachtig.


    'Ja sir, dat zei u.'


    'Ik heb toevallig niet gezegd waarom ik hier naartoe wilde komen, wel? Heb toevallig niet gesuggereerd dat het een goed plekje was om er gegrild chaodynerugschild te nuttigen? Zoiets?'


    De draak zuchtte. 'Ik geloof dat u het erover had, sir, dat u met deze heer wilde spreken.'


    'Welke heer?'


    'Degene tegen wie u op dit moment staat te praten.'


    'Aha! Die heer,' riep Zifnab triomfantelijk uit. Hij stak zijn hand uit en greep die van Haplo beet. 'Nou, beste knul, leuk je weer eens gezien te hebben. Jammer dat ik zo'n haast heb, maar we moeten echt weer op pad. Blij dat je hond terug is. Doe de groeten aan Broadway. Breng mijn beste wensen aan Harold Square over. Aardige vent, die Harold Square. Werkte in een delicatessen op Fifth. Nou, waar is mijn hoed...'


    'In uw hand, sir,' merkte de draak met lijdzaam geduld op. 'U hebt hem net binnenstebuiten gedraaid.'


    'Nee, dat is de mijne niet. Zeker weten. Moet van jou zijn.' Zifnab probeerde de hoed aan Haplo te overhandigen. 'De mijne was veel nieuwer. In een betere staat. Deze zit vol haartonic. Probeer niet die wisseltruc met hoeden bij mij, vriendje!'


    'Je gaat dus naar Chelestra,' vroeg Haplo en nam de hoed achteloos aan. 'Waarom?'


    'Waarom? Daarom!' verklaarde Zifnab gewichtig. 'Ze hebben me geroepen. Groot gevaar! Kom onmiddellijk! Ik was op dat moment met niks anders bezig, dus... hé zeg,' zei hij terwijl hij Haplo bezorgd aankeek. 'Is dat niet mijn hoed die jij daar hebt?'


    Haplo had de hoed weer rechtgetrokken en hield hem net buiten het bereik van de oude man.


    'Wie zond die boodschap?'


    'Hij was niet ondertekend.' Zifnab bleef naar de hoed kijken. 'Wie zond die boodschap?' Haplo begon de hoed om en om te draaien. Zifnab stak een bevende hand uit. 'Let er nou op dat je de rand niet verkreukelt...'


    Haplo trok de hoed achteruit.


    Zifnab slikte. 'Samhill. Dat was het. Zoals in 'Wat voor de Samhill doe jij met mijn hoed?'


    'Samhill... Je bedoelt "Samah"! Die zijn strijdkrachten aan het verzamelen is. Wat is Samah van plan, oude man?'


    Haplo liet de hoed zakken tot hij op de hoogte van de neus van de hond was. Het dier dat er dit keer voorzichtig aan snoof, begon aan de toch al vormloze punt te knabbelen.


    Zifnab uitte een scherpe kreet. 'Ah! Oh, hemeltje! Ik... ik geloof dat hij iets zei... Nee, kwijl er nou niet op, braaf hondje! Iets over... Abarrach. Necromantie. Ik ben bang dat dat alles is... alles is wat ik weet.' De oude man klemde zijn handen in elkaar en wierp Haplo een smekende blik toe. 'Mag ik mijn hoed nu terug?'


    'Abarrach... Necromantie. Dus Samah gaat naar Abarrach om de verboden kunst te leren. Die wereld kon nog wel eens aardig overbevolkt raken. Mijn meester zal heel geïnteresseerd zijn in dat nieuwtje. Ik geloof dat je maar beter mee kunt komen...'


    'Dat geloof ik niet.'


    De stem van de draak was veranderd en rolde als een donderslag door de lucht. De tekens op Haplo's huid lichtten fel op. De hond sprong overeind, ontblootte zijn tanden en keek om zich heen, op zoek naar het onzichtbare gevaar.


    'Geef die arme ouwe stumper zijn hoed,' commandeerde de draak. 'Hij heeft je toch al alles verteld wat hij weet. Die meester van jou zou verder ook niks meer uit hem krijgen. Jij wilt me niet bestrijden, Haplo,' voegde de draak er op vaste en ernstige toon aan toe. 'Ik zou gedwongen zijn je te doden... en dat zou jammer zijn.'


    'Ja,' was Zifnab het met hem eens en maakte gebruik van het feit dat Haplo's gedachten bij de draak waren om een uitval naar zijn hoed te doen. De tovenaar kreeg hem te pakken en begon achteruit weg te lopen in de richting van de drakenstem. 'Dat zou jammer zijn. Wie zou Alfred dan in het Labyrint moeten vinden? Wie zou je zoon moeten redden?'


    Haplo staarde hem aan. 'Wat zei je daar? Wacht!' Hij probeerde de oude man beet te krijgen.


    Zifnab krijste en klemde zijn hoed beschermend tegen zijn borst. 'Nee, die mag je niet hebben! Ga weg!'


    'Rot op met je hoed! Mijn zoon... Hoe bedoel je? Wil jij zeggen dat ik een zoon heb?'


    Zifnab keek Haplo argwanend aan en verwachtte opnieuw een aanval op de hoed.


    'Geef hem antwoord, dwaas,' snauwde de draak. 'Dat is toch wat je hem kwam zeggen!'


    'Is dat zo?' De oude man wierp een smekende blik omhoog en zei toen blozend: 'Oh, ja. Ja, dat is zo.'


    'Een zoon,' herhaalde Haplo. 'Ben je zeker?'


    'Nee, ik ben een Sartaan. Haha! Daar heb ik je te pakken!' kakelde Zifnab. 'Nou ja, ja, jij hebt een zoon, beste knul. Gefeliciteerd.' Hij stak zijn hand uit en schudde die van Haplo opnieuw. 'Tenzij het natuurlijk een dochter is,' voegde de oude man er na wat nadenken aan toe.


    Haplo wuifde dat ongeduldig terzijde. 'Een kind. Wil jij beweren dat er een kind van mij is geboren en... dat dat kind daarbinnen opgesloten zit?' Hij wees naar de Laatste Poort. 'In het Labyrint?'


    'Ik ben bang van wel,' zei Zifnab met wat zachtere stem. Hij was ineens serieus en ernstig. 'De vrouw, die van wie jij hield... Ze heeft het je niet verteld?'


    'Nee.' Haplo wist nauwelijks wat hij zei of tegen wie hij het zei. 'Dat deed ze niet. Maar ik geloof dat ik altijd wel geweten heb... Over weten gesproken, hoe weet jij dat verrekt nogantoe, oude man?'


    'Ah, daar heeft hij u te pakken,' zei de draak. 'Leg dat maar eens uit als u kunt!'


    Zifnab leek nogal in de war. 'Nou ja, zie je, ik heb ooit... Dat wil zeggen, ik liep tegen een vent op, die een vent kende, die ooit een ontmoeting had...'


    'Wat ben ik aan het doen!' wilde Haplo van zichzelf weten. Hij vroeg zich af of hij bezig was gek te worden. 'Hoe zou jij iets weten? Het is een foefje. Dat is 't. Een foefje om me te dwingen het Labyrint in te gaan...'


    'Oh hemeltje, nee! Nee, beste knul,' zei Zifnab ernstig. 'Ik probeer je eruit te houden.'


    'Door me te vertellen dat daar een kind van mij opgesloten zit?'


    'Ik zeg niet dat je nooit terug moet gaan, Haplo. Ik zeg dat je nu niet terug moet gaan. De tijd is nog niet rijp. Je moet eerst een heleboel andere dingen doen. En je zou vooral niet in je eentje terug moeten gaan.'


    De ogen van de oude man werden toegeknepen. 'Want daar stond je uiteindelijk toch over na te denken toen wij je hier vonden, niet? Je was van plan om het Labyrint in te gaan en Alfred te zoeken.'


    Haplo fronste zijn voorhoofd maar gaf geen antwoord. Bij het horen van Alfreds naam kwispelde de hond met zijn staart en keek vol hoop omhoog.


    'Jij was van plan om Alfred op te sporen en hem met je mee te nemen naar Abarrach,' vervolgde Zifnab met zachte stem. 'Waarom? Omdat je daar, op Abarrach, in die zogenaamde Kamer van de Verdoemden, je antwoorden zult vinden. Je kunt niet in je eentje in die kamer komen. De Sartanen hebben die goed bewaakt. En Alfred is de enige Sartaan die tegen de orders van de Raad zou durven ingaan en de schildwachtrunen zou willen openen. Daar stond je toch aan te denken, niet, Haplo?'


    Haplo haalde zijn schouders op. Hij staarde humeurig naar de Laatste Poort. 'En wat dan nog?'


    'De tijd is er nog niet rijp voor. Jij moet de machine op gang brengen. Dan zullen de steden gaan glanzen. De durnai zullen ontwaken. Wanneer dat allemaal gebeurt - als het al gebeurt - zal het Labyrint beginnen te veranderen. Dat is beter voor jou. En beter voor hen.' Zifnab knikte onheilspellend in de richting van de Poort.


    Haplo staarde hem aan. 'Zeg jij ooit wel eens iets zinnigs?'


    Zifnab leek gealarmeerd en schudde zijn hoofd. 'Ik probeer van niet. Dat geeft me wat lucht. Maar nu heb je me in de rede gevallen. Wat wilde ik nog meer zeggen?'


    'Hij moet niet alleen gaan,' kwam de draak ertussen.


    'Ah, juist. Je moet niet alleen gaan, beste knul,' zei Zifnab stralend alsof hij net zelf op die gedachte was gekomen. 'Niet naar het Labyrint, en niet naar de Draaikolk. En zeker niet naar Abarrach.'


    De hond, diep getroffen, blafte.


    'Oh, neem me niet kwalijk,' zei Zifnab. Hij stak zijn hand uit en gaf het dier een ingehouden klopje. 'Mijn oprechte verontschuldigingen, en zo. Ik weet dat jij bij hem zult zijn, maar ik ben bang dat dat niet genoeg zal zijn. Ik zat meer in termen van groepen te denken. Commandotroepen.The Dirty Dozen. Kelly 's Heroes. The Seven Samurai. Debbie Does Dallas.In die richting. Nou ja, misschien niet Debbie. Prachtig meisje, die Debbie, maar...'


    'Sir,' zei de draak wanhopig, 'moet ik u eraan herinneren dat we in de Nexus zijn? Bepaald niet de plek waar ik me zou willen overgeven aan dat soort puberale fantasieën.'


    'Ah, juist. Misschien heb je gelijk.' Zinfab greep zijn hoed stevig beet en keek zenuwachtig om zich heen. 'Het is behoorlijk veranderd sinds ik hier voor het laatst was. Jullie Patrynen hebben wonderen verricht. Ik veronderstel dat we geen tijd hebben om er even naartoe te gaan en een blikje te...'


    'Nee, sir,' zei de draak ferm.


    'Of misschien...'


    'Dat ook niet, sir.'


    'Nee, dat zal wel niet.' Zifnab zuchtte en trok de vormeloze en haveluinige hoed over zijn ogen. 'De volgende keer dan. Vaarwel, beste knul.' In den blinde om zich heen graaiend, wisselde de oude man plechtig een handdruk uit met de hond die hij per abuis voor Haplo hield. 'Alle geluk. Ik zal je verlaten met de raad die Gandalf aan Frodo Balings gaf. "Wanneer je gaat, ga dan als meneer Underhill." Een waardeloos advies, als je het mij vraagt. Als tovenaar werd Gandalf schromelijk overschat. Toch moet het iets te betekenen hebben gehad, waarom zouden ze anders de moeite hebben genomen het neer te schrijven. Zeg, je zou werkelijk eens moeten overwegen je nagels te knippen...'


    'Haal hem hier weg,' ried Haplo de draak aan. 'Mijn meester kan elk moment komen opdagen.'


    'Ja, sir. Ik geloof dat dat inderdaad het beste zou zijn.'


    Een enorme kop met groene schubben schoot uit de wolken omlaag.


    Haplo's tekens vlamden op en hij week achteruit tot hij tegen de Laatste Poort aan stond. De draak negeerde de Patryn echter. Enorme slagtanden die over de onder- en bovenkaak staken, grepen de tovenaar bij de achterkant van zijn muiskleurige gewaad en tilden de oude man niet al te zachtzinnig op.


    'Hé, laat me los, jij verknipte pad!' schreeuwde Zifnab en zwaaide wild met zijn armen door de lucht. Hij begon te hijgen en te kuchen. 'Bah! Met jouw adem krijg je Godzilla nog plat. Heb je weer aan de tonijn van de kat gezeten? Hé, zet me neer!'


    'Ja, sir,' zei de draak door opeengeklemde tanden. Hij hield de tovenaar zo'n vijf meter boven de grond. 'Als u datécht wilt tenminste, sir.'


    Zifnab tilde de rand van zijn hoed op en gluurde er onderuit. Rillend trok hij hem weer over zijn ogen.


    'Nee, ik ben van gedachten veranderd. Breng me... waar zei Samah ook al weer dat we hem moesten ontmoeten?'


    'Chelestra, sir.'


    'Ja, daar gaat de reis naartoe. Hopelijk is het geen enkele. Naar Chelestra dan, brave borst.'


    'Ja, sir. Met de meeste spoed, sir.'


    De draak, met in zijn bek de tovenaar die er vanaf die afstand heel erg als een slappe muis uitzag, verdween in de wolken.


    Haplo wachtte gespannen af om er zeker van te zijn dat de draak was verdwenen. Langzaam begon de blauwe gloed van de tekens af te nemen. De hond kalmeerde ook en begon zich te krabben.


    Haplo draaide zich weer om om naar de Laatste Poort te kijken. Hij kon door de ijzeren tralies heen het land van het Labyrint zien. Woeste vlakten, zonder bomen, struiken of bosjes, zonder enige vorm van dekking, strekten zich vanaf de Poort uit tot aan de sombere en ver verwijderde bossen.


    De laatste overtocht, de dodelijkste overtocht van allemaal. Vanuit die bossen kun je de Poort zien, de vrijheid zien. Die lijkt zo dichtbij.


    Je begint te rennen. Je snelt de open vlakte op, naakt, blootgesteld. Het Labyrint staat je toe tot halverwege te komen, halverwege je vrijheid, en dan stuurt het zijn smerige legioenen achter je aan. Chaodynen, wolven, draken. Het gras zelf komt omhoog en laat je struikelen en de ranken houden je gevangen. En dan is het uit met ontsnappen.


    Het was veel erger om weer naar binnen te gaan.


    Haplo wist dat, hij had toegekeken hoe zijn meester er iedere keer weer strijd mee leverde wanneer hij de Poort binnenging. Het Labyrint haatte iedereen die aan zijn klauwen was ontsnapt en wilde niets liever dan zijn vroegere gevangene terugslepen achter de muur en hem straffen voor zijn vermetelheid.


    'Wie ben ik nou voor de gek aan het houden?' vroeg Haplo aan de hond. 'De oude man heeft gelijk. In mijn eentje zou ik nooit levend de eerste bomenrij halen. Ik vraag me af wat de oude man met de Draaikolk bedoelde. Ik herinner me vaag dat ik mijn meester er ooit iets over heb horen zeggen. Het hart van het Labyrint, geloof ik. En daar zit Alfred? Het zou net iets voor Alfred zijn om naar het hart van het Labyrint te worden gestuurd!'


    Haplo schopte tegen een hoop verbrokkelde stenen, troep. Ooit, lang geleden, hadden de Patrynen gepoogd de muur omver te halen. De meester had hen tegengehouden en hen eraan herinnerd dat, ofschoon de muur hen buitensloot, hij ook het kwaad insloot.


    Misschien zit het kwaad in onszelf,had ze gezegd voor ze wegging.


    'Een zoon,' zei Haplo en staarde door de Poort. 'Misschien wel alleen. Net als ik vroeger. Misschien zag hij zijn moeder sterven, net als ik. Hij zou nu hoe oud zijn - zes, zeven denk ik. Als hij nog in leven is.'


    Haplo pakte een groot, scherpgepunt brok steen op en gooide het door de Poort. Hij gooide het zo ver hij kon, verdraaide zijn schouder en ontwrichtte hem bijna. De pijn die door zijn lichaam sneed, deed hem goed. Het was tenminste heel wat beter dan de bittere pijn die zijn hart verkrampte.


    Hij keek om te zien waar de steen landde - een heel eind naar binnen toe. Hij hoefde alleen maar de Poort binnen te lopen, net zo ver als de steen te lopen. Daarvoor kon hij toch zeker wel de moed opbrengen. Zoveel kon hij toch zeker wel voor zijn zoon opbrengen...


    Haplo keerde zich abrupt om en liep weg. De hond, die verrast werd door die plotselinge handeling van zijn baas, moest op een drafje achter hem aan om hem in te halen.


    Haplo schold zichzelf voor lafaard uit, maar het was een halfhartige beschuldiging. Hij wist wat hij waard was en wist dat zijn beslissing niet op angst, maar op logica berustte. De oude man had gelijk gehad.


    'Niemand zou met mijn dood gebaat zijn. Het kind niet, zijn moeder niet - als ze nog in leven is - mijn volk niet. En Alfred niet.


    Ik zal mijn meester vragen mij te helpen,' zei Haplo en liep wat sneller terwijl zijn opwinding en zijn vastbeslotenheid toenamen. 'En mijn meester zal beslist meekomen. Dat zal hij graag doen, wanneer ik hem vertel wat de oude man allemaal zei. Samen zullen we diep in het Labyrint doordringen, dieper dan hij ooit zelf is gegaan. Wij zullen die Draaikolk vinden, als die tenminste bestaat. We zullen Alfred vinden... of wie dan ook. En dan zullen we naar Abarrach gaan. Ik zal mijn meester meenemen naar de Kamer van de Verdoemden en hij zal zelf ervaren...'


    'Hoi, Haplo. Wanneer ben je teruggekomen?'


    Haplo's hart sprong van schrik op. Hij keek omlaag.


    'Oh, Bane,' mompelde hij.


    'Ik ben ook blij jou te zien,' zei Bane met een sluw glimlachje dat Haplo negeerde.


    Hij was terug in de Nexus, hij was de stad ingelopen zonder het zelfs maar te merken.


    Na zijn begroeting rende Bane weg. Haplo keek hem na. Terwijl hij door de straten van de Nexus rende, ontweek Bane de Patrynen die hem geduldig verdroegen. Kinderen waren zeldzame en kostbare wezens - de voortzetting van het ras. Het speet Haplo niet om de jongen te zien weggaan. Hij moest alleen zijn met zijn gedachten.


    Hij herinnerde zich vaag dat van hem werd verwacht dat hij Bane naar Arianus terugbracht om de machine in werking te stellen.


    Stel de machine in werking.


    Nou ja, dat kon wachten. Tot hij uit het Labyrint terugkwam...


    Jij moet de machine in werking stellen. Dan zullen de steden gaan glanzen. De durnai zullen ontwaken. Wanneer dat allemaal gebeurt- als hetal gebeurt - zal het Labyrint beginnen te veranderen. Dat is beter voor jou. En beter voor hen.


    'Ach, wat weet jij daar nou van af, ouwe man,' mompelde Haplo. 'Je bent alleen maar een gekke Sartaan...'
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    DE NEXUS


    


    Nadat hij hem begroet had, had Bane Haplo even nauwkeurig aangekeken en hij had opgemerkt dat de man meer aandacht had voor zijn stille overpeinzingen dan voor de dingen die buiten hem om aan de gang waren.


    Uitstekend, dacht het kind en vloog verder. Het doet er niet toe of Haplo me nu ziet. Het zou er waarschijnlijk ook niet toe hebben gedaan als het hem eerder was opgevallen dat ik hem gadesloeg.


    Volwassenen hebben de neiging om de aanwezigheid van een kind over het hoofd te zien, om een kind als een stom dier te beschouwen dat onmogelijk zou kunnen begrijpen wat er aan de hand was, of wat er werd gezegd. Bane had die neiging al vroeg in zijn korte leventje ontdekt, en had er al vaak zijn voordeel mee gedaan.


    Maar Bane had geleerd om op zijn hoede te zijn wanneer Haplo in de buurt was. Ofschoon Bane de man verachtte, zoals hij bijna elke volwassene verachtte, was het kind gedwongen geweest om Haplo, hoewel met tegenzin, te respecteren. Hij was niet zo stom als de meeste volwassenen. Daarom had Bane extra voorzorg genomen. Maar nu was de noodzaak om op zijn hoede te zijn niet langer aanwezig, en de noodzaak om zich te haasten heel groot.


    Bane rende door het bos en liep bijna een Patryn omver, die over het pad wandelde en het kind nakeek met ogen die rood glimmerden in de schemering. Toen hij het huis van de meester bereikte, smeet Bane de deur open en vloog de studeerkamer in.


    De meester was er niet.


    Eventjes raakte Bane in paniek. Xar was al naar Abarrach vertrokken! Toen wachtte hij even om op adem te komen en overwoog de mogelijkheden.


    Nee, dat kon niet waar zijn. De meester had Bane zijn laatste instructies nog niet gegeven, en geen afscheid genomen. Bane haalde wat gemakkelijker adem en nu zijn hoofd weer helder was, wist hij waar hij zijn geadopteerde 'grootvader' wel kon vinden.


    Bane zocht zijn weg door het grote huis en liep de achterdeur uit die op een grote, gladde grasvlakte uitkwam. Middenop het gras stond een schip dat met runen bedekt was. Haplo zou het schip hebben herkend - het was een vrijwel nauwkeurige kopie van het schip waarmee hij door de Poort des Doods naar Arianus was gevlogen. Limbeck, de Geg op Arianus, zou het schip hebben herkend, want het leek op het schip dat hij als wrak op een van de eilanden van Drevlin op Arianus had ontdekt.1


    Het schip was volkomen rond en was uit metaal en magie vervaardigd. De buitenkant van de romp was bedekt met tekens die het binnenste van het schip in een bol van beschermende magie hulde. Het luik van het schip stond open en er stroomde helder licht naar buiten. Bane zag iemand binnenin bewegen.


    'Grootvader!' riep het kind uit, en rende naar het schip.


    De Heer van de Nexus hield op met wat hij aan het doen was en keek uit het luik. Bane kon het gezicht van de meester niet zien omdat het van het licht afgekeerd was, maar door de starre houding en de lichtelijk gebogen schouders wist het kind dat Xar geïrriteerd was door de onderbreking.


    'Ik kom zo, kind,' zei Xar tegen hem; hij wilde terugkeren naar zijn taken en verdween in het binnenste van het schip. 'Ga terug naar je lessen...'


    'Grootvader! Ik ben Haplo gevolgd!' Het kind snakte naar adem. 'Hij wilde het Labyrint in gaan, maar hij kwam een Sartaan tegen die hem ompraatte.'


    Binnenin het schip heerste stilte en er viel geen beweging te bespeuren. Bane hield zich aan de deuren van het luik vast en zoog enorme slokken lucht in want de combinatie van opwinding en een gebrek aan zuurstof maakten hem licht in het hoofd. Xar kwam terug, een duistere figuur tegen het helder verlichte interieur.


    'Waar heb je het over, kind?' Xars stem klonk vriendelijk en zacht. 'Kalmeer eens wat. Maak jezelf toch niet zo overstuur.' De eeltige hand van de heer streek over Bane's gouden krullen die nat waren van het zweet.


    'Ik was... bang dat u zou weggaan... zonder te horen...' Bane snatkte naar lucht.


    'Nee, nee kind. Ik maak alleen nog maar wat laatste aanpassingen en was bezig met het plaatsen van de stuursteen. Komaan, wat is dat allemaal over Haplo?' Xars stem klonk mild maar zijn ogen stonden hard en koud.


    Bane was niet bang voor die kilte; het ijs zou iemand anders verzengen. 'Ik volgde Haplo, alleen maar om te zien waar hij naartoe ging. Ik zei al dat hij niet van u hield, grootvader. Hij dwaalde lange tijd door het bos en zocht iemand. Hij bleef maar tegen die hond van hem over serpenten praten. Toen ging hij de stad in. Hij raakte bijna in een gevecht verwikkeld.' Bane's ronde ogen stonden ontzet.


    'Haplo?' De meester klonk ongelovig.


    'U kunt het iedereen vragen. Iedereen heeft het gezien.' Bane zag er geen been in om wat te overdrijven. 'Een vrouw zei dat hij een of andere ziekte had. Ze bood aan hem te helpen, maar hij duwde haar opzij en beende weg. Ik zag zijn gezicht. Dat stond niet prettig.'


    'De Labyrint-ziekte,' zei Xar en zijn gezicht verzachtte wat. 'Dat overkomt ons allemaal...'


    Bane begreep dat hij een fout had gemaakt door de ziekte te vermelden waardoor zijn vijand de kans bood zich eruit te praten. Het kind haastte zich om die vluchtweg af te sluiten.


    'Haplo ging naar de Laatste Poort. Dat vond ik niet leuk, grootvader. Wat voor reden had hij om daarnaartoe te gaan? U droeg hem op mij naar Arianus te brengen. Hij zou bij zijn schip hebben moeten zijn om dat klaar te maken. Ja toch?'


    Xar kneep zijn ogen toe maar hij haalde zijn schouders op. 'Hij heeft tijd genoeg. De Laatste Poort trekt velen aan. Dat zou jij niet begrijpen, kind...'


    'Hij was van plan erdoor te gaan, grootvader!' hield Bane vol. 'Ik wist het. En dan zou hij u ongehoorzaam zijn geweest, hè? U wilt toch niet dat hij daar naar binnen gaat? U wilt dat hij mij naar Arianus brengt.'


    'Hoe weet je wat er in hem omgaat, kind?' vroeg Xar met zachte stem die een gevaarlijke klank bevatte.


    'Omdat de Sartaan dat tegen hem zei. En Haplo zei niet dat dat niet waar was!' zei Bane triomfantelijk.


    'Welke Sartaan? Een Sartaan hier in de Nexus?' Xar moest bijna lachen. 'Je hebt gedroomd. Of je hebt het verzonnen. Heb je het verzonnen, Bane?' Dat laatste zei de meester op ernstige toon en hij keek Bane oplettend aan.


    'Ik spreek de waarheid, grootvader,' verzekerde Bane hem plechtig. 'Er kwam een Sartaan uit het niets opdagen. Het was een oude man met een grijs gewaad en een oude, stomme hoed...'


    'Heette hij Alfred?' onderbrak Xar hem fronsend.


    'Oh nee! Ik ken Alfred, weet u nog wel, grootvader? Dit was Alfred niet. Haplo noemde die man "Zifnab". Hij zei dat Haplo van plan was het Labyrint binnen te gaan om Alfred te gaan zoeken en Haplo gaf dat toe. Tenminste, hij ontkende het niet. Toen zei de oude man tegen Haplo dat het verkeerd was om alleen het Labyrint in te gaan, dat Haplo Alfred nooit levend zou bereiken. En Haplo zei dat hij Alfred levend moest vinden, omdat hij van plan was Alfred mee te nemen naar de Kamer van de Verdoemden op Abarrach en zou bewijzen dat u ongelijk had, grootvader.'


    'Zou bewijzen dat ik ongelijk had,' herhaalde Xar.


    'Dat was wat Haplo zei.' Bane was niet van plan zich door de waarheid te laten hinderen. 'Hij zou bewijzen dat u ongelijk had.'


    Xar schudde langzaam zijn hoofd.  'Je moet het verkeerd begrepen hebben, kind. Als Haplo een Sartaan in de Nexus had ontdekt, zou hij de vijand bij mij hebben gebracht.'


    'Ik zou de oude man wel naar u toe hebben gebracht, grootvader,' zei Bane. 'Haplo had dat ook kunnen doen, maar hij deed het toch niet.' Geen woord over de draak. 'Hij waarschuwde de Sartaan om gauw weg te gaan omdat u misschien zou komen.'


    Xars adem siste tussen zijn opeengeklemde tanden door en de knokige hand die Bane's krullen schokkerig had gestreeld, rukte nu per ongeluk aan het haar van het kind. Bane kromp van pijn ineen maar van binnen genoot hij ervan. Hij vermoedde dat Xar zelf veel meer pijn leed dan Bane en dat Haplo degene zou zijn die daaronder te lijden zou krijgen.


    Xar greep ineens Bane's haar beet en trok zijn hoofd achterover waardoor hij de blauwe ogen dwong de donkere van Xar aan te kijken. De meester hield het kind lang met die angstaanjagende blik vastgenageld, en probeerde tot de bodem van Bane's ziel door te dringen - wat niet zo'n heel eind was.


    Bane keek zonder te knipperen terug en kromp niet ineen onder Xars ruwe greep. Xar wist wie Bane was - een bedreven en sluwe leugenaar - en Bane wist dat Xar dat wist. Het kind had genoeg waarheid naar boven laten drijven om de leugen eronder te verbergen. En Bane, met dat griezelige begrip van volwassenen dat in lange en eenzame uren was vergaard toen hij niets anders te doen had dan ze te bestuderen, vermoedde dat Xar te gegriefd zou zijn door Haplo's verraad om dieper te gaan graven.


    'Ik zei het toch, grootvader,' zei Bane ernstig. 'Haplo houdt niet van u. Ik ben degene die van u houdt.'


    De hand die Bane vasthield, werd ineens slap. Xar liet de jongen los. De meester staarde in de schemering, de gekwetstheid rauw en goed af te lezen op het verweerde gezicht, in het plotseling afhangen van de schouders en aan de verslapte hand.


    Bane had dat niet verwacht en was onaangenaam getroffen en jaloers op Haplo's vermogen zoveel pijn te veroorzaken.


    Liefde breekt het hart.


    Bane sloeg zijn armen om Xars benen heen en knuffelde hem stevig.


    'Ik haat hem, grootvader! Ik haat hem omdat hij u pijn heeft gedaan. Hij zou moeten worden gestraft, hè? U strafte mij ook, die keer dat ik tegen u loog. En Haplo heeft iets veel ergers gedaan. U vertelde me van die keer dat u hem strafte voor hij naar Chelestra ging, hoe u hem had kunnen doden, maar dat u dat niet deed omdat u wilde dat hij van zijn straf zou leren. Dat moet u weer doen, grootvader. Hem weer net zo straffen.'


    Xar begon zich geërgerd uit Bane's greep los te trekken maar hield daarmee op. Zuchtend streek de meester opnieuw over de haren van de jongen en staarde de schemering in.


    'Ik heb je over die keer verteld, Bane, omdat ik wilde dat je zou begrijpen wat de reden van jouw straf en de zijne was. Ik pijnig niet in het wilde weg. Van pijn leert men, daarom voelt ons lichaam het ook. Maar sommigen verkiezen kennelijk het geleerde te negeren.'


    'En u gaat hem dus weer straffen?' Bane tuurde omhoog.


    'De tijd van straffen is voorbij, kind.'


    Hoewel Bane een jaar had gewacht om die woorden, op die toon uitgesproken, te horen, moest hij er nu toch van rillen.


    'U gaat hem doden?' fluisterde Bane totaal geschokt.


    'Nee, kind,' zei de Heer van de Nexus en draaide aan de gouden krullen. 'Dat ga jij doen.'


    


    Haplo kwam naar het huis van zijn meester terug. Bij het binnenkomen stak hij het woongedeelte over en ging op weg naar Xars bibliotheek.


    'Hij is weg,' zei Bane die met gekruiste benen, de ellebogen op de knieën en de kin op zijn handen op de vloer zat. Hij was Sartaanse runen aan het bestuderen.


    'Weg.' Haplo hield stil, staarde naar Bane, fronste zijn voorhoofd en keek vervolgens achterom naar de deuropening die naar de bibliotheek voerde. 'Weet je dat zeker?'


    'Kijk zelf maar.' Bane haalde zijn schouders op.


    Dat deed Haplo. Hij liep de bibliotheek in, keek om zich heen en kwam toen terug. 'Waar is Heer Xar naartoe? Naar het Labyrint?'


    Bane stak zijn hand uit. 'Hier, hond. Hier, jong.'


    De hond drentelde naar hem toe en snoof achterdochtig aan het Sartaanse runenboek.


    'Grootvader is naar die andere wereld - die van steen. Daar waar de dode lichamen rondlopen.' Bane keek op en zijn blauwe ogen stonden wijdopen en schitterden. 'Wil jij me van die wereld vertellen? Grootvader zei dat je dat misschien...'


    'Abarrach?' vroeg Haplo ongelovig. 'Hij is al weg. Zonder...' De Patryn beende de kamer uit. 'Blijf, hond,' beval hij de hond toen het dier hem begon te volgen.


    Bane hoorde de man met de deuren slaan in het achterste deel van het woonhuis. Haplo ging naar buiten op zoek naar Xars schip. Bane grinnikte en kronkelde van plezier, kalmeerde weer snel en ging door met net te doen alsof hij zijn runen bestudeerde. Het kind wierp vanonder zijn lange wimpers een heimelijke blik naar de hond, die op zijn buik was geploft en hem met vriendelijke belangstelling lag op te nemen.


    'Jij zou wel mijn hond willen zijn, hè?' vroeg Bane zachtjes. 'We zouden samen de hele dag spelen en dan zal ik je een naam geven...'


    Haplo kwam langzaam lopend terug. 'Ik kan niet geloven dat hij weg is. Zonder me iets... iets te zeggen.'


    Bane keek naar de runen en hoorde Xars stem.


    Het is duidelijk dat Haplo me verraden heeft. Hij heeft een verbond met mijn vijanden gesloten. Ik geloof dat het beter is dat ik hem niet meer ontmoet, niet van aangezicht tot aangezicht. Ik ben er niet zeker van of ik mijn woede wel in bedwang zou kunnen houden.


    'Grootvader moest snel weg,' zei Bane. 'Er was iets voorgevallen. Nieuwe inlichtingen.'


    'Wat voor nieuwe inlichtingen?'


    Was de wens de vader van Bane's gedachte of zag Haplo er werkelijk schuldig en niet op z'n gemak uit? Bane begroef zijn kin weer in de handen om niet te laten zien dat hij grijnsde.


    'Dat weet ik niet,' mompelde hij schouderophalend. 'Het ging om iets voor grote mensen. Ik heb er niet op gelet.'


    Ik moet Haplo nog een tijdje langer laten leven. Een ongelukkige noodzakelijkheid, maar ik heb hem nodig, net als jij, kind. Ga daar niet over redetwisten. Haplo is de enige van ons volk die naar Arianus is geweest. Die Geg, Limbeck, die de controle heeft over de grote machine, kent Haplo en vertrouwt hem. Jij zult het vertrouwen van de dwergen nodig hebben, Bane, als jij hen, de Stootstamper en uiteindelijk de hele wereld in handen wilt krijgen.


    'Grootvader zei dat hij je je opdracht al had gegeven. Het is de bedoeling dat je me naar Arianus brengt...'


    'Dat weet ik,' onderbrak Haplo hem ongeduldig. 'Dat weet ik wel.'


    Bane riskeerde een snelle blik. De man keek niet naar het kind, besteedde helemaal geen aandacht aan hem. Haplo, somber en broedend, keek naar helemaal niets.


    Bane voelde iets van gevaar. Wat als Haplo weigerde om te gaan? Wat als hij al had besloten om het Labyrint in te gaan om naar Alfred te gaan zoeken? Xar had gezegd dat Haplo dat niet zou doen, dat Haplo zijn bevelen zou opvolgen. Maar Xar zelf had Haplo als verrader bestempeld. Bane wilde hem niet kwijtraken. Haplo was van hem. Het kind besloot zelf wat te gaan ondernemen. Bane sprong opgewonden en gretig overeind en ging voor Haplo staan.


    'Ik ben klaar om te vertrekken. Wanneer je maar zegt. Zal het niet leuk zijn? Om Limbeck weer te zien. En de Stootstamper. Ik weet hoe ik die aan de gang kan krijgen. Ik heb de Sartaanse runen bestudeerd. Het zal prachtig zijn!' Bane wuifde met een uitgekookt kinderlijke uitbundigheid met zijn armen. 'Grootvader zegt dat, nu de Poort des Doods open staat, de uitwerking van de machine op alle werelden zal worden gevoeld. Hij zegt dat alles wat de Sartanen hebben gebouwd, waarschijnlijk tot leven zal komen. Hij zegt dat zelfs hij de uitwerking, helemaal op Abarrach, zal voelen.'


    Bane sloeg Haplo nauwlettend gade en probeerde te raden wat de man dacht. Dat was moeilijk, vrijwel onmogelijk. Het gezicht van de man bleef onbewogen en uitdrukkingsloos; hij kon net zo goed helemaal niet geluisterd hebben. Maar dat had hij wel. Dat wist Bane zeker.


    Haplo hoort alles maar zegt weinig. Daarom is hij zo goed. Daarom is hij zo gevaarlijk.


    En Bane had de oogleden van de man zien trillen, een heel klein beetje maar, toen hij het over Abarrach had gehad. Was het de gedachte aan de uitwerking van de Stootstamper op iets op Abarrach dat zijn aandacht gevangen had? Of was het omdat het hem eraan deed denken dat Xar zelfs op Abarrach zou weten wat zijn dienaar - al dan niet - aan het doen was? Xar zou het weten wanneer de Stootstamper begon te werken. En als dat niet gebeurde, dan zou hij zich beginnen af te vragen wat er verkeerd was gegaan.


    Bane sloeg zijn armen om Haplo's middel. 'Grootvader zei dat ik je moest omhelzen. Hij zei me je te vertellen dat hij je vertrouwde en helemaal op je rekent. Hij weet dat jij hem niet teleurstelt. En mij ook niet.'


    Haplo legde zijn handen op Bane's armen en trok de jongen weg alsof hij een bloedzuiger was.


    'Au, je doet me pijn,' jammerde Bane.


    'Luister, knul,' zei Haplo grimmig terwijl hij zijn greep niet liet verslappen. 'Laten we een ding recht zetten. Ik ken jou. Weet je nog? Ik weet dat jij een intrigerend, achterbaks en manipulerend rotzakje bent. Ik zal de orders van mijn meester uitvoeren. Ik zal je naar Arianus brengen. Ik zal erop toezien dat jij de kans krijgt om te doen wat er met die verdomde machine gedaan moet worden. Maar denk nooit dat je mij met het licht van jouw aureooltje kunt verblinden, knul, omdat ik dat aureool heb gezien, van heel dichtbij.'


    'Je houdt niet van me,' zei Bane een beetje huilerig. 'Niemand houdt van me, behalve grootvader. Niemand heeft ooit van me gehouden.'


    Haplo gromde en ging rechtop staan, "t Is maar dat we mekaar begrijpen. En nog wat. Ik heb de leiding. Wat ik zeg, gebeurt. Begrepen?'


    'Ik hou wel van jou, Haplo,' zei Bane snuffend.


    De hond die zich teerhartig voelde, kwam dichterbij en likte het gezicht van het kind. Bane sloeg zijn arm om de nek van het dier.


    Ik zal jou houden, beloofde hij de hond stilzwijgend. Wanneer Haplo dood is, zul je mijn hond zijn. Dat zal leuk zijn.


    'Hij houdt tenminste wel van mij,' zei een pruilende Bane hardop. 'Ja hè, jong?'


    De hond kwispelde.


    'Die verrekte hond mag iedereen,' mompelde Haplo. 'Zelfs Sartanen. Ga nou naar je kamer om je zaakjes te pakken. Ik zal hier wachten tot je klaar bent.'


    'Mag de hond met me mee?'


    'Als-ie wil. Ga nou. Schiet op. Hoe gauwer we daar aankomen, hoe gauwer ik terug ben.'


    Bane ging met een vertoon van gehoorzaamheid de kamer uit. Het was leuk om te doen alsof; leuk om Haplo voor de gek te houden. Leuk om te doen alsof je een man gehoorzaamt wiens leven in jouw kleine handen ligt. Bane koesterde een gesprek - vrijwel het laatste gesprek - dat hij met Xar had gehad.


    Wanneer jij je taak hebt verricht, Bane, wanneer de Stootstamper weer werkt en jij Arianus in handen hebt, zal Haplo niet langer nodig zijn. Jij moet erop toezien dat hij wordt gedood. Ik meen dat jij een moordenaar op Arianus kende...


    Hugh de Hand, grootvader. Maar die leeft niet meer. Maar mijn vader zal hem doden.


    Er zullen nog wel andere moordenaars te huur zijn. Eén ding is uitermate belangrijk. Je moet me één ding beloven. Je moet Haplo's lichaam conserveren totdat ik daar ben.


    Gaat u Haplo herrijzen, grootvader? Hem na zijn dood tot uw dienaar maken, net als ze met de andere dode mannen op Abarrach doen?


    Ja, kind. Alleen dan zal ik in staat zijn hem te vertrouwen...


    Liefde breekt het hart.


    'Kom op, jong!' schreeuwde Bane ineens. 'Wie er het eerst is!'


    Hij en de hond renden als gekken naar de kinderslaapkamer.


    


    1. DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods. Haplo vloog met zijn schip naar Arianus. Omdat hij de magische kracht van de Poort des Doods had onderschat, had Haplo zijn schip niet voldoende voorbereid, met als resultaat dat hij neerstortte. De Geg Limbeck ontdekte het gestrande schip en redde Haplo en de hond.
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    WOMBE, DREVLIN


    HET LAGE RIJK


    


    De reis door de Poort des Doods verliep zonder problemen. Haplo had Bane vrijwel meteen na hun vertrek uit de Nexus in slaap gesust. Het was tot Haplo doorgedrongen dat de tocht door de Poort des Doods zo eenvoudig was geworden, dat zelfs een bedreven mensentovenaar het zou kunnen proberen. Bane was opmerkzaam, intelligent en de zoon van een vaardig tovenaar. Haplo kreeg ineens een visioen van Bane die van de ene wereld naar de andere schoot... Mooi niet. Tijd voor een slaapje.


    Ze ondervonden geen moeilijkheden bij het zoeken naar Arianus, de Wereld van Lucht. De beelden van de verschillende werelden flitsten aan Haplo voorbij; hij vond met het grootste gemak de zwevende eilanden van Arianus. Maar voordat hij zich daarop concentreerde, spendeerde hij er een paar tellen aan om te kijken hoe de andere werelden, als enorme zeepbellen in de glanzende kleuren van de regenboog gevat, voorbijdreven voordat ze uit elkaar spatten en door het volgende beeld werden vervangen. Hij herkende al die oorden, met uitzondering van dat ene. En dat was de mooiste, het boeiendste.


    Haplo tuurde zo lang hij kon naar dat visioen, wat niet langer dan een paar snelvliedende seconden was. Hij had er Xar naar willen vragen, maar de meester was vertrokken voordat Haplo de kans had om er met hem over te spreken.


    Was er een vijfde wereld?


    Haplo verwierp die mogelijkheid. In geen van de oude Sartaanse geschriften was ooit iets over een vijfde wereld gezegd.


    De oude wereld.


    Haplo dacht dat dat veel waarschijnlijker was. Het voorbij schietende beeld dat hij ervan opving, kwam overeen met de beschrijvingen van de oude wereld. Maar de oude wereld bestond niet meer; dat was een wereld die door magie uit elkaar was gerukt. Misschien was het niets meer dan een schrijnende herinnering die in stand werd gehouden om de Sartanen te herinneren aan wat ooit was geweest.


    Maar als dat het geval was, waarom zou het zich dan voordoen als een optie? Haplo zag de mogelijkheden keer op keer voor zijn ogen opflitsen. Steeds in dezelfde volgorde: de vreemde wereld van blauwe lucht en felle zon, maan en sterren, eindeloze oceanen en grootse vergezichten; dan het Labyrint, somber en verward; dan de schemerige Nexus, dan de vier elementaire werelden.


    Als Haplo Bane niet bij zich had gehad, had hij in de verleiding kunnen komen om het te gaan onderzoeken, om het beeld in zijn hoofd uit te kiezen en kijken wat er zou gebeuren. Hij keek op het kind neer dat met zijn arm om de hond heen vredig lag te sluimeren; ze sliepen samen in een bed dat Haplo naar de brug had gesleept zodat hij een oogje op het knulletje kon houden.


    De hond die de blik van zijn baas voelde, opende de ogen, knipperde lui, gaapte met de bek wijd open en toen hij zag dat er niet direct iets stond te gebeuren, slaakte hij een diepe zucht en kroop nog dichter tegen het kind aan waarbij hij Bane bijna van het bed duwde. Bane mompelde wat in zijn slaap, iets over Xar, en kneep ineens zijn handen in de vacht van de hond.


    De hond jankte even van pijn, hief zijn kop op en keek met een verbaasde blik naar het kind, zich afvragend waaraan hij zo'n ruwe behandeling verdiend had en niet goed wetend hoe hij zich los kon trekken. De hond keek Haplo smekend aan.


    Haplo glimlachte en vouwde de vingers van het slapende kind los uit de vacht en gaf de hond een paar verontschuldigende klopjes op de kop. De hond wierp Bane een wantrouwende blik toe, sprong van het bed en krulde zich veilig op het dek aan Haplo's voeten op.


    Haplo keek weer naar de visioenen en concentreerde zich op Arianus terwijl hij de anderen uit zijn hoofd duwde.


    


    De eerste keer dat Haplo naar Arianus was gereisd, was bijna de laatste geweest. Niet voorbereid op de magische krachten van de Poort des Doods en de gewelddadige fysieke krachten die in het Rijk van Lucht voorkwamen, was hij destijds gedwongen met zijn schip een noodlanding te maken op een reeks kleine zwevende eilanden waarvan hij later ontdekte dat ze de Trappen van Terrel Fen heetten.


    Hij was nu wel voorbereid op de vreselijke uitwerkingen van de geweldige storm die eeuwig over het Lage Rijk woedde. De beschermende tekens, die alleen maar zwak waren gaan gloeien tijdens hun doortocht door de Poort des Doods, brandden fel op toen de eerste rukwind tegen het vaartuig sloeg. Het bliksemde vrijwel doorlopend met een helle, verblindende gloed. Rondom donderde het heftig en de wind beukte tegen hen aan. De hagel teisterde de houten romp, de regen sloeg tegen de ramen en gleed er als een massieve watermassa van af waardoor het onmogelijk was naar buiten te kijken.


    Haplo bracht het schip in de lucht tot stilstand. Omdat hij wat tijd had doorgebracht op Drevlin - het hoofdeiland van het Lage Rijk - had hij gemerkt dat die stormen in golven kwamen. Hij hoefde alleen maar te wachten tot deze voorbij was; dan zou er een tijd van relatieve rust volgen voordat er een nieuwe kwam opdagen. Gedurende die stilte zou hij een landingsplaats vinden en contact met de dwergen opnemen.


    Haplo overwoog Bane in slaap te houden maar besloot dat het kind wakker kon worden. Hij zou zich net zo goed meteen nuttig kunnen maken. Met een snelle veeg van zijn hand wreef Haplo de rune weg die hij op het voorhoofd van het kind had getekend.


    Bane ging rechtop zitten, keek even wat verdwaasd en met zijn ogen knipperend om zich heen en keek vervolgens beschuldigend naar de Patryn.


    'Je hebt me in slaap gemaakt.'


    Haplo zag er de noodzaak niet van in zijn handelingen te rechtvaardigen, er commentaar op te geven of er zijn verontschuldigingen voor aan te bieden. Hij probeerde zo veel mogelijk door het beregende raam te zien, en wierp snel een blik op de jongen.


    'Loop het schip door en kijk of er ergens lekken of barsten in de romp zitten.'


    Bane werd rood van kwaadheid door de achteloze, bevelende toon van de Patryn. Haplo zag hoe de rode golf zich van de blanke hals naar de wangen uitspreidde. De blauwe ogen vonkten opstandig. Xar had het kind, dat hij nu al meer dan een jaar onder zijn hoede had, niet ver-wend. De meester had Bane's humeur een stuk verbeterd, maar de jongen was als prins in een koninklijk gezin opgevoed en gewend om orders te geven, niet om ze te ontvangen.


    Vooral niet van Haplo.


    'Als jij je magie goed hebt toegepast, zouden er geen barsten mogen zijn,' zei Bane kribbig.


    We kunnen net zo goed meteen vaststellen wie hier de baas is, dacht Haplo. Hij liet zijn blik naar het raam terugdwalen en keek uit naar de eerste tekenen dat de storm buiten begon af te nemen.


    'Ik heb de magie goed toegepast. Maar jij hebt met de runen gewerkt. Je weet hoe teer het evenwicht is. Een klein splintertje zou een barst kunnen veroorzaken die er het begin van kan zijn dat het hele schip uit elkaar valt. Beter om er zeker van te zijn en dat nu tegen te houden, voor het de kans krijgt groter te worden.'


    Er heerste even stilte die, naar Haplo aannam, werd doorgebracht met een innerlijke strijd.


    'Mag ik de hond meenemen?' vroeg Bane nors.


    Haplo wuifde met zijn hand. 'Tuurlijk.'


    Het kind leek wat op te vrolijken. 'Mag ik hem een worstje geven?'


    Bij het horen van zijn favoriete woord stond de hond, met de tong uit zijn bek en kwispelend, meteen op.


    'Eentje,' zei Haplo. 'Ik weet niet zeker hoe lang deze storm gaat duren. We kunnen de worstjes zelf wel eens nodig hebben.'


    'Je kunt er altijd meer te voorschijn toveren,' zei Bane opgewekt. 'Kom op, hond.'


    Het tweetal ging stommelend op weg naar de achtersteven van het schip.


    Haplo zag de regen langs de ruit naar beneden glijden en dacht terug aan de tijd waarin hij de jongen naar de Nexus had gebracht...


    


    ...'Het kind heet Bane, Heer,' zei Haplo. 'Ik weet 't,' voegde hij er aan toe bij het zien van Xars frons, 'het is een vreemde naam voor een mensenkind, maar als je eenmaal zijn geschiedenis kent, lijkt de naam wel juist. U zult hierin een verslag over hem vinden, Heer, in mijn dagboek. Xar betastte het document maar opende het niet. Haplo bleef zwijgend en vol respect staan en wachtte tot zijn meester wat zou zeggen. De volgende vraag van de meester kwam niet geheel onverwacht.


    'Ik vroeg je me een discipel van die wereld mee te brengen, Haplo. Arianus is, zoals jij het beschreef, een wereld vol chaos: elfen, dwergen en mensen die elkaar allemaal bestrijden en elfen die onderling strijd met elkaar voeren. Een ernstig tekort aan water als gevolg van het feit dat de Sartanen er niet in slaagden de zwevende eilanden in lijn en hun fantastische machine aan het werk te krijgen. Wanneer ik met de verovering begin, moet ik een luitenant hebben, bij voorkeur een van de mensch, om naar Arianus te gaan en het volk in mijn naam onder controle te krijgen zolang ik ergens anders bezig ben. En voor dit doel bracht jij me... een tienjarig mensenkind mee?'


    Het kind waarover ze het hadden, lag in een achterkamer van Xars woonhuis te slapen. Haplo had de hond bij hem achtergelaten om zijn meester te waarschuwen als Bane zou ontwaken. Haplo verblikte niet door de starre blik van zijn meester. Xar twijfelde niet aan zijn ondergeschikte; de meester was in de war en verbaasd - een gevoel dat Haplo heel goed kon begrijpen. Hij was op die vraag voorbereid en hij had het antwoord voorbereid.


    'Bane is geen gewoon menschkind, Heer. Zoals u in mijn dagboek kunt lezen...'


    'Ik zal het dagboek later op mijn gemak lezen. Ik zou heel graag nu je verslag over het kind horen.'


    Haplo boog instemmend en ging in de stoel zitten waar Xar naar wees. 'De jongen is de zoon van twee mensen die bij hun volk bekend staan als mysteriarchen - krachtige tovenaars, tenminste naar de standaard van de mensch. De vader noemt zichzelf Sinistrad, de naam van de moeder is Iridal. Die mysteriarchen met hun grote bedrevenheid in magie beschouwden de rest van het menselijke ras als barbaarse kinkels. De mysteriarchen trokken zich terug uit het vechten en de chaos in het Middelste Rijk en gingen omhoog naar het Hoge Rijk. Daar ontdekten ze een land vol schoonheid dat voor hen helaas een dodelijke valkuil bleek te zijn.


    Het Hoge Rijk is door de runenmagie van de Sartanen geschapen. De mysteriarchen konden net zo min de Sartaanse magie lezen als een kleuter een verhandeling over metafysica. Hun oogsten verwelkten op de velden, water was schaars, de ijle lucht bemoeilijkte het ademhalen. Hun volk begon uit te sterven. De mysteriarchen wisten dat zij dit oord moesten ontvluchten en naar het Middelste Rijk moesten terugkeren. Maar, zoals de meeste mensen, vreesden zij voor hun eigen soort. Ze waren bang om hun zwakheid toe te geven. En dus besloten ze dat, wanneer ze teruggingen, het als overwinnaar zou zijn, niet als smekeling.


    De vader van de jongen, Sinistrad, ontwierp een opvallend plan. De menselijke koning van het Middelste Rijk, ene Stephen, en zijn vrouw Anne, hadden een erfgenaam voor hun troon op de wereld gezet. Sinistrad verwisselde de baby's, bracht zijn eigen kind naar het Middelste Rijk en nam Stephens zoon mee terug naar het Hoge Rijk. Het was de bedoeling van Sinistrad om Bane - als erfgenaam van de troon - te gebruiken om de macht over het Middelste Rijk te verkrijgen.


    Natuurlijk wist iedereen in het Middelste Rijk dat de baby's waren verwisseld, maar Sinistrad had heel slim een betovering over zijn zoon uitgesproken waardoor iedereen die naar het kind keek, hem toegewijd zou zijn. Toen Bane een jaar oud was, kwam Sinistrad naar Stephen toe en ontvouwde de koning zijn plan. Koning Stephen was niet bij machte de mysteriarch te bestrijden. In hun hart verafschuwden en vreesden Stephen en Anne het wisselkind - daarom noemden ze hem Bane, dat zoveel betekent als "vloek" - maar de betovering die om hem heen was geweven, was zo sterk dat ze zelf niets konden ondernemen om hem kwijt te raken. Tenslotte huurden ze in hun wanhoop een moordenaar in om Bane mee te nemen en hem te doden.


    Zoals later bleek, Heer,' - grinnikte Haplo - 'zou Bane bijna de moordenaar vermoorden.'


    'Oh ja?' Xar leek onder de indruk.


    'Ja, u zult daarin de details vinden.' Haplo wees naar het dagboek. 'Bane droeg een amulet die hem door Sinistrad was gegeven, die de bevelen van de tovenaar doorgaf aan de jongen, en gaf alles wat de jongen hoorde, door aan Sinistrad. Op die manier bespiedden de mysteriar-chen de mensen en kenden ze iedere zet die Koning Stephen deed. Niet dat Bane veel leiding nodig had om te intrigeren. Van wat ik van het kind heb gezien, had hij zijn vader nog een paar dingetjes kunnen leren.


    Bane is snel van geest en intelligent. Hij is helderziend en, voor een mens, bedreven in magie, hoewel hij nog niet geoefend is. Het was Bane die erachter kwam hoe de Stootstamper werkt en wat de machine zou behoren doen. Dat diagram dat ik heb bijgesloten, is van hem, Heer. En hij is eerzuchtig. Toen het Bane duidelijk werd dat zijn vader niet van plan was hen beiden als een team van vader en zoon over het Middelste Rijk te laten regeren, besloot Bane dat hij Sinistrad kwijt moest zien te raken.


    Bane's plannetje gelukte, hoewel niet precies zoals hij bedoeld had. Het leven van de jongen werd ironisch genoeg gered door de man die ingehuurd was om hem te vermoorden. Dat was doodzonde,' voegde Haplo er bedachtzaam aan toe. 'Hugh de Hand was een boeiend mens, een bedreven en kundig vechter. Hij was precies wat u in een discipel zocht, Heer. Ik was van plan hem mee naar u toe te nemen, maar jammer genoeg stierf hij toen hij een tovenaar bestreed. Zoals ik al zei, doodzonde.'


    De Heer van de Nexus luisterde maar met een half oor. Hij sloeg het dagboek open en ontdekte het diagram van de Stootstamper. Hij bestudeerde het nauwkeurig.


    'Dat heeft het kind gemaakt?' vroeg hij.


    'Ja, Heer.'


    'Dat weet je zeker.'


    'Ik was hem aan het bespieden toen Bane het aan zijn vader liet zien. Sinistrad was net zo onder de indruk als u.'


    'Merkwaardig. En het is inderdaad een charmant, innemend en aantrekkelijk kind. De betovering die de vader over hem uitsprak, zal vast geen effect op ons hebben, maar werkt die nog steeds bij de mensch?'


    'Alfred, de Sartaan, was van mening dat de betovering was verbroken. Maar...' zei Haplo schouderophalend, 'Hugh de Hand was wel door de jongen betoverd - of het nu door de magie kwam, of alleen maar door medelijden voor een ongeliefd kind dat zijn hele leven niets meer dan een pion was geweest. Bane is slim en weet hoe hij zijn jeugd en zijn uiterlijk moet gebruiken om anderen te manipuleren.'


    'Hoe zit dat met de moeder van het kind? Hoe zei je ook weer dat ze heette, Iridal?'


    'Zij zou problemen kunnen opleveren. Toen we weggingen, was ze samen met die Sartaan Alfred op zoek naar haar zoon.'


    'Zij wil de jongen voor haar eigen doeleinden gebruiken, neem ik aan.'


    'Nee, ik geloof dat ze hem om hemzelf wil. Ze was het nooit met de plannen van haar echtgenoot eens, niet echt. Sinistrad had haar op de een of andere verschrikkelijke manier in zijn macht. Ze was bang voor hem. En met zijn verscheiden stortte de moed van de overige mysteriarchen in elkaar. Toen ik wegging, was er sprake van dat ze het Hoge Rijk zouden verlaten en van plan waren omlaag te reizen naar de andere mensen.'


    'We zouden ons dus van de moeder kunnen ontdoen?'


    'Met het grootste gemak, Heer.'


    Xar streek met zijn knokige vingers de pagina's van het dagboek glad, maar hij keek er niet langer naar, besteedde er niet langer aandacht aan. ' "Een klein kind zal hen leiden." Een oud gezegde van de mensch, Haplo. Je hebt wijs gehandeld, mijn zoon. Ik zou zelfs zo ver willen gaan om te zeggen dat je keuze een inspiratie was. Die mensch die zich bedreigd zouden voelen wanneer er een volwassene kwam opdagen om hen te regeren, zullen volledig ontwapend worden door dit onschuldig uitziende kind. De jongen heeft natuurlijk de typisch menselijke fouten. Hij is heethoofdig en kan geen geduld of discipline opbrengen. Maar met het juiste onderricht geloof ik dat hij tot iets gevormd kan worden dat heel uitzonderlijk is voor een mensch. Ik begin nu al de vage omlijning van mijn plannen te zien.'


    'Ik ben blij dat u tevreden bent, Heer,' zei Haplo.


    'Ja,' mompelde de Heer van de Nexus, 'een klein kind zal hen leiden...'


    


    De storm nam af. Haplo maakte gebruik van de relatieve kalmte door naar het eiland van Drevlin te vliegen om daar een landingsplaats te zoeken. Hij had dat gebied aardig leren kennen. Hij had er heel wat tijd doorgebracht tijdens zijn laatste bezoek, toen hij zijn elfenschip aan het prepareren was voor de terugkeer door de Poort des Doods.


    Het continent Drevlin was vlak en monotoon, een brok van wat de mensch 'koraliet' noemde, dat in de Maelstrom zweefde. Je kon de bakens echter uitzetten tegen de Stootstamper, de gigantische machine waarvan de wielen en motoren en raderen en hendels en riemen en armen en klauwen, die over het hele oppervlak van Drevlin verspreid lagen en diep in het binnenste van het eiland doordrongen.


    Haplo was op zoek naar de Liftalofts, negen enorme mechanische armen van goud en staal die omhoog schoten in de rondwervelende zware bewolking. Die Liftalofts waren het belangrijkste van de Stootstamper, tenminste voor zover het de mensch op Arianus betrof, want het waren de Liftalofts die de droge rijken erboven van water voorzagen. De Liftalofts lagen in het hart van de stad Wombe, en in Wombe hoopte Haplo Limbeck te vinden.


    Haplo had er geen idee van of tijdens zijn afwezigheid de politieke situatie misschien was veranderd, maar toen hij Arianus de laatste keer had verlaten, had Limbeck van Wombe zijn machtscentrum gemaakt. Het was noodzakelijk dat Haplo de leider van de dwergen vond, en hij was van oordeel dat hij net zo goed in Wombe met zoeken kon beginnen als waar dan ook.


    De negen armen, allemaal met een uitgestrekte gouden hand, waren vanuit de lucht gemakkelijk te zien. De storm was gaan liggen, hoewel er zich aan de horizon weer wolkenbanken opstapelden. De bliksem weerkaatste op het metaal, op de bevroren handen die tegen de wolken stonden afgetekend. Haplo landde op een stukje onbebouwd terrein en zette het schip neer bij een zo op het oog verlaten deel van de machine. Hij nam tenminste maar aan dat het verlaten was, want er kwam geen licht uit, er knarsten geen raderen, er draaiden geen wielen, er was geen 'lektriciteit', zoals de Geggen dat noemden, en geen blauwgele hoogspanning die wedijverde met de bliksem.


    Eenmaal veilig aan de grond, viel het Haplo op dat er nergens meer licht scheen. Wat verward tuurde hij door het beregende raam naar buiten.


    Zoals hij het zich herinnerde, veranderde de Stootstamper de door stormen geteisterde duisternis van Drevlin in een kunstmatige, eeuwige dag. Er schenen overal glimmerlichten en 'lectriekzingers zonden scherpgetande vonkende schichten de lucht in.


    Nu werd de stad en het omringende gebied alleen verlicht door het licht van de zon dat, tegen de tijd dat het door de wolken van de Maelstrom was gefilterd, zwaar en somber en deprimerender was dan duisternis.


    Haplo stond uit het raam te staren, haalde zijn laatste verblijf hier voor de geest en probeerde zich te herinneren of er lichten op dit deel van de Stootstamper waren geweest, of dat hij in feite een ander deel van de machine in gedachten had.


    'Misschien was dat in Het,' mompelde hij, maar schudde toen zijn hoofd. 'Nee, het was hier. Dat herinner ik me duidelijk...'


    Een plof en een waarschuwend geblaf haalden hem uit zijn dromerijen. Haplo liep naar het achterschip toe. Bane stond naast het luik en hield een worstje net buiten bereik van de hond.


    'Je mag dat hebben,' beloofde hij de hond, 'maar alleen wanneer je ophoudt met blaffen. Laat me dit nou openmaken. Goed? Brave hond.'


    Bane duwde het worstje in zijn zak, keerde zich om naar het luik en begon aan de schuif te trekken die gewoonlijk de deur zou hebben ontsloten.


    De schuif bleef stevig op z'n plaats. Bane staarde er kwaad naar en sloeg er met zijn kleine vuisten op. De hond bleef zijn ogen strak op het worstje gericht houden.


    'Wou je ergens naartoe, Hoogheid?' vroeg Haplo terwijl hij nonchalant tegen een van de zij schotten leunde. Omdat hij Bane wilde afbeelden als de rechtmatige erfgenaam van de Volkaraanse troon, had hij besloten de titel te gebruiken die een menselijke prins toekwam. Hij dacht dat hij er net zo goed meteen aan kon wennen, voor ze zich in het openbaar vertoonden. Natuurlijk moest hij er weer een bot ironisch tintje aan geven. Bane keek de hond verwijtend aan, gaf een laatste opstandige maar nutteloze ruk aan de schuif en keek toen koeltjes naar Haplo op.


    'Ik wil naar buiten. Het is hier heet en benauwd. En het ruikt naar hond,' voegde hij er honend aan toe.


    Bij het horen van zijn naam en omdat hij dacht dat er op een vriendelijke manier over hem werd gesproken, begon het dier - misschien wel met het oog op het worstje - te kwispelen en zich de bek af te likken.


    'Je hebt er je magie op gebruikt, hè?' ging Bane beschuldigend door en gaf opnieuw een ruk aan de schuif.


    'Dezelfde magie die ik door het hele schip heb gebruikt, Hoogheid. Dat moest ik wel. Het zou niet helpen oméén deel onbeschermd te laten, net zo goed als het niet zou helpen om met een enorm gat in je wapenrusting ten strijde te trekken. Bovendien geloof ik niet dat je nu al naar buiten wilt. Er is weer een storm op komst. Je herinnert je de stormen van Drevlin toch nog wel?'


    'Die herinner ik me best. Ik weet best wanneer er storm op komst is, net zo goed als jij. En ik had niet lang buiten willen blijven. Ik zou niet zo ver weg zijn gegaan.'


    'Waar was je dan naar op weg, Hoogheid?'


    'Nergens heen. Alleen maar een beetje lopen.' Bane haalde zijn schouders op.


    'Je zat er toch niet aan te denken om op je eigen houtje contact met de dwergen op te nemen, wel?'


    'Natuurlijk niet, Haplo,' zei Bane met grote ogen. 'Grootvader zei dat ik bij jou moest blijven. En ik gehoorzaam gróótvader altijd.'


    Haplo hoorde de nadruk op het voorlaatste woord en lachte grimmig.


    'Mooi. Vergeet dan maar niet dat, afgezien van de rest, jouw veiligheid in mijn handen ligt. Op deze wereld is het niet erg veilig. Zelfs niet als je inderdaad een prins bent. Er zijn er die je alleen al daarom zouden willen doden.'


    'Dat weet ik,' zei Bane met een onderdanige en beetje beschaamde blik. 'De elfen hebben me, de laatste keer dat ik hier was, bijna vermoord. Ik geloof dat ik daar even niet aan dacht. Het spijt me, Haplo.' Heldere blauwe ogen staarden omhoog. 'Het was heel wijs van grootvader om me jou als bewaker mee te geven. Jij gehoorzaamt grootvader ook altijd, hè Haplo?'


    Hij overviel Haplo met die vraag. Hij wierp een snelle blik op Bane en vroeg zich af wat het kind daarmee bedoelde -óf hij er wat mee bedoelde. Eventjes dacht Haplo dat hij een glimp van verhulde, kwaadaardige sluwheid in de grote blauwe ogen zag. Maar Bane keek hem argeloos aan; een kind dat een kinderlijke vraag stelde.


    Haplo keerde zich af. 'Ik ga weer naar voren, om de wacht te houden.'


    De hond jankte en keek pathetisch naar het worstje dat nog steeds in Bane's zak zat.


    'Je hebt me niet naar lekkages gevraagd,' hielp Bane Haplo herinneren.


    'Zijn die er dan?'


    'Nee. Je hebt je magie aardig onder de knie. Niet zo goed als grootvader, maar behoorlijk goed.'


    'Dank je, Hoogheid,' zei Haplo, maakte een buiging en liep weg.


    Bane haalde het worstje uit zijn zak, en sloeg de hond er licht en speels mee over zijn neus. 'Dat is omdat je me verraden hebt,' zei hij lichtelijk afkeurend.


    De hond kwijlde en keek hunkerend naar het worstje.


    'Toch denk ik dat het maar goed was.' Bane fronste zijn voorhoofd. 'Haplo heeft gelijk. Ik was die verdomde rotzakken van elfen vergeten. Ik zou graag die ene tegenkomen die me die keer van het schip smeet. Dan zou ik Haplo opdragen die elf in de Maelstrom te werpen. En dan zou ik toekijken hoe hij helemaal naar beneden viel. Ik durf te wedden dat je hem heel lang zou kunnen horen schreeuwen. Ja, grootvader had gelijk. Dat zie ik nu wel in. Tot ik iemand anders vind, zal Haplo me van nut zijn.


    'Hier dan.' Bane gaf hem het worstje. De hond snaaide het weg en slikte het meteen door. Bane klopte vriendelijk op de zijige kop. 'En dan zul je van mij zijn. Jij en ik en grootvader. We zullen bij elkaar wonen en we zullen niet toestaan dat iemand grootvader nog pijn doet. Hè, jong?'


    Bane legde zijn wang op de kop van de hond en knuffelde het warme lijf.


    'Hè, jong?'
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    WOMBE


    HET LAGE RIJK, ARIANUS


    


    De grote Stootstamper stond stil.


    Niemand op Drevlin wist wat er nu moest gebeuren. Zoiets was in het hele bestaan van de Geggen nog nooit eerder voorgekomen.


    Zolang als de Geggen zich konden herinneren - en omdat ze dwergen waren, was dat inderdaad heel lang - had de wonderbare machine gewerkt. Koortsachtig, sereen, gejaagd, stompzinnig - hij had gewerkt. Zelfs wanneer er onderdelen van de Stootstamper kapot waren gegaan, had hij nog gewerkt; andere onderdelen waren dan aan het werk gegaan om de kapotte te repareren. Niemand was er ooit helemaal zeker van wat voor werk de Stootstamper verrichtte, maar ze wisten allemaal, of in ieder geval vermoedden ze allemaal, dat hij prima werkte.


    Maar nu stond hij stil.


    De lectriekzingers zongen niet meer, ze zoemden - dreigend, vonden sommigen. De draaiwielen draaiden en wielden niet langer. Ze stonden absoluut stil, behalve dan dat er een lichte huivering doorheen ging. De flitsvlotten kwamen tot stilstand en verbraken het transport door het hele Lage Rijk. De metalen handen van het flitsvlot, die de bovenliggende kabel vasthielden en - met behulp van de 'lectriekzingers - het flitsvlot voorwaarts trokken, waren tot stilstand gebracht. Met de handpalmen omhoog reikten de metalen handen doelloos hemelwaarts.


    De fluittoeters waren verstomd, behalve dan dat er nu en dan een zucht ontsnapte. De zwarte pijlen in de glazen dozen - pijlen die nooit in het rood mochten komen - hingen slap omlaag naar de onderste helft van de dozen en wezen nu naar niets.


    Op het moment dat hij stopte, ontstond er onmiddellijk consternatie. Iedere Geg, man, vrouw en kind - zelfs zij die geen dienst hadden, zelfs zij die in de guerrilla-actie tegen de Welfen verwikkeld waren - had zijn of haar post verlaten en was komen aanrennen om naar die grote - en nu passieve - machine te gaan kijken. Er waren er die dachten dat hij wel weer zou opstarten. De verzamelde Geggen waren hoopvol blijven wachten... en wachten en wachten. De scrifts hadden elkaar afgewisseld. De prachtige machine was doorgegaan met nietsdoen.


    En hij deed nog steeds niets.


    Wat betekende dat de Geggen ook niets deden. Erger nog, het leek alsof ze gedwongen zouden worden om zonder verwarming en zonder verlichting niets te doen. Door de voortdurend woedende stormen van de Maelstrom die onophoudelijk over hun eilanden bliezen, leefden de Geggen ondergronds. De Stootstamper had hen altijd van hitte uit de bubbelkokers en van licht uit de glimmerglampen voorzien. De bubbelkokers waren vrijwel meteen opgehouden met bubbelen. De glampen waren, nadat de machine ermee opgehouden was, een poosje blijven branden, maar nu begonnen hun vlammen te doven. Overal op Drevlin flikkerden de lichten en gingen dan uit.


    En overal heerste er een vreselijke stilte.


    De Geggen woonden in een wereld vol lawaai. Het eerste geluid dat een baby hoorde, was het troostende hoemp-boing-bam van de aan het werk zijnde Stootstamper. Nu werkte die niet meer en was hij tot zwijgen gebracht. De Geggen waren doodsbang voor de stilte.


    'Hij is gestorven!' luidde de jammerklacht die gelijktijdig over het hele eiland Drevlin uit duizend Geg-kelen opsteeg.


    'Nee, hij is niet gestorven,' verklaarde Limbeck Boutdraaier die door zijn nieuwe bril grimmig naar een stukje van de Stootstamper gluurde. 'Hij is vermoord.'


    'Vermoord?' herhaalde Jarre ontzet fluisterend. 'Wie zou zoiets nou doen?' Maar ze wist het al voordat ze het vroeg.


    Limbeck Boutdraaier zette zijn bril af en veegde hem zorgvuldig aan een schone witte zakdoek af, een gewoonte die hij zich kortelings eigen had gemaakt. Toen zette hij zijn bril weer op en keek bij het licht van een toorts (gemaakt van een opgerold blad papier waarop een van zijn toespraken stond) naar de machine. Hij had de toorts aangestoken door hem tegen het sputterende vlammetje van de sneldovende glimmerglamp te houden.


    'De elfen.'


    'Oh, nee, Limbeck,' riep Jarre uit. 'Je hebt vast geen gelijk. Want als de Stootstamper met werken ophoudt, dan houdt hij ook op met het produceren van water, en de Welfen - de elfen - hebben dat water nodig voor hun eigen volk. Zonder water gaan ze dood. Ze hebben die machine net zo nodig als wijzelf. Waarom zouden ze hem tot stilstand brengen?'


    'Misschien hebben ze water opgeslagen,' zei Limbeck kil. 'Ze hebben het daarboven voor het zeggen, weet je wel. Ze hebben hun legers om de Liftalofts gelegd. Ik doorzie hun plan. Ze sluiten die machine af en gaan ons uithongeren en uitvriezen.'


    Limbeck liet zijn blik naar Jarre gaan, die onmiddellijk de andere kant uit keek.


    'Jarre!' snauwde hij. 'Je doet het weer.'


    Jarre bloosde en deed heel erg haar best om Limbeck aan te kijken, maar ze vond het niet plezierig om naar hem te kijken wanneer hij zijn bril op had. Die was nieuw, had een originele vormgeving en verbeterde zijn gezichtsvermogen onmetelijk - dat beweerde hij tenminste. Maar dank zij een of andere eigenaardigheid in het glas hadden de brilleglazen het effect dat ze zijn ogen klein en hard deden lijken.


    Net als zijn hart, dacht Jarre droevig bij zichzelf en deed haar best om Limbeck recht aan te kijken maar faalde hopeloos. Ze gaf het op en richtte haar blik op de zakdoek die een helle plek wit vormde zoals-ie door de donkere massa van de lange, verwarde baard stak.


    De toorts brandde uit. Limbeck gebaarde naar een van zijn lijfwachten die onmiddellijk een andere toespraak greep, hem omhoog tilde en aanstak voordat de vorige helemaal was gedoofd.


    'Ik zei altijd al dat jouw toespraken vurig waren,' zei Jarre in een poging grappig te zijn.


    Limbeck fronste zijn voorhoofd. 'Dit is geen tijd voor lichtzinnigheid. Je houding staat me niet aan, Jarre. Ik begin te geloven dat je aan het verzwakken bent, mijn lief. Dat je de moed verliest...'


    'Je hebt gelijk!' zei Jarre ineens tegen de zakdoek omdat ze het gemakkelijker vond om tegen de zakdoek te praten dan tegen zijn eigenaar. 'Ik ben inderdaad de moed aan het verliezen. Ik ben bang...'


    'Ik kan lafaards niet uitstaan,' merkte Limbeck op. 'Als je zo bang bent van de elfen dat je niet langer je post van secretaris van de wupp-partij kunt uitoefenen...'


    'Het gaat niet om de elfen, Limbeck!' Jarre klemde haar handen stijf in elkaar om ze ervan te weerhouden zijn bril af te rukken en hem in elkaar te tremmen. 'Het gaat om ons! Ik ben bang van ons! Ik ben bang van jou en... en jou...' - ze wees naar een van de Geg-lijfwachten die er enorm door geflatteerd leek en trots op zichzelf - 'en jou en jou! En mijzelf. Ik ben bang van mezelf! Wat is er van ons geworden, Limbeck. Wat is er van ons geworden?'


    'Ik weet niet waar je het over hebt, mijn lief.' Limbecks stem klonk hard en scherp, net als zijn nieuwe bril, die hij opnieuw afnam en begon op te poetsen.


    'Vroeger waren we vredelievend. In de hele geschiedenis van de Geggen hebben we nooit iemand gedood...'


    'Niet "Geggen"!' zei Limbeck streng.


    Jarre negeerde hem. 'En nu leven we om te doden! Sommige van de jongeren kunnen alleen maar daaraan denken. Welf en doden...'


    'Elfen, mijn lief,' verbeterde Limbeck haar. 'Dat heb ik je al eerder gezegd. De term "welfen" is een slaafs woord dat ons door onze "meesters" is bijgebracht. En wij zijn geen Geggen, wij zijn dwergen. Het woord "Geg" is vernederend en het werd gebruikt om ons onze plaats te wijzen.'


    Hij zette de bril weer op en staarde haar aan. Het toortslicht dat hem van onderaf belichtte (de dwerg die de toorts vasthield, was ongewoon klein) wierp de schaduwen van de bril omhoog, wat Limbeck een uitermate sinister aanzien gaf. Jarre moest nu wel naar hem kijken en ze staarde hem geschokt maar geboeid aan.


    'Zou jij weer een slaaf willen worden, Jarre?' vroeg Limbeck haar.


    'Zouden we moeten toegeven en naar de elfen terugkruipen en aan hun voeten knielen en hun magere kontjes kussen en hun zeggen dat we er spijt van hebben, dat we van nu af aan weer goeie Gegjes zullen zijn? Wil jij dat dan?'


    'Nee, natuurlijk niet.' Jarre zuchtte en veegde een traan weg die langs haar wang omlaag kroop. 'Maar we zouden met hen kunnen praten. Onderhandelen. Ik denk dat de Wel - elfen - het vechten net zo beu zijn als wijzelf.'


    'Je hebt verdomd gelijk dat ze het beu zijn,' zei Limbeck tevreden. 'Ze weten dat ze niet kunnen winnen.'


    'En wij ook niet! We kunnen niet het hele Tribus-imperium omverwerpen! Wij kunnen niet opstijgen en naar Aristagon vliegen en daar gaan vechten.'


    'En zij kunnen ons evenmin hier omverwerpen! Wij kunnen generaties lang in onze tunnels leven en zij zullen ons nooit vinden...'


    'Generaties!' schreeuwde Jarre. 'Ben je daar op uit, Limbeck? Een oorlog die generaties lang duurt! Kinderen die zullen opgroeien zonder ooit iets anders te kennen dan zich verstoppen en vluchten en vrezen?'


    'Ze zullen in ieder geval vrij zijn,' zei Limbeck terwijl hij zijn bril weer achter zijn oren haakte.


    'Nee, dat zullen ze niet. Zolang je bang bent, ben je nooit vrij,' antwoordde Jarre zachtjes.


    Limbeck gaf geen antwoord. Hij was stil.


    De stilte was vreselijk. Jarre haatte de stilte. Die was droevig en treurig en zwaar en herinnerde haar aan iets, ergens, iemand. Alfred. Alfred en het mausoleum. De geheime tunnels onder het standbeeld van de Mennedjer, de rijen van kristallen doodkisten met daarin de lichamen van mooie jonge doden. Het was daarbeneden ook stil geweest, en Jarre was bang van de stilte geweest.


    Hou er niet mee op,had ze tegen Alfred gezegd.


    Waarmee?had Alfred wat verward willen weten.


    Met praten! Het is die stilte! Ik kan het niet verdragen om daarnaar te luisteren!


    En Alfred had haar getroost. Dit zijn mijn vrienden... Niemand hier kan je kwaad doen. Nu niet meer. Niet dat ze dat ooit zouden hebben gedaan... niet met opzet tenminste.


    En toen had Alfred iets gezegd dat Jarre zich was blijven herinneren en de laatste tijd vaak tegen zichzelf had gezegd.


    Maar hoeveel kwaad hebben we, terwijl we de beste bedoelingen hadden,, onopzettelijk gedaan.


    'Terwijl we de beste bedoelingen hadden,' herhaalde ze en praatte hardop om die vreselijke stilte te vullen.


    'Je bent veranderd, Jarre,' zei Limbeck ernstig tegen haar.


    'Net als jij,' wierp ze tegen.


    En daarna viel er niet veel meer te zeggen en ze stonden daar maar, in Limbecks huis, naar de stilte te luisteren. De lijfwacht schuifelde wat met zijn voeten en probeerde er uit te zien alsof hij doof was geworden en geen woord had verstaan.


    Het twistgesprek vond plaats in Limbecks woonruimte - zijn tegenwoordige onderkomen in Wombe, niet zijn oude huis in Het. Naar Geg-maten gemeten was het een heel mooi appartement, als huis passend bij de status van Hoge Vroman1, wat Limbeck nu was. Toegegeven, het appartement was niet zo verfijnd als de opslagtank waar de vorige Hoge Vroman, Darral Stuwadoor, placht te wonen. Maar de opslagtank lag te dicht bij de oppervlakte - en dus te dicht bij de elfen die de oppervlakte van Drevlin veroverd hadden.


    Limbeck was, net als de rest van zijn volk, gedwongen geweest om zich ver onder de oppervlakte in te graven en zich daar in de diepte te verschuilen. Dat hadden de dwergen niet zo erg gevonden. De grote Stootstamper was voortdurend aan het graven en drillen en boren. Er ging nauwelijks een omwenteling voorbij of er werd ergens in Wombe of Het of Lek of Herot of in een van de andere Geg-steden op Drevlin wel een nieuwe tunnel ontdekt. Dat was een geluk, omdat de Stootstamper zonder aanwijsbare reden vaak al bestaande tunnels begroef, verpletterde, opvulde of op een andere manier vernielde. De dwergen2 aanvaardden dat filosofisch, groeven zich uit de ingestorte tunnels en sjokten weg om nieuwe te zoeken.


    Nu de Stootstamper niet langer werkte, zouden er natuurlijk geen nieuwe instortingen meer plaats vinden, en ook geen nieuwe tunnels meer ontstaan. Geen licht meer, geen geluid, geen warmte. Jarre huiverde en wenste dat ze niet aan de warmte had gedacht. De toorts begon te sputteren en te doven. Snel rolde Limbeck een nieuwe toespraak op.


    Limbecks woonplaats lag diep onder het oppervlak, op een van de laagste punten van Drevlin en recht beneden het grote gebouw dat de Fabbrik genoemd werd. Een reeks steile, smalle trappen voerde omlaag van de ene hal naar de volgende en kwam uiteindelijk uit in de hal voor Limbecks appartement.


    De trappen, de hal en het appartement waren niet van koraliet gebouwd, zoals de meeste andere tunnels die door de Stootstamper waren gemaakt. De trappen waren van gladde steen gemaakt, de hal had gladde wanden, de vloer was glad, net als de zoldering. Limbecks appartement had zelfs een deur, een echte deur, met iets erop geschreven. Geen van de dwergen kon het geschrevene lezen en ze aanvaardden Limbecks verklaring - dat stookkamer hoge vroman betekende - zonder verder te vragen.


    Binnenin viel het appartement, dank zij de aanwezigheid van een groot en enorm imposant uitziend onderdeel van de Stootstamper, een beetje bekrompen uit. Het enorme voorwerp met zijn ontelbare pijpen en tanks, werkte niet meer en had al heel, heel lang niet meer gewerkt, net zoals de Fabbrik zelf al zo lang als de dwergen zich konden herinneren niet meer had gewerkt. De Stootstamper had zich verplaatst en had dit stukje van zichzelf achtergelaten.


    Jarre, die niet naar een bebrilde Limbeck wilde kijken, richtte haar blik op het voorwerp en zuchtte.


    'De oude Limbeck zou dat ding onderhand al uit elkaar hebben gehaald,' zei ze fluisterend tegen zichzelf om de stilte op te vullen. 'Hij zou al zijn tijd hebben gespendeerd aan het in elkaar timmeren van dit en het losschroeven van dat en zich de hele tijd afvragen waarom, waarom, waarom. Waarom bevindt zich dat hier? Waarom werkte het? Waarom is het stil gaan staan?


    'Jij vraagt tegenwoordig nooit meer "waarom", hè Limbeck?' zei Jarre hardop.


    'Waarom wat?' mompelde Limbeck afwezig.


    Jarre zuchtte opnieuw. Limbeck hoorde dat niet, of anders negeerde hij haar gewoon.


    'We moeten naar de oppervlakte zien te komen,' zei hij. 'We moeten erachterkomen hoe de elfen het voor elkaar kregen om de Stootstamper tot stilstand te brengen...'


    Het geluid van voetstappen, schuifelend en langzaam - van een groep die probeerde in het stikkedonker een steile trap af te dalen, af en toe doorbroken door een val en een gesmoorde vloek - onderbrak zijn woorden.


    'Wat is dat,' zei Jarre gealarmeerd.


    'Elfen!' zei Limbeck en zag er woest uit.


    Hij mopperde tegen zijn lijfwacht die er ook gealarmeerd uitzag maar - bij het zien van de frons van zijn leider - de uitdrukking op zijn gezicht snel veranderde in een even woeste blik.


    'Kreten van 'Vroman! Hoge Vroman!' sijpelden door de gesloten deur.


    'Ons volk,' zei Limbeck teleurgesteld. 'Ik neem aan dat ze willen dat ik ze vertel wat er moet gebeuren.'


    'Jij bent dan ook de Hoge Vroman,' hielp Jarre hem wat scherp herinneren.


    'Ja, nou ja, ik zal ze wel vertellen wat ze moeten doen,' snauwde Limbeek. 'Vechten. Vechten en blijven vechten. De elfen hebben een vergissing begaan door de Stootstamper tot stilstand te brengen. Er waren er onder ons volk die voordien niet al te gebrand waren op bloedvergieten, maar dat zal nu wel anders zijn! De elfen zullen de dag nog betreuren...'


    'Vroman!' Een paar stemmen jammerden ineens. 'Waar ben je?'


    'Ze kunnen niks zien,' zei Jarre.


    Ze pakte de toorts van Limbeck af, zwaaide de deur open en snelde de hal in.


    'Lof?' riep ze toen ze een van de dwergen herkende. 'Wat is er? Wat is er aan de hand?'


    Limbeck kwam naast haar staan. 'Gegroet, Medestrijder-in-de-Strijd-om-de-Tirannie-te-Beëindigen.'


    De dwergen, die nog van slag waren door hun gevaarlijke tocht omlaag langs de trap in het duister, schrokken op. Lof keek zenuwachtig om zich heen, op zoek naar iemand die aan die vreesaanjagende omschrijving voldeed.


    'Hij bedoelt jou,' zei Jarre kortaf.


    'Is dat zo?' Lof was erdoor onder de indruk, zozeer dat hij even vergat waarom hij was gekomen.


    'Je riep mij,' zei Limbeck. 'Wat wil je? Als het erom gaat dat de Stootstamper ermee opgehouden is, ik ben een verklaring aan het voorbereiden...'


    'Nee, nee! Een schip, Waarde,' riepen er een paar tegelijk. 'Een schip!'


    'Er is Buiten een schip geland.' Lof gebaarde vaag omhoog. 'Waarde,' voegde hij er een beetje laat en een beetje knorrig aan toe. Hij had Limbeck nooit gemogen.


    'Een elfenschip?' vroeg Limbeck gretig. 'Neergestort? Is het er nog steeds? Kun je elfen zien rondlopen? Gevangenen,' zei hij zijdelings tegen Jarre. 'Daar hebben we op zitten wachten. We kunnen ze ondervragen en ze dan gijzelen...'


    'Nee,' zei Lof na een beetje nadenken.


    'Nee wat?' vroeg Limbeck geïrriteerd.


    'Nee, Waarde.'


    'Ik bedoel, wat bedoel je met nee.'


    Dat overwoog Lof. 'Nee het schip is niet neergestort en nee het is geen Welfenschip en nee ik zag niemand rondlopen.'


    'Hoe bedoel je met het is geen Wel- elfenschip? Het is natuurlijk een elfenschip. Wat voor schip zou het anders kunnen zijn?'


    'Tistniet,' verklaarde Lof. 'Ik zou een Welfenschip heus wel herkennen. Ik heb er ooit zelf op gezeten.' Hij wierp een blik naar Jarre en hoopte dat ze onder de indruk was. Jarre was er de hoofdoorzaak van dat hij Limbeck niet mocht. 'Tminste, ik was er heel dicht bij toen we het schip bij de Liftalofts aanvielen. Dit schip heeft geen vleugels, om maar iets te noemen. En het viel niet uit de lucht, zoals de Welfenschepen. Dit zweefde eigenlijk een beetje naar beneden, kalmpjes, alsof dat de bedoeling was. En,' voegde hij er aan toe, met zijn ogen nog steeds op Jarre gericht, het beste voor het laatst bewarend, 'het is helemaal met plaatjes bedekt.'


    'Plaatjes...' Jarre keek Limbeck ongerust aan. Zijn ogen achter de brilleglazen straalden hard en helder. 'Weet je dat zeker, Lof? Het is Buiten donker en het moet gestormd hebben...'


    'Tuurlijk weet ik het zeker.' Lof was niet van plan zich dit moment van glorie te laten ontnemen. 'Ik stond in de Woezel-woemp op de uitkijk en voor ik het wist was er dat schip dat er uitzag als een... als een... nou ja, als hem.' Lof wees naar zijn opgewonden leider. 'Een beetje rond in het midden en aan beide kanten afgezaagd.'


    Gelukkig had Limbeck zijn bril afgezet en was die in gedachten verzonken weer aan het oppoetsen en dus ontging hem de vergelijking.


    'Hoe dan ook,' ging Lof door, en zwol op van belangrijkheid toen hij merkte dat iedereen, de Hoge Vroman incluis, aan zijn lippen hing om ieder woord te horen, 'het schip zeilde recht uit de wolken omlaag en liet zich neer en kwam tot stilstand. En het is helemaal met plaatjes bedekt, dat kon ik bij het bliksemen zien.'


    'En het schip was niet beschadigd?' vroeg Limbeck en zette zijn bril weer op.


    'Helemaal niet. Zelfs niet toen er hagelstenen zo groot als jijzelf, Waarde, tegenaan sloegen. Zelfs niet toen de wind stukjes van de Stootstamper in de lucht wierp. Het schip lag daar gewoon lekker op zijn gemak.'


    'Misschien is-ie dood,' zei Jarre en deed haar uiterste best om niet al te hoopvol te klinken.


    'Ik zag binnen licht en iemand rondlopen. Het is niet dood.'


    'Het is niet dood,' zei Limbeck. 'Het is Haplo. Dat moet wel. Een schip met plaatjes, net als het schip dat ik op de Terrel Fen vond. Hij is teruggekomen!'


    Jarre liep naar Lof toe, pakte hem bij zijn baard, snoof aan hem en haalde haar neus op. 'Net wat ik dacht. Hij heeft zijn kop in een biervat gehad. Let maar niet op hem, Limbeck.'


    Jarre gaf de verraste Lof een duw die hem achteruit tegen zijn makkers aan wierp en pakte Limbecks arm beet waarna ze probeerde hem zijn woonruimte in te slepen.


    Wanneer zijn voeten eenmaal pal stonden, kon Limbeck, evenmin als de rest van de dwergen, gemakkelijk opzij worden geduwd. (Jarre had Lof verrast.) Limbeck schudde Jarre van zich af, en veegde haar arm weg alsof het een pluisje was.


    'Heeft iemand van de elfen het schip gezien, Lof?' vroeg Limbeck. 'Een poging ondernomen om contact op te nemen of te kijken wie er binnen zat?'


    Limbeck was gedwongen zijn vragen nog een paar keer te herhalen. De verwarde Lof, die door zijn kameraden weer overeind was gezet, staarde Jarre met gekwetste verbazing aan.


    'Wat heb ik gedaan?' wilde hij weten.


    'Limbeck, alsjeblieft...' smeekte Jarre en trok opnieuw aan Limbecks arm.


    'Mijn lief, laat me met rust,' zei Limbeck, haar strak aankijkend door de glinsterende brilleglazen. Hij klonk ernstig, zelfs wat bars.


    Jarre liet langzaam haar handen zakken. 'Haplo heeft je dit aangedaan,' zei ze zachtjes. 'Haplo heeft het ons allemaal aangedaan.'


    'Ja, we zijn hem heel wat verschuldigd.' Limbeck keerde zich van haar af. 'Welnu, Lof. Waren er elfen in de buurt? Zo ja, dan zou Haplo in gevaar kunnen verkeren...'


    'Geen Welfen, Waarde.' Lof schudde zijn hoofd. 'Ik heb geen Welf meer gezien sinds de machine ermee ophield. Ik... Au!'


    Jarre had hem hard tegen de schenen geschopt.


    'Waarom deed je dat nou?' brulde Lof.


    Jarre gaf geen antwoord, marcheerde langs hem en langs de rest van de dwergen zonder ze een blik te gunnen.


    Ze keerde terug naar de Stookkamer, draaide zich met een ruk om en wees met een trillende vinger naar Limbeck. 'Hij zal ons allemaal nog te gronde richten! Dat zul je zien!'


    Ze knalde de deur dicht.


    De dwergen stonden doodstil, bang om zich te verroeren. Jarre had de toorts met zich meegenomen.


    Limbeck fronste, schudde zijn hoofd, haalde zijn schouders op en ging verder met de zin die zo ruw was onderbroken. 'Haplo zou in gevaar kunnen verkeren. We willen toch niet dat de elfen hem gevangennemen.'


    'Heeft iemand een lichtje?' wilde een van Lofs metgezellen weten.


    Limbeck negeerde die vraag als zijnde onbelangrijk. 'We moeten hem gaan redden.'


    'Naar Buiten gaan?' De dwergen waren geschokt.


    'Ik ben zelf Buiten geweest,' hielp Limbeck hem tartend herinneren.


    'Mooi. Ga jij dan naar Buiten om hem te halen. Wij zullen wel toekijken,' zei Lof.


    'Zonder licht? Geen denken aan,' mompelde een ander.


    Limbeck keek kwaad naar zijn volksgenoten maar de boze blik had niet veel uitwerking, omdat niemand die kon zien.


    Lof, die kennelijk de zaken overdacht had, liet zich weer horen. 'Is dat niet de Haplo die een god is...'


    'Er zijn geen goden,' snauwde Limbeck.


    'Nou ja, Waarde' - Lof liet zich niet afleiden - 'de Haplo dan die met die tovenaar heeft gestreden waar jij het altijd over hebt?'


    'Sinistrad. Ja, dat is Haplo. Dus nu zie je wel in...'


    'Dan hoeft hij niet gered te worden!' besloot Lof triomfantelijk. 'Hij kan zichzelf redden!'


    'Iedereen die een tovenaar kan bestrijden, kan de elfen bestrijden,' zei een ander met de ferme stem van iemand die nog nooit een elf van dichtbij had gezien. 'Die zijn niet zo taai.'


    Limbeck bedwong de impuls om zijn Medestrijders-in-de-Strijd-om-de-Tirannie-te-Beëindigen te wurgen. Hij nam zijn bril af en poetste die op met een grote witte lap. Hij was heel erg op zijn nieuwe bril gesteld. Hij kon er wonderbaarlijk goed door zien. Jammer genoeg waren de glazen zo dik dat ze van zijn neus gleden, tenzij ze door sterke ijzeren boogjes stijf achter zijn oren werden vastgehouden. Die boogjes prikten pijnlijk, de sterke glazen deden zijn ogen zeer en het neusstuk drukte in zijn huid, maar hij kon heel goed zien.


    Op dit soort momenten vroeg hij zich echter af waarom hij zich nog druk maakte. Op de een of andere manier was de revolutie als een losgelaten flitsvlot uit de rails gelopen en ontspoord. Limbeck had geprobeerd het tegen te gaan, hij had geprobeerd het tij te keren, maar het had allemaal niet geholpen. Nu zag hij eindelijk een glimpje hoop. De revolutie was uiteindelijk toch niet ontspoord. Die was alleen maar tijdelijk op een zijspoor gezet. En wat hij eerst als een verschrikkelijke ramp had beschouwd - het verscheiden van de Stootstamper - zou heel goed de revolutie weer op gang kunnen brengen. Hij zette zijn bril weer op.


    'De reden waarom we geen licht hebben, is dat...'


    'Jarre de toorts meenam?' kwam Lof er behulpzaam tussen.


    'Nee!' Limbeck zoog zijn adem in en balde zijn handen tot vuisten om zijn vingers van Lofs nek weg te houden. 'De elfen hebben de Stootstamper tot stilstand gebracht.'


    Stilte. Dan: 'Weet je dat zeker?' Lof klonk vol twijfel.


    'Wat voor andere verklaring zou er kunnen zijn? De elfen hebben hem tot stilstand gebracht. Ze zijn van plan ons uit te hongeren, ons uit te vriezen. Misschien gaan ze hun magie gebruiken om ons in het duister te overvallen en ons allemaal te doden. Blijven we hier gewoon maar zitten afwachten of gaan we vechten?'


    'Vechten!' schreeuwden de dwergen, terwijl de woede door de duisternis zwiepte als de stormen over het land erboven.


    'Daarom hebben we Haplo nodig. Zijn jullie het met me eens?'


    'Ja, Waarde!' schreeuwden de Medestrijders.


    Hun enthousiasme werd aanmerkelijk gedempt toen twee van hen begonnen weg te lopen en met hun neus tegen een muur belandden.


    'Hoe kunnen we vechten als we niks kunnen zien?' gromde Lof.


    'We kunnen wèl zien,' zei Limbeck onverschrokken. 'Haplo vertelde me dat dwergen als wij ooit, lang geleden, hun hele leven in duistere oordenonder de grond doorbrachten. Wij zijn afhankelijk van licht geworden. Nu het licht is verdwenen, zullen we net als onze voorvaderen moeten worden en moeten leren in het donker te zien en te vechten en te leven. Geggen kregen dat niet voor elkaar. Geggen konden dat niet. Maar dwergen wel. Nu dan,' - Limbeck haalde even diep adem - 'allemaal voorwaarts. Volg mij.'


    Hij zette een stap vooruit, en nog een, en nog een. Hij liep nergens tegenaan. En hij realiseerde zich dat hij inderdaad kon zien! Niet heel goed; hij had bijvoorbeeld niet een van zijn toespraken kunnen lezen. Maar het leek alsof de muren iets van het licht hadden geabsorbeerd dat zo lang de dwergen zich konden herinneren op hen had geschenen, en dat dat licht uit dankbaarheid iets van zichzelf aan het teruggeven was. Limbeck kon de muren en de vloer en de zoldering zwakjes zien glanzen. Hij kon de silhouetten van zijn Medestrijders zwart afgetekend tegen het licht zien. Verder gaand, kon hij de onderbreking in de muren zien waar de trap zich bevond, hij kon de trap omhoog zien lopen, een patroon van duisternis en zwak, spookachtig licht.


    Achter hem hoorde hij de andere dwergen vol ontzag zuchten en hij wist dat hij niet de enige was. Zij konden ook zien. Zijn hart zwol van trots op zijn volk.


    'Het zal anders worden,' zei hij tegen zichzelf terwijl hij de trap op liep en de stevige voetstappen direct achter zich hoorde voortmarcheren. De revolutie zat weer in de rails en al spoedde zij zich dan niet direct voorwaarts, ze was in ieder geval weer op gang gekomen.


    Hij kon er de elfen bijna dankbaar voor zijn.


    


    Jarre veegde een paar tranen weg terwijl ze met haar rug tegen de deur stond en wachtte tot Limbeck zou kloppen en gedwee om zijn toorts zou vragen. Ze zou hem die geven, besloot ze, samen met wat ze van hem dacht. Ze luisterde naar de stemmen en ze dacht dat ze Limbeck een redevoering hoorde afsteken. Ze zuchtte hortend en tikte met haar voet op de vloer.


    De toorts was bijna opgebrand. Jarre greep een nieuw vel van de toespraken en stak er de brand in. Ze hoorde luidkeels 'Vechten!' en daarna een bons tegen de muur. Jarre lachte, maar haar lach klonk bitter. Ze legde haar hand op de deurknop.


    Toen hoorde ze het onverklaarbare geluid van marcherende voeten en voelde de zware trillingen van vele paren massieve dwergenlaarzen die door de hal stampten.


    'Laat ze maar een paar keer met hun stomme koppen tegen de muur lopen,' mompelde ze. 'Ze komen wel terug.'


    Maar er heerste alleen maar stilte.


    Jarre zette de deur op een kier en gluurde naar buiten.


    De hal was leeg.


    'Limbeck?' riep Jarre terwijl ze de deur wijd openwierp. 'Lof? Iemand daar?'


    Geen antwoord. Ver verwijderd hoorde ze het geluid van laarzen die vastbesloten de trap op stampten. Stukjes van Limbecks toespraak, tot as vergaan, zweefden van de toorts omlaag en vielen voor haar voeten op de grond.


    


    1. Leider van de Geggen van Drevlin in het Lage Rijk van Arianus.


    2. In dit verslag en de volgende gebruikt Haplo de term 'dwergen' in tegenstelling tot 'Geggen' die hij in het verslag van zijn eerste reis naar Arianus gebruikt. Haplo geeft geen reden op voor die verandering, maar het lijkt waarschijnlijk dat hij het met Limbeck eens was dat 'Geg' een vernederende term was. Haplo maakt een aantekening in dit geschrift, waarin het woord 'Geg' wordt gedefinieerd als zijnde een afkorting van het elfenwoord 'gega'rega', een scheldwoord voor een insekt.
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    WOMBE, DREVLIN


    HET LAGE RIJK


    


    Haplo had de hond vaak gebruikt om gesprekken van anderen af te luisteren omdat hij hun stemmen door de oren van het dier kon horen. Het was echter nooit bij hem opgekomen om naar gesprekken te luisteren die iemand mèt zijn hond voerde. Het dier had opdracht een oogje op de jongen te houden en Haplo bij wangedrag te waarschuwen - zoals toen hij probeerde het luik te openen. Maar verder kon het Haplo niet schelen wat Bane zei of dacht.


    Ofschoon hij moest toegeven dat de zo onschuldig lijkende vraag van Bane over gehoorzaamheid aan de Heer van de Nexus hem verontrust had. Er was een tijd geweest - en dat wist Haplo heel goed - dat hij zo'n vraag onmiddellijk, zonder voorbehoud en met een rein geweten beantwoord zou hebben.


    Nu niet. Niet meer.


    Het was nutteloos zich voor te houden dat hij feitelijk nooit zover was gegaan, echt ongehoorzaam aan zijn meester te zijn. Echte gehoorzaamheid komt net zo goed uit het hart als uit de geest. En met zijn hart was Haplo in opstand gekomen. Uitvluchten en halve waarheden waren niet zo erg als rechttoe-rechtaan weigeringen en leugens, maar ze waren net zomin even goed als open eerlijkheid. Al een hele tijd, al sinds Abarrach, was Haplo niet eerlijk tegen zijn meester. Die wetenschap had hem ooit een gevoel van schuld, van ongemak bezorgd.


    'Maar nu,' zei Haplo tegen zichzelf terwijl hij uit het raam staarde naar de snel toenemende storm, 'begin ik me toch wat af te vragen. Is mijn meester eerlijk tegen mij geweest?'


    De storm brak over het schip los. Het vaartuig rukte in de woedende wind aan de landvasten maar bleef stevig verankerd. Het voortdurend flitsen van de bliksem verlichtte het landschap gedurende het hoogtepunt van de storm duidelijker dan de zon tijdens de kalme perioden deed. Haplo zette de vragen over zijn meester uit zijn hoofd. Dat was zijn probleem niet, niet nu tenminste. Dat was de Stootstamper. Hij liep van raam naar raam en bekeek alles wat hij van de grote machine kon zien. Bane en de hond kwamen het dek op gedrenteld. De hond rook sterk naar worst. Bane was duidelijk verveeld en rusteloos.


    Haplo negeerde hen allebei. Hij was er nu zeker van dat zijn herinnering hem geen parten speelde. Er was beslist iets mis...


    'Waar kijk je naar?' wilde Bane gapend weten terwijl hij zich op een bank liet vallen. 'Daarbuiten is niks behalve...'


    Een gevorkte bliksemschicht sloeg naast het schip in de grond en wierp met een knal brokjes steen omhoog. Een donderslag die het hart stil deed staan, barstte rondom hen los. De hond ging angstig plat op het dek liggen. Haplo week onwillekeurig weg van het raam, hoewel hij vrijwel onmiddellijk zijn plaats weer innam en strak naar buiten staarde.


    Bane liet zijn hoofd zakken en sloeg zijn armen er over heen. 'Ik haat dit oord!' schreeuwde hij uit. 'Ik... Wat was dat? Zag je dat?'


    Het kind sprong overeind en wees. 'De rotsen! De rotsen bewogen!'


    'Jaja, dat zag ik,' zei Haplo, blij dat een ander het ook zag. Hij had zich afgevraagd of de bliksemschichten zijn gezichtsvermogen hadden beïnvloed.


    Opnieuw een bliksemflits. De hond begon te janken. Haplo en Bane drukten hun gezichten tegen het glas en staarden naar buiten in de storm.


    Een aantal koralieten rotsblokken gedroeg zich op een hoogst eigenaardige manier. Het leek alsof ze zich van de grond hadden losgemaakt en er op grote snelheid overheen stampten, recht op Haplo's schip af - daar kon nu geen twijfel meer over bestaan.


    'Ze komen op ons af!' zei Bane angstig.


    'Dwergen,' vermoedde Haplo, maar of dwergen het zouden riskeren om naar Buiten te komen, vooral naar Buiten tijdens een storm, was moeilijk in te schatten.


    De rotsblokken begonnen rondom het schip te lopen, op zoek naar een manier om het te enteren. Haplo rende naar het luik terug, met Bane en de hond op zijn hielen. Hij aarzelde een ogenblik, maar verbrak dan, zij het met tegenzin, toch de runenmagie van het beschermende zegel. Maar als de beweegbare rotsen inderdaad dwergen waren, liepen ze iedere seconde die ze buiten in de storm waren, gevaar door de bliksem getroffen te worden.


    Ze moesten wanhopig zijn, besloot Haplo. Dat kwam door iets dat, vermoedde hij, met de verandering in de Stootstamper te maken had. Hij legde zijn hand op een teken dat in het midden van het luik getrokken was en begon het van achteren naar voren na te tekenen. Onmiddellijk begon het gloeiende blauwe licht te vervagen en donkerder te worden. Andere tekens die ermee in aanraking kwamen, begonnen ook te doven. Haplo wachtte totdat de runen op het luik tot bijna niets waren vervaagd, trok toen de schuif terug en gooide de deur wijd open.


    Een windvlaag gooide hem bijna omver. Hij werd onmiddellijk door de regen doordrenkt.


    'Achteruit!' schreeuwde hij en wierp een arm omhoog om zijn gezicht tegen de venijnige hagelstenen te beschermen.


    Bane was al naar achteren en uit de weg gekrabbeld, daarbij bijna over de hond struikelend. Ze kropen op veilige afstand van de deur tegen elkaar aan.


    Haplo vatte moed en tuurde de storm in. 'Schiet op!' riep hij hoewel hij betwijfelde of iemand hem boven het donderen van het onweer uit kon horen. Hij zwaaide met zijn arm om de aandacht te trekken.


    De blauwe gloed die het binnenste van het schip verlichtte, scheen nog steeds helder, maar Haplo kon het al zwakker zien worden. De beschermende cirkel was doorbroken. Nog even en de tekens die het hele schip bewaakten, zouden verzwakken.


    'Schiet op!' schreeuwde hij weer en dacht er dit keer aan om dwergs te spreken.


    Het voorste rotsblok, dat voor de tweede keer om het schip was gelopen, zag het blauwe licht uit het geopende luik tevoorschijn komen en liep er recht op af. De twee andere rotsblokken, die hun leider in het oog kregen, repten zich achter hem aan. Het aanvoerende rotsblok sloeg tegen de zijkant van de romp, draaide even wild om zijn as en werd toen ineens omhoog en over de rand geworpen en het bebrilde gezicht van een hijgende en knalrode Limbeck kwam tevoorschijn.


    Het schip was gebouwd om in water te varen, niet door de lucht, en het luik was derhalve op enige afstand van de grond aangebracht. Haplo had voor zijn eigen gemak een touwladder bevestigd en die wierp hij naar Limbeck toe.


    De dwerg, die door de wind bijna tegen de romp werd platgedrukt, begon omhoog te klimmen en wierp ondertussen bezorgde blikken omlaag naar de twee andere rotsblokken die tegen de zijkant van het schip waren geslagen. Eén dwerg slaagde erin zich uit zijn beschermende omhulsel te wurmen, maar de andere had kennelijk moeilijkheden. Een jammerlijke kreet klonk boven het bulderen van de wind en het losbarsten van de donder uit. Limbeck, die er enorm geprikkeld uitzag, hield een ongeduldige uitroep binnen en begon weer langzaam en voorzichtig af te dalen om zijn medestrijder te redden.


    Haplo wierp een snelle blik om zich heen; de blauwe gloed begon van seconde tot seconde zwakker te worden.


    'Kom naar boven!' riep hij naar Limbeck. 'Ik doe het wel!'


    Limbeck kon zijn woorden niet horen maar hij begreep de bedoeling. Hij begon weer omhoog te klimmen. Haplo sprong lichtvoetig op de grond. De tekens op zijn lichaam lichtten blauw en rood op en beschermden hem tegen de snijdende hagelstenen en - hoopte hij van ganser harte - tegen de bliksem.


    Half verblind door de regen in zijn gezicht bekeek hij even het geval waarin de dwerg gevangen zat. Een andere dwerg hield zijn handen onder de rand van het ding en probeerde, afgaande op het gepuf en gegrom, duidelijk om het op te tillen. Haplo voegde zijn kracht - versterkt door zijn magie - bij die van de dwerg. Hij hief het rotsblok met zoveel kracht omhoog dat de dwerg zijn houvast verloor en plat op zijn gezicht in een plas water viel.


    Haplo rukte de Geg overeind om hem niet te laten verdrinken en kreeg de opgesloten dwerg te pakken die verdwaasd en ontzet door zijn plotselinge verlossing om zich heen staarde. Haplo dreef het tweetal de ladder op en vervloekte de traagheid van de dikbenige dwergen. Gelukkig joeg een bliksemflits die griezelig dichtbij kwam, hen tot grotere spoed aan. Met de donder op hun hielen schoten ze in recordtijd de ladder op en vielen voorover op het schip.


    Haplo kwam erachteraan, sloot het luik en verzegelde het door snel de tekens opnieuw te trekken. De blauwe gloed begon onmiddellijk helderder te worden. Hij haalde wat gemakkelijker adem.


    Bane, met meer verstand dan Haplo hem zou hebben toegedicht, kwam met dekens aan die hij onder de druipende dwergen verdeelde. Ze waren geen van allen tot spreken in staat, buiten adem van uitputting en angst en verbazing bij het zien van Haplo's blauw opglanzende huid. Ze wrongen het water uit hun baarden, haalden met diepe teugen adem en staarden uitermate verbaasd naar de Patryn. Haplo veegde het water van zijn gezicht, maar schudde zijn hoofd toen Bane hem een deken aanbood.


    'Limbeck, fijn je weer te zien,' zei Haplo met een kalme, vriendelijke glimlach. De warmte van de tekens zorgde ervoor dat het regenwater op zijn lichaam snel verdampte.


    'Haplo...' zei Limbeck wat weifelend. Zijn brilleglazen waren met water bedekt. Hij zette de bril af en wilde hem met zijn witte zakdoek droog wrijven maar hij haalde alleen maar een doorweekte prop uit zijn zak. Hij keek ontstemd naar de drijfnatte zakdoek.


    'Hier,' zei Bane behulpzaam en bood hem de slip van zijn hemd aan dat hij uit zijn leren broek had getrokken.


    Limbeck aanvaardde de hulp en droogde zorgvuldig zijn bril aan Bane's hemd af. Hij zette hem weer op, wierp een lange blik op het kind, daarna op Haplo, en daarna weer op het kind.


    Het was vreemd, maar Haplo had durven zweren dat Limbeck hen beiden voor de eerste keer zag.


    'Haplo,' zei Limbeck ernstig. Hij wierp weer een blik op Bane, aarzelde, leek niet zeker te weten hoe hij de jongen moest aanspreken die eerst aan de Geg was voorgesteld als een god, toen als een menselijke prins en toen als de zoon van een ontzaglijk machtige menselijke tovenaar.


    'Je herinnert je Bane nog wel,' zei Haplo luchtig. 'Kroonprins en erfgenaam van de troon van de Volkaraanse Eilanden.'


    Limbeck knikte en over zijn gezicht gleed een uitermate sluwe en geslepen uitdrukking. De grote machine buiten mocht dan tot stilstand zijn gekomen, maar de raderen in het hoofd van de dwerg draaiden door. Zijn gedachten waren zo duidelijk van zijn gezicht af te lezen dat Haplo ze hardop had kunnen uitspreken.


    Dus dit is jullie verhaaltje, hè? En wat voor effect zal dat op mij hebben?


    Haplo, gewend aan de vage, onpraktische, idealistische dwerg die hij had achtergelaten, was verrast door die verandering in Limbeck, vroeg zich af wat dat inhield en was er niet echt mee in zijn schik. Ieder soort verandering, zelfs een verandering ten goede, was ontwrichtend. Haplo begreep in die paar eerste ogenblikken van hun ontmoeting dat hij met een volledig nieuwe en andere Limbeck te maken zou krijgen.


    'Hoogheid,' zei Limbeck die, afgaande op de listige uitdrukking op zijn gezicht, kennelijk tot de conclusie was gekomen dat deze omstandigheden hem goed van pas kwamen.


    'Limbeck is Hoge Vroman, Hoogheid,' zei Haplo, hopende dat Bane de hint zou begrijpen en Limbeck met de eerbied zou behandelen die hem toekwam.


    'Hoge Vroman Limbeck,' zei Bane met een stem vol met de koele beleefdheid die door de ene koninklijke regeerder tegenover zijn gelijke werd gebruikt. 'Het doet me genoegen u weer te zien. En wie zijn die andere Geggen die u heeft meegebracht?'


    'Geen Geggen!' zei Limbeck scherp en met een duister gezicht. '"Geg" is een slaafs woord. Een belediging. Vernederend!' Hij sloeg zijn samen gebalde hand op zijn vuist.


    Geschrokken door de heftigheid van de dwerg wierp Bane snel een blik op Haplo om te kijken of die het kon verklaren. Haplo zelf was ook verrast, maar doordat hij zich sommige van de gesprekken met Limbeck uit het verleden herinnerde, dacht hij wel te begrijpen wat er aan de hand was. Het zou Haplo zelfs wel gedeeltelijk aangerekend kunnen worden.


    'U moet begrijpen, Hoogheid, dat Limbeck en zijn volk dwergen zijn - een juiste en oude term voor hun ras, net zoals u en uw volk mensen worden genoemd. De term "Geg"...'


    '...werd door de elfen gebruikt,' zei Limbeck terwijl hij aan zijn bril trok die begon te beslaan door de damp die uit zijn baard opsteeg. 'Neem me niet kwalijk, Hoogheid, maar zou ik... Ah, dank u.'


    Hij veegde zijn bril weer af aan de door Bane aangeboden slip van zijn hemd.


    'Het spijt me dat ik tegen u snauwde, Hoogheid,' zei Limbeck koeltjes terwijl hij de bril weer om zijn oren vouwde en Bane erdoor aankeek. 'U kon natuurlijk niet weten dat dat woord nu een dodelijke belediging voor ons dwergen inhoudt. Nietwaar?'


    Hij keek naar zijn makkers om steun te zoeken. Maar Lof stond Haplo aan te gapen, bij wie de blauwe gloed net een beetje begon te vervagen.


    De andere dwerg staarde nerveus naar de hond.


    'Lof,' snauwde Limbeck. 'Hoorde je wat ik net zei?'


    Lof schrok op, zag er enorm schuldig uit en knikte naar zijn metgezel.


    De stem van hun aanvoerder klonk ferm. 'Ik zei dat de term "Geg" een belediging voor ons is.'


    Beide dwergen probeerden er onmiddellijk dodelijk beledigd en diep verwond uit te zien, hoewel het vrij duidelijk was dat ze geen flauw benul hadden van wat er gaande was.


    Limbeck fronste, leek van plan wat te zeggen, zuchtte toen en verviel in stilzwijgen.


    'Mag ik even een woordje met je wisselen? Alleen?' vroeg hij ineens aan Haplo.


    'Natuurlijk,' zei Haplo schouderophalend.


    Bane werd rood en deed zijn mond open. Haplo snoerde hem met een enkele blik de mond.


    Limbeck keek de jongen aan. 'U bent degene die met dat diagram van de Stootstamper kwam opdraven. U was erachter gekomen hoe hij werkte, niet, Hoogheid?'


    'Ja, dat is zo,' zei Bane met passende bescheidenheid.


    Limbeck zette zijn bril af en reikte afwezig naar zijn zakdoek. Toen hij die uit zijn zak trok, ontdekte hij opnieuw de doorweekte massa. Hij schoof de bril terug op zijn neus. 'Komt u ook maar mee dan,' zei hij.


    Zich naar zijn volksgenoten omdraaiend, gaf hij zijn orders. 'Jullie blijven hier op wacht staan. Laat me weten wanneer de storm begint af te nemen.'


    Het tweetal knikte plechtig en verplaatste zich naar het raam.


    'Ik maak me zorgen om de elfen,' legde Limbeck aan Haplo uit. Ze liepen in de richting van de voorkant van het schip en Haplo's onderkomen. 'Ze zullen jouw schip opmerken en naar buiten komen om het te onderzoeken. We moeten in de tunnels terug zijn voordat de storm ophoudt.'


    'Elfen?' herhaalde Haplo met verbazing. 'Hier beneden? Op Drevlin?'


    'Ja,' zei Limbeck. 'Dat is een van de dingen waarover ik met je moet praten.' Hij nestelde zich op een krukje in Haplo's hut, een krukje dat ooit aan de dwergen op Chelestra had behoord.


    Haplo maakte daar bijna een opmerking over maar hield zich in. Limbeck maakte zich geen zorgen over dwergen op andere werelden. Hij had zo te zien genoeg problemen met deze wereld.


    'Toen ik Hoge Vroman werd, was het eerste dat ik verordonneerde, het afsluiten van de Liftalofts. De elfen kwamen om hun scheepslading water... en kregen niets. Ze besloten te vechten, omdat ze ervan uitgingen dat ze ons angst zouden kunnen aanjagen met hun glanzende staal en hun magie.


    "Lopen, Geggen," schreeuwden ze tegen ons, "loop maar hard weg voor we jullie als insekten vertrappen!"


    Ze speelden me recht in de kaart,' zei Limbeck, nam zijn bril af en liet hem aan een poot rondslieren. 'Er waren nog wel wat dwergen die het niet met me eens waren dat we moesten vechten. Ze wilden de gang van zaken niet verstoren, ze wilden dat onze levens gewoon doorgingen. Maar toen ze hoorden hoe de elfen ons voor "insekten" uitscholden en tegen ons praatten alsof we echt niet meer hersens hadden dan insekten, was zelfs de meest vredelievende grijsbaard er klaar voor aan elfenoren te gaan knagen.


    'We omsingelden de elfen en hun schip. Er waren die dag honderden, misschien wel zo'n duizend dwergen.' Limbeck keek er met een dromerige, peinzende blik op terug en Haplo zag voor het eerst sinds hij de dwerg had ontmoet een vleug van de idealistische Limbeck van vroeger. 'De elfen waren woedend en gefrustreerd maar ze konden er niets tegen beginnen. We waren vele malen in de meerderheid en ze waren gedwongen zich aan ons over te geven. Ze boden ons geld aan.


    'We wilden hun geld niet1 - wat moesten we daarmee? En we wilden niet langer hun overschotten en hun afval.'


    'Wat wilde je dan wel?' vroeg Haplo nieuwsgierig.


    'Een stad,' zei Limbeck vol trots. Zijn ogen straalden. Hij leek zijn bril, die losjes in zijn hand bungelde, helemaal te hebben vergeten. 'Een stad daarboven, in de Middelste Rijken. Boven de storm. Een stad waar onze kinderen de zonneschijn op hun gezichten kunnen voelen en de bomen zien en Buiten kunnen spelen. En drakenschepen van de elfen om ons daarnaartoe te brengen.'


    'Zou jouw volk dat wel hebben gewild? Zouden zij niet... eh... dit hier... hebben gemist?' Haplo gebaarde vaag naar het door bliksem geteisterde landschap, naar de glanzende, skelet-achtige armen van de Stootstamper.


    'We hebben niet veel keus,' zei Limbeck. 'We zijn hier beneden met veel te veel. Onze bevolking groeit, maar de tunnels niet. Ik ben ooit begonnen dat te bestuderen en ik ontdekte dat de Stootstamper meer onderkomens heeft vernietigd dan gebouwd. En er zijn bergruggen daarboven, in het Middelste Rijk. Ons volk zou daar tunnels kunnen graven en bouwen. Mettertijd zouden ze hebben geleerd daar gelukkig te zijn.'


    Hij zuchtte en verviel in stilzwijgen terwijl hij naar het dek staarde, dat hij zonder zijn bril niet kon zien.


    'Wat is er gebeurd? Wat zeiden de elfen?'


    Limbeck schoof onrustig heen en weer en keek op. 'Ze logen tegen ons. Ik neem aan dat dat mijn fout was. Je weet hoe ik toen was - goedgelovig, naïef.'


    Limbeck zette zijn bril weer op en staarde Haplo aan alsof hij hem uitdaagde dat te betwisten. Dat deed hij niet.


    'De elfen beloofden dat ze al onze eisen zouden inwilligen,' ging Limbeck verder. 'Ze zouden terugkomen, zeiden ze, met schepen die gereed waren gemaakt om ons volk naar het Middelste Rijk te brengen. Ze kwamen inderdaad terug.' Zijn stem klonk bitter.


    'Met een leger.'


    'Ja. Gelukkig waren we gewaarschuwd. Herinner jij je nog die elf die jou vanuit het Hoge Rijk bracht? Kapitein Bothar'el?'


    Haplo knikte.


    'Hij heeft zich bij de rebellerende elfen gevoegd; ik ben de naam van hun aanvoerder vergeten. Hoe dan ook, Bothar'el kwam hiernaartoe om ons te waarschuwen dat de Tribus-elfen met een grote macht naar ons onderweg waren om ons verzet te breken. Ik wil je wel vertellen, mijn vriend, dat ik volledig verslagen was.


    Wat konden wij nou doen' - Limbeck stompte zich met de duim op de borst - 'tegen de overmacht van het elfenimperium? We wisten niets van vechten af. We dwongen hen de eerste keer tot overgave omdat we met zoveel meer waren. We hadden gewoon geluk dat ze ons toen niet aanvielen; dan zou de helft van de dwergen ervandoor zijn gegaan.


    Geen levende dwerg had ooit in woede een wapen tegen een medewezen geheven. Het zag er naar uit dat we geen kans hadden, dat we ons moesten overgeven. Maar Bothar'el zei nee, we moesten ons niet overgeven. Hij leerde ons hoe.


    Natuurlijk' - Limbecks ogen schitterden ineens met een wrede sluwheid achter de dikke glazen - 'hadden die Bothar'el en die rebellenaanvoerder hun eigen redenen om te willen dat wij gingen vechten. Dat begreep ik gauw genoeg. In plaats van al hun kracht tegen de rebellerende elfen te richten, zijn de Tribussen nu gedwongen hun strijdkrachten te splitsen en de helft hiernaartoe te sturen om ons te bestrijden. De Tribussen rekenden erop dat het een korte strijd zou zijn en dat ze dan terug konden gaan om hun eigen volk te bestrijden, en misschien ook wel de mensen. Dus je ziet, mijn vriend, dat Bothar'el en zijn rebellen er baat bij hadden om ons te helpen het Tribus-leger bezig te houden.


    Toen de tribus-elfen in hun enorme drakenschepen arriveerden, waren wij nergens te bespeuren. Ze namen de Liftalofts over - dat kon niet worden voorkomen. Toen probeerden ze naar beneden te trekken, de tunnels in, maar ze ontdekten al gauw dat dat een vergissing was.


    Tot aan dat moment kon het de meeste van mijn volk niet schelen of de elfen nou wel of niet het heft in handen kregen. Ze hadden hun baantjes bij de Stootstamper en ze hadden families waar ze voor moesten zorgen. In feite probeerden de klarken' - sneerde Limbeck - 'om vrede te sluiten met de elfen! De klarken zonden een delegatie naar hen toe. De elfen vermoordden hen, stuk voor stuk. Toen werden wij woedend.'


    Haplo, die dwergen op andere werelden had zien vechten, kon zich heel goed voorstellen wat er daarna was gebeurd. Dwergen voelen zich nauw met elkaar verbonden. Wat er metéén dwerg gebeurt, gebeurt met alle dwergen,volgens de dwergenfilosofie.


    'Die elfen die in leven werden gelaten, ontvluchtten,' ging Limbeck met een sombere glimlach door. 'Ik dacht eerst dat ze Drevlin helemaal waren ontvlucht, maar ik had beter moeten weten. Ze trokken zich om de Liftalofts terug. Sommigen van ons wilden doorgaan met vechten, maar Bothar'el waarschuwde dat dat precies was wat de elfen wilden, dat we naar buiten zouden komen, waar we dan overgeleverd zouden zijn aan de scheepstovenaars en hun magische wapens. Dus lieten we ze de Liftalofts en het water houden. Ze hebben in feite de Fabbrik ook in beslag genomen. Maar ze komen niet langer meer in de tunnels.'


    'Daar durf ik wat om te verwedden,' stemde Haplo in. 'En we hebben het ze vanaf dat moment moeilijk gemaakt,' ging Limbeck door. 'We saboteerden zo veel van hun drakenschepen dat ze die niet meer op Drevlin durven te laten landen. Ze moeten hun volk omlaag brengen door de Liftalofts. Ze zijn gedwongen daar een groot leger in stand te houden, om hun watervoorraad te beschermen, en ze moeten hun soldaten behoorlijk vaak afwisselen, hoewel ik geloof dat dat meer met de Maelstrom dan met ons van doen heeft.


    De elfen haten de stormen, vertelde Bothar'el ons. Ze haten het om opgesloten te zitten en het voortdurende lawaai van zowel de storm als de Stootstamper maakt sommigen hartstikke gek. Ze moeten nieuwe manschappen blijven sturen. Ze hebben ook slaven ingezet - gevangen genomen rebellerende elfen, met afgesneden tongen,2 of iedereen van ons volk die ze te pakken kunnen krijgen - om hun deel van de Stootstamper in werking te houden.


    We vallen ze met kleine groepjes aan, sarren ze, maken het ze zo lastig mogelijk en dwingen ze op die manier om hier een heleboel elfen te houden, in plaats van de summiere legermacht die ze in gedachten hadden. Maar nu...'


    Limbeck fronste en schudde zijn hoofd.


    'Maar nu ben je op een dood punt aangekomen,' vulde Haplo aan. 'Jullie kunnen de Liftalofts niet heroveren, de elfen kunnen jou en je volk niet uitgraven. Beide kanten zijn van de Stootstamper afhankelijk, dus moeten jullie die aan de gang houden.'


    'Da's waar genoeg,' zei Limbeck, nam zijn bril af en wreef over de rode


    plekken waar de neusklemmetjes hadden gedrukt. 'Zo was het in ieder geval wel.'


    'Was?' zei Haplo, die de nadruk op dat woord opmerkte. 'Wat is er dan anders?'


    'Alles,' zei Limbeck grimmig. 'De elfen hebben de Stootstamper stilgezet.'


    


    1. Door het ernstige watergebrek in het Middelste Rijk is water een geweldig kostbaar goed geworden. Het monetaire systeem van zowel de mens als de elfen is op water gebaseerd. In de mensenlanden iséén barel gelijk aan één vat water en kan daarvoor ingeruild worden bij de schatkamer van de koning of bij een van de andere koninklijke waterboerderijen die over alle Volkaraanse en Uylandiaanse eilanden verspreid liggen.


    2. Een magisch lied, gezongen door de rebellerende elfen, heeft de uitwerking dat het alle elfen die het horen, lang vergeten waarden die ooit door alle elfen werden geëerbiedigd, helpt herinneren. Zij die het lied horen, beginnen de corruptie van het Tribus-imperium in te zien en dat maakt dat ze hun trouw afzweren en zich aan de kant van de opstand voegen. Daarom wordt bij opstandige elfen die levend gepakt worden, de tong uitgesneden of ze worden op andere wijze tot zwijgen gebracht.
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    'Stil gezet!' barstte Bane uit. 'De hele machine stil gezet!'


    'Al sinds zeven omwentelingen,' zei Limbeck. 'Kijk maar naar buiten. Dan kun je het zelf zien. Donker, stil. Niets beweegt. Niets werkt. We hebben geen licht en geen warmte.' De dwerg slaakte een diepe zucht. 'Tot nu toe begrepen we niet eens hoeveel de Stootstamper voor ons deed. Onze eigen schuld, natuurlijk, omdat nietéén dwerg zich ooit afvroeg waarom hij überhaupt iets deed.


    'Nu de pompen stilstaan, beginnen veel van de tunnels diep onder het oppervlak onder water te lopen. Mijn volk had daar beneden woonhuizen. Ze werden allemaal gedwongen om te vertrekken of anders te verdrinken. Wat we nog aan onderkomens hebben, was al overbevolkt.


    'Er waren in Herot speciale grotten waar we ons voedsel kweekten. Glimmerglampen die als de zon straalden, gaven ons het licht voor onze gewassen. Maar toen de Stootstamper werd stilgezet, gingen de glimmerglampen uit en nu is het licht verdwenen. De gewassen beginnen te verwelken en zullen al gauw afsterven.


    'Maar afgezien daarvan,' zei Limbeck, die zijn slapen wreef, 'is mijn volk doodsbang. Ze waren niet bang toen de elfen hen aanvielen. Maar nu zijn ze als de dood zo bang. Het is de stilte, weet je.' Hij keek om zich heen en knipperde met zijn ogen. 'Ze kunnen de stilte niet verdragen.'


    Dat is natuurlijk niet alles, dacht Haplo, en Limbeck weet dat ook. Eeuwenlang had het leven van de dwergen om hun grote en geliefde machine gedraaid. Ze dienden hem trouwhartig, toegewijd, en hadden zich nooit druk om het hoe of waarom gemaakt. Nu was het hart van de meester opgehouden met kloppen en de dienaren hadden er geen idee van wat ze nu met zichzelf aan moesten.


    'Wat bedoel je, Hoge Vroman, toen je zei dat de elfen hem hadden stilgezet? Hoe dan?' vroeg Bane verwonderd.


    'Dat weet ik niet!' Limbeck haalde hulpeloos zijn schouders op.


    'Maar je weet zeker dat het de elfen waren?' drong Bane aan.


    'Neem me niet kwalijk, Hoogheid, maar wat maakt dat nou uit?' vroeg de dwerg bitter.


    'Het zou een heleboel kunnen uitmaken,' zei Bane. 'Als de elfen de Stootstamper hebben stilgezet, zou dat kunnen zijn omdat ze hebben ontdekt hoe ze hem weer moeten opstarten.'


    Limbecks gezicht versomberde. Hij frommelde aan zijn bril die uiteindelijk in een krankzinnige hoek vanéén oor omlaag bungelde. 'Dat zoubetekenen dat zij ons leven beheersen! Dat is onverdraaglijk! We móeten nu wel vechten!'


    Bane wierp Haplo met zijn blauwe ogen een steelse blik toe, terwijl een zwak glimlachje op zijn sierlijk gebogen lippen lag. De jongen was met zichzelf ingenomen; hij wist dat hij een voorsprong op de Patryn had, wat voor spelletje er ook gespeeld werd.


    'Hou je rustig,' waarschuwde Haplo de dwerg. 'Laat me er even over nadenken.'


    Als wat Bane zei waar was, en Haplo moest toegeven dat wat de knul zei, heel redelijk klonk, dan waren de elfen er heel waarschijnlijk inderdaad achtergekomen hoe de Stootstamper bediend moest worden, iets waar niemand in geslaagd was sinds de Sartanen eeuwen geleden op mysterieuze wijze hun grote machine hadden achtergelaten. En als de elfen wisten hoe hij werkte, dan wisten ze ook hoe ze hem konden beheersen: zijn handelingen, het in lijn brengen van de zwevende eilanden, het water, de wereld.


    Wie de machine beheerst, beheerst het water. En wie het water beheerst, beheerst diegenen die het moeten drinken om niet om te komen.


    Xars woorden. Xar verwachtte als een redder naar Arianus te komen en orde te scheppen in een wereld vol chaos. Xar verwachtte niet op een wereld aan te komen die tot overgave was gedwongen door de wurgende greep van de ijzeren hand van de Tribus-elfen, die hun greep niet zo snel zouden laten verslappen.


    Maar ik ben al net zo stom als Limbeck, vermaande Haplo zich. Me van streek laten maken door iets wat misschien niks te betekenen heeft. Eerst moet ik achter de waarheid zien te komen. Het is best mogelijk dat die verrekte machine alleen maar kapot is; hoewel hem vroeger door Limbeck was uitgelegd dat de Stootstamper heel goed in staat was zichzelf te repareren en dat in feite al de afgelopen jaren ook had gedaan.


    Maar er is nogéén andere mogelijkheid. En als ik gelijk heb, en dat de werkelijke reden is, dan moeten de elfen net zo verward en bezorgd zijn over het tot stilstand komen van de Stootstamper als de dwergen.


    Hij wendde zich weer tot Limbeck. 'Ik neem aan dat jullie je alleen maar Buiten begeven wanneer het stormt, zodat je de storm als dekmantel kunt gebruiken?'


    Limbeck knikte. Hij was er eindelijk in geslaagd om zijn bril goed op te zetten. 'En die zal niet veel langer meer duren,' zei hij.


    'We moeten de waarheid over de machine achterhalen. Je wilt je volk toch niet in een bloedige oorlog verwikkelen terwijl dat misschien helemaal niet nodig zou blijken te zijn. Ik moet de Fabbrik in zien te komen. Kun jij dat klaarspelen?'


    Bane knikte gretig. 'Daar ergens moet zich de centrale bedieningspost bevinden.'


    Limbeck fronste zijn voorhoofd. 'Maar er is nu niets meer in de Fabbrik te vinden. Al een hele tijd niet meer.'


    'Niet in de Fabbrik. Eronder,' voegde Haplo eraan toe. 'Toen de Sartanen - de Troggen, zoals jullie zeggen - op Drevlin woonden, bouwden ze een complex van verborgen ondergrondse kamers en tunnels die werden beschermd door hun magie, zodat niemand ze ooit zou kunnen vinden. De bedieningsposten voor de Stootstamper zijn toch nergens op het oppervlak van Drevlin, wel?' Hij wierp een blik naar Bane.


    Het kind schudde zijn hoofd. 'Het zou niet zinnig zijn geweest als de Sartanen ze openlijk hadden opgesteld. Ze moeten ze hebben beschermd en beveiligd. Natuurlijk kunnen die bedieningsposten overal op Drevlin zijn, maar het is logisch om ervan uit te gaan dat ze in de Fabbrik zitten, omdat daar de Stootstamper - zogezegd - is geboren. Wat is er?'


    Limbeck leek vreselijk opgewonden. 'Je hebt gelijk! Er zijn daar beneden inderdaad geheime tunnels! Door magie beschermde tunnels! Jarre heeft ze gezien. Die... die andere man die bij je was. De bediende van Zijne Hoogheid. Diegene die maar over zijn eigen voeten bleef vallen...'


    'Alfred,' zei Haplo met een stil lachje.


    'Ja, Alfred! Hij nam Jarre mee naar beneden! Maar' - Limbeck werd opnieuw somber - 'zij zei dat ze alleen maar doden zag.'


    Dus daar ben ik geweest! zei Haplo tegen zichzelf.1 En hij verheugde zich er niet bepaald op daarnaar terug te keren.


    'Er is daarbeneden nog wel wat meer,' zei hij en hoopte dat hij de waarheid sprak. 'Zie je, ik...'


    'Vroman! Hoge Vroman!' Vanaf het voorschip kwamen kreten, vergezeld van geblaf. 'De storm loopt ten einde!'


    'We moeten gaan.' Limbeck stond op. 'Wil je met ons meekomen? Het zal hier op dit schip niet veilig zijn als de elfen het eenmaal ontdekken. Hoewel ze het waarschijnlijk zullen vernietigen. Of anders zullen hun tovenaars proberen het te pakken te krijgen...'


    'Maak je geen zorgen,' zei Haplo grinnikend. 'Ik heb zelf ook magische krachten, weet je nog? Als ik dat niet wil, komt niemand in de buurt van dit schip. Wij zullen met je meegaan. Ik moet met Jarre praten.'


    Haplo stuurde Bane weg om zijn bundeltje kleren te halen en, wat nog belangrijker was, het diagram dat het kind van de Stootstamper had gemaakt. Haplo gespte een met runen gegraveerd zwaard om en duwde een op dezelfde manier gegraveerde dolk bovenin zijn laars.


    Hij keek omlaag naar zijn handen waar de blauwe tatoeëringen hel op zijn huid lagen. De laatste keer dat hij op Arianus was geweest, had hij die tatoeëringen onder wikkels verborgen - samen met het feit dat hij een Patryn was. Dit keer was het niet nodig om zijn ware identiteit te verbergen. Die tijd was voorbij.


    Hij voegde zich bij Limbeck en de andere dwergen, die bij het scheepsluik stonden.


    Voor zover Haplo kon beoordelen, woedde de storm nog even fel als tevoren, hoewel... heel misschien was de orkaan tot een striemende slagregen afgenomen. Enorme hagelstenen bleven op de romp van het schip hameren en in het korte poosje dat Haplo stond toe te kijken, sloeg de bliksem drie gaten in het koraliet. Hij kon zijn magie gebruiken om zichzelf en Bane inéén klap te verplaatsen, maar om de magie te laten werken, moest hij in staat zijn om zich precies voor ogen te halen waar hij naartoe wilde, en de enige plek op Drevlin die hij zich duidelijk kon herinneren, was de Fabbrik.


    Hij zag ineens voor zich hoe hij, omringd door blauwe vlammen, middenin het elfenleger terechtkwam.


    Zo goed als hij kon, bestudeerde hij door het beregende raam de gevallen die de dwergen gebruikten om zich bij een storm te verplaatsen.


    'Wat zijn dat voor dingen.'


    'Karren van de Stootstamper,' zei Limbeck. Hij nam zijn bril af en glimlachte een vaag lachje dat aan de oude Limbeck deed denken. 'Mijn idee. Je herinnert je het waarschijnlijk niet, maar we hebben jou op een ervan vervoerd toen je gewond was, die keer dat de graafklauwen ons omhoog brachten. Nu hebben we de karren omgekeerd, met de wielen aan de bovenkant in plaats van aan de onderkant, en ze met koraliet bedekt. Jij past er ook wel in, Haplo,' voegde hij er geruststellend aan toe, 'hoewel het wel een beetje krap zal zijn, en niet al te comfortabel. Ik zal met Lof meegaan. Jij kunt de mijne nemen...'


    'Ik maakte me geen zorgen over de pasvorm,' onderbrak Haplo hem grimmig. 'Ik dacht aan de bliksem.' Zijn magie zou hem wel beschermen, maar niet Bane of de dwergen. 'Er hoeft maaréén bliksemschicht op dat metaal te komen en...'


    'Oh, daar hoef je je geen zorgen over te maken,' zei Limbeck en zijn borst zwol van trots. Hij gebaarde met zijn bril. 'Zie je die metalen stangen bovenop de karren? Als de bliksem inslaat, voeren de stangen de lading langs de zijkant van de karren via de wielen naar de grond toe. Ik noem het "lektriekstangen".'


    'En werkt dat?'


    'Nou ja,' gaf Limbeck onwillig toe, 'ze zijn nog nooit echt op de proef gesteld. Maar de theorie klopt wel. Op een goeie dag,' voegde hij er hoopvol aan toe, 'worden we geraakt en dan zullen we het wel merken.' De andere dwergen leken bijzonder verontrust bij dat vooruitzicht. Zij deelden kennelijk Limbecks enthousiasme voor de wetenschap niet. Netzomin als Haplo. Hij zou Bane mee in zijn kar nemen en zijn magie gebruiken om hen te omhullen zodat ze beiden buiten gevaar zouden zijn. Haplo opende het luik. De regen sloeg naar binnen. De wind huilde en de donder deed de aarde onder hun voeten trillen. Bane, die nu in staat was om de volle woede van de storm te aanschouwen, zag wit en had zijn ogen wijd opengesperd. Limbeck en de dwergen snelden naar buiten. Bane bleef in de opening van het luik aarzelen.


    'Ik ben niet bang,' zei hij, hoewel zijn lippen trilden. 'Mijn vader kon het bliksemen tegenhouden.'


    'Jaja, nou, pappa is er nou niet. En ik ben er niet zo zeker van of zelfs Sinistrad deze storm zou kunnen beheersen.'


    Haplo greep de jongen om zijn middel, tilde hem op en rende naar de eerste kar, en de hond holde achter hem aan. Limbeck en zijn medestrijders hadden de hunne al bereikt. De dwergen tilden de gevallen op en schoten er opmerkelijk snel onder. De karren vielen boven op hen, verborgen de dwergen voor het oog en beschermden hen tegen de woedende storm.


    De tekens op Haplo's huid gloeiden helderblauw op en vormden een beschermend schild om hem heen dat voorkwam dat de regen en de hagel op hem neersloeg. Waar de armen of andere delen van het lichaam van de Patryn tegen Bane aan kwamen, was de jongen ook beschermd, maar Haplo kon hem niet stijf tegen zich aanhouden en tegelijk binnenin de kar komen.


    Haplo frommelde in het duister aan het geval. De zijkanten van de kar waren glibberig, hij kon zijn vingers niet onder de metalen rand krijgen. De bliksem verlichtte de hemel en een hagelsteen sloeg tegen Bane's wang. De jongen sloot zijn hand over de bloedende snee maar gaf geen kik. De hond blafte tegen de donder alsof het een levende bedreiging was die het dier kon wegjagen.


    Eindelijk slaagde Haplo erin de kar hoog genoeg op te tillen om Bane naar binnen te duwen. De hond glipte met de jongen naar binnen.


    'Blijf!' commandeerde Haplo en rende naar het schip terug.


    De dwergen waren al strompelend op weg, op weg naar de veiligheid. Haplo onthield welke kant ze uitgingen en hield zich vervolgens met zijn eigen zaken bezig. Hij trok snel een teken op de buitenkant van de scheepsromp. Het vlamde blauw op, waarna het magische vuur op andere tekens oversloeg. Blauw en rood licht verspreidde zich in vastgelegde patronen over de scheepsromp. Haplo stond in de striemende regen en keek oplettend toe om er zeker van te zijn dat de magie het hele schip bedekte. Er straalde een zachtblauw licht vanaf. Haplo knikte tevreden, en nu hij ervan overtuigd was dat niemand - geen elf, geen mens en geen dwerg - zijn schip kon beschadigen, draaide hij zich om en rende terug naar de kar.


    Hij tilde hem op en kroop naar binnen. Bane zat in elkaar gedoken in het midden, met zijn armen om de hond heen.


    'Schiet op, eruit,' zei Haplo tegen het dier, dat prompt verdween.


    Bane keek stomverbaasd om zich heen en vergat zijn angst. 'Wat is er met de hond gebeurd?' riep hij schril.


    'Hou je mond,' gromde Haplo. Bijna dubbelgebogen zette hij zijn rug schrap tegen de bovenkant van de kar. 'Kruip onder me,' zei hij tegen Bane.


    Het kind wriegelde zich moeizaam onder Haplo's uitgespreide armen.


    'Wanneer ik kruip, kruip jij ook.'


    Met onhandige bewegingen en met vele keren stoppen en opnieuw beginnen en over elkaar struikelen, strompelden ze vooruit. Door een gat in de zijkant van de kar kon Haplo zien waar ze naartoe gingen en het was een stuk verder dan hij had gedacht. Waar het koraliet verhard was, was het glibberig door het water, en op andere plekken zonken ze tot aan hun ellebogen in de modder of sopten ze door plassen.


    De regen striemde neer en hagelstenen kletterden op de bovenkant van de metalen kar en veroorzaakten een oorverdovende herrie. Buiten kon hij de hond tegen de donder horen blaffen.


    '"Lektriekstangen",' mompelde Haplo.


    


    1. Gedurende een reis door de Poort des Doods, op weg naar Abarrach, wisselden Alfred en Haplo van geest en beleefden elkaars levendigste en pijnlijkste herinneringen. VuurZee, boek 3 van de cyclus De Poort des Doods.
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    'Ikga jou niks over het standbeeld vertellen!' verklaarde Jarre. 'Dat zal ons alleen maar verder in de problemen brengen, daar ben ik van overtuigd!'


    Limbeck werd rood van kwaadheid en keek haar door zijn bril boos aan. Hij deed zijn mond open om een verklaring over Jarre af te leggen, een verklaring die niet alleen een einde aan hun relatie zou hebben gemaakt maar inéén moeite door ook zijn bril zou hebben doen sneuvelen. Haplo trapte discreet op de voet van de dwerg. Limbeck begreep het en liet zich in broeierig stilzwijgen wegzakken.


    Ze waren terug in de Stookkamer, Limbecks appartement dat nu werd verlicht door wat Jarre een 'glantaarn' noemde. Omdat ze genoeg had van het verbranden van Limbecks toespraken en er net zo genoeg van had om steeds maar weer te horen te krijgen dat ze best in het donker kon zien als ze er maar haar best voor deed, was ze na Limbecks vertrek weggelopen en had een glantaarn van een medestrijder losgepeuterd onder het mom dat die voor de Hoge Vroman bestemd was. Zoals later bleek, had de medestrijder niet veel op met de Hoge Vroman, maar Jarre was stevig gebouwd en kon spierkracht aan haar politieke impact toevoegen.


    Ze liep weg met de glantaarn - een afdankertje van de elfen, overgehouden van de dagen dat ze nog met hun afval voor het water betaalden. De glantaarn, die aan een haak hing, voldeed eigenlijk best als je eenmaal aan de rokerige vlam gewend was, en aan de stank, en aan de barst die langs de zijkant liep waardoor een of andere kennelijk zeer ontvlambare vloeistof op de grond druppelde.


    Jarre wierp iedereen een tartende blik toe. In het glantaarnlicht was haar gezicht verhard tot nukkige lijnen. Haplo vermoedde dat Jarre's boosheid genegenheid en bezorgdheid maskeerde, bezorgdheid voor haar volk en voor Limbeck. En misschien niet eens in die volgorde.


    Bane, die Haplo's aandacht wist te trekken, trok een wenkbrauw op.


    Die kan ik wel aan,bood het kind aan. Als je het goed vindt.


    Haplo haalde ten antwoord zijn schouders op. Het kon geen kwaad. Bane was niet alleen ongewoon intuïtief, hij was bovendien helderziend. Hij kon soms de diepste gedachten van anderen lezen... dat wil zeggen: van andere mensen. Hij kon zich niet in Haplo's hoofd wurmen.


    Bane gleed naar Jarre toe en pakte haar bij de handen.


    'Ik kan de kristallen cryptes zien, Jarre. Ik kan ze zien en ik neem het je niet kwalijk dat je bang bent om daar terug te keren. Het is echt heel erg droevig. Maar lieve, lieve Jarre, je móet ons vertellen hoe we in de tunnels kunnen komen. Wil jij er niet achterkomen of de elfen de Stootstamper hebben stilgezet?' drong hij met vleiende stem aan.


    'En wat ga je doen als dat inderdaad zo is?' wilde Jarre weten terwijl ze haar handen terugrukte. 'En hoe weet jij wat ik heb gezien? Je verzint het allemaal ter plekke. Of anders heeft Limbeck het je verteld.'


    'Nee, dat is niet waar,' snotterde Bane gekwetst.


    'Zie je nou wat je gedaan hebt?' vroeg Limbeck en legde troostend een arm om de jongen heen.


    Jarre bloosde van schaamte.


    'Het spijt me,' murmelde ze terwijl ze de rok van haar jurk tussen haar stompe vingers verwrong. 'Ik wilde helemaal niet tegen je tekeergaan. Maar wat wil je dan gaan doen?' Ze hief haar hoofd op en keek Haplo aan met ogen die glommen van de tranen. 'We kunnen het niet tegen de elfen opnemen! Er zouden zoveel doden vallen! Dat weet jij ook wel. Jij weet wat er zou gebeuren. We zouden ons gewoon moeten overgeven en zeggen dat we het mis hadden, dat het allemaal een vergissing was! Dan zullen ze misschien wel weggaan en ons met rust laten en alles zal weer net als vroeger zijn!'


    Ze begroef haar gezicht in haar handen. De hond kroop naar haar toe en bood zwijgend zijn medeleven aan.


    Limbeck zwol op totdat Haplo dacht dat de dwerg zou ontploffen. Terwijl Haplo hem met opgestoken vinger waarschuwde, begon hij kalm en vastbesloten te praten.


    'Daar is het nu te laat voor, Jarre. Niets kan ooit weer als vroeger worden. De elfen zullen niet weggaan. Nu ze de watervoorraad van Arianus in handen hebben, zullen ze die niet afstaan. En vroeg of laat zullen ze er genoeg van krijgen om gesard te worden door jullie guerrilla-activiteiten. Ze zullen een groot leger omlaag sturen waarna ze jouw volk tot slaaf zullen maken of het helemaal zullen vernietigen. Het is te laat, Jarre. Jullie zijn te ver gegaan.'


    'Dat weet ik.' Jarre zuchtte en veegde haar ogen met de punt van haar rok af. 'Maar voor mij is het duidelijk dat de elfen de machine hebben overgenomen. Ik weet niet wat jij denkt daaraan te kunnen doen,' voegde ze er op doffe, moedeloze toon aan toe.


    'Dat kan ik nu niet uitleggen,' zei Haplo, 'maar de kans bestaat dat niet de elfen de Stootstamper hebben stilgelegd. Ze zouden zich daar wel eens meer zorgen over kunnen maken dan jullie. En als dat waar is, en als Zijne Hoogheid hem weer op gang kan brengen, dan kunnen jullie tegen de elfen zeggen dat ze met een grote boog de Maelstrom in kunnen springen.'


    'Bedoel je dat we de Liftalofts dan weer in handen zullen hebben?' vroeg Jarre weifelend.


    'Niet alleen de Liftalofts,' zei Bane, door zijn tranen heen lachend, 'maar alles! Heel Arianus! Alles en iedereen - elfen en mensen - in jullie handen!'


    Jarre leek eerder bang dan blij bij dat vooruitzicht, en zelfs Limbeck leek wat geschrokken.


    'We willen ze niet echt overheersen,' begon hij, wachtte toen even om dat te overwegen. 'Of wel soms?'


    'Natuurlijk willen we dat niet,' zei Jarre bruusk. 'Wat zouden wij met een stelletje mensen en elfen moeten beginnen? Die zijn altijd met elkaar aan het vechten en nooit tevreden.'


    'Maar, mijn lief...' Limbeck leek geneigd om daar tegenin te gaan.


    'Neem me niet kwalijk' - kwam Haplo er gauw tussen - 'maar we zijn nog een heel eind van dat punt verwijderd, dus laten we ons daar nou geen zorgen over maken.'


    Om nog maar niks te zeggen over het feit dat Bane loog dat-ie zwart zag, voegde de Patryn er zwijgend aan toe. De Heer van de Nexus zou degene zijn die over Arianus heerste. Zijn meester hoorde natuurlijk over Arianus te heersen, dat was het punt niet. Maar het stond Haplo niet aan dat hij de dwergen bedroog en erop aandrong dat ze risico's namen door ze valse hoop te geven en valse beloften te doen.


    'Er is nog iets anders waar jullie niet aan gedacht hebben. Als de elfen de Stootstamper niet hebben stilgezet, denken zij waarschijnlijk dat de dwergen het gedaan hebben. Wat betekent dat ze zich waarschijnlijk meer zorgen om jullie maken dan jullie om hen. Uiteindelijk hebben zij door die stilstaande machine geen water voor hun volk.'


    'Dan zouden ze wel eens bezig kunnen zijn op ditzelfde moment een aanval op ons voor te bereiden!' zei Limbeck kwaad.


    Haplo knikte.


    'Denk je echt dat de elfen hem niet overgenomen hebben?' Jarre wankelde.


    'Dat zullen we nooit weten tot we het met onze eigen ogen zien.'


    'De waarheid, mijn lief,' zei Limbeck zachtjes. 'Daar geloven wij toch in.'


    'Daar geloofden we vroeger in,' murmelde Jarre. 'Best dan.' Ze zuchtte. 'Ik zal je alles vertellen wat ik van het standbeeld van de Mennedjer weet. Maar ik ben bang dat ik niet veel weet. Het was allemaal zo verward, met al dat vechten en de agenten en...'


    'Vertel alleen maar over het standbeeld,' stelde Haplo voor. 'Jij en die andere man die bij ons was, die onhandige, Alfred. Jullie gingen het standbeeld in en naar beneden, naar de tunnels eronder.'


    'Ja,' zei Jarre gedwee. 'En het was zo droevig. Zo droevig. Dat mooie volk dat daar dood lag. En Alfred was zo droevig. Ik denk er niet graag aan.'


    Bij het horen van Alfreds naam begon de hond te kwispelen en zachtjes te janken. Haplo gaf hem een zacht klopje, hem vermanend zich koest te houden. De hond zuchtte en viel op de grond met de neus op zijn poten.


    'Denk daar niet meer aan,' zei Haplo. 'Vertel ons van het standbeeld. Begin bij het begin.'


    'Nou' - Jarre's voorhoofd trok door het nadenken in rimpels en ze kauwde op haar bakkebaarden - 'het vechten was nog aan de gang. Ik zocht Limbeck en ik zag hem naast het standbeeld staan. De Hoge Vroman en de agenten probeerden hem eraf te trekken. Ik rende naar hem toe om hem te helpen, maar toen ik daar aankwam, was hij verdwenen. Ik keek om me heen en zag dat het standbeeld open stond!' Jarre spreidde haar armen uit.


    'Welk deel van het standbeeld?' vroeg Bane. 'Het lijf, of alles?'


    'Nee, alleen het onderstuk, de sokkel, onder de voeten van de Mennedjer. Daar zag ik zijn voeten...'


    'Alfreds voeten.' Haplo glimlachte. 'Moeilijk over het hoofd te zien.'


    Jarre knikte nadrukkelijk. 'Ik zag zijn voeten omhoog steken uit een gat onder het standbeeld. In het gat liep een trap naar beneden en Alfred lag op zijn rug op de trap met zijn voeten in de lucht. Op dat moment zag ik meer agenten aankomen en ik wist dat ik me beter kon verschuilen, anders zouden ze me vinden. Ik glipte het gat in en toen was ik bang dat ze Alfreds voeten zouden zien. Dus sleepte ik Alfred met me mee de trap af.


    'Toen gebeurde er iets vreemds.' Jarre schudde haar hoofd. 'Toen ik Alfred in het gat trok, begon het standbeeld dicht te glijden. Ik was zo bang dat ik niks kon doen. Het was daar beneden helemaal donker, en stil.' Jarre huiverde en wierp een blik om zich heen. 'Vreselijk stil. Net als nu. Ik... ik begon te schreeuwen.'


    'Wat gebeurde er toen?'


    'Alfred werd wakker. Hij was, denk ik, flauwgevallen...'


    'Ja, dat is een gewoonte van hem,' zei Haplo grimmig.


    'Hoe dan ook, ik was doodsbang en ik vroeg hem of hij het standbeeld weer open kon doen. Hij zei dat hij dat niet kon. Ik zei dat hij dat wel moest kunnen, omdat hij het toch ook geopend had, nietwaar? Hij zei van nee, dat dat per ongeluk was gebeurd. Hij was flauwgevallen en bovenop het standbeeld terechtgekomen en hij kon alleen maar veronderstellen dat het per ongeluk was opengegaan.'


    'Leugenaar,' mompelde Haplo. 'Hij wist hoe hij het moest openen. Je zag het hem niet doen?'


    Jarre schudde haar hoofd.


    'Je zag hem er niet in de buurt? Tijdens het vechten bijvoorbeeld?'


    'Dat had niet gekund. Ik was naar de plek gegaan waar ons volk zich in de tunnels verschool en zei tegen hen dat ze eruit moesten komen en moesten aanvallen. Tegen de tijd dat ik terugkwam, was het vechten al begonnen en kon ik niets meer zien.'


    'Maar ik zag hem wel!' zei Limbeck ineens. 'Dat herinner ik me nu! Die andere man, die moordenaar...'


    'Hugh de Hand?'


    'Ja. Ik stond naast Alfred. Hugh rende naar ons toe, schreeuwend dat de agenten eraan kwamen. Alfred zag er ziek uit en Hugh schreeuwde tegen hem, niet flauw te vallen maar dat deed Alfred toch. Hij viel dwars over de voeten van het standbeeld heen!'


    'En toen ging het open!' riep Bane opgewonden uit.


    'Nee.' Limbeck krabde zich op het hoofd. 'Nee, dat geloof ik niet. Ik ben bang dat het beeld daarna wat vertroebeld raakt. Maar ik herinner me dat ik hem daar zag liggen en dat ik me afvroeg of hij gewond was. Ik geloof dat ik het wel zou hebben gezien als het standbeeld open had gestaan.'


    Dat was niet aannemelijk, dacht Haplo, gezien de slechte ogen van de dwerg.


    De Patryn trachtte in Alfreds bovenmaatse schoenen te gaan staan en probeerde in gedachten het gebeurde opnieuw te laten plaatsvinden. De Sartaan, als altijd benauwd om zijn magische kracht te gebruiken en zich op die manier bloot te geven, is midden in een gevecht beland. Hij valt flauw, zijn normale reactie op gewelddadige gebeurtenissen - en valt dwars over de voeten van het standbeeld. Wanneer hij weer bijkomt, is er overal om hem heen strijdgewoel. Hij moet ontsnappen.


    Hij opent het standbeeld, van plan er naar binnen te gaan en te verdwijnen, maar iets anders jaagt hem angst aan en uiteindelijk krijgt hij weer een flauwte en valt hij naar binnen... of anders kreeg hij een klap op zijn hoofd. Het standbeeld blijft open staan en Jarre loopt er toevallig tegenaan.


    Ja, zo gebeurde het waarschijnlijk, redeneerde Haplo, al helpt het ons weinig. Behalve dan het feit dat Alfred groggy was geweest en niet helder kon denken toen hij het standbeeld opende. Een goed teken. Het ding moet niet al te moeilijk te openen zijn. Als het door Sartaanse magie bewaakt wordt, kan de runenstructuur niet al te ingewikkeld zijn. Het moeilijkste zal zijn om het te vinden... en de elfen lang genoeg te ontwijken om het te kunnen openen.


    Haplo werd zich er geleidelijk aan van bewust dat iedereen was opgehouden met praten en hem vol verwachting aanstaarde. Hij vroeg zich af wat hij had gemist.


    'Wat is er?' vroeg hij.


    'Wat gaat er gebeuren wanneer we eenmaal in de tunnels zijn?' vroeg Jarre praktisch.


    'We gaan dan op zoek naar het bedieningspaneel van de Stootstamper,' antwoordde Haplo.


    Jarre schudde haar hoofd. 'Ik herinner me niet iets te hebben gezien dat eruit zag alsof het bij de Stootstamper hoorde.' Haar stem werd zachter. 'Ik herinner me alleen maar dat mooie volk... dood.'


    'Jaja, nou, de bediening moet daar ergens beneden zijn,' zei Haplo beslist en vroeg zich af wie hij eigenlijk probeerde te overtuigen. 'Zijne Hoogheid zal het wel vinden. En als we eenmaal beneden zijn, zullen we veilig genoeg zijn. Je zei zelf dat het standbeeld zich achter je sloot. Wat wij nodig hebben is iets van een afleidingsmanoeuvre, om de elfen zo lang uit de Fabbrik weg te houden dat wij er naar binnen kunnen gaan. Kunnen jullie daarvoor zorgen?'


    'Een van de drakenschepen van de elfen ligt bij de Liftalofts afgemeerd,' stelde Limbeck voor. 'Misschien zouden we dat kunnen aanvallen...'


    'Niks aanvallen!'


    Jarre en Limbeck begonnen een twistgesprek dat bijna meteen in een ruzie ontaardde. Haplo wachtte af en liet ze naar elkaar uithalen, blij dat er een ander onderwerp aan bod was gekomen. Het kon hem niet schelen wat de dwergen deden, zolang ze maar iets deden. De hond, die op zijn zij lag, lag te dromen dat hij aan het jagen was of werd opgejaagd. Zijn poten schokten en zijn flanken zwoegden.


    Bane, die naar de slapende hond keek, onderdrukte een geeuw en probeerde er uit te zien alsof hij zelf absoluut niet slaperig was. Hij soesde weg en viel bijna op zijn neus. Haplo schudde hem door elkaar.


    'Ga naar bed, Hoogheid. We kunnen tot de ochtend toch niks doen.'


    Bane knikte, te moe om tegen te sputteren. Hij krabbelde overeind; zijn ogen traanden; hij stommelde naar Limbecks bed toe, liet zich erop vallen en viel vrijwel meteen in slaap.


    Haplo, die hem afwezig bekeek, voelde een scherpe, vreemde steek in zijn hart. Slapend, de oogleden gesloten over de schittering van volwassen sluwheid en geslepenheid, zag Bane eruit als ieder ander tienjarig kind. Hij was diep in slaap en zonder zorgen. Het was aan de anderen, de ouderen en wijzeren, om voor zijn welzijn te zorgen.


    'Zo zou een kind van mij op dit moment aan het slapen kunnen zijn,' zei Haplo tegen zichzelf en de pijn werd bijna onverdraaglijk. 'En waar slaapt hij dan? In de hut van een of andere Nederzetter, daar achtergelaten voor zijn veiligheid - voor zover iemand in het Labyrint veilig kan zijn - door zijn moeder, voordat zij verder trok. Of is hij nog bij zijn moeder, vooropgesteld dat ze nog leeft. Vooropgesteld dat het kind nog leeft.


    Hij leeft. Ik voel het gewoon. Net als ik wist dat hij was geboren. Ik heb het altijd geweten. Ik wist het al toen ze me verliet. En ik deed niets. Ik deed verdomme niets, behalve proberen mezelf om zeep te helpen zodat ik er niet meer over hoefde na te denken.


    Maar ik ga terug. Ik zal je komen halen, knul. Die ouwe man heeft misschien gelijk. De tijd is er nog niet rijp voor. En ik kan het niet alleen aan.' Hij stak zijn hand uit en streek een van Bane's natte krullen naar achteren. 'Hou nog een beetje langer vol. Nog een klein beetje langer...'


    Bane rolde zich tot een bal op in het bed. Het was koud hier beneden in de tunnels, zonder de warmte van de Stootstamper. Haplo kwam overeind. De Patryn pakte Limbecks deken en legde die over de magere schouders van de jongen en stopte hem lekker in.


    Haplo ging naar zijn stoel terug, luisterde naar het bekvechten van Limbeck en Jarre, trok zijn zwaard uit de schede en begon de tekens na te trekken die op het lemmet waren gegraveerd. Hij wilde aan iets anders denken.


    En toen hij het zwaard voorzichtig voor zich op tafel legde, kwam er ineens een gedachte in hem op.


    Ik ben niet op Arianus omdat mijn meester me stuurde. Ik ben niet hier omdat ik een wereld wil veroveren.


    Ik ben hier om de wereld veilig te maken voor dat kind. Mijn kind, opgesloten in het Labyrint.


    Maar daarom doet Xar dit ook, realiseerde Haplo zich. Hij doet dat voor zijn kinderen. Al zijn kinderen, opgesloten in het Labyrint.


    Getroost en met het gevoel dat hij zich tenslotte met zichzelf en zijn meester verzoend had, sprak Haplo de runen uit en zag de tekens op het lemmet opgloeien, het licht van de glantaarn van de dwergen overstemmend.
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    'In feite kon de noodzaak voor een afleidingsmanoeuvre niet op een beter tijdstip komen,' verklaarde Limbeck terwijl hij door zijn bril naar Haplo gluurde. 'Ik heb een nieuw wapen ontwikkeld en ik heb er op zitten wachten om het uit te proberen.'


    'Hmpf!' snoof Jarre. 'Wapens,' mompelde ze.


    Limbeck negeerde haar. De discussie over plannen voor de afleidingsmanoeuvre was lang en bitter geweest en af en toe gevaarlijk voor de omstanders, waarbij Haplo maar ternauwernood door een vliegende soeppan gemist werd. De hond had zich wijselijk onder het bed teruggetrokken. Bane sliep door het hele gesprek heen.


    En het viel Haplo op dat Jarre, hoewel ze zonder problemen keukenattributen rondsmeet, ze die zorgvuldig uit de buurt van de Hoge Vroman en doorluchtige leider van de wubb had gehouden. Ze leek nerveus en niet op haar gemak bij Limbeck, en keek hem vanuit haar ooghoeken met een mengeling van frustratie en bezorgdheid aan.


    In de eerste dagen van de revolutie had ze de gewoonte gehad om Limbeck op zijn beide wangen te slaan of hem speels, zij het pijnlijk, aan zijn baard te trekken om hem weer met beide voeten op de grond te brengen. Maar nu niet meer. Nu leek ze onwillig om dicht in zijn buurt te komen. Haplo zag haar handen tijdens de discussie meer dan eens verkrampen en vermoedde dat ze niets liever had gewild dan een fikse ruk aan de bakkebaarden van haar leider te geven. Maar het was er steeds weer op uitgedraaid dat haar handen haar eigen rok verfrommelden of vorken verbogen.


    'Ik heb het wapen zelf ontworpen,' zei Limbeck trots. Hij rommelde wat onder een stapel toespraken, trok er iets onderuit en hield het in het flikkerende licht van de glantaarn omhoog. 'Ik noem het een smijter.'


    Haplo zou het een speeltje hebben genoemd. De mensen in het Middelste Rijk zouden het een katapult hebben genoemd. De Patryn zei er echter niets kleinerends over, maar bewonderde het getrouw en vroeg hoe het werkte.


    Limbeck liet het zien. 'Wanneer de Stootstamper nieuwe onderdelen voor zichzelf maakte, kwam hij met een heleboel van dit soort dingen op de proppen.' Hij hield een bijzonder kwaadaardig uitziend, scherp stuk metaal omhoog. 'Die gooiden wij gewoonlijk weer in de heltersmelter, maar het kwam bij me op dat als je zoiets naar de vleugels van de draken-schepen van de elfen gooide, je een scheur in het vel zou trekken. Ik leerde uit eigen ervaring dat een voorwerp niet door de lucht kan vliegen wanneer er gaten in de vleugels zitten.1 Maak je er genoeg gaten in, dan lijkt het me logisch dat de drakenschepen niet meer kunnen vliegen.'


    Haplo moest toegeven dat hem dat ook logisch voorkwam. Hij bekeek het wapen met wat meer respect. 'Dit zou aardig wat schade aan iemands huid kunnen aanrichten,' zei hij, terwijl hij het vlijmscherpe stuk metaal voorzichtig oppakte. 'Inclusief elfenhuid.'


    'Ja, dat dacht ik ook al,' merkte Limbeck tevreden op.


    Achter hen klonk een angstaanjagend gerammel. Jarre sloeg dreigend met een ijzeren steelpannetje tegen het koude fornuis. Limbeck keerde zich om en staarde haar door zijn bril aan. Jarre liet het steelpannetje met zo'n knal op de grond vallen dat de hond zo ver als hij kon onder het bed naar achteren schoot. Jarre liep waardig en met opgeheven hoofd naar de deur.


    'Waar ga jij naartoe?' wilde Limbeck weten.


    'Een eindje lopen,' zei ze uit de hoogte.


    'Je zult een glantaarn nodig hebben,' raadde hij aan.


    'Nee, die heb ik niet nodig,' mompelde ze terwijl ze met de hand haar ogen en haar neus afveegde.


    'We hebben je nodig om met ons mee te gaan, Jarre,' zei Haplo. 'Jij bent de enige die in de tunnels daarbeneden is geweest.'


    'Ik kan je niet helpen,' zei ze met verstikte stem. Ze hield haar rug naar hen toe. 'Ik deed niets. Ik weet niet hoe we daar kwamen of hoe we er weer uitkwamen. Ik ging gewoon waar die man, Alfred, me zei te gaan.'


    'Dit is belangrijk, Jarre,' zei Haplo rustig. 'Het zou vrede kunnen betekenen. Het einde van het vechten.'


    Ze wierp hem over haar schouders en door een massa haren en bakkebaarden een blik toe. Toen zei ze met strakke lippen: 'Ik kom wel terug,' en liep naar buiten, waarbij ze de deur achter zich dicht smakte.


    'Dat spijt me, Haplo,' zei Limbeck met rode wangen van woede. 'Ik begrijp haar niet meer. Vroeger, aan het begin van de revolutie, was zij de meest militante van allemaal.' Hij nam zijn bril af en wreef in zijn ogen. Zijn stem werd zachter. 'Zij was degene die de Stootstamper aanviel! Waardoor ik werd gearresteerd en bijna om zeep gebracht.' Hij glimlachte droevig, met een wazige blik terugkijkend naar het verleden. 'Zij was degene die de dingen wilde veranderen. Nu, nu alles veranderd is... gooit zij soeppannen naar mijn hoofd!'


    De zorgen van de dwergen zijn de mijne niet, hield Haplo zich voor. Hou je er buiten. Ik heb hen nodig om me naar de machine te brengen, meer niet.


    'Ik denk dat het doden haar niet aanstaat,' zei hij in de hoop Limbeck wat te vermurwen en om een eind aan de onenigheid te maken.


    'Mij staat het doden ook niet aan,' snauwde Limbeck. Hij zette zijn bril weer op. 'Maar het is zij of wij. Wij zijn niet begonnen. Dat deden zij.'


    Da's waar, dacht Haplo en schoof het terzijde. Wat kon het hem uiteindelijk schelen. Wanneer Xar hier kwam, zou er een eind aan de chaos en aan het doden komen. Vrede zou over Arianus dalen. Limbeck ging door met het beramen van de afleidingsmanoeuvre. De hond kwam, nadat hij zich ervan overtuigd had dat Jarre was verdwenen, onder het bed vandaan.


    Haplo pakte zelf ook een paar uurtjes slaap en merkte bij het ontwaken dat een heel contingent dwergen in de hal buiten de Stookkamer door elkaar liep. Ze waren stuk voor stuk bewapend met een smijter en brokken metaal die in ze in sterke canvas tassen droegen. Haplo waste zijn handen en gezicht (die naar glantaarnolie roken), en keek en hoorde toe. De meeste dwergen waren al aardig gewend aan het hanteren van de smijter, als hij mocht afgaan op het primitieve doelschieten in de gang. Het schieten op een op de muur gekrabbelde elf was natuurlijk heel iets anders dan schieten op een levende elf die terugschiet.


    'We willen niet dat er ook maar iemand gewond raakt,' maakte Jarre de dwergen duidelijk. Ze was teruggekomen en had, met de voor haar karakteristieke bruuskheid, de leiding genomen. 'Dus hou je gedekt, blijf bij de deuren en de ingangen van de Liftalofts, en hou je klaar om weg te rennen als de elfen achter je aan komen. Ons doel is om ze af te leiden, ze bezig te houden.'


    'Daar zou het gaten schieten in hun drakenschepen wel voor moeten zorgen!' zei Lof grinnikend.


    'Het zou beter zijn om gaten in henzelf te schieten,' voegde Limbeck eraan toe en er volgde een eensgezind gejuich.


    'Ja, en dan gaan zij gaten in jou schieten en wat schiet je daar dan wel mee op?' zei Jarre woedend terwijl ze Limbeck een verbitterde blik toewierp.


    De dwerg, die daar absoluut niet door van streek raakte, knikte en glimlachte, maar zijn glimlach leek grimmig en koud, mede door de glinsterende brilleglazen.


    'Onthoud dit, Medestrijders,' zei hij, 'als we erin slagen het schip omlaag te halen, zullen we een grote overwinning hebben behaald. De elfen zullen hun drakenschepen dan niet langer op Drevlin kunnen afmeren; ze zullen er zelfs niet graag meer in de buurt komen. Wat betekent dat ze er misschien nog wel eens twee keer over willen nadenken voordat ze troepen hier beneden stationeren. Dit kon best de eerste stap zijn om ze helemaal te verdrijven.'


    De dwergen juichten weer.


    Haplo vertrok om zich ervan te vergewissen dat zijn schip nog ongeschonden was.


    Hij kwam tevreden terug. De runen die hij in werking had gesteld, hadden niet alleen zijn schip beschermd, maar ook een zekere mate van camouflage gecreëerd, waardoor het versmolt met de omgeving. Haplo kon zijn schip niet onzichtbaar maken - dat lag niet binnen het spectrum van waarschijnlijke mogelijkheden en kon derhalve niet met zijn magie bereikt worden. Maar hij kon er wel voor zorgen dat het heel moeilijk te zien was, en dat was nu dan ook het geval. Een elf zou er letterlijk tegenaan moeten lopen om te weten dat het er was, en dat was op zich al niet mogelijk, omdat de tekens een energieveld om het schip legden dat iedere poging om het te benaderen, zou verijdelen.


    Hij keerde terug en zag dat de dwergen wegmarcheerden om de Liftalofts te gaan aanvallen, en het elfenschip dat daar in de lucht zwevend en met kabels verankerd aan de armen lag afgemeerd.


    Haplo, Bane, Limbeck, Jarre en de hond gingen in tegenovergestelde richting, naar de tunnels die onder de Fabbrik liepen.


    Haplo had die tocht al eens eerder gemaakt, die laatste keer toen zij de Fabbrik waren binnengeslopen. Hij had zich de weg echter niet meer kunnen herinneren en was blij een gids te hebben. Tijd, en de wonderbare zaken die hij op andere werelden had gezien, hadden het wonder van de Stootstamper wat vertroebeld. Toen hij hem echter weer onder ogen kreeg, keerde het ontzag terug; ontzag dat nu vermengd was met een gevoel van ongemak en onrust, alsof hij zich in aanwezigheid van een lijk bevond. Hij herinnerde zich de grote machine toen hij vol leven zat: lectriekzingers die zapten, wirrelwielen die wielden, ijzeren handen die verpletterden en kneedden, graafklauwen die groeven. En nu lag alles stil. Nu was er alleen stilte.


    De tunnels voerden hem langs de machine, eronder, erover, eromheen, erdoor. En ineens kwam de gedachte bij hem op dat hij het bij het verkeerde eind had gehad. De Stootstamper was geen lijk. De machine was niet dood.


    'Hij wacht af,' zei Bane.


    'Ja,' zei Haplo, 'ik denk dat je gelijk hebt.'


    De jongen liep er wat dichter naartoe en keek er met toegeknepen ogen naar. 'Vertel me eens wat je van de Stootstamper weet.'


    'Ik weet helemaal niks.'


    'Maar je zei dat er een andere verklaring was...'


    'Ik zei dat dat zou kunnen, meer niet.' Hij haalde zijn schouders op. 'Noem het maar een vermoeden, een ingeving.'


    'Je wilt het niet vertellen.'


    'Wanneer we zover zijn, zullen we zien of mijn vermoeden juist is, Hoogheid.'


    'Grootvader heeft mij de leiding over de machine gegeven!' hielp Bane hem nijdig herinneren. 'Jij bent hier alleen maar om mij te beschermen.'


    'En dat is precies wat ik van plan ben, Hoogheid,' antwoordde Haplo. Bane wierp hem humeurig een zijdelingse blik toe maar zei niets. Hij wist dat het geen zin had om ertegenin te gaan. Na een tijdje vergat de jongen echter dat hij gegriefd was, of hij had besloten dat het niet met zijn waardigheid overeenkwam om erop betrapt te worden dat hij zat te mokken. Bane liep bij Haplo weg en naar Limbeck toe. Haplo stuurde de hond mee om een oortje op hen beiden te houden.


    Het bleek dat de hond niets interessants hoorde. In feite hoorde hij maar heel weinig. Het zien van de bewegingloze en stille Stootstamper had op iedereen een deprimerende uitwerking. Limbeck keek ernaar door zijn bril met een grimmig en hard gezicht. Jarre keek met droevige genegenheid naar de machine die ze ooit had aangevallen. Wanneer ze bij een onderdeel kwam waaraan zij had gewerkt, liep ze ernaartoe en gaf het een troostend klopje, alsof het om een ziek kind ging.


    Ze passeerden talrijke dwergen die in gedwongen nietsdoen rondhingen en er hulpeloos en angstig en verloren uitzagen. De meesten waren, sinds de machine ermee opgehouden was, iedere dag naar hun werk gekomen, hoewel er nu geen werk meer te verrichten viel.


    Eerst hadden ze erop vertrouwd dat het allemaal een vergissing was, een toevalligheid, een uitgelopen hoofdtandrad of zo. De dwergen zaten of stonden bij elkaar in het duister, dat verlicht werd door alle soorten lichtbronnen die ze in elkaar hadden kunnen knutselen, en keken vol verwachting naar de Stootstamper, wachtend tot hij weer brullend tot leven zou komen. Wanneer hun proeg afliep, gingen de dwergen naar huis en nam een andere proeg het over. Maar nu begon te hoop te verzwakken.


    'Ga naar huis,' bleef Limbeck onder het voortgaan tegen hen zeggen. 'Ga naar huis en blijf daar wachten. Jullie verspillen alleen maar licht.'


    Sommige dwergen vertrokken. Sommige dwergen bleven. Sommigen vertrokken, en kwamen later terug. Anderen bleven, en gingen later weer weg.


    'We kunnen zo niet doorgaan,' zei Limbeck.


    'Ja, je hebt gelijk,' zei Jarre, die het voor een keertje met hem eens was. 'Er staat iets vreselijks te gebeuren.'


    'Een oordeel!' riep een diepe en rauwe stem uit het al te stille duister. 'Een oordeel, dat is het! Jij hebt de wraak van de goden over ons gebracht, Limbeck Boutdraaier! Ik zeg dat we naar de Welfen moeten gaan en ons moeten overgeven. De goden vertellen dat we er spijt van hebben. Misschien zetten zij de Stootstamper dan weer aan.'


    'Ja,' mompelden andere stemmen, veilig verborgen in de schaduwen. 'We willen dat alles weer bij het oude is.'


    'Nou, wat zei ik je?' wilde Limbeck van Jarre weten. 'Dit soort gepraat is zich aan het verspreiden.'


    'Ze kunnen toch niet echt geloven dat de elfen goden zijn?' zei Jarre protesterend, en met een gezicht dat van bezorgdheid was vertrokken, wierp ze een blik achterom naar de fluisterende schaduwen. 'We hebben ze zelf zien sterven!'


    'Ze geloven het ook niet echt,' antwoordde Limbeck somber. 'Maar ze staan op het punt om te zweren dat ze het wel doen, wanneer dat warmte en licht en een werkende Stootstamper betekent.'


    'Dood aan de Hoge Vroman!' zei het gefluister.


    'Geef hem aan de Welfen!'


    'Hier heb je een bout die je aan kunt draaien, Boutdraaier.'


    Er kwam iets vanuit het duister aansuizen - een bout die net zo groot was als Bane's hand. Het brok metaal kwam absoluut niet in de buurt van zijn doel, maar sloeg zonder schade aan te richten tegen de muur achter hen. De dwergen hadden nog steeds ontzag voor hun leider, die hen, voor korte tijd, waardigheid en hoop had geschonken. Maar dat zou niet lang meer duren. Honger en duisternis, koude en stilte kweekten angst.


    Limbeck zei niets. Hij verblikte of verbloosde niet. Met zijn lippen grimmig op elkaar geperst bleef hij doorlopen. Jarre voegde zich met een gezicht bleek van zorgen aan zijn zijde en wierp uitdagende blikken naar iedere dwerg die ze passeerden. Bane schoot haastig naar achteren om naast Haplo te gaan lopen.


    De Patryn voelde zijn huid prikken, keek omlaag en zag dat de tekens die op zijn armen waren getatoeëerd zwak blauw begonnen te gloeien - een reactie op gevaar.


    Vreemd, dacht hij. De magie van zijn lichaam zou niet op die manier reageren op een paar bange dwergen, een paar gemompelde bedreigingen, het werpen van een stuk ijzer. Iets of iemand die werkelijk bedreigend was, die een bedreiging voor hem vormde, voor hen allemaal, bevond zich ergens daarbuiten.


    De hond gromde met opgetrokken lippen.


    'Wat is er?' vroeg Bane gealarmeerd. Hij had lang genoeg onder de Patrynen geleefd om de waarschuwingstekens te herkennen.


    'Dat weet ik niet, Hoogheid,' zei Haplo. 'Maar hoe eerder we die machine weer aan de gang krijgen, hoe beter. Blijf dus gewoon doorlopen.'


    Ze gingen de tunnels in die, zoals Haplo zich van zijn laatste tocht herinnerde, de grond onder de Stootstamper opdeelden, afsplitsten en doorkruisten. Daar beneden was geen dwerg te bekennen. Deze tunnels waren gewoonlijk leeg omdat ze nergens naartoe leidden en waar dus niemand iets te zoeken had. De Fabbrik was sinds eons niet meer gebruikt behalve dan als ontmoetingscentrum, en daar was een einde aan gekomen toen de elfen het heft in handen hadden gekregen en hem in barakken hadden opgedeeld.


    Weg van het gefluister en die dood uitziende machine ontspande iedereen zich duidelijk. Iedereen behalve Haplo. De runen op zijn huid gloeiden maar zwakjes, maar ze gloeiden wel. Er was nog steeds gevaar aanwezig, hoewel hij zich niet kon voorstellen waar of hoe. De hond was ook onrustig en liet af en toe een hard en schrikaanjagend 'woef' ontsnappen waar iedereen van opschrok.


    'Kun je hem daar niet mee laten ophouden?' klaagde Bane. 'Ik deed het bijna in mijn broek.'


    Haplo legde een zachte hand op de kop van de hond. Het dier kalmeerde, maar was niet gelukkig, netzomin als Haplo.


    Elfen? Haplo kon zich de tijd niet heugen dat zijn huid op gevaar van mensch had gereageerd, maar aan de andere kant waren de Tribus elfen - zoals hij zich herinnerde - wreed en kwaadaardig.


    'Kijk nou eens!' riep Jarre uit en wees. 'Kijk dat nou eens! Dat heb ik nooit eerder gezien, jij wel, Limbeck?'


    Ze wees naar een teken op de muur, een teken dat helderrood gloeide.


    'Nee,' gaf hij toe en nam zijn bril af om ernaar te kijken. In zijn stem klonken dezelfde kinderlijke verbazing en nieuwsgierigheid door die hem er aanvankelijk toe hadden gedreven zich het waarom van de Welfen en de Stootstamper af te vragen. 'Ik vraag me af wat dat is?'


    'Ik weet wat dat is,' riep Bane. 'Dat is een Sartaanse rune.'


    'Ssht!' waarschuwde Haplo, greep de jongen bij de hand en kneep er stevig in.


    'Een wat?' Limbeck draaide zich om en tuurde naar hen. Zijn ogen waren groot en nieuwsgie-rig en hij was vergeten waarom ze hier beneden waren, of dat ze zich moesten haasten.


    'De Mennedjers maakten zulk soort tekens. Ik leg het later wel uit,' zei Haplo en dreef iedereen voort.


    Jarre bleef doorlopen, maar ze keek niet uit waar ze liep. Ze keek achterom naar de rune. 'Ik heb een paar van die rare gloeiende tekeningen gezien toen die man en ik beneden waren, op die plek met de doden. Maar die ik zag, waren blauw, niet rood.'


    En waarom gloeiden deze tekens dan rood op? vroeg Haplo zich af. Sartaanse runen leken in vele opzichten op Patrynse runen. Rood hield een waarschuwing in.


    'Het licht vervaagt,' zei Jarre, nog steeds achterom kijkend. Ze struikelde over haar voeten.


    'Het teken is verbroken,' vertelde Bane aan Haplo. 'Het kan niets meer doen - wat het dan ook was dat het zou moeten doen.'


    Ja, Haplo wist ook dat het was verbroken. Hij kon dat zelf wel zien. Grote delen van de muur waren beschreven, ofwel door de Stootstamper of door de dwergen. De Sartaanse tekens op de muren waren onduidelijk, sommige waren compleet weg, andere - net als deze - gebroken en machteloos achtergebleven. Wat het ook was dat ze hadden moeten doen - waarschuwen, tegenhouden, de toegang weigeren - ze hadden niet langer de macht om dat te doen.


    'Misschien komt het door jou,' zei Bane terwijl hij met een ondeugende grijns naar hem op keek. 'Misschien mogen de runen jou niet.'


    Misschien niet, dacht Haplo. Maar de laatste keer dat ik hier beneden was, gloeide er geen enkele rune rood op.


    Ze bleven doorlopen.


    


    'Hier is 't,' zei Jarre, stond onder aan een ladder stil en scheen met het licht van haar glantaarn omhoog.


    Haplo keek om zich heen. Ja, hij wist nu weer waar hij was. Hij herinnerde het zich. Hij bevond zich recht onder de Fabbrik. Er liep een ladder naarboven en bovenaan de ladder kon een stukje van de zoldering van de tunnel opzij geschoven worden, waardoor je rechtstreeks toegang tot de Fabbrik kreeg. Haplo bestudeerde de ladder en keek dan achterom naar Limbeck.


    'Heb je er enig idee van wat er nu daarboven zit? Ik heb geen zin om midden in een elfen-eetzaal waar ze net aan het ontbijten zijn, te belanden.'


    Limbeck schudde zijn hoofd. 'Niemand van ons is meer in de Fabbrik geweest sinds de elfen hem hebben bezet.'


    'Ik ga wel kijken,' bood Bane aan, happig op wat avontuur.


    'Nee, Hoogheid.' Haplo was vastberaden. 'Jij blijft hier beneden. Hond, hou hem in de gaten.'


    'Ik ga wel.' Limbeck keek wazig om zich heen. 'Waar is de ladder?'


    'Zet je bril op!' mopperde Jarre.


    Limbeck werd rood, stak zijn hand in de zak en vond de bril. Hij trok hem achter zijn oren.


    'Iedereen blijft waar hij is. Ik ga zelf wel een kijkje nemen,' zei Haplo, met zijn voet al op de eerste sport. 'Wanneer gaat die afleidingsmanoeuvre van jou beginnen?'


    'Dat kan nu elk ogenblik gebeuren,' antwoordde Limbeck die bijziend naar de schaduwen boven hem tuurde.


    'Heb je... heb je de glantaarn nodig?' vroeg Jarre aarzelend. Ze was duidelijk onder de indruk van Haplo's blauw gloeiende huid, iets wat ze nog nooit eerder had gezien.


    'Nee,' zei Haplo kortaf. Zijn lichaam gaf genoeg licht. Hij hoefde het zich niet extra moeilijk te maken met een glantaarn.


    Hij was halverwege toen hij onder zich wat herrie hoorde en de stem van Bane die een kreet slaakte. Haplo keek omlaag. Kennelijk had de jongen achter hem aan willen komen. De hond had zijn tanden stevig in de broek van Zijne Hoogheid gezet.


    'Ssht!' siste Haplo en keek hen kwaad aan.


    Hij klom verder en kwam bij een metalen plaat. Zoals hij zich van de laatste keer herinnerde, gleed de plaat gemakkelijk en - wat nog belangrijker was - geruisloos opzij. Dus, als de een of andere elf er niet toevallig een bed bovenop had gezet...


    Haplo legde zijn vingers tegen de plaat en gaf hem een voorzichtig duwtje. Hij bewoog. Een kiertje licht scheen op hem neer. Hij bleef stilstaan en wachtte met gespitste oren af.


    Niets.


    Hij schoofde plaat weer een stukje verder, ongeveer ter lengte van zijn wijsvinger. Hij wachtte weer en bleef doodstil en zonder geluid te maken staan. Boven zich kon hij stemmen horen: de lichte, beschaafde stemmen van de elfen. Maar ze klonken alsof ze van verderweg kwamen, niet een was dichtbij te horen, niet een van recht boven hem. Haplo keek omlaag naar de tekens op zijn huid. De blauwe gloed had zich niet verdiept, maar was ook niet weggegaan. Hij besloot een kijkje te wagen.


    Haplo duwde de plaat opzij en gluurde behoedzaam over de rand. Het kostte hem een paar ogenblikken om zijn ogen aan het helle licht te laten wennen. Het feit alleen al dat de elfen licht hadden, was verontrustend. Misschien had hij het mis gehad, misschien hadden ze inderdaad geleerd hoe ze de Stootstamper moesten bedienen en hadden ze het licht en de warmte naar de dwergen toe afgesloten.


    Nader onderzoek bracht de waarheid aan het licht. De elfen - bekend om hun magische mechanismen - hadden hun eigen lichtsysteem aangebracht. De glimmerglampen van de Stootstamper, die ooit de Fabbrik hadden verlicht, waren koud en dood.


    En aan deze kant van de Fabbrik scheen helemaal geen licht. Dit deel was leeg, verlaten. De elfen bivakkeerden aan het andere uiteinde, bij de uitgang. Haplo stond op ooghoogte met een keurige rij britsen die langs de muren was opgesteld. Elfen liepen rond, veegden de vloer en controleerden hun wapens. Sommigen sliepen. Een paar hingen om een kookpot heen, waaruit een heerlijke geur en een wolk stoom opstegen. Eén groepje zat op de vloer gehurkt en zat een of ander spelletje te spelen, als hij mocht afgaan op hun gepraat over 'inzetten' en uitroepen van triomf of afkeer. Niemand had enige aandacht voor Haplo's deel van de Fabbrik. Het lichtsysteem reikte niet eens zo ver.


    Recht tegenover de plek waar hij stond, kon hij het standbeeld van de Mennedjer zien - de figuur van een Sartaan, in gewaden gehuld, met een kap over zijn hoofd en met een enkele, starende oogbal in zijn hand. Haplo nam even de tijd om de oogbal te bestuderen en was blij te zien dat die net zo donker en levenloos was als de machine.


    De oogbal zou, wanneer hij eenmaal geactiveerd was, het geheim van de Stootstamper onthullen aan een ieder die naar zijn bewegende beelden2 keek. Ofwel hadden de elfen het geheim van de oogbal niet ontdekt, of, als dat wel zo was, hadden ze het als nutteloos terzijde geschoven, net als de dwergen al die jaren hadden gedaan. Misschien gebruikten de elfen, net als de dwergen, dit lege deel van het enorme gebouw alleen maar voor bijeenkomsten. Of misschien gebruikten ze het helemaal niet.


    Haplo liet de plaat tot op een kiertje terugglijden en daalde de ladder af.


    'Het is in orde,' zei hij tegen Limbeck. 'De elfen bevinden zich allemaal aan de voorkant van de Fabbrik. Maar jouw afleidingsmanoeuvre is nog niet begonnen, of anders kan het ze geen barst schelen...'


    Hij hield op. Trompetgeschal drong zwak van bovenaf door. Toen kwam het geluid van geschreeuw, van wapengekletter, van schrapende bedden, van stemmen die geïrriteerd of juist tevreden opklonken, afhankelijk van het feit of de soldaten dit een welkome dan wel een ergerlijke onderbreking van hun saaie routine vonden.


    Haplo klom weer snel de ladder op en gluurde door de opening.


    De elfen waren hun zwaarden aan het omgespen, grepen bogen en bundels pijlen bij elkaar en gaven aan de oproep gehoor waarbij, hun officieren vloeken uitbraakten en hen aanspoorden een beetje op te schieten.


    De afleidingsmanoeuvre was begonnen. Hij was er niet zeker van hoeveel tijd ze hadden, hoe lang de dwergen de elfen konden sarren. Misschien niet zo erg lang.


    'Kom op!' zei hij en gebaarde. 'Vlug! Het is al goed, jong. Laat hem los.'


    Bane was de eerste en klom als een eekhoorn omhoog. Limbeck volgde langzamer. Jarre kwam achter hem aan. Ze had, in de hitte van het soeppan-gooien, vergeten haar rok voor een broek te verwisselen en had problemen met de ladder. De hond stond onderaan en keek geïnteresseerd toe.


    'Nu!' zei Haplo terwijl hij de wacht hield en wachtte tot de laatste elf de Fabbrik had verlaten. 'Rennen!'


    Hij schoof de plaat opzij en hees zich op de vloer. Zich omdraaiend, gaf hij Bane een hand en trok de jongen omhoog en naast zich. Bane's gezicht was rood en zijn ogen glansden van opwinding.


    'Ik zal naar het standbeeld gaan...'


    'Wacht.'


    Haplo wierp snel een blik om zich heen en vroeg zich af waarom hij aarzelde. De elfen waren weg. Hij en de anderen waren de enigen in de Fabbrik. Tenzij de elfen natuurlijk al voor hun komst gewaarschuwd waren en op de loer lagen. Maar dat was een risico dat ze moesten nemen, en niet eens zo'n groot risico. Haplo's magie was wel tegen hinderlagen opgewassen. Maar zijn huid prikte en straalde dat flauwe, verontrustende blauw uit.


    'Ga maar,' zei hij, kwaad op zichzelf. 'Hond, ga met hem mee.'


    Vergezeld van de hond rende Bane weg.


    Limbecks hoofd kwam uit het gat tevoorschijn. Hij staarde naar het dier dat naast Bane voortdraafde, en de ogen van de dwerg werden groot. 'Ik had durven zweren...'


    Hij keek omlaag langs de ladder. 'Dat de hond daarbeneden was...'


    'Schiet op!' gromde Haplo. Hoe sneller ze deze plek verlieten, hoe gelukkiger hij zich zou voelen. Hij sleepte Limbeck over de rand en stak zijn hand uit om Jarre te helpen.


    Bij het horen van een verschrikte kreet en opgewonden geblaf draaide Haplo zich snel om en trok bijna Jarre's arm uit de kom.


    Bane, die dwars over de voeten van het standbeeld lag, wees omlaag. 'Ik heb het gevonden!' De hond, die met de poten wijd uit elkaar bovenaan stond, staarde met grote achterdocht in het gat en wat hij daar zag, beviel hem allerminst.


    Voordat Haplo hem kon tegenhouden, gleed Bane als een aal in het gat en verdween uit het zicht.


    Het beeld van de Mennedjer begon op de sokkel om zijn as te draaien en zich weer te sluiten.


    'Ga achter hem aan!' schreeuwde Haplo.


    De hond sprong in het zich langzaam sluitende gat. Het laatste dat Haplo van hem zag, was het puntje van zijn staart.


    'Limbeck, hou het tegen zodat het zich niet sluit!' Haplo liet Jarre bijna vallen en liep op een draf naar het standbeeld toe. Maar Limbeck lag op hem voor.


    De stoere dwerg hobbelde over de vloer van de Fabbrik en de korte, dikke benen pompten woest op en neer. Toen hij het standbeeld bereikte, wierp hij zijn lijf in het zich langzaam sluitende gat en zette zich stevig schrap tussen de sokkel en de vloer. Hij gaf het standbeeld een fikse duw, drukte het weer open en boog zich naar voren om het nader te bekijken.


    'Ah, zo werkt dat dus,' zei hij terwijl hij de bril weer op zijn neus duwde. Om zijn theorie te testen, stak hij een hand uit en begon wat aan een grendel te friemelen die hij ontdekt had.


    Haplo plantte zijn voet zachtjes maar beslist op de vingers van de dwerg. 'Niet doen. Het zou weer dicht kunnen gaan en dit keer zouden we het wel eens niet tegen kunnen houden.'


    'Haplo?' Bane's stem kwam uit het gat omhoog zweven. 'Het is hier beneden vreselijk donker. Zou je me de glantaarn kunnen geven?'


    'Hoogheid had wel eens op de rest kunnen wachten,' merkte Haplo grimmig op.


    Geen antwoord.


    'Hou je stil. Beweeg je niet,' droeg Haplo de jongen op. 'We zijn met een minuutje beneden. Waar is Jarre?'


    'Hier,' zei ze met een klein stemmetje en kwam naast het standbeeld staan. Haar gezicht was bleek. 'Alfred zei dat we er niet langs deze weg uit konden komen.'


    'Zei Alfred dat?'


    'Nou ja, niet met zoveel woorden. Hij wilde me niet bang maken. Maar dat moet wel de reden zijn geweest waarom we de tunnels ingingen. Ik bedoel, als we via het standbeeld hadden kunnen ontsnappen, dan zouden we dat toch wel gedaan hebben, niet?'


    'Met Alfred weet je het maar nooit,' mompelde Haplo. 'Maar je hebt waarschijnlijk gelijk. Dit moet zich, iedere keer dat er iemand naar beneden gaat, sluiten. Wat betekent dat we iets moeten vinden om dit ding open te houden.'


    'Is dat wel verstandig?' vroeg Limbeck zorgelijk terwijl hij vanaf zijn positie half binnen en half buiten het gat naar hen opkeek. 'Wat als de elfen terugkomen en het open zien staan?'


    'Als dat gebeurt, dan gebeurt dat maar,' zei Haplo, hoewel hij het niet waarschijnlijk achtte. De elfen leken dit gebied te mijden. 'Ik wil daar beneden niet opgesloten raken.'


    'De blauwe lichten wezen ons de weg,' zei Jarre zachtjes, bijna in zichzelf. 'Blauwe lichten, die er zo uitzagen.' Ze wees naar Haplo's gloeiende huid.


    Haplo zei niets en beende weg, op zoek naar iets dat hij als een wig kon gebruiken. Hij kwam terug met een dik stuk pijp en hij gebaarde naar Jarre en Limbeck om hem te volgen. Zodra hij de drempel van de sokkel had overschreden, begon het standbeeld weer langzaam en stilletjes dicht te glijden. Haplo duwde de pijp in de opening. Het standbeeld sloot ertegenaan en zette het klem. Hij duwde ertegenaan om het uit te proberen en voelde het standbeeld meegeven.


    'Kijk aan. De elfen zouden dat niet eens moeten zien. En als we terugkomen, kunnen we het weer opendoen. Mooi, laten we gaan kijken waar we terecht zijn gekomen.'


    Jarre hield de glantaarn omhoog en het licht spoelde over hun omgeving.


    Een smalle wenteltrap liep omlaag naar de onderliggende duisternis. Een duisternis die, zoals Jarre had gezegd, ongewoon stil was. De stilte lag als een dikke laag stof over deze plek en leek al eeuwenlang niet verstoord te zijn.


    Jarre slikte, en de hand die de glantaarn vasthield beefde, waardoor het licht begon te schommelen. Limbeck trok zijn zakdoek tevoorschijn, maar gebruikte die om zijn voorhoofd te deppen, niet om zijn bril te poetsen. Bane, die in elkaar gedoken onder aan de trap zat met zijn rug plat tegen de muur gedrukt, leek onder de indruk en met ontzag vervuld. Haplo krabde over de brandende tekens op de rug van zijn hand en onderdrukte krachtig de aandrang om weg te lopen. Hij had gehoopt dat hij, door naar beneden te gaan, het onbekende en ongeziene gevaar had kunnen ontwijken. Maar de runen op zijn lichaam bleven blauw opgloeien, niet helderder of zwakker dan toen hij in de Fabbrik had gestaan. Wat niet leek te kloppen, want hoe kon de bedreiging zowel boven als beneden zijn?


    'Kijk! Die dingen maken licht,' wees Jarre.


    Haplo keek naar beneden en zag een rij Sartaanse runen langs de onderkant van de muur lopen. Hij herinnerde zich dat hij op Abarrach een zelfde serie runen had gezien, en hij herinnerde zich dat Alfred ze als gids had gebruikt om uit de tunnels van de Kamer van de Verdoemden te komen.


    Bane hurkte neer om ze te bestuderen. Hij glimlachte in zichzelf, zich verkneuterend in zijn eigen slimheid, legde een vinger op een van de runen en sprak hem uit.


    Aanvankelijk gebeurde er niets. Haplo kon de Sartaanse taal begrijpen, hoewel die door hem heen sneed als het krijsen van ratten. 'Je hebt hem niet goed uitgesproken.'


    Bane keek kwaad omhoog omdat het hem niet aanstond verbeterd te worden. Maar de jongen trok de rune weer na, er de tijd voor nemend de onbekende en moeilijke geluiden zorgvuldig te formuleren.


    Het teken lichtte op en deelde dat licht met zijn buurman. Een voor een begonnen alle tekens vlam te vatten. Langs de trap naar beneden begon de onderkant van de muur blauw op te lichten.


    'Volg dat,' zei Haplo onnodig, want Bane en Limbeck en de hond waren de trap al aan het afdalen.


    Alleen Jarre bleef achter; haar gezicht was bleek en haar handen kneedden en draaiden een ondiep plooitje in haar rok.


    'Het is zo droevig,' zei ze.


    'Dat weet ik,' antwoordde Haplo rustig.


    


    1. Ongetwijfeld een verwijzing naar een vorig avontuur, toen Limbeck gedwongen werd de 'Trappen van Terrel Fen te bestijgen' - een soort executie. Gevederde vleugels worden aan de armen van de beschuldigde gebonden en hij wordt van het zwevende eiland Drevlin in de Maelstrom geduwd. DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods.


    2. Limbeck ontdekte dat de oogbal in werkelijkheid een toverlantaarn was. Bane, die de bewegende beelden die in de oogbal werden vertoond, had aanschouwd, was er achtergekomen wat de Stootstamper eigenlijk zou horen te doen - de diverse zwevende continenten van de Middelste Rijken en de Hoge Rijken in lijn brengen en hen van water voorzien. DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods.
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    WOMBE, DREVLIN


    HET LAGE RIJK


    


    Limbeck bleef onder aan de trap stilstaan. 'En nu?'


    Vanaf de tunnel waarin ze zich bevonden, vertakte zich een ware honingraat van tunnels, die verlicht werden door de runen op de vloer. De tekens liepen niet vanzelf door; het was bijna alsof ze op instructies wachtten.


    'Welke kant gaan we nu uit?'


    De dwerg sprak fluisterend, ze spraken allemaal fluisterend, ofschoon er geen reden was waarom ze niet hardop hadden kunnen praten. De stilte hing beangstigend en onbeweeglijk om hen heen en belette hen het spreken. Zelfs fluisteren bezorgde hen een gevoel van onrust, van schuld.


    'Die keer dat we hier waren, leidden de blauwe lichten ons naar het mausoleum,' zei Jarre. 'Ik wil daar niet weer naartoe.'


    Haplo evenmin. 'Herinner je je waar dat was?'


    Jarre, die zich stijf aan Haplo's hand vastklampte, zoals ze zich ooit aan Alfreds hand had vastgeklampt, sloot haar ogen en dacht na. 'Ik geloof dat het de derde gang rechts was.' Ze wees.


    Op dat moment lichtten de tekens op en liepen die kant uit. Jarre snakte naar adem en kroop dichter tegen Haplo aan terwijl ze zich met beide handen aan hem vasthield.


    'Wow!' Bane floot zachtjes.


    'Gedachten,' zei Haplo, en herinnerde zich iets dat Alfred hem had verteld toen ze voor hun leven renden door de tunnels van Abarrach. 'Gedachten kunnen de runen activeren. Denk aan waar we heen willen en de magie zal ons daarnaartoe leiden.'


    'Maar hoe kunnen we eraan denken als we niet weten wat het is?' wierp Bane tegen.


    Haplo wreef zijn jeukende, brandende hand tegen zijn broekspijp en dwong zich, geduldig en kalm te blijven. 'Jij en mijn meester moeten hebben gesproken over hoe de centrale bediening van de machine zou werken, Hoogheid. Hoe denk je dat het eruit ziet?'


    Bane wachtte even om erover na te denken. 'Ik liet grootvader de tekeningen zien die ik van de Stootstamper had gemaakt. Het viel hem op dat alle onderdelen van de machine er als delen van ons eigen lichaam of van het lichaam van een dier uitzien. De gouden handen en armen van de Liftalofts, de fluiten die in de vorm van een mond zijn gemaakt, de klauwen die het koraliet opgraven die er als vogelpoten uitzien. En dus moet de bediening er als...'


     ' Hersens!' raadde Limbeck gretig.


    'Nee.' Bane zag er zelfvoldaan uit. 'Dat zei grootvader, maar ik zei dat als de machine hersens had, hij zou weten wat hij moest doen, en dat weet hij duidelijk niet, omdat hij niks doet. De eilanden in lijn brengen, bedoel ik. Als hij hersens had, dan zou hij dat uit zichzelf doen. Hij werkt, maar zonder gericht doel. Ik denk dat wij op zoek zijn naar het hart.'


    'En wat had grootvader daarop te zeggen?' Haplo klonk sceptisch.


    'Hij was het met me eens,' antwoordde Bane met hooghartige superioriteit.


    'Moeten wij dus aan harten denken?' vroeg Limbeck.


    'We kunnen het proberen.' Haplo fronste zijn voorhoofd en krabde zijn hand. 'Dat is in ieder geval beter dan hier rond te blijven hangen. We kunnen het ons niet permitteren nog meer tijd te verspillen.'


    Hij richtte zijn gedachten op een hart, een gigantisch hart, een hart dat leven pompte in een machine die geen verstand bezat om hem richtlijnen te geven. Hoe meer hij het overwoog, hoe zinniger hij dat idee vond, al zou hij dat nooit tegenover Bane toegeven. En het paste bovendien in de eigen theorie van de Patryn.


    'De lichten gaan uit!' Jarre greep Haplo's hand stijf vast waarbij haar vingers zich in zijn vlees groeven.


    'Concentreer je!' snauwde hij.


    De tekens die de gang aan hun rechterhand hadden verlicht, begonnen te flikkeren, te verzwakken en te doven. Ze wachtten allemaal met ingehouden adem en dachten aan harten, en werden zich acuut bewust van het slaan van hun eigen harten, dat luid in hun oren klonk.


    Links begon licht te fonkelen. Haplo hield zijn adem in en dwong de runen met zijn gedachten om tot leven te komen. De tekens brandden krachtiger, helderder en verlichtten de weg in een richting tegenovergesteld aan die van het mausoleum.


    Bane slaakte een kreet van triomf. Zijn kreet kaatste naar hem terug, maar de stem leek niet langer menselijk te klinken. Hij klonk hol, leeg, en deed Haplo onaangenaam denken aan de galmende stemmen van de doden, de lazaren op Abarrach. De gloeiende tekens op Haplo's huid flitsten plotseling op en hun licht werd intenser.


    'Als ik jou was, zou ik dat niet meer doen, Majesteit.' De Patryn sprak door zijn opeen geklemde tanden. 'Ik weet niet wat zich daar bevindt, maar ik heb het gevoel dat iemand jou gehoord heeft.'


    Bane was met opengesperde ogen tegen de muur teruggeweken.


    'Ik geloof dat je gelijk hebt,' fluisterde hij met bevende lippen. 'H-het spijt me. Wat gaan we doen?'


    Haplo slaakte een diepe zucht en probeerde Jarre's knijpende vingers, die zijn bloedsomloop begonnen af te sluiten, los te wringen. 'Laten we gaan. En snel!'


    Niemand hoefde aangespoord te worden. Iedereen, Bane incluis, was er nu op gebrand om zo gauw mogelijk de taak tot een einde brengen, zodat ze hier weer weg konden.


    De gloeiende tekens leidden hen door de talloze gangen.


    'Wat doe je nou?' wilde Bane weten en bleef wachten om naar Haplo te kijken die, voor ongeveer de vierde keer sinds ze de tunnel waren ingelopen, was blijven stilstaan. 'Ik dacht dat je zei dat we moesten opschieten.'


    'Dit zal ervoor zorgen dat we de weg terug vinden, Hoogheid,' antwoordde Haplo koeltjes. 'Zoals je hebt kunnen zien, vervagen de lichten zodra we ze gepasseerd zijn. Ze zouden wel eens niet opnieuw kunnen oplichten, of ons een heel andere kant op kunnen voeren die ons regelrecht in de armen van de elfen zou doen belanden.'


    Hij stond met zijn gezicht naar de gebogen ingang van de tunnel die ze net waren binnen gegaan en was, met de punt van zijn zwaard, een eigen teken in de muur aan het krassen. De rune was niet alleen nuttig, hij voelde bovendien een zekere mate van voldoening in het achterlaten van een Patryns teken op een heilige Sartaanse muur.


    'De Sartaanse runen zullen ons naar buiten voeren,' wierp Bane humeurig tegen.


    'Ze hebben ons tot nu toe nog niet veel laten zien,' merkte Haplo op.


    Maar na nog een paar keer afslaan voerden de runen hen naar een gesloten deur die zich aan het einde van een hal bevond.


    De gloeiende tekens die over de vloer liepen, en daarbij andere ingangen oversloegen en in het duister lieten liggen, bogen nu omhoog en liepen over de deur heen, en omringden hem met licht. Gedachtig aan de schildwachtrunen op Abarrach was Haplo blij te zien dat de tekens blauw oplichtten en niet rood. De deur had de vorm van een zeshoek. In het midden was een ring van runen om een lege plek gegraveerd. Anders dan de meeste Sartaanse runen, waren ze niet compleet; ze leken maar half voltooid te zijn.


    De vreemde vorm van de deur en de opstelling van de tekens kwamen Haplo voor als iets dat hij eerder was tegengekomen, maar zijn geheugen schoot hem niet te hulp en hij dacht er verder niet meer aan.1 Het leek een simpel openingssysteem te zijn waarbij de tekens die in het midden waren getrokken, de sleutel vormden.


    'Die ken ik,' zei Bane nadat hij het even had bekeken. 'Die heeft grootvader me geleerd. Het stond in een van zijn oude boeken.' Hij keek achterom naar Haplo. 'Maar ik ben te klein. En ik heb je zwaard nodig.'


    'Wees voorzichtig,' zei Haplo terwijl hij hem het wapen gaf. 'Het is scherp.'


    Bane keek even met weemoedig verlangen naar het zwaard. Haplo tilde de jongen op tot op de hoogte van de runestructuur op de deur.


    Met gefronste wenkbrauwen en zijn tong tussen zijn tanden van inspanning stak Bane de punt van het zwaard in het hout van de deur en begon moeizaam een teken te trekken.2 Toen de laatste haal was gezet, ontbrandde het teken. De vlam verspreidde zich naar de omringende runen. De hele runestructuur vlamde even op en doofde vervolgens. De deur opende zich op een kiertje. Licht - helder en wit - flitste op en de uitstraling maakte dat ze, na de duisternis van de tunnels, met hun ogen knipperden.


    Vanuit de kamer kwam een metaalachtig rinkelend geluid.


    Haplo liet Zijne Hoogheid oneerbiedig vallen, duwde de jongen achter zich en greep een opgewonden Limbeck beet die zonder meer naar binnen wilde lopen. De hond gromde diep in zijn keel.


    'Er is daarbinnen iets!' siste Haplo binnensmonds. 'Achteruit! Allemaal!'


    Meer geschrokken door de spanning in Haplo dan door het half gehoorde geluid in de kamer, gehoorzaamden Bane en Limbeck en weken achteruit tegen de muur. Jarre ging bij hen staan en zag er bang en ongelukkig uit.


    'Wat...' begon Bane.


    Haplo wierp hem een woedende blik toe en de jongen sloot snel zijn mond. De Patryn wachtte, bleef aan de kier van de gedeeltelijk openstaande deur luisteren en raakte in de war door de geluiden die hij daarbinnen hoorde. Het rinkelende metalen geluid klonk soms ritmisch, soms chaotisch, en was dan weer helemaal niet te horen. Vervolgens begon het van voren af aan. En het bewoog zich; eerst naar hem toe, dan van hem af.


    Hij had durven zweren dat wat hij daarbinnen hoorde, het geluid was van iemand die in volle wapenrusting door een grote kamer liep. Maar nietéén Sartaan - of Patryn, wat dat betreft - had ooit in het hele bestaan van hun machtige rassen een dergelijke mensch uitrusting gedragen. Wat betekende dat wat er zich ook in die kamer bevond, een mensch moest zijn, en waarschijnlijk een elf.


    Limbeck had gelijk. De elfen hadden de Stootstamper stilgezet.


    Haplo luisterde weer, luisterde aandachtig naar het rinkelende geluiddat zich van de ene kant naar de andere bewoog, langzaam en doelbewust, en hij schudde zijn hoofd. Nee, besloot hij, als de elfen deze plek hadden ontdekt, zouden ze er in horden rondlopen. Ze zouden in deze tunnel als mieren aan het werk zijn. En voorzover Haplo kon horen, was het maaréén iemand die die vreemde geluiden binnenin die kamer maakte.


    Hij keek naar zijn huid. De tekens gloeiden nog steeds blauw op, maar waren nog steeds zwak.


    'Blijf hier!' Haplo vormde de woorden met zijn mond en staarde Bane en Limbeck dreigend aan.


    De jongen en de dwerg knikten allebei.


    Haplo trok zijn zwaard, gaf een geweldige trap tegen de deur en rende met de hond op zijn hielen de kamer in. Hij stopte en liet bijna zijn zwaard vallen. Hij was stomverbaasd.


    Een man keerde zich naar hem om, een man die helemaal van metaal was gemaakt.


    'Wat zijn mijn instructies?' vroeg de man op monotone toon in de menselijke taal.


    'Een automaat!' riep Bane uit, gehoorzaamde Haplo niet meer, maar rende de kamer in.


    De automaat was ongeveer net zo groot als Haplo, of misschien iets groter. Zijn lichaam - een replica van dat van de mens - was van koper vervaardigd. Handen, armen, vingers, benen en tenen waren er scharnierend aan vastgezet en bewogen zich, weliswaar een beetje stijf, levensecht. Het metalen gelaat was met veel fantasie naar de gelijkenis van een menselijk gezicht gemodelleerd, met neus en mond, hoewel de mond niet bewoog. De wenkbrauwen en lippen waren van goud, schitterende juwelen glansden in de oogkassen. Runen, Sartaanse runen, bedekten het hele lijf, net zoals de Patrynse runen zijn eigen lichaam bedekten, en waarschijnlijk met hetzelfde doel - wat Haplo uiterst vermakelijk en toch ook wel enigszins beledigend vond.


    De automaat was de enige in een grote en lege ronde kamer. In de omringende muren waren oogballen, honderden oogballen aangebracht, replica van de enkele oogbal die door het standbeeld van de Medjenner ver boven hen vast werd gehouden. Ieder starend oog liet een ander deel van de Stootstamper zien.


    Haplo kreeg het spookachtige gevoel dat die ogen van hem waren. Hij keek door elk van deze bollen naar buiten. Toen begreep hij het. De ogen waren van de automaat. Het metalen gerinkel dat Haplo had gehoord, moest zijn veroorzaakt doordat de automaat van oogbal naar oogbal was gelopen om ze in de gaten te houden.


    'Er zit een levend iemand in!' zei Jarre benauwd. Ze stond in de deuropening en durfde zich niet verder naar binnen te wagen. Haar eigen ogen waren zo wijd opengesperd dat ze uit haar hoofd leken te zullen rollen. 'We moeten hem eruit zien te krijgen!'


    'Nee!' zei Bane spottend na die opmerking. 'Het is een machine, net als de Stootstamper.'


    'Ik ben de machine,' verklaarde de automaat met zijn levenloze stem.


    'Dat is 't!' riep Bane opgewonden uit terwijl hij zich naar Haplo keerde. 'Begrijp je het niet? Hij is de machine! Zie je de runen die hem helemaal bedekken? Alle delen van de Stootstamper zijn magisch met hem verbonden. Hij heeft hem al die eeuwen in werking gehouden!'


    'Zonder hersens,' mompelde Haplo. 'Alleen zijn laatste instructies gehoorzamend, wat die ook inhielden.'


    'Dit is schitterend!' zei Limbeck zuchtend. Zijn ogen vulden zich met tranen en de glazen van zijn bril besloegen. Hij rukte hem van zijn neus. De dwerg stond bijziend en met eerbiedig ontzag naar de machinale man te kijken, maar deed geen poging om dichterbij te komen, tevreden om hem van afstand te aanbidden. 'Ik had me nooit iets zo prachtigs kunnen voorstellen.'


    'Ik vind het eng,' zei Jarre huiverend. 'Laten we weggaan, nu we het gezien hebben. Ik mag deze plek niet. En ik mag dat ding niet.'


    Haplo had haar gevoelens kunnen beamen. Hij mocht deze plek ook niet. De automaat herinnerde hem aan de levende lijken op Abarrach, dode lichamen die door de macht van de necromantie tot leven waren gebracht. Hij had het gevoel dat eenzelfde soort duistere magie hier werkzaam was, alleen had die in dit geval het leven geschonken aan iets dat nooit had horen te leven. Een graadje beter, veronderstelde hij, dan rottend vlees tot leven te brengen. Of misschien ook niet. De doden bezaten tenminste zielen. Dit metalen geval had niet alleen geen hersens, het had ook geen ziel.


    De hond snuffelde aan de voeten van de automaat en keek verbijsterd omhoog naar Haplo, zich kennelijk afvragend waarom dit ding, dat als een man bewoog en als een man praatte, niet als een man rook.


    'Hou de deur in de gaten,' droeg Haplo de hond op.


    Omdat de automaat hem toch verveelde, wilde de hond best gehoorzamen. Limbeck stond even te denken en kwam toen met zijn favoriete vraag. 'Waarom? Als deze metalen man al die jaren de machine heeft laten werken, waarom is de Stootstamper er dan mee opgehouden?'


    Bane dacht er even over na en schudde dan zijn hoofd. 'Ik weet het niet,' moest hij schouderophalend toegeven.


    Haplo krabde zijn gloeiende hand, zich voor ogen houdend dat het gevaar niet was verminderd. 'Misschien, Hoogheid, heeft het iets te maken met het openen van de Poort des Doods.'


    Bane keek hem spottend aan. 'Wat weet jij daar nou...' begon hij.


    De automaat keerde zich naar Haplo toe. 'De Poort is geopend. Wat zijn mijn instructies?'


    'Dat is het dus,' zei Haplo tevreden. 'Dat dacht ik wel. 'Daarom is de Stootstamper ermee opgehouden.'


    'Wat voor poort?' vroeg Limbeck fronsend. Hij veegde zijn bril af en zette hem weer op zijn neus. 'Waar heb je het over?'


    'Ik neem aan dat je gelijk zou kunnen hebben,' mompelde Bane en keek Haplo onheilspellend aan. 'Maar als dat zo is? Wat dan?'


    'Ik wil weten wat er gaande is!' Limbeck keek hen kwaad aan.


    'Ik zal het zo uitleggen,' zei Haplo. 'Je moet het zo bekijken, Hoogheid. Het was de bedoeling van de Sartanen dat alle vier de werelden zouden samenwerken. Laten we er eens van uitgaan dat de Stootstamper niet alleen maar de zwevende eilanden op Arianus in lijn moest brengen. Veronderstel eens dat de machine andere taken had, taken die iets van doen hebben met al die andere werelden.'


    'Mijn echte werk begint bij het openen van de Poort,' zei de automaat. 'Wat zijn mijn instructies?'


    'Wat is jouw echte werk?' pareerde Bane.


    'Mijn echte werk begint bij het openen van de Poort. Ik heb het signaal ontvangen. De Poort is geopend. Wat zijn mijn instructies?'


    Waar zijn de citadels?


    Haplo werd ineens aan de titanen op Pryan herinnerd. Andere zielloze schepsels, die zo gefrustreerd waren omdat hun vraag niet beantwoord werd, dat ze alles wat hun pad kruiste, vermoordden.


    Waar zijn de citadels? Wat zijn mijn instructies?


    'Nou, geef hem dan instructies. Zeg hem dat hij de machine weer aan moet zetten en laten we dan weggaan!' zei Jarre, zenuwachtig van de ene voet op de andere wiebelend. 'Die afleidingsmanoeuvre kan niet veel langer blijven werken.'


    'Ik ga niet weg totdat ik precies weet wat er aan de hand is,' verklaarde Limbeck uitdagend.


    'Jarre heeft gelijk. Zeg hem wat hij moet doen, Hoogheid, dan kunnen we hier weer weggaan.'


    'Dat kan ik niet,' zei Bane terwijl hij Haplo sluw vanuit een ooghoek aankeek.


    'En waarom niet, Hoogheid?'


    'Ik bedoel, ik kan het wel, maar dat kost een boel tijd. Een heleboel tijd. Eerst zal ik moeten uitpluizen wat elk onderdeel van de machine geacht wordt te doen. Dan zal ik ieder onderdeel van de machine zijn eigen instructies moeten geven...'


    'Weet je dat zeker?' Haplo keek de jongen argwanend aan.


    'Het is de enige manier die veilig is,' antwoordde Bane, een en al stralende onschuld. 'Jij wilt dit toch op de veilige manier doen, of niet dan? Als ik een fout maak - of als jij een fout maakt - en de machine op hol slaat... misschien wel de eilanden her en der wegschiet, of ze misschien wel in de Maelstrom terecht laat komen...' Bane haalde zijn schouders op. 'Het zou duizenden slachtoffers kunnen kosten.'


    Jarre verfrommelde haar rok. 'Laten we hier weggaan, meteen. Het gaat ons zo ook al goed. We zullen wel zonder de Stootstamper leren leven. Wanneer de elfen in de gaten krijgen dat hij niet meer op gang zal komen, zullen zij ook weggaan...'


    'Nee, dat doen ze niet,' zei Limbeck. 'Dat kunnen ze niet, anders zullen ze van dorst omkomen. Ze zullen net zo lang zoeken en peuren tot ze die metalen man ontdekken en dan nemen zij het heft in handen...'


    'Hij heeft gelijk,' was Bane het met hem eens. 'We moeten...'


    De hond begon te grommen en gaf toen een waarschuwende blaf. Haplo keek op zijn handen neer en zag dat de tekens feller waren gaan gloeien.


    'Er komt iemand aan. Misschien hebben ze de opening in het standbeeld ontdekt.'


    'Hoe dan? Er waren helemaal geen elfen boven!'


    'Dat weet ik niet,' zei Haplo grimmig. 'Of jouw afleidingsmanoeuvre heeft niet gewerkt, of ze kregen een tip. Het doet er niet toe. We moeten hier zien weg te komen, en snel!'


    Bane keek hem tartend aan. 'Da's stom. Jij bent stom. Hoe kunnen de elfen ons nou vinden? De runen zijn gedoofd. We verbergen ons gewoon in deze kamer...'


    De knul heeft gelijk, dacht Haplo. Ik ben stom. Waar ben ik bang voor? We zouden de deur dicht kunnen doen en ons hier verbergen. De elfen zouden deze tunnels jaren kunnen doorzoeken en ons nooit vinden.


    Hij deed zijn mond open om dat te bevelen, maar de woorden wilden niet komen. Zijn instinct had ervoor gezorgd dat hij zo lang was blijven leven. Zijn instinct waarschuwde hem nu, te maken dat hij wegkwam.


    'Je doet maar wat ik zeg, Hoogheid.' Haplo pakte Bane beet en begon de tegenspartelende jongen naar de deur te slepen.


    'Kijk hier eens naar.' De Patryn duwde zijn heldergloeiende hand onder de neus van het kind. 'Ik weet niet hoe zij weten dat we hier beneden zijn, maar geloof me, ze weten het. Ze zijn ons aan het zoeken. En als we in deze kamer blijven, zullen ze ons hier vinden. Hier... samen met de automaat. Is dat wat jij wilt? Is dat wat grootvader zou willen?'


    Bane staarde Haplo woedend aan; de haat in de ogen van het kind straalde er naakt en koud uit, als een getrokken zwaard. De intensiteit van zijn haat en de kwaadaardigheid die ermee gepaard ging, schokten Haplo en verhinderden hem voor een moment redelijk te denken. Zijn hand verslapte even.


    Bane rukte zich los uit Haplo's greep. 'Jij bent zo stom,' zei hij zachtjes en dodelijk. 'Ik zal je laten zien hoe stom je bent!' Hij draaide zich om, schoof Jarre opzij en rende de deur door en de hal in.


    'Achter hem aan!' beval Haplo de hond, die gehoorzaam wegschoot.


    Limbeck nam zijn bril af en staarde droevig naar de automaat. Die bleef onbeweeglijk midden in de kamer staan.


    'Ik begrijp nog steeds niet...' begon Limbeck.


    'Dat leg ik later wel uit!' zei Haplo wanhopig.


    Jarre nam de touwtjes in handen. Ze greep de doorluchtige leider van de wupp beet op de manier waarop ze dat altijd al had gedaan en schoof Limbeck de kamer uit en de hal in.


    'Wat zijn mijn instructies?' vroeg de automaat.


    'Doe de deur dicht,' gromde Haplo, opgelucht dat hij uit de buurt van dat metalen lijk kon komen.


    Buiten in de gang wachtte hij tot hij zijn richtinggevoel weer terughad.


    Hij kon Bane's stampende voetstappen door de tunnel horen rennen waar ze eerder uit waren gekomen. Het Patrynse teken dat Haplo boven de boog had gekrast, scheen met een flikkerend blauwgroen licht. Bane had tenminste wel zoveel verstand gehad om in de juiste richting weg te rennen, hoewel dat hem waarschijnlijk regelrecht in de armen van hun achtervolgers zou voeren.


    Hij vroeg zich af wat dat dwaze knulletje van plan was. Alles wat maar problemen zou kunnen opleveren, veronderstelde Haplo. Niet dat het er iets toe deed. Hij is een mensch, net als de elfen. Die kan ik met gemak aan. Ze zullen nooit weten wat hen overkwam.


    En waarom ben jij dan bang, zo bang dat je nauwelijks kunt denken?


    'Ik mag barsten als ik dat begrijp,' beantwoordde Haplo zijn eigen vraag. Hij wendde zich tot Limbeck en Jarre. 'Ik moet Zijne Hoogheid tegenhouden. Proberen jullie maar me zo goed mogelijk bij te houden en zo ver mogelijk uit de buurt van deze kamer te komen. Dat' - hij wees naar het brandende Patrynse symbool - 'zal niet zo lang meer houden. Als de elfen Bane te pakken krijgen, hou je dan gedekt. Laat het vechten aan mij over. Probeer niet de held uit te hangen.'


    Na die woorden begon hij door de gang te rennen.


    'We zullen vlak achter je zijn!' beloofde Jarre en draaide zich om en zocht Limbeck.


    Hij had zijn bril afgezet en staarde bijziend naar de deur die zich achter hem had gesloten.


    'Limbeck, schiet op!' beval ze.


    'Wat als we het nooit terugvinden?' zei hij klaaglijk.


     ' Dat hoop ik maar!' lag op het puntje van Jarre's tong, maar ze slikte de woorden in. Ze nam hem bij de hand - iets wat ze, bedacht ze, al heel lang niet meer had gedaan - en begon aan hem te trekken. 'We moeten weg, mijn lief. Haplo heeft gelijk. We kunnen niet riskeren dat zij het vinden.'


    Limbeck slaakte een diepe zucht. Hij zette zijn bril op, plantte zich voor de deur en vouwde zijn armen over zijn brede borstkas.


    'Nee,' zei hij vastbesloten. 'Ik ga niet weg.'


    


    1. Ongetwijfeld de poorten naar de Sartaanse stad Pryan, die Haplo in zijn reisverslag Pryan, de Wereld van Vuur beschrijft.


    2. Haplo zou dit ook van Pryan herkend moeten hebben. De dwerg Drugar droeg precies hetzelfde teken op een amulet om zijn hals. Een doorsnee Sartaans sluitsysteem waarbij de tekens meer ter versiering dienden dan dat ze functioneel waren, want - zoals Bane demonstreert - zelfs een mensch kon die elementaire magie leren bedienen. Plekken die de Sartanen echt wilden bewaken en waarvan ze wilden voorkomen dat iemand er binnentrad, werden omringd door schildwachtrunen.
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    'Zoals ik al vermoedde, hebben de Geggen die opschudding in scène gezet om hun sporen te verhullen,' verklaarde de elfenkapitein. Hij stond bij het standbeeld van de Mennedjer en gluurde naar de kier aan de onderkant. 'Laat een van jullie dat stuk pijp weghalen.'


    Niemand van het kleine groepje elfen snelde naar voren om te doen wat de kapitein wilde. Ze schuifelden met hun voeten en keken naar elkaar of zijdelings naar het standbeeld.


    De kapitein draaide zich om om te kijken waarom zijn bevelen niet werden opgevolgd. 'Nou? Wat is er met jullie aan de hand?'


    Een van de elfen salueerde en deed zijn zegje. 'Het standbeeld is vervloekt, Kapitein Sang-drax. Dat weet iedereen die hier ook maar een poosje is geweest.' Een niet al te subtiele manier om de kapitein eraan te helpen herinneren dat hij hier nog niet zo lang was.


    'Als de Geggen daar naar beneden zijn gegaan, dan betekent dat hun einde, sir,' zei een ander.


    'Hoezo vervloekt!' Sang-drax snoof. 'Jij zult beslist vervloekt worden als je mijn orders niet opvolgt. En wel door mij! En je zult er wel achter komen dat mijn vloek heel wat meer verdoemenis inhoudt dan wat een rottig stuk steen je zou kunnen aandoen!' Hij keek hen kwaad aan. 'Luitenant Ban'glor, haal dat stuk pijp weg.'


    Met tegenzin trad de elf naar voren, bang voor de vloek, maar nog banger voor zijn kapitein. Hij stak zijn hand voorzichtig uit en greep het stuk pijp beet. Zijn gezicht was bleek en het zweet droop langs zijn huid. De andere elfen zetten onwillekeurig een paar passen achteruit, vingen de onheilspellende blik van hun kapitein op en bevroren ter plekke.


    Ban'glor gaf een ruk aan het stuk pijp en viel bijna achterover toen het er gemakkelijk tussenuit gleed. De sokkel van het standbeeld draaide om zijn as, ging open en onthulde een trap die in de duisternis beneden verdween.


    'Ik hoorde daar wat.' De kapitein liep ernaartoe en tuurde het gat in. De andere elfen keken in onrustige stilte toe. Ze wisten allemaal wat het volgende bevel zou zijn.


    'Waar heeft het Oppercommando deze enthousiaste zak gevonden?' fluisterde een van de soldaten tegen een andere.


    'Hij kwam met het laatste troepenschip mee,' zei de ander somber.


    'En wij hebben het geluk met hem opgescheept te zitten. Eerst ziet Kapitein Ander'el kans om zichzelf om zeep te laten helpen...'


    'Heb jij je daar nooit wat bij afgevraagd?' vroeg zijn metgezel abrupt.


    Kapitein Sang-drax staarde ingespannen in het gat aan de voet van het standbeeld, kennelijk luisterend of het geluid dat zijn aandacht had getrokken, zich zou herhalen.


    'Stilte in de gelederen.' Hij wierp geïrriteerd een blik achterom.


    De twee soldaten hielden hun mond en bleven onbeweeglijk en met uitdrukkingsloze gezichten staan. De officier ging verder met zijn onderzoek en daalde halverwege in het gat af in een zwakke poging iets in het donker te kunnen zien.


    'Afgevraagd waarbij?' fluisterde de soldaat, nadat de kapitein was verdwenen.


    'De manier waarop Ander'el om het leven is gekomen.'


    De ander haalde zijn schouders op. 'Hij was dronken en verdwaalde in de storm...'


    'Ja, en wanneer heb jij ooit gezien dat Kapitein Ander'el de drank niet aankon?'


    De soldaat wierp zijn metgezel een ontstelde blik toe. 'Wat zeg jij daar!'


    'Wat een heleboel van ons zeggen: dat de dood van de kapitein geen ongeluk was...'


    Sang-drax keerde terug. 'We gaan hier naarbinnen.' Hij gebaarde naar het tweetal dat had staan praten. 'Jullie twee, ga voorop.'


    Het tweetal wisselde een blik. Hij kon dat toch niet hebben gehoord, zeiden ze woordeloos tegen elkaar. Niet van die afstand. Gemelijk en ongehaast kwamen ze in beweging om zijn bevel op te volgen. De rest van het peloton kwam achter hen aan, waarbij de meesten een ongeruste blik op het standbeeld wierpen en er zo ver mogelijk vandaan bleven. Als laatste daalde Kapitein Sang-drax af om zijn mannen te volgen, en er zweefde een glimlachje om zijn dunne, gevoelige lippen.


    


    Haplo rende achter Bane en de hond aan. Onder het lopen wierp hij een blik op zijn huid - die nu helderblauw opgloeide met daarin een spoortje rood - en hij vloekte binnensmonds. Hij had hier niet naartoe moeten komen, hij had het niet goed moeten vinden dat Bane meekwam, of de dwergen. Hij had naar de waarschuwing die zijn lichaam hem probeerde te geven, moeten luisteren, ook al leek die nergens op te slaan. In het Labyrint zou hij nooit zo'n fout hebben gemaakt.


    'Ik ben te verdomde eigenwijs geworden,' mompelde hij, 'te betweterig, er te veel van overtuigd dat ik veilig ben in een wereld vol mensch.'


    Maar hij was veilig en dat was nu juist wat zo onverklaarbaar en gekmakend was. Toch gloeiden zijn verdedigingsrunen nu blauw en rood op in de duisternis.


    Hij luisterde naar de stampende, zware voetstappen van de beide dwergen maar kon ze niet horen. Misschien waren ze een andere kant op gegaan. De voetstappen van Bane klonken dichterbij, maar toch nog een eindje weg. De knul rende zoals een bang kind zou rennen: zo hard mogelijk en volkomen losgeslagen. Hij deed het juiste - hij hield de elfen weg van de kamer met de automaat. Maar om zichzelf ondertussen gevangen te laten nemen, zou het er niet beter op maken.


    Haplo sloeg een hoek om en bleef even staan om te luisteren. Hij had stemmen gehoord, dat wist hij zeker - elfenstemmen. Hij kon niet inschatten hoe dichtbij ze waren. De kronkelende gangen vervormden het geluid en hij had er geen idee van hoe ver hij van het standbeeld af was. Haplo zond een dringende boodschap naar zijn hond. Hou Bane tegen! Hou hem vast! en begon weer te rennen. Als hij het kind maar te pakken kon krijgen voordat de elfen...


    Een kreet, wat geschuifel en het waarschuwende, woedend grauwen en grommen van de hond brachten Haplo abrupt tot stilstand. Het was daar voor hem niet pluis. Hij wierp een snelle blik achterom. De dwergen waren nergens te zien.


    Nou ja, ze moesten het zelf maar zien te klaren. Haplo kon niet, naast Bane, ook nog eens de verantwoordelijkheid voor hen beiden op zich nemen. Hij zette ze uit zijn hoofd en kroop naar voren.


    Hou je bek, hond!beval hij het dier. En luister!


    Het blaffen van de hond hield op.


    'Kijk eens wat we hier hebben, Luitenant.'


    'Een kind! Een menselijk knulletje, Kapitein.' De elf klonk behoorlijk verbaasd. 'Au! Hou daarmee op, jij rotzakje!'


    'Laat me los! Je doet me pijn!' schreeuwde Bane.


    'Wie jij? Wat jij doen hier beneden, jongetje?' wilde de officier weten en hij gebruikte de meest ruwe vorm van de elfentaal omdat de meeste elfen ervan overtuigd zijn dat dat de enige vorm is die de mensen kunnen verstaan.


    'Let eens op je manieren, rotjongetje.' Het geluid van een klap - een harde, koude en onpersoonlijke klap. 'De kapitein stelt jou vraag. Jij kapitein netjes antwoorden.'


    De hond gromde. Nee, jong! beval Haplo woordeloos. Laat ze maar.


    Bane snakte naar adem van de pijn maar begon niet te grienen of te jammeren. 'Dat zal je berouwen,' zei hij zachtjes.


    De elf lachte en sloeg het kind opnieuw. 'Spreek.'


    Bane slikte en zoog sissend zijn adem in. Toen hij sprak, sprak hij vloeiend de elfentaal. 'Toen ik het standbeeld open zag staan, was naar jullie elfen op zoek en ik was nieuwsgierig en ging naar beneden. En ik ben geen rotjongetje. Ik ben een prins, Prins Bane, zoon van Koning Stephen en Koningin Anne van Volkaran en Uylandia. Je kunt me maar beter met respect behandelen.'


    Prima, knul. Tandenknarsend prees Haplo de jongen. Dat zal ze wel even aan het denken zetten.


    De Patryn glipte stilletjes dichter naar de gang toe waar de elfen het kind gevangen hielden. Hij kon ze nu zien - zes elfen en een officier die vlakbij de trap stonden die naar het standbeeld voerde.


    De soldaten hadden zich door de gang verspreid en stonden met getrokken wapens terwijl ze zenuwachtig om zich heen keken. Het beviel hun hier beneden kennelijk helemaal niet. Alleen de officier leek er koel en onbekommerd bij te staan, hoewel Haplo kon zien dat het antwoord van Bane de elf had verrast. Hij wreef over zijn puntige kin en keek de jongen speculerend aan.


    'De welp van Koning Stephen is dood,' zei de soldaat die de jongen vasthield. 'Dat zouden wij toch moeten weten. Hij beschuldigde ons van de moord.'


    'Dan zou je ook moeten weten dat je het niet gedaan hebt,' wierp Bane sluw tegen. 'Ik bèn de prins. Het feit alleen al dat ik hier op Drevlin ben, zou bewijs genoeg moeten zijn.' De jongen sprak minachtend. Zijn hand ging omhoog om over zijn pijnlijke kaak te wrijven maar hij bedacht zich en stond trots rechtop, te trots om toe te geven dat ze hem pijn hadden gedaan, en keek zijn tegenstanders woedend aan.


    'Oh ja?' zei de kapitein. 'En hoe dan wel?'


    De kapitein was kennelijk onder de indruk. Verdomme, Haplo zelf was onder de indruk. Hij was vergeten hoe slim en manipulerend Bane kon zijn. De Patryn ontspande zich en nam er de tijd voor om de soldaten te bestuderen en te beslissen welk soort magie hij zou kunnen gebruiken om de elfen hulpeloos te maken, zonder Bane daarbij te verwonden.


    'Ik ben een gevangene, de gevangene van Koning Stephen. Ik heb naar een manier gezocht om te ontsnappen, en toen die stomme Geggen jullie schip gingen aanvallen, kreeg ik de kans. Ik rende weg en ging jullie zoeken, alleen verdwaalde ik toen ik hier naar beneden ging. Breng me naar Tribus terug. Jullie zullen er heel wel bij varen.' Bane glimlachte slim.


    'Jou naar Tribus terugbrengen?' De elfenkapitein klonk enorm vermaakt. 'Je mag je gelukkig prijzen als ik genoeg energie wil verspillen om jou de trap op te brengen! De enige reden waarom ik je nog niet gedood heb, jij akelig wurm, is dat je inéén opzicht gelijk hebt: ik wil inderdaad graag weten wat een mensenknulletje hier beneden te zoeken heeft. En ik stel voor dat je me dit keer de waarheid vertelt.'


    'Ik zou niet weten waarom ik jou ook maar iets moet vertellen! Ik ben niet alleen!' kraaide Bane schril. Hij keerde zich om en wees naar de gang waaruit hij was gekomen. 'Daar bevindt zich een man die mij bewaakt, een van de mysteriarchen. En er zijn ook nog een paar Geggen bij hem. Help me ontsnappen voordat hij me te pakken kan krijgen!'


    Bane dook onder de armen van de elfenkapitein door en probeerde naar de beschutting van de trap te komen. Nadat hij een snelle blik achterom naar Haplo had geworpen, sprong de hond achter hem aan.


    'Hé jullie, grijp dat rotjongetje!' schreeuwde de kapitein snel. 'En de rest komt met mij mee!'


    Hij trok een dolk uit de schede aan zijn koppel en ging de gang in, de kant uit waarin Bane had gewezen.


    Dat verrekte rotzakje! vloekte Haplo. Hij riep zijn magie op en sprak en tekende de tekens die de gang met een schadelijk gas zouden vullen. Binnen een paar seconden zou iedereen - Bane incluis - bewusteloos zijn. Haplo hief zijn hand op. Terwijl het eerste felle teken onder zijn vingers in de lucht begon te branden, vroeg hij zich af of Bane inderdaad probeerde om te ontsnappen.


    Een kort, stevig figuurtje kwam ineens achter Haplo opdagen! 'Ik ben het! Doe me niks! Ik ben alleen!' riep Jarre. Terwijl ze onhandig door de gang stommelde, liep ze regelrecht op de elfen af.


    Haplo had de dwerg niet horen aankomen en hij durfde zijn magie niet zo lang te onderbreken dat hij haar kon beetgrijpen en haar buiten bereik van zijn betovering kon houden. Ze zou middenin het slaapgas terechtkomen. Er bleef hem niks anders over dan door te gaan. Hij zou haar tegelijk met Bane oppakken. Hij kwam uit zijn schuilplaats tevoorschijn.


    De elfen bleven verward stilstaan. Ze zagen runen in de lucht flitsen, en voor hen stond een man met een glanzende blauw met rode huid. Dit was geen mysteriarch. Geen mens zou een dergelijke magie kunnen oproepen. Ze keken naar hun kapitein voor orders.


    Haplo trok het laatste teken. De magie was bijna compleet. De elfenkapitein wilde zijn dolk werpen, maar Haplo lette daar nauwelijks op. Geen wapen van de mensch kon hem kwetsen. Hij voltooide het teken, zette een stap achteruit en wachtte tot de betovering zou gaan werken.


    Er gebeurde niets.


    Het eerste teken was op onverklaarbare wijze gaan flikkeren en doofde vervolgens. Haplo keek ernaar. Het tweede teken, dat van het eerste afhankelijk was, begon te verzwakken. Hij kon het niet geloven. Had hij een fout gemaakt? Nee, onmogelijk. Het was een eenvoudige betovering geweest...


    Haplo voelde een pijnscheut in zijn schouder. Hij keek omlaag en zag het heft van de dolk uit zijn hemd steken. Een donkere vlek van bloed begon eronder uit te spreiden. Woede en verwarring en pijn beroofden hem van zijn denkvermogen. Dit alles had absoluut niet mogen gebeuren! De dolk had hem niet mogen raken! De runen op zijn lichaam hadden hem moeten beschermen! Die verrekte betovering had moeten werken! Waarom deed-ie dat dan niet?


    Hij keek in de ogen - de rode ogen - van de elfenkapitein en zag daar het antwoord.


    Haplo trok aan de dolk maar hij had de kracht niet om hem eruit te trekken. Een ziekmakende, afschuwelijke warmte begon door zijn lichaam te stromen. De warmte maakte hem misselijk en verkrampte hem van binnen. Dat verschrikkelijke gevoel verzwakte zijn spieren. Zijn hand viel slap en levenloos omlaag. Zijn knieën knikten. Hij wankelde, viel bijna om en strompelde naar de muur en leunde er tegenaan in een poging overeind te blijven.


    Maar nu begon de warmte naar zijn hersens op te stijgen. Hij zakte opde vloer...


    En toen was hij nergens meer.
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    Jarre zat met gekruiste benen op de vloer van de Fabbrik, vlakbij het standbeeld van de Mennedjer, en probeerde niet naar het gat in de sokkel van het standbeeld te kijken, het gat dat toegang gaf tot de trap die naar de vreemde tunnels voerde. Maar hoe vaak ze zich ook voornam er niet naar te kijken, even vaak betrapte ze zich erop dat ze het toch deed. Ze richtte haar blik op iets anders: een van de elfenwachten, Bane, de zielige hond. En vervolgens merkte Jarre dat ze weer naar de opening keek.


    Wachten en uitkijken naar Limbeck.


    Ze had zich precies voorgenomen wat ze zou doen wanneer ze Limbeck zag kijken en zich uit het gat zag wurmen. Ze zou verwarring stichten, net zoals ze daar beneden in de tunnels had gedaan. Ze zou het doen lijken alsof ze probeerde te ontsnappen. Ze zou naar de voorkant van de Fabbrik rennen, weg van het standbeeld. Dat zou Limbeck de tijd geven om dwars over de vloer te glippen, naar de dwergentunnels toe, zoals ze hier ook waren gekomen.


    'Ik hoop alleen maar dat hij niets stoms en galants doet,' zei Jarre tegen zichzelf en haar blik gleed weer naar het standbeeld. 'Zoals proberen me te redden. Dat zou de oude Limbeck hebben gedaan. Gelukkig heeft hij nu meer verstand.'


    Ja, hij had meer verstand. Hij was verschrikkelijk verstandig. Het was verstandig van hem om toe te staan dat ik me opofferde, het toe te staan dat de elfen me gevangen namen, en verstandig om mij te gebruiken om hen van de kamer met de automaat weg te lokken. Uiteindelijk was dat mijn bedoeling. Limbeck was het er meteen mee eens. Heel verstandig van hem. Hij sputterde niet tegen, probeerde me niet over te halen om te blijven, bood niet aan om met me mee te gaan.


    'Pas goed op jezelf, mijn lief,' zei hij en tuurde naar me door die helse bril, 'en vertel hen niks over deze kamer.'


    Allemaal heel verstandig. Ik heb bewondering voor verstandige lieden.


    Reden waarom Jarre zich afvroeg waarom ze er ineens zo'n zin in had om Limbeck recht op zijn verstandige gezicht te slaan.


    Zuchtend staarde ze naar het standbeeld en herinnerde zich het plan en wat het hen had opgeleverd.


    Door de tunnel rennend, was ze banger geweest voor de aanblik die Haplo met zijn van magie brandende huid bood, dan voor de elfen. Ze was bijna niet in staat geweest om met haar plan door te gaan en toen had Bane iets in het elfs over de Geggen geroepen en had de tunnel in gewezen, de kant van de kamer op.


    Daarna was hetéén grote verwarring geweest. Doodsbenauwd dat ze Limbeck zouden vinden, rende Jarre naar voren, schreeuwend dat ze alleen was. Er was iets langs haar ogen gesuisd. Ze hoorde Haplo van pijn schreeuwen. Omkijkend zag ze hem op de vloer liggen kronkelen terwijl de magische gloed van zijn huid snel aan het verdwijnen was. Ze had zich omgedraaid om hem te gaan helpen, maar twee elfen hadden haar beetgegrepen en haar vastgehouden.


    Een van de elfen boog zich naar Haplo toe en onderzocht hem nauwkeurig. De anderen bleven op een afstandje. Geschreeuw van boven, gevolgd door een jammerende kreet van Bane maakte duidelijk dat de elfen de jongen te pakken hadden gekregen.


    De elf die naast Haplo geknield lag, keek op naar zijn manschappen, zei iets dat Jarre niet kon begrijpen en gebaarde gebiedend. De twee elfen sleepten haar de trap op tot hier in de Fabbrik.


    Ze vond Bane zittend op de vloer, terwijl hij er zelfvoldaan uitzag. De hond was naast de jongen neergeploft, die zijn hand op de nek van de hond had gelegd. Iedere keer dat de hond probeerde op te staan, waarschijnlijk om te gaan kijken hoe het met zijn baas ging, vleide Bane hem om te blijven waar hij was.


    'Beweeg je niet!' bevalen de elfen Jarre in een ruw soort dwergs.


    Ze gehoorzaamde gedwee genoeg en liet zich naast Bane neervallen.


    'Waar is Limbeck?' vroeg de jongen haar en hij sprak het dwergs luid fluisterend.


    Wanneer had hij geleerd haar taal te spreken? De laatste keer dat hij hier was geweest, kon hij geen dwergs spreken. Dat was net pas in haar opgekomen en merkte hoe vervelend ze dat vond.


    Jarre keek hem uitdrukkingsloos aan, alsof hij elfs had gesproken en ze het niet had begrepen. Terwijl ze heimelijk naar de wachten keek, zag ze dat die zachtjes met elkaar in gesprek waren en ze merkte dat ze meer dan eens naar de opening in de sokkel van het standbeeld keken.


    Jarre keerde zich weer naar Bane toe en legde twee vingers op de arm van de jongen, waarbij ze hem hard kneep.


    'Ik ben alleen,' zei ze. 'En zorg ervoor dat je dat niet vergeet.'


    Bane deed zijn mond open om te schreeuwen. Maar naéén blik op het gezicht van Jarre, besloot de jongen echter dat hij maar beter zijn mond kon houden. Hij wreef over zijn zere arm, schoof een eindje van haar vandaan en bleef nu rustig zitten mokken, of anders was hij weer iets aan het uitbroeden.


    Er gebeurde even niets. De andere elfen liepen onrustig om het standbeeld heen, bewaakten hun gevangenen en wierpen zenuwachtige blikken naar de trap omlaag. De elfenkapitein en Haplo kwamen niet terug. En er was geen spoor van Limbeck.


    Wanneer je in dit soort toestanden beland was, kroop de tijd. Jarre wist dat wel en hield er rekening mee. Maar zelfs als ze er rekening mee hield, dan kwam het haar toch voor dat ze daar al heel, heel lang zat. Ze vroeg zich af hoe lang de magische symbolen die Haplo boven de togen had gekrast, de weg zouden blijven wijzen, en ze dacht dat het wel niet tot aan nu zou zijn.


    Limbeck kwam niet. Hij kwam haar niet redden. En hij kwam ook niet naar haar toe. Hij zou wel... verstandig zijn.


    Gelaarsde voetstappen klonken op de vloer van de Fabbrik. Een stem riep iets en de wachten sprongen in de houding. Jarre kreeg even wat hoop en bereidde zich erop voor, weg te lopen. Maar er verscheen geen waardige, bebrilde leider van de wupp.


    Het was alleen maar een elf. En hij kwam van een heel andere kant, van de voorkant van de Fabbrik. Jarre zuchtte.


    Wijzend op Bane en Jarre zei de elf iets op zijn elfs dat Jarre niet verstond. De wachten reageerden er snel op. Ze leken eerlijk gezegd opgelucht.


    Bane, die er een stuk vrolijker uitzag, sprong overeind. De hond sprong met een opgewonden blafje op. Jarre bleef waar ze was.


    'Kom op, Jarre,' zei de jongen met een glimlach die leek te zeggen dat alles grootmoediglijk vergeven was. 'Ze halen ons hier weg.'


    'Waarnaartoe?' vroeg ze achterdochtig terwijl ze langzaam opstond.


    'Naar de lord commandant toe. Maak je geen zorgen. Alles zal op z'n pootjes terechtkomen. Ik zal voor je zorgen.'


    Daar trapte Jarre niet in. 'Waar is Haplo?'


    Ze keek kwaad naar de naderende elfen en vouwde haar armen voor de borst om, als het moest, onwrikbaar te blijven staan.


    'Hoe kan ik dat nou weten?' zei Bane schouderophalend. 'Het laatste wat ik van hem zag, was dat hij daarbeneden was, bezig wat van die magie van hem in praktijk te brengen. Ik neem aan dat die niet heeft gewerkt,' voegde hij eraan toe.


    Zelfvoldaan, dacht Jarre. 'Nee, die werkte niet. Hij was gewond. De elf wierp een mes naar hem.'


    'Wat jammer nou,' zei Bane, met zijn blauwe ogen wijd opengesperd. 'Was... eh... was Limbeck bij hem?'


    Jarre keek de jongen uitdrukkingloos aan. 'Limbeck wie?'


    Bane werd rood van kwaadheid, maar voor hij haar verder lastig kon vallen, maakte een wacht een eind aan het gesprek.


    'Schiet op, Geg,' beval hij op z'n dwergs.


    Jarre wilde niet opschieten. Ze wilde die lord commandant niet zien. Ze wilde niet weggaan zonder te weten wat er met Limbeck en Haplo gebeurd was. Ze keek hem tartend aan en stond op het punt om haar zegje te doen, wat haar ongetwijfeld een klap van de wacht zou hebben opgeleverd, toen het tot haar doordrong dat Limbeck zich daarbeneden wel eens schuil zou kunnen houden en precies op deze gelegenheid zat te wachten. Te wachten tot de wachten weggingen, zodat hij veilig kon ontsnappen.


    Gedwee liep ze achter Bane aan.


    Achter hen stelde een van de elfen luidkeels een vraag. De nieuw aangekomen elf antwoordde met iets dat op een bevel leek.


    Onrustig keek Jarre achterom.


    Er stond een aantal elfen om het standbeeld heen.


    'Wat doen ze?' vroeg ze angstig aan Bane.


    'Ze bewaken de opening,' zei Bane met een sluw lachje.


    'Kijk uit waar je loopt! En loop door, wurm,' beval de elf. Hij gaf Jarre ruw een por.


    Er bleef Jarre niets anders over dan te gehoorzamen. Ze liep naar de ingang van de Fabbrik. Achter haar namen de elfen hun plaats bij het standbeeld in, maar niet al te dicht bij de verboden opening.


    'Oh, Limbeck,' zuchtte Jarre. 'Wees verstandig.'
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    Haplo werd wakker met een pijn die hem afwisselend deed rillen en branden. Omhoogkijkend zag hij de ogen van de elfenkapitein door een waas van schaduwen rood opglanzen.


    Rode ogen.


    De kapitein zat op zijn hurken en de lange elfenhanden met de dunne vingers hingen tussen zijn knieën omlaag. Hij glimlachte toen hij zag dat Haplo bij bewustzijn was en hem aankeek.


    'Gegroet, meester,' zei hij vrolijk en zijn stem klonk licht en schertsend. 'Je voelt je een beetje beroerd, zie ik? Ja, dat zal wel. Ik heb nooit de uitwerking van het zenuwgas aan den lijve ondervonden, maar ik heb begrepen dat het een paar heel vervelende bijwerkingen heeft. Maak je geen zorgen. Het gif is niet dodelijk en het zal gauw uitgewerkt zijn.'


    Haplo klemde zijn kiezen op elkaar omdat de kou maakte dat hij aan het tandenklapperen was, en sloot zijn ogen. De elf sprak Patryns, de runentaal van Haplo's volk, de taal die geen levende of dode elf ooit had gesproken, ooit had kunnen spreken.


    Een hand raakte hem aan en gleed onder zijn gewonde schouder door.


    Haplo's ogen vlogen open en hij haalde instinctief uit naar de elf... dat was tenminste zijn bedoeling. In werkelijkheid zwaaide hij wat in het wilde weg met zijn arm. De elf glimlachte met spottend medeleven om Haplo's gebaar en maakte als een krankzinnige kip een klokkend geluid. Sterke handen ondersteunden de gewonde Patryn en hielpen hem voorzichtig overeind tot hij zat.


    'Kom kom, meester. Zo erg is het nou ook weer niet,' zei de kapitein opgewekt terwijl hij op het elfs overging. 'Ik weet het, als blikken konden doden, zou mijn hoofd als een trofee aan je koppel bungelen.' De rode ogen glommen van plezier. 'Of misschien zou ik moeten zeggen een slangenkop, vind je ook niet?'


    'Wat... wat ben jij?' Dat wilde Haplo tenminste zeggen. Zijn hersens vormden de woorden duidelijk genoeg, maar ze kwamen als een brij naar buiten.


    'Het spreken kost je nog moeite, neem ik aan?' merkte de elf op die nu weer Patryns sprak. 'Doet er niet toe. Ik kan je gedachten verstaan. Je weet wat ik ben. Je hebt me op Chelestra gezien, hoewel je je dat waarschijnlijk niet meer herinnert. Ik was een van de velen. En in een ander lichaam. De mensch noemde ons "Drakenslangen". En wat zou je hier moeten zeggen? "Slangen-elf"? Ja, dat bevalt me wel.'


    Gedaanteverwisselaars... dacht Haplo met een vaag soort afschuw. Hij huiverde en mompelde wat.


    'Gedaanteverwisselaars,' was de slangen-elf het met hem eens. 'Maar kom. Ik ga je naar de Koninklijke Ene brengen. Hij heeft gezegd dat hij met je wilde praten.'


    Haplo dwong zijn spieren om zijn bevelen op te volgen, dwong zijn handen om iets te wurgen, te slaan of te verpletteren. Maar zijn lichaam liet hem in de steek. Zijn spieren verkrampten in ongewilde samentrekkingen. Hij kon het maar net opbrengen om zich staande te houden en was daardoor gedwongen, op de elf te leunen.


    Of op het serpent, zou hij eigenlijk moeten gaan denken.


    'Als je nou eens probeerde om te gaan staan, Patryn. Nou zeg, dat is prima. En nu lopen. We zijn toch al aan de late kant. De ene voet voor de andere.'


    De slangen-elf leidde de struikelende voetstappen van de Patryn alsof hij een zwakke oude man was. Haplo schuifelde voorwaarts waarbij hij over zijn eigen voeten viel, terwijl zijn handen doelloos in het rond zwaaiden. Het klamme zweet brak hem uit en doorweekte zijn hemd.


    Zijn zenuwen brandden en prikten. De tekens die op zijn lichaam stonden getatoeëerd, waren donker geworden, de magie was verbroken. Hij schudde en rilde en brandde en leunend op de elf bleef hij doorlopen.


    


    Limbeck stond in het duister dat zo overweldigend donker was - veel donkerder dan al het duister dat hij zich kon herinneren - en begon te denken dat hij een vergissing had begaan. Het teken dat Haplo op de toog had achtergelaten, gloeide nog steeds maar verspreidde nauwelijks licht en dat beetje licht zat ook nog eens zo hoog boven de dwerg dat het zijn eigen duisternis alleen maar vergrootte.


    En toen begon het licht van het teken te verzwakken.


    'Zo meteen zit ik hier beneden in het donker opgesloten,' zei Limbeck. Hij zette zijn bril af en begon op de poot te kauwen, een gewoonte wanneer hij zenuwachtig was. 'In m'n eentje. Ze komen niet terug.'


    Die mogelijkheid was niet bij hem opgekomen. Hij had Haplo fantastische stukjes magie zien verrichten. Een handjevol elfen kon toch zeker geen probleem vormen voor een man die een plunderende draak had verdreven? Haplo zou de elfen wegjagen en dan terugkomen en dan kon Limbeck met het onderzoeken van die wonderbaarlijke metalen persoon binnen in de kamer doorgaan.


    Alleen kwam Haplo niet terug. De tijd verstreek. Het teken werd steeds zwakker. Er was iets helemaal misgegaan.


    Limbeck wankelde. Het idee om deze kamer, misschien wel voorgoed, te verlaten, was een kwelling. Hij was er zo vlakbij geweest. Hij had de metalen man zijn instructies kunnen geven en dan zou de metalen man het hart van de grote machine weer hebben laten kloppen. Het was Limbeck niet helemaal duidelijk wat die instructies moesten behelzen of hoe ze moesten worden gegeven of wat er zou gebeuren wanneer de grote machine weer was opgestart, maar hij had er vertrouwen in dat alles hem mettertijd duidelijk zou worden - net als het opzetten van zijn bril.


    Maar voorlopig was de deur gesloten. Limbeck kon niet naar binnen gaan. Hij wist dat hij niet naar binnen kon gaan, omdat hij een paar duwen tegen de deur had gegeven nadat Jarre hem had verlaten. Hij veronderstelde dat het bemoedigend was dat de metalen man in ieder geval Haplo's bevelen had opgevolgd, maar op dit ogenblik had Limbeck veel liever gezien dat de metalen man slonzig en minder gedisciplineerd te werk was gegaan.


    De dwerg overwoog om opnieuw tegen de deur te rammen en hardop te eisen dat hij werd binnengelaten.


    'Nee,' mompelde Limbeck en zijn gezicht vertrok in een grimas door de afschuwelijke smaak in zijn mond, een smaak die door de poot van zijn bril was achtergelaten, 'schreeuwen en roepen zou de elfen kunnen aantrekken. Zij zouden dan gaan zoeken en de Hartkamer [zoals hij hem nu noemde] vinden. Als ik licht had, zou ik het symbool kunnen zien dat Bane op de deur tekende, en dan zou ik hem misschien kunnen openen. Maar ik heb geen licht en er is ook geen kans dat ik aan licht kom, tenzij ik weg ga en het mee terugbreng. En als ik weg ga om het mee terug te brengen, hoe kan ik dan terugkomen terwijl ik de weg niet ken?'


    Zuchtend zette Limbeck zijn bril weer op. Zijn blik ging naar de toog, naar het teken dat ooit zo helder had geschenen maar dat nu nauwelijks meer dan een bleke afspiegeling van zichzelf was.


    'Ik zou een spoor kunnen achterlaten, net als Haplo deed,' mompelde Limbeck en fronste zijn voorhoofd doordat hij zo diep moest nadenken. 'Maar waarmee? Ik heb niks om mee te schrijven. Ik heb zelfs' - hij doorzocht haastig zijn zakken - 'niet een enkele vleugelmoer bij me.'


    Hij had aan een verhaal gedacht dat hij als kind eens had gehoord, waarin twee jonge Geggen hun weg hadden gemarkeerd door een spoor van bouten en moeren achter te laten voordat ze zich in de tunnels van de grote machine begaven.


    Vervolgens kreeg hij een idee - een idee dat zo briljant was dat het hem bijna de adem benam.


    'Mijn sokken!'


    Limbeck liet zich op de vloer vallen. Metéén oog op het teken, dat met de minuut zwakker ging gloeien, en het andere op wat hij aan het doen was, trok hij zijn laarzen uit en zette ze netjes bij de deur. Hij trok een van zijn lange, dikke wollen sokken uit die hij zelf had gebreid1, frommelde wat aan de bovenkant van de sok en zocht naar de knoop die het eind van de draad aangaf. Hij vond hem zonder veel moeite omdat hij niet de moeite had genomen hem in het breiwerk weg te werken. Hij gaf met zijn tanden een fikse ruk aan de knoop en trok hem los.


    Vervolgens stond hij voor een nieuw probleem: waaraan moest hij het einde van de draad vastmaken? De muren waren net zo glad als de deur. Limbeck tastte in het duister om zich heen in de hoop een uitsteeksel te vinden, maar hij vond niets. Uiteindelijk sloeg hij de draad om de gesp van zijn laars, duwde vervolgens de bovenkant van de zware laars onder de deur door totdat alleen nog de zool naarbuiten stak.


    'Blijf er vanaf, hoor je?' riep hij naar de metalen man in de kamer, omdat hij bedacht dat de automaat het misschien wel eens in zijn stalen kop kon halen om ofwel de laars terug te schuiven of (als hij de laars aantrekkelijk vond) de rest ook naar binnen te trekken.


    De laars bleef waar hij was. Hij werd met rust gelaten.


    Haastig pakte Limbeck zijn sok en begon die uit te trekken. Hij begon door de gang te lopen en liet ondertussen een spoor van wollen draad achter.


    Hij was onder zo'n drie met tekens getooide togen doorgegaan en had ongeveer de helft van zijn sok uitgetrokken toen hij ontdekte wat de zwakke schakel in zijn plan was.


    'Verrek,' zei Limbeck geïrriteerd.


    Want als hij de weg terug kon vinden door het spoor van de sok te volgen, dan konden de elfen dat natuurlijk ook. Hij kon alleen maar hopen dat hij gauw tegen Haplo en Bane op zou lopen en dan kon hij hen mee terug naar de Hartkamer nemen voordat de elfen die ontdekten.


    De tekens boven de togen bleven hun zwakke gloed uitstralen. Limbeck volgde het spoor en gebruikte een hele sok op. Hij deed de andere uit, bond het begin van de draad aan het einde van de draad van de eerste en vervolgde zijn weg. Hij probeerde te bedenken wat hij zou doen wanneer hij geen sokken meer had. Hij overwoog om aan zijn trui te beginnen en dacht net dat hij nu toch wel in de buurt van de trap moest zijn die naar het standbeeld leidde, toen hij een hoek omsloeg en bijna recht tegen Haplo opliep.


    De Patryn was echter van geen enkel nut voor Limbeck, en wel om twee redenen: Haplo was niet alleen en hij zag er helemaal niet zo best uit. Hij werd half en half door een elf gedragen.


    Verrast dook Limbeck weg in een verzonken deuropening. Doordat hij blootsvoets rondliep, maakte de dwerg nauwelijks geluid. De elf, die Haplo's slappe arm om zijn eigen schouder had geslagen, was tegen Haplo aan het praten en hoorde niks van Limbecks komen en gaan. De elf en Haplo liepen zonder haperen verder door een gang die zich van die van Limbeck afsplitste.


    Limbeck voelde de moed zakken. De elf liep vol vertrouwen door de tunnels, wat betekende dat de elfen er alles van af moesten weten. Wisten ze ook van de Hartkamer en van de metalen man af? Waren de elfen degenen die verantwoordelijk waren voor het tot stilstand brengen van de Stootstamper?


    De dwerg wilde het zeker weten en de enige manier om daar achter te komen, was de elfen te bespionneren. Hij zou kijken waar ze Haplo naartoe brachten en, zo mogelijk, wat ze met hem deden. En wat hij met hen deed.


    Wat er nog over was van zijn sok verfrommelde Limbeck tot een bal, stopte die in een hoekje weg en (zonder zijn laarzen) zachter lopend dan enige dwerg in de geschiedenis van zijn ras ooit had gedaan, kroop hij door de gang achter Haplo en de elf aan.


    


    Haplo had er geen idee van waar hij was, alleen maar dat hij door een van de ondergrondse tunnels werd gevoerd die door de Stootstamper was gegraven. Zéker geen Sartaanse tunnel... Nee. Een snelle blik naar de muur bevestigde zijn vermoedens. Geen Sartaanse runen te zien. Hij bande die gedachte meteen uit. Natuurlijk wisten de serpenten nu alles over de geheime Sartaanse tunnels, als ze dat vantevoren al niet hadden geweten. Maar het was maar beter om ze van zijn kant verder niet wijzer te maken.


    Behalve dan dat Bane...


    'De jongen?' De slangen-elf wierp een blik op Haplo. 'Maak je over hem maar niet druk. Ik heb hem met mijn manschappen mee teruggestuurd. Zij zijn natuurlijk echte elfen. Ik ben hun kapitein - Sang-drax heet ik op z'n elfs. Tamelijk handig, vind je niet?2 Ja, ik heb Bane met de echte elfen meegestuurd. In hun handen zal hij voor ons veel waardevoller zijn. Een tamelijk opvallend mensch, die Bane. We verwachten nogal wat van hem.


    Nee, nee, echt niet meester.' De rode ogen flikkerden. 'Het kind valt niet onder onze controle. Nergens voor nodig. Ah, we zijn er. Voel je je al een beetje beter? Mooi. We willen wel dat je in staat bent je volledig te concentreren op wat de Koninklijke Ene je te zeggen heeft.'


    'Voor je me vermoordt,' mompelde Haplo.


    Sang-drax glimlachte en schudde zijn hoofd maar gaf geen antwoord. Hij wierp een luchtige blik naar beide uiteinden van de gang. En terwijl hij de Patryn stevig vasthield, stak de slangen-elf zijn hand uit en klopte op een deur.


    Een dwerg deed open.


    'Help me een handje,' zei Sang-drax, op Haplo wijzend. 'Hij is zwaar.'


    De dwerg knikte. Ze slaagden er samen in de nog wat aangeslagen Patryn de kamer in te slepen. De dwerg schopte de deur dicht maar nam niet de moeite om te kijken of dat ook was gelukt. Kennelijk voelden ze zich veilig in hun schuilplaats.


    'Ik heb hem meegebracht, Koninklijke Ene,' riep Sang-drax.


    'Kom binnen en welkom aan onze gast,' kwam het antwoord, dat in de mensentaal werd gegeven.


    


    Limbeck, die achter het tweetal aan sloop, wist al gauw niet meer waar hij was. Hij vermoedde dat de elf in een kringetje was gelopen en hij keek bezorgd toe, omdat hij half en half bang was dat de elf de wollen draad zou tegenkomen. Maar Limbeck kwam tot de conclusie dat hij zich moest hebben vergist, want dat gebeurde niet.


    Ze legden een grote afstand af door de tunnels. Limbeck werd moe van het lopen. Zijn blote voeten waren ijskoud en gekneusd doordat hij in het duister zijn tenen tegen de muren stootte. Hij hoopte maar dat Haplo zich gauw beter zou gaan voelen; dan zou hij, met Limbecks hulp, samen de elf kunnen overmeesteren en ontsnappen.


    Haplo kreunde echter en zag er niet bepaald energiek uit. De elf leek zich geen zorgen te maken over zijn gevangene. Hij stopte af en toe maar dat was alleen maar om zijn last wat gemakkelijker op zijn schouder te hijsen. Dan liep hij weer door waarbij een spookachtige rode gloed - die uit een of andere onbekende bron ontsprong - zijn pad verlichtte.


    'Hemeltje nogantoe, die elfen zijn echt sterk,' zei Limbeck tegen zichzelf. 'Veel sterker dan ik dacht.' Hij sloeg dat gegeven op, zodat er rekening mee kon worden gehouden wanneer het ooit tot een totale oorlog met de vijand zou komen.


    Ze sloegen veel hoeken om in de kronkelende gangen. Toen kwam de elf tot stilstand. De elf liet de gewonde Haplo tegen een muur leunen en keek achteloos naar beide kanten van de gang.


    Limbeck liet zich terugzakken in een toevallig bij de hand zijnde doorgang die recht tegenover de plek lag waar de elf stond en drukte zich plat tegen de muur. Nu wist Limbeck ook waar die spookachtige rode gloed vandaan kwam - die kwam uit de ogen van de elf.


    De vreemde ogen met hun felle blik flitsten in Limbecks richting. Het afgrijselijke, onnatuurlijke licht verblindde hem bijna. Hij wist dat hij was ontdekt en hij kromp laf in elkaar, wachtend tot hij gevangen werd genomen. Maar de vlammende blik van die ogen ging recht over hem heen, flitste verder door de gang en weer terug.


    Limbeck voelde zich slap van opluchting worden. Het deed hem denken aan die keer dat een van de lectriekzingers van de Stootstamper op hol was geslagen en enorme bliksemschichten had uitgebraakt totdat de dwergen hem weer onder controle hadden gekregen. Een van die schichten was vlak langs Limbecks oor gevlogen. Als hij vijftien centimeter naar links had gestaan, zou hij zijn gebraden. Als de dwerg dit keer vijftien centimeter naar voren had gestaan, zou de elf hem hebben opgemerkt.


    Zoals het er nu voorstond, was de elf ervan overtuigd dat niemand hem gadesloeg. Maar eigenlijk had hij vanaf het begin al tamelijk zorgeloos geleken. De elf knikte tevreden, draaide zich om en klopte op een deur. Die ging open. Er stroomde licht naar buiten. Limbeck knipperde omdat zijn ogen aan die plotselinge straling moesten wennen.


    'Help me eens een handje,' zei de elf.3


    Hij verwachtte een andere elf te hulp te zien komen en Limbeck was met stomheid geslagen toen hij een dwerg uit de deuropening zag komen.


    Een dwerg!


    Gelukkig voor Limbeck was hij zo geschokt door het feit dat hij een dwerg de elf zag helpen om de weer tot leven komende Haplo die geheime, onderaardse kamer binnen te zeulen, dat zijn tong en al zijn andere vaardigheden erdoor verlamd raakten. Anders zou hij best 'Hé!' of 'Hallo zeg!' of 'In de naam van Oudtante Sally's bakkebaarden, wat denk jij dat je aan het doen bent?' hebben kunnen roepen en zich zo hebben verraden.


    Nu hadden, tegen de tijd dat Limbecks hersens de verbinding met de rest van Limbeck hadden hersteld, de elf en de dwerg de aangeslagen Haplo al de kamer binnengesleept. Ze sloten de deur achter zich en Limbecks hart zakte naar de plek waar zijn laarzen ooit hadden gezeten. Toen zag hij een spleetje licht en zijn hart sprong weer omhoog, hoewel niet helemaal tot aan de juiste plek want het leek nog steeds ergens ter hoogte van zijn knieën te kloppen. De deur was op een kier blijven staan.


    Het was geen moed die Limbeck naar voren dreef. Het was: Wat? Waarom? Hoe?


    Nieuwsgierigheid, de drijvende kracht in zijn leven, trok hem naar die kamer als de lektrische ijzertrekkers van de Stootstamper ijzer aantrokken. Limbeck stond al bij de deur en keek met een bebrild oog door de kier voordat hij zich realiseerde wat hij aan het doen was en voordat hij dacht aan het gevaar waarin hij zich begaf.


    Dwergen die samenwerkten met de vijand! Hoe kon zoiets gebeuren? Hij moest erachter komen wie de verraders waren en dan zou hij... nou ja, dan zou hij... of misschien zou hij...


    Limbeck keek en knipperde met zijn oog. Hij trok zich wat terug maar bracht dan beide ogen naar de kier omdat hij dacht dat het ene oog hem voor de gek had gehouden. Hij nam zijn bril af, wreef zijn ogen uit, en keek opnieuw.


    Er waren mensen in de kamer! Mensen en elfen en dwergen. En ze stonden daar zo vredig als maar kon. Ze konden het allemaal goed met elkaar vinden. Allemaal, zo leek het,één grote broederschap.


    Limbeck kon zich niet herinneren dat hij ooit iets mooiers had gezien, afgezien dan van het feit dat hun ogen rood gloeiden en dat ze hem een kille, naamloze angst aanjoegen.


    Mensen, elfen en dwergen - samen één.


    


    Haplo stond in de kamer en keek om zich heen. Het afschuwelijke gevoel van beurtelings bevriezen en branden was opgehouden, maar nu voelde hij zich slap, uitgewrongen. Hij verlangde naar slaap en herkende dat als de wens van zijn lichaam om zich te herstellen, de cirkel van zijn wezen, van zijn magie, weer aaneen te smeden.


    Maar voordat dat gebeurt, ben ik allang dood.


    Het was een grote kamer die vaag verlicht werd door een paar flikkerende lantaarns die aan haken aan de muren hingen. Haplo raakte eerst in de war door wat hij zag. Maar toen hij er even over nadacht, klopte het wel. Het was logisch, briljant. Hij liet zich in een stoel vallen die Sang-drax tegen zijn slappe benen schoof.


    Ja, het was allemaal heel logisch.


    De kamer was vol mensch: elfen als Sang-drax, mensen als Bane, dwergen als Limbeck en Jarre. Een elfensoldaat tikte met de punt van zijn zwaard op de neus van zijn laars. Een elfen-edelman streek de veren van een havik die op zijn pols zat, glad. Een mensenvrouw, gekleed in een haveluinige rok en een opzettelijk uitdagende blouse, hing verveeld tegen een muur. Naast haar vermaakte een mensentovenaar zich door een muntstuk in de lucht te gooien en het vervolgens te laten verdwijnen. Een mannetjesdwerg, gekleed als een Geg, grijnsde door een dikke, verwarde baard. Allemaal mensch, allemaal absoluut in niets op elkaar lijkend, metéén uitzondering. Ze keken Haplo allemaal aan met glimmende rode ogen.


    Sang-drax, die naast Haplo was gaan staan, wees op een mensenman die als een arbeider was gekleed en die naar voren trad om zich in het midden van de verzamelde menigte op te stellen. 'De Koninklijke Ene,' zei de slangen-elf in het Patryns.


    'Ik dacht dat je dood was,' zei Haplo, met dubbele tong en haperend maar wel verstaanbaar.


    Het koningsserpent leek even in de war en lachte toen. 'Ah, juist. Chelestra. Nee, ik ben niet dood. Wij kunnen nooit sterven.'


    'In mijn ogen zag je er na Alfreds behandeling behoorlijk dood uit.'


    'De Slangenmagiër? Ik geef toe dat hij een deel van me doodde, maar voor ieder deel van mij dat sterft, worden twee nieuwe delen geboren. Want zie je, wij leven net zolang als jullie leven. Jullie houden ons in leven. Wij zijn aan jullie verplicht.' Het mensenserpent maakte een buiging.


    Haplo keek hem verward aan. 'Wat is dan jullie ware gedaante? Wat zijn jullie dan, slangen of draken of mensch?'


    'Wij zijn wat jullie willen dat we zijn,' zei het koningsserpent. 'Jullie geven ons gestalte, net als jullie ons het leven schenken.'


    'Je bedoelt dat jullie je, op een manier die jullie het beste uitkomt, aanpassen aan de wereld waarin jullie je toevallig bevinden?' Haplo sprak langzaam en zijn gedachten worstelden zich door een waas van verdoving. 'In de Nexus was je een Patryn. Op Chelestra kwam het jullie beter uit om in de vorm van angstaanjagende slangen te verschijnen...'


    'En hier kunnen we wat subtieler te werk gaan,' zei het koningsserpent met een achteloos handgebaar. 'In deze wereld hoeven we ons niet als afgrijselijke monsters voor te doen om tot de onrust en chaos te komen waar wij op teren. We hoeven hier alleen maar ingezetenen te zijn.'


    De anderen in de kamer lachten waarderend.


    Gedaanteverwisselaars, realiseerde Haplo zich. Het kwaad kan iedere gedaante, iedere vermomming aannemen. Drakenslangen op Chelestra; mensch op deze wereld; zijn eigen volk in de Nexus. Niemand zal ze herkennen, niemand zal weten dat ze er zijn. Ze kunnen overal naartoe en doen wat ze willen: oorlogen stichten, zorgen dat de dwergen tegen de elfen blijven vechten, en de elfen tegen de mensen... en de Sartanen tegen de Patrynen. We zijn zo bezeten van haat dat we ons nooit realiseren dat het ons zwak maakt, dat we kwetsbaar zijn en daardoor open staan voor het kwaad dat ons uiteindelijk allemaal te gronde zal richten!


    'Waarom heb je me hiernaartoe gebracht?' vroeg Haplo, hoewel hij zich bijna te ziek en te wanhopig voelde om het echt te willen weten.


    'Om je te vertellen wat we van plan zijn.'


    Haplo zei spottend: 'Wat een tijdverspilling als je toch van plan bent me te vermoorden.'


    'Nee, nee, dat zou pas verspilling zijn!'


    Het koningsserpent liep door de gelederen van elfen en dwergen en mensen en stelde zich recht tegenover Haplo op. 'Je hebt het nog steeds niet begrepen, hè Patryn?'


    De koning stak zijn hand uit en prikte met een vinger tegen Haplo's borstkas. 'Wij leven alleen maar zolang jullie leven. Vrees, haat, wraak, terreur, pijn, lijden - in die barstensvolle poel van ellende gedijen wij. Wanneer jullie in vrede leven, sterven wij stukje bij beetje. Wanneer jullie in angst leven, wekken jullie ons tot leven.'


    'Ik zal je bestrijden!' mompelde Haplo.


    'Natuurlijk!' lachte de slangen-mens.


    Haplo wreef zijn pijnlijke hoofd en zijn vertroebelde ogen. 'Ik begin het te begrijpen. Dat is precies waar je op uit bent.'


    'Je begint het inderdaad te begrijpen. Hoe harder je tegenspartelt, hoe sterker wij worden.'


    En Xar dan?vroeg Haplo zich af. Jij hebt hem trouw gezworen. Is dat ook een valstrik... ?


    'Wij zullen jouw meester dienen.' Het koningsserpent klonk oprecht en ernstig.


    Haplo vloekte. Hij was vergeten dat ze zijn gedachten konden lezen.


    'Wij zullen Xar met alle plezier dienen,' vervolgde het koningsserpent. 'Wij zijn bij hem op Abarrach, natuurlijk als Patrynen vermomd. We helpen hem om het geheim van de necromantie onder de knie te krijgen. We zullen ons bij zijn leger voegen wanneer hij de aanval inzet, hem met zijn oorlog helpen, zijn strijd strijden, en gewillig alles doen wat hij van ons vraagt. En daarna...'


    'Zul je hem vernietigen.'


    'Dat zullen we wel moeten, vrees ik. Xar streeft naar eenheid, naar vrede. Natuurlijk wel door middel van tirannie en angst. Daar zouden we wel wat energie uit kunnen halen, maar al met al zou het een te schraal dieet zijn.'


    'En de Sartanen?'


    'Oh, we hebben geen lievelingetjes. We zullen ook met hen samenwerken. Samah was buitengewoon tevreden met zichzelf toen verscheidene "Sartanen" zijn oproep beantwoordden en door de Poort des Doods naar "hun geliefde broeders" kwamen. Hij is naar Abarrach gegaan maar tijdens zijn afwezigheid zijn de pas aangekomen "Sartanen" bezig er bij hun mede-Sartanen op aan te dringen, de oorlog aan de mensch te verklaren.


    'En al gauw zal zelfs de vredelievende mensch van Chelestra onder elkaar gaan ruziën. Of misschien zou ik moeten zeggen: onder ons.'


    Haplo's hoofd zakte omlaag want het voelde zo zwaar als een blok graniet. Zijn armen waren van steen en zijn schouders leken rotsblokken. Hij merkte dat hij languit over de tafel hing.


    Sang-drax greep Haplo bij zijn haar, rukte zijn hoofd omhoog en dwong hem het serpent aan te kijken, wiens voorkomen nu afzichtelijk was geworden. Het schepsel hief zich hoog boven hem uit terwijl zijn lichaam opzwol en uitdijde. En toen begon het lichaam in stukken te vallen. Armen, benen en handen raakten los van de romp en zweefden weg. Het hoofd kromp zover in dat Haplo uiteindelijk alleen nog maar twee spleten van rode ogen kon zien.


    'Jij gaat slapen,' zei een stem in Haplo's hoofd. 'En wanneer je wakker wordt, ben je weer gezond en helemaal hersteld. En je zult je alles herinneren. Je zult je heel duidelijk alles herinneren wat ik je heb verteld en alles wat ik je nog ga vertellen. Hier op Arianus bevinden wij ons in gevaar. Er heerst hier een ongelukkige neiging tot vrede. Het imperium van Tribus voert op twee fronten tegelijk oorlog en wij denken dat die niet gewonnen kan worden. Wanneer Tribus omver wordt geworpen, zullen de elfen en hun menselijke bondgenoten een pact met de dwergen willen sluiten. Dat kunnen wij niet toestaan.


    En jouw meester zou ook niet willen dat dat gebeurde, Haplo.' De rode ogen schitterden van het lachen. 'Dat is dan jouw dilemma. Een kwellend dilemma. Wanneer je de mensch helpt, ga je tegen de wil van je meester in. Wanneer je je meester helpt, help je ons. Wanneer je ons helpt, vernietig je je meester. Wanneer je je meester vernietigt, vernietig je je volk.'


    Het troostende en welkome duister deed de aanblik van de rode ogen verdwijnen. Maar hij kon nog steeds de lachende stem horen.


    'Denk daar maar eens over na, Patryn. Ondertussen zullen wij ons verzadigen aan jouw angst.'


    


    Toen hij de kamer in gluurde die vol mensch was, kon Limbeck Haplo duidelijk zien - ze hadden hem vlak achter de deur op de vloer laten vallen. De om zich heen kijkende Patryn leek net zo stomverbaasd te zijn als de dwerg bij het zien van die unieke verzameling.


    Haplo leek er echter helemaal niet blij mee te zijn. In feite zag Haplo er, voor zover Limbeck kon zien, net zo bang uit als Limbeck zelf.


    Een mens die als arbeider was gekleed trad naar voren. Hij en Haplo begonnen een gesprek in een taal die Limbeck niet kon verstaan, maar die grof en kwaad klonk en die hem rillingen van sombere angst bezorgde. Maar op een bepaald moment begon iedereen in de kamer te lachen en commentaar te leveren en zagen ze er allemaal heel tevreden uit en leken ze het helemaal eens met iets wat gezegd werd.


    Op dat moment begreep ook Limbeck iets van wat er gezegd werd, want de dwergen spraken dwergs en de elfen elfs en de mensen de mensentaal, naar hij aannam tenminste, want hij verstond hun taal niet. Niets van dat al leek Haplo er echter vrolijker op te maken; voor zover dat mogelijk was, zag hij er nog gespannener en wanhopig uit dan daarvoor. Hij zag er in Limbecks ogen uit als een man die een verschrikkelijk einde wachtte.


    Een elf greep Haplo bij zijn haar, rukte het hoofd van de Patryn omhoog en dwong hem de mens aan te kijken. Limbeck keek met grote ogen toe, hij had er geen idee van wat er gaande was maar hij was er - op de een of andere manier - van overtuigd dat Haplo zou sterven.


    De oogleden van de Patryn trilden en sloten zich. Zijn hoofd zakte voorover en hij viel in de armen van de elf. Limbecks hart, dat zich moeizaam vanaf zijn voeten omhoog gewerkt had, zat nu stevig verankerd in zijn keel. Hij was er zeker van dat Haplo dood was.


    De elf legde de Patryn languit op de vloer. De mens keek op hem neer, schudde zijn hoofd en lachte. Haplo's hoofd draaide zich om en hij zuchtte. Limbeck zag dat hij sliep.


    Limbeck was zo opgelucht dat zijn bril besloeg. Hij nam hem af en veegde hem met een bevende hand af.


    'Jullie Tribus-elfen, help me hem te dragen,' beval de elf die Haplo naar beneden had gebracht. Opnieuw sprak hij de elfentaal, niet de vreemde taal die Limbeck niet kon verstaan. 'Ik moet hem weer terugbrengen naar die Fabbrik voordat de anderen argwaan krijgen.'


    Een paar elfen - Limbeck veronderstelde maar dat ze elfen waren; het viel moeilijk te zeggen omdat ze een soort kleding droegen die hen er meer als de muren van de tunnels deed uitzien dan als elfen - gingen om Haplo heen staan. Ze tilden hem bij zijn schouders en zijn benen op en droegen hem met groot gemak alsof hij niet meer woog dan een kind, en begonnen naar de deur te lopen.


    Limbeck trok zich haastig in de tunnel terug en keek toe hoe de elfen Haplo in de tegenovergestelde richting wegdroegen.


    Het drong tot Limbeck door dat hij hier opnieuw achtergelaten dreigde te worden zonder er enig idee van te hebben hoe hij eruit moest komen. Hij moest ze volgen of...


    'Misschien zou ik het aan een van de dwergen kunnen vragen.'


    Hij draaide zich om om in de kamer te kijken en liet bijna zijn bril vallen. Snel haakte hij de poten van de bril achter zijn oren en staarde door de dikke glazen, niet gelovend wat hij zag.


    De kamer, die vol licht en gelach en mensen en elfen en dwergen was geweest, was leeg.


    Limbeck zoog zijn adem in en liet die in een trillende zucht ontsnappen. Zijn nieuwsgierig-heid kreeg de overhand. Hij stond op het punt om de kamer binnen te glippen en op onder-zoek uit te gaan, toen hem ineens duidelijk werd dat de elfen - zijn middel tot ontsnappen - hem in hoog tempo achter zich lieten. Terwijl hij zijn bakkebaarden schudde over de vreemde en onverklaarbare dingen die hij had gezien, draafde Limbeck door de gang en volgde de vreemd geklede elfen.


    Het spookachtige rode licht van hun ogen zette de gangen in een helder licht en verlichtte hun pad. Hoe ze de ene tunnel van de andere konden onderscheiden, of een ingang van een uitgang, was Limbeck een raadsel. Ze liepen snel, stopten niet een enkel keertje, sloegen nooit de verkeerde hoek om en hoefden nooit terug te keren en opnieuw te beginnen.


    'Wat ben je van plan, Sang-drax?' vroeg er eentje. 'Tussen twee haakjes, die naam is goed gevonden.'


    'Bevalt-ie je? Hij leek me wel toepasselijk,' zei de elf die Haplo naar beneden had gebracht. 'Ik moet ervoor zorgen dat dat mensenkind Bane en Haplo naar de keizer worden gebracht. Het kind heeft een plan in zijn hoofd dat veel effectiever voor chaos in het koninkrijk van de mensen kan zorgen dan wat we zelf zouden kunnen doen. Ik vertrouw erop dat jij ervoor zult zorgen dat degenen die zich bij de keizer bevinden, worden ingelicht en dat ze er bij hem op zullen aandringen dat hij meewerkt?'


    'Hij zal heus wel meewerken als de Ongezienen4 hem dat aanraden.'


    'Ik sta er versteld van dat jullie er zo snel in zijn geslaagd je bij een dergelijke machtige elite-eenheid te voegen. Gefeliciteerd.'


    Een van de vreemd geklede elfen haalde zijn schouders op. 'Het was eigenlijk heel eenvoudig. Nergens op heel Arianus is een groep te vinden die qua doelstelling en samenstelling zo goed met ons overeenkomt. Met uitzondering van een ongelukkige neiging tot dweperige navolging van recht en orde van de elfen en het feit dat ze hun daden in naam daarvan verrichten, is de Ongeziene Garde wat ons betreft gewoon perfect.'


    'Jammer dat we niet net zo gemakkelijk in de gelederen van de Kenkari5 kunnen doordringen.'


    'Ik begin zo langzamerhand te geloven dat dat onmogelijk zal blijken, Sang-drax. Zoals ik voor jouw komst al aan de Koninklijke Ene uitlegde, zijn de Kenkari van nature spiritueel ingesteld en daardoor enorm gevoelig voor onze aanwezigheid. We zijn echter tot de conclusie gekomen dat ze geen bedreiging vormen. Hun enige interesse ligt in de zielen van de doden, wier kracht het imperium voedt. Het hoofddoel in hun leven is het bewaken van die gevangen zielen.'


    Het gesprek ging daarna nog even door maar Limbeck, die achter hen aansjokte en zich heel moe begon te voelen door al die ongewone activiteit, verloor al gauw de interesse om het te volgen. Het meeste van wat ze bespraken had hij sowieso al niet begrepen en dat kleine beetje dat hij wel begreep, bracht hem in verwarring. Hij vond het evengoed vreemd dat elfen die nog maar kort geleden zulke goeie maatjes met de mensen waren geweest, het nu over 'chaos stichten' hadden.


    'Maar aan de andere kant zou me niks van wat mensen of elfen doen, kunnen verbazen,' besloot hij en wenste dat hij kon gaan zitten om uit te rusten. Vervolgens slaagden bepaalde half-gehoorde woorden uit het gesprek van de elfen erin Limbeck alles te doen vergeten over zere voeten en pijnlijke enkels.


    'Wat ga je met die vrouwtjesdwerg doen die jullie manschappen gevangen hebben genomen?' vroeg een van de elfen.


    'Is dat gebeurd?' antwoordde Sang-drax zorgeloos. 'Daar was ik me niet van bewust.'


    'Ja, ze kregen haar te pakken toen jij met die Patryn bezig was. Ze zit nu samen met de jongen opgesloten.'


    Jarre! realiseerde Limbeck zich. Ze hadden het over Jarre!


    Sang-drax overwoog het even. 'Nou, ik neem aan dat ik haar wel mee zal nemen. Ze zou nog wel eens bij toekomstige onderhandelingen van pas kunnen komen, denk je ook niet? Als die dwaze elfen haar tenminste niet voor die tijd om zeep helpen. De haat die zij voor die dwergen koesteren, is gewoon fantastisch.'


    Jarre doden! Limbecks bloed werd koud van schrik, brandde toen bloedheet van woede en zakte vervolgens vanuit zijn hoofd naar zijn maag met een ziekmakend gevoel van wroeging.


    'Als Jarre sterft, is dat om mij,' mompelde hij tegen zichzelf en lette er nauwelijks op waar hij liep. 'Zij offerde zich om mijnentwille op...'


    'Hoorde jij ook iets?' vroeg een van de elfen die Haplo's benen vasthield.


    'Ongedierte,' zei Sang-drax. 'Het wemelt er hier van. Je zou toch denken dat de Sartanen wat zorgvuldiger te werk waren gegaan. Schiet eens op. Mijn manschappen zullen nog denken dat ik hier beneden ben verdwaald en ik wil niet dat een van hen besluit om voor held te spelen en hier naar me komt zoeken.'


    'Dat betwijfel ik,' zei de vreemd geklede elf met een lachje. 'Van wat ik heb afgeluisterd, zijn jouw manschappen nou niet bepaald dol op je.'


    'Da's waar,' zei Sang-drax onverstoorbaar. 'Twee ervan vermoeden dat ik hun vorige kapitein heb vermoord. Ze hebben natuurlijk gelijk. Eigenlijk heel knap van hen om dat te hebben uitgedokterd. Ah, we zijn er, hier is de ingang naar de Fabbrik. Rustig, rustig.'


    De elfen zwegen en luisterden allemaal ingespannen. Limbeck - woedend, ontzet en verward - stond een beetje verder naar achteren stil. Hij wist nu waar hij was omdat hij de ingang naar de trap, die naar het standbeeld van de Mennedjer leidde, herkende. Hij kon nog steeds de flauwe gloed zien van het runeteken dat Haplo had achtergelaten.


    'Ik hoor boven iemand lopen,' zei Sang-drax. 'Ze moeten er een wacht hebben neergezet. Leg hem neer. Ik neem het van hier af over. Gaan jullie terug naar je eigen taken.'


    'Ja, sir, Kapitein, sir.' De andere elfen grinnikten, salueerden spottend en vervolgens verdwenen ze - tot grote verbazing van de inwendig verscheurde Limbeck.


    Limbeck nam zijn bril af en maakte hem schoon. Hij had het vage vermoeden dat vlekjes op de glazen er de oorzaak van waren dat de elfen waren verdwenen. Schone glazen waren echter van geen enkel nut: twee van de elfen waren nog steeds weg. De elfenkapitein sleepte Haplo aan zijn voeten verder.


    'Wakker worden.' Sang-drax sloeg de Patryn in het gezicht. 'Zo is het genoeg. Nog een beetje duizelig? Het duurt nog wel even voor je over de uitwerking van het gif heen bent. Tegen die tijd zijn we al een aardig eindje op weg naar het Imperanon. Maak je maar geen zorgen. Ik zal wel voor de mensch zorgen, vooral voor het kind.'


    Haplo kon nauwelijks staan en hij was gedwongen op de elfenkapitein te steunen. De Patryn zag er heel beroerd uit, maar zo ziek als hij was, scheen hij het toch te verafschuwen om ook maar iets met de elf van doen te hebben. Maar hij had kennelijk geen keus. Hij was te zwak om alleen de trap te beklimmen. Als hij de tunnel uit wilde, moest hij de hulp van de sterke arm van Sang-drax aanvaarden.


    En Limbeck had ook geen keus. De woedende dwerg zou dolgraag naar voren rennen en de elf ter verantwoording roepen, en Jarre's onmiddellijke en veilige terugkeer verlangen. De oude Limbeck zou dat hebben gedaan zonder ook maar aan de gevolgen te denken.


    Deze Limbeck tuurde door zijn bril en zag een ongewoon sterke elf. Hij herinnerde zich dat de kapitein het over andere elfen had gehad die boven op wacht stonden en hield zich voor ogen dat Haplo niet in staat was hem te helpen. Heel verstandig bleef Limbeck waar hij was, verscholen in het duister. Pas toen hij, afgaand op het geluid van hun voetstappen, dacht dat het tweetal halverwege de trap was, begon de dwerg blootsvoets naar de onderkant van de trap te kruipen.


    'Kapitein Sang-drax, sir,' kwam een stem van boven. 'We vroegen ons al af wat er met u gebeurd was.'


    'De gevangene ging er vandoor,' zei Sang-drax. 'Ik moest achter hem aan.'


    'Hardlopen met een mes in zijn schouder?' De elf leek onder de indruk.


    'Die verdomde mensen zijn net zo taai als gewonde dieren,' zei Sang-drax. 'Hij heeft me aardig laten jakkeren totdat het gif begon te werken.'


    'Wat is hij, sir? Een of andere tovenaar? Ik heb nog nooit een mens gezien met een zo blauw gloeiende huid.'


    'Ja. Hij is een van die zogenaamde mysteriarchen. Waarschijnlijk hier om de jongen te bewaken.'


    'U gelooft het verhaaltje van dat etterbakje, sir?' De elf klonk ongelovig.


    'Ik denk dat we het aan de keizer moeten overlaten om te beslissen wat we geloven, denk je ook niet, Luitenant?'


    'Ja, sir. Ik neem aan van wel, sir.'


    'Waar hebben ze de jongen naartoe gebracht?'


    Barst met die jongen, dacht Limbeck geïrriteerd. Waar hebben ze Jarre naartoe gebracht?


    De elf en Haplo hadden de bovenkant van de trap bereikt. De dwerg hield zijn adem in, in de hoop meer te horen te krijgen.


    'Naar de barak van de schildwachten, Kapitein. In afwachting van uw bevelen.'


    'Ik heb een schip nodig om naar Paxaria terug te vliegen...'


    'Dat zal door de opperbevelhebber moeten worden goedgekeurd, sir.'


    'Zorg daar dan meteen voor. Ik zal de jongen en deze tovenaar en dat andere schepsel dat we gevangen hebben genomen...'


    'De dwerg, sir?' De elf was stomverbaasd. 'We hadden gedacht haar te executeren, als een voorbeeld...'


    Limbeck hoorde de rest niet meer. Een donderend geluid in zijn oren maakte hem duizelig en licht in zijn hoofd. Hij stond op zijn voeten te zwaaien en moest tegen de muur leunen. Jarre - geëxecuteerd! Jarre, die had voorkomen dat hij werd geëxecuteerd! Jarre, die veel meer van hem hield dan hij verdiende. Nee, dat mocht niet gebeuren! Niet als hij er iets aan kon doen en... en...


    Het donderen hield op en er kwam een kille leegte voor in de plaats, die hem een hol en duister gevoel van binnen gaf, net zo koud en donker en leeg als deze tunnels. Hij wist wat hij moest doen. Hij had een Plan. En nu kon hij weer goed horen.


    'Wat zouden we met deze opening aan moeten, sir?'


    'Afsluiten,' zei Sang-drax.


    'Weet u dat zeker, sir? Het gevoel dat die plek me geeft, staat me niet aan. Het lijkt... boosaardig. Misschien zouden we het moeten laten openstaan en een paar groepen op onderzoek naar beneden sturen...'


    'Best dan, Luitenant,' zei Sang-drax achteloos. 'Ik heb daar niks bijzonders gezien, maar ga je gang als jullie het graag willen onderzoeken. Je zult natuurlijk wel alleen op onderzoek uit moeten. Ik kan geen manschappen missen om je bij te staan. Echter...'


    'Ik zal er op toezien dat de opening wordt gesloten, sir,' zei de elf haastig.


    'Wat je maar wilt. Jij hebt de keus. Ik heb een draagbaar en wat dragers nodig. Ik kan deze ellendeling niet veel verder meer dragen.'


    'Laat me u helpen, sir.'


    'Gooi hem maar op de grond. Dan kun je vervolgens de opening afsluiten. Ik zal...'


    De stemmen van de elfen verwijderden zich. Limbeck durfde geen moment langer meer te wachten. Hij kroop de trap op en hield zijn hoofd omlaag tot hij door de bovenkant van het gat kon gluren. De twee elfen die bezig waren de halfbewusteloze Haplo van de sokkel van het standbeeld weg te zeulen, stonden met hun rug naar de opening toe. Twee andere elfen die op wacht stonden, keken met belangstelling naar de gewonde mens - een van die beruchte mysteriarchen. Ook zij stonden met hun rug naar hem toe.


    Het was nu of nooit.


    Limbeck zette zijn bril stevig op zijn neus, kroop uit de opening en ondernam een alles-of-niets poging om het gat in de vloer te bereiken dat naar het netwerk van tunnels van de Geggen leidde.


    Dit deel van de Fabbrik was maar zwakjes verlicht. Omdat ze wat op hun hoede waren voor het vreemde en afschrikwekkende standbeeld, stonden de elfenwachten er niet al te dicht bij. Limbeck haalde het zonder dat hij werd opgemerkt.


    In zijn paniek vlucht viel hij bijna voorover in het gat. Hij zag op het allerlaatste moment kans zich vast te grijpen, wierp zich op de vloer, greep de sporten van de ladder beet en viel met een lomp uitgevoerde koprol naar binnen. Hij hing even in het luchtledige met zijn beide handen in een vreemde bocht om de bovenste sport geklemd, terwijl zijn blote voeten wild rondtastten om houvast te vinden. Het was een heel eind vallen. Limbeck kreeg de ladder met zijn tenen te pakken en zette zijn voeten min of meer stevig neer. Hij wrong zijn zwetende handen los, draaide zich om, hield zich met ingehouden adem dankbaar aan de ladder vast en luisterde of hij werd gevolgd.


    'Hoorde jij ook wat?' vroeg een van de elfen.


    Limbeck stond stokstijf op de ladder.


    'Onzin!' De stem van de luitenant klonk kortaf. 'Het is die verrekte opening. Die maakt dat we allerlei geluiden horen. Kapitein Sang-drax heeft gelijk. Hoe gauwer we die afsluiten, hoe beter.'


    Hij hoorde het knarsen van het standbeeld toen het over het gat sloot. Limbeck klom langs de ladder omlaag en ging met een grimmig gezicht en vol kille woede op weg naar zijn hoofdkwartier om daar een aanvang met zijn Plan te maken.


    Zijn draadspoor naar de automaat, de automaat zelf, een ongewoon vredige eenheid van mensen, elfen en dwergen - dat alles deed er nu niet toe.


    En het was best mogelijk dat het er nooit meer iets toe deed.


    Hij wilde Jarre terug... want anders...


    


    1. Omdat het leven van de dwergen op Drevlin volledig om de Stootstamper draait, delen de mannelijke en vrouwelijke dwergen de huishoudelijke taken zoals het opvoeden van kinderen, koken, naaien en schoonmaken. Daarom kunnen alle dwergen breien, haken en verstellen en ze beschouwen die vaardigheden in feite als een soort ontspanning. Alle dwergen moeten hun handen laten wapperen; stilzitten en nietsdoen (zoals Limbeck in zijn jeugd deed) wordt als een verschrikkelijke zonde beschouwd.


    Limbeck wist wel hoe hij moest breien, maar hij was er kennelijk niet al te goed in, wat bevestigd wordt door het feit dat zijn sokken zo gemakkelijk uitgetrokken kunnen worden.


    2. 'Drax' betekent in het elfs 'draak'. 'Sang' betekent 'slang'.


    3. Limbeck leerde de elfentaal spreken door Kapitein Bothar'el.


    4. Een elitecorps soldaten, samengesteld door de keizer, zogenaamd om de rebellerende elfen op te sporen en te vernietigen. De Ongezienen - zo genoemd vanwege hun mysterieuze vermogen om zich zo goed als onzichtbaar te maken - hebben enorme macht vergaard - zelfs voordat de kwaadaardige serpenten begonnen te infiltreren.


    5. Een van de zeven oorspronkelijke clans van elfen die door de Sartanen na de Splitsing naar Arianus werden gebracht. Onder iedere elfenclan waren tovenaars te vinden, maar de Kenkari waren wat betreft magie machtiger dan de meeste anderen en door middel van een strikt gehandhaafde politiek van onderlinge huwelijken waren ze vele generaties lang in staat hun magische machten te vergroten. Als gevolg daarvan zijn de Kenkari zeer in trek bij de andere elfen-clans. Hoewel ze zelf geen land bezitten, worden ze in de elfennatie enorm aanbeden en leven als 'gasten' bij de diverse koninklijke families. Zij moeten echter voornamelijk verantwoording aan de Bewaker van de Zielen afleggen.
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    DE KATHEDRAAL VAN HET ALBEDO, ARISTAGON


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    De weesham1 ervoer een overweldigend gevoel van dankbaarheid toen ze de Kathedraal van het Albedo2 naderde. Het was niet de schoonheid van het gebouw dat haar beroerde, ofschoon de kathedraal terecht werd beschouwd als het mooiste van alle bouwwerken die ooit door de elfen op Arianus werden gebouwd. Evenmin werd ze bovenmatig beïnvloed door het ontzag en de eerbied die de meeste elfen voelden wanneer ze de laatste rustplaats voor de zielen van de koninklijke elfenfamilies naderden. De weesham was te bang om die schoonheid op te merken, en te bitter en ongelukkig om eerbied te voelen. Ze was dankbaar omdat ze eindelijk een veilige haven had bereikt.


    Ze hield de doos van halfedelstenen in haar hand geklemd en haastte zich de koralieten trappen op. Vergulde randen glommen in het zonlicht en leken haar weg te belichten. Ze liep om het achtkantige gebouw heen tot ze bij de hoofdingang kwam. Onder het lopen wierp de weesham meer dan eens een blik over haar schouder - een reflex die uit drie dagen van terreur was geboren.


    Ze zou zich hebben moeten realiseren dat het zelfs voor de Ongezienen onmogelijk was haar tot hier, in deze heilige omgeving, te volgen. Maar haar angst maakte het haar onmogelijk rationeel te denken. De angst hield haar als een koortsdelirium in de greep, en liet haar dingen zien die er niet waren, en woorden horen die niet werden gesproken. Bij het zien van haar eigen schaduw verbleekte en trilde ze en toen ze de deur bereikte, begon ze er met gebalde vuist op te slaan in plaats van er, zoals het hoorde, zachtjes en eerbiedig op te kloppen.


    De Bewaker van de Deur, wiens buitengewoon grote en slanke, bijna uitgehongerde gestalte aangaf dat hij een van de Kenkari-elfen was, sprong overeind bij het geluid. Terwijl hij zich naar de deur spoedde, keek hij door de kristallen panelen en fronste hij zijn voorhoofd. De Kenkari was eraan gewend dat de weesham - of geir, zoals ze minder formeel maar terechter bekend stonden3 - in alle staten van verdriet arriveerden. Dat kon het stille, ingehouden verdriet zijn van de ouderen die hun hele leven met hun pupillen hadden doorgebracht, het koele verdriet van de soldaten-weesham die hun pupillen hadden zien vallen in de oorlog die momenteel op Arianus woedde, of het folterende verdriet van een weesham die een kind had verloren. De emotie van verdriet was acceptabel waar het de weesham betrof, zelfs als die luidruchtig was. Maar de laatste tijd had de Bewaker van de Deur samen met het verdriet een andere emotie gezien, een emotie die onaanvaardbaar was - angst.


    Hij zag de tekenen van angst bij deze geir, net zoals hij de laatste tijd dezelfde verschijnselen bij te veel andere weesham had waargenomen. Het gehaaste kloppen op de deur, de angstige blikken over de schouder, de bleke huid die dank zij slapeloze nachten door grauwe vlekken werd ontsierd. De Bewaker opende plechtig en langzaam de deur, trad de geir met een ernstig gezicht tegemoet en dwong haar de rituele handelingen te verrichten voordat ze toestemming kreeg om binnen te komen. De Kenkari, ervaren als hij was met dit soort zaken, wist dat de vertrouwde woorden van het ritueel troost schonken aan de verdrietigen en de angstigen, hoe onbenullig ze op het moment zelf ook mochten klinken.


    'Alsjeblieft, laat me erin!' zei de vrouw naar adem snakkend toen de kristallen deur met geluidloze scharnieren openzwaaide.


    De Bewaker versperde haar de weg met zijn eigen slanke lichaam. Hij hief zijn armen hoog op. De stofplooien, opgeborduurd met zijden garen in lichtgevend rood en geel en oranje, omringd door fluweelzwart, imiteerden de vleugels van een vlinder. De elf leek in feite op een vlinder - zijn lichaam, met de vleugels aan weerszijden gespreid, was het lichaam van het insekt dat heilig was voor de elfen.


    De aanblik verblindde oog en geest en was tegelijkertijd geruststellend. De geir werd onmiddellijk op haar plichten gewezen; haar training en haar opleiding begonnen zich weer te doen gelden. Op haar bleke wangen keerde de kleur terug en ze herinnerde zich weer hoe ze zich diende te melden en na een paar seconden hield ze op met beven.


    Ze gaf haar naam, de naam van haar clan,4 en die van haar pupil. Die laatste naam sprak ze met een snik in haar stem uit en ze was gedwongen hem te herhalen voordat de Bewaker hem kon verstaan. Hij doorzocht snel zijn geheugen, vond de naam die onder honderden andere was opgeslagen en vergewiste zich ervan dat de ziel van deze jonge prinses inderdaad in de kathedraal thuishoorde. (Het is moeilijk te geloven, maar in deze gedegenereerde tijd waren er elfen van eenvoudige komaf die probeerden hun eigen proletenbloed in de kathedraal onder te brengen. De Bewaker van de Deur ontdekte - door zijn uitgebreide kennis van de stamboom van de koninklijke familie en haar talrijke vertakkingen, zowel legitieme als anderssoortige - de indringers, nam hen gevangen en droeg hen vervolgens over aan de Ongeziene Garde.)


    In dit geval twijfelde de Bewaker geen moment en nam onmiddellijk zijn besluit. De jonge prinses, een tweede nicht van de keizer van de kant van zijn vaders moeder, was beroemd geweest om haar schoonheid, haar intellect en haar levenslust. Ze zou vele jaren langer hebben moeten leven, vrouw en moeder geworden moeten zijn en haars gelijken hebben moeten baren om deze wereld te verfraaien.


    De Bewaker zei iets in die trant toen hij - nadat het ritueel was beëindigd - de geir de Kathedraal binnen liet en de kristallen deur achter haar dicht deed. Terwijl hij dat deed, viel het hem op dat de vrouw bijna huilde van opluchting maar nog steeds in doodsangst om zich heen keek.


    'Ja,' antwoordde de geir op lage toon, alsof ze, zelfs in dit heiligdom, bang was hardop te praten, 'mijn mooie meisje zou lang hebben moeten leven. Ik zou de lakens voor haar huwelijksbed hebben moeten naaien, niet de zoom van haar lijkkleed!'


    De geir - een vrouw van rond de veertig - hield de doos op de palm van haar hand, gleed met haar hand over het ingewikkelde snijwerk op het deksel en mompelde een paar gebroken woorden van genegenheid voor de arme ziel die erin zat.


    'Waardoor werd ze getroffen?' vroeg de Bewaker bezorgd. 'De pest?'


    'Was dat maar waar!' riep de geir bitter uit. 'Dat had ik kunnen verdragen.' Ze bedekte de doos met haar handen, alsof ze nog steeds degene die erin zat, kon beschermen. 'Het was moord.'


    'Mensen?' De Bewaker klonk grimmig. 'Of rebellen?'


    'En wat zou mijn lammetje, een prinses van den bloede, met mensen of met dat uitschot van rebellen5 moeten?' zei de geir fel en in haar verdriet en woede vergat ze dat ze het tegen een meerdere had.


    De Bewaker wees haar met een blik op haar plaats.


    De geir liet de ogen zakken en streelde de doos. 'Nee, ze werd door haar naasten gedood. Haar eigen vlees en bloed!'


    'Kom nou vrouw, je bent hysterisch,' verklaarde de Bewaker ferm. 'Wat zou er in vredesnaam voor reden...'


    'Omdat ze jong was en sterk, haar geest is jong en sterk. Dat soort kwaliteiten,' zei de geir, terwijl de tranen vrijelijk over haar wangen stroomden, 'zijn voor sommigen in de dood waardevoller dan in het leven.'


    'Ik kan niet geloven...'


    'Geloof dit dan.' De geir deed iets ondenkbaars. Ze stak haar hand uit, greep de pols van de Bewaker en trok hem naar zich toe opdat hij haar zachte woorden van ontzetting kon horen. 'Mijn lammetje en ik dronken altijd een glas hete nogus voor we ons terugtrokken.6 Die avond dronken we samen een glas. Ik vond het vreemd smaken maar ik nam aan dat de wijn van slechte kwaliteit was. Geen van beiden dronken we ons glas leeg en we gingen vroeg naar bed. Mijn lammetje werd door boze dromen geplaagd...' De geir moest even pauzeren om zich weer in de hand te krijgen.


    'Mijn lammetje viel vrijwel onmiddellijk in slaap. Ik scharrelde wat rond door de kamer, zocht haar geliefde linten bij elkaar en legde de japon voor de volgende dag klaar, toen ik een vreemd gevoel kreeg. Mijn handen en armen voelden zwaar aan, mijn tong was droog en gezwollen. Ik kon nog maar net naar mijn bed wankelen. Ik raakte onmiddellijk in een vreemde toestand. Ik sliep en toch sliep ik niet. Ik kon dingen zien, dingen horen, en toch kon ik geen antwoord geven. En zodoende zag ik hen.'


    De geir greep de hand van de Bewaker stijver beet. Hij boog zich dicht naar haar toe en was desondanks nauwelijks in staat om de woorden, die snel en verkrampt werden uitgesproken, te verstaan.


    'Ik zag de nacht door haar raam binnenkruipen!'


    De Bewaker fronste zijn voorhoofd en trok zich wat terug.


    'Ik weet wat u denkt,' zei de geir. 'Dat ik dronken was of droomde. Maar ik zweer dat het de waarheid is. Ik zag wat bewegen, donkere gestaltes verduisterden het venster en kropen langs de muren. Ze waren met zijn drieën. En eventjes waren ze alleen maar zwarte vlekken tegen de muur. Ze stonden stil. En toen waren ze de muur!


    Maar ik kon ze nog steeds zien bewegen, hoewel het leek alsof de muur zelf rimpelde. Ze gleden naar het bed van mijn lammetje. Ik probeerde te schreeuwen, om hulp te roepen, maar mijn stem maakte geen geluid. Ik was hulpeloos. Hulpeloos.'


    De geir rilde. 'Toen werd een kussen - een van de geborduurde zijden kussens van mijn lammetje dat ze met haar eigen lieve handjes had opgeborduurd - door ongeziene handen omhoog geheven. Ze legden het over haar gezicht en... en drukten het omlaag. Mijn lammetje worstelde. Zelfs in haar slaap vocht ze voor haar leven. De ongeziene handen hielden het kussen op haar gezicht tot... tot haar verzet ophield. Ze lag slap achterover.


    Toen voelde ik dat een van hen naar mij toekwam. Er was niets te zien, zelfs geen gezicht. Toch wist ik dat er eentje vlakbij was. Een hand raakte mijn schouder aan en schudde me door elkaar.


    "Jouw pupil is dood, geir," zei een stem. "Vlug, grijp haar ziel."


    'Dat vreselijke, verdoofde gevoel verdween. Ik schreeuwde het uit en ging rechtop zitten en stak mijn hand uit naar het boosaardige schepsel om het vast te houden tot ik de wachten kon roepen. Maar mijn handen doorkliefden lucht. Ze waren verdwenen. Ze waren niet langer de muren, ze waren de nacht. Ze vluchtten.


    Ik rende naar mijn lammetje, maar ze was dood. Haar harteklop was gestopt, haar leven gesmoord. Ze hadden haar niet eens de kans gegeven om haar eigen ziel te bevrijden. Ik moest haar opensnijden.7 Haar gladde, blanke huid. Ik had...'


    De geir begon onbeheerst te snikken. Ze zag niet de blik op het gezicht van de Bewaker, zag niet hoe zijn voorhoofd in rimpels trok en zijn grote ogen somber werden.


    'Je moet het hebben gedroomd, mijn beste,' was alles wat hij tegen de vrouw zei.


    'Nee,' antwoordde ze met holle stem toen ze geen tranen meer had. 'Ik droomde niet, hoewel ze me dat wilden laten geloven. Ik heb gevoeld hoe ze me achtervolgden. Waar ik ook ga. Maar dat is niet belangrijk. Ik heb geen reden meer om te leven. Ik wilde het alleen aan iemand vertellen. En zij konden me toch moeilijk doden voor ik mijn plicht had vervuld, wel?'


    Ze wierp een laatste blik vol genegenheid en verdriet op de doos en legde hem toen zachtjes en eerbiedig in de hand van de Bewaker.


    'Omdat ze wilden dat ik dit deed.'


    Ze draaide zich met gebogen hoofd om en liep langs de kristallen deur.


    De Bewaker hield die voor haar open. Hij sprak een paar woorden van troost, maar ze bevatten geen overtuiging en zowel de spreker als de toehoorder - als ze het al hoorde - wisten dat. Met de doos van halfedelstenen in de hand sloeg hij de geir gade toen ze haar weg zocht over de met goud afgezette trap naar het grote en lege plein dat de kathedraal omringde. De zon scheen helder. Het lichaam van de geir wierp een lange schaduw achter haar.


    De Bewaker voelde zich koud tot op het bot. Hij keek de vrouw oplettend na tot ze uit zijn ogen verdween. De doos in zijn hand was nog steeds warm van de stevige greep waarin de geir hem had gehouden. Zuchtend draaide hij zich om en sloeg op een kleine zilveren gong die aan een armblaker bij de deur hing.


    Op geluidloze, beslofte voeten kwam een andere Kenkari, gekleed in een veelkleurig vlindergewaad, door de gang aanzweven.


    'Neem mijn taak voor me waar,' beval de Bewaker. 'Ik moet dit naar de Volière brengen. Roep me maar wanneer je me nodig hebt.'


    De Kenkari, de hoofdassistent van de Bewaker, knikte en nam zijn plaats bij de deur in, klaar om de ziel van nieuwaangekomenen in ontvangst te nemen. Met de doos in zijn hand en met gefronst voorhoofd verliet de Bewaker de grote deur en ging op weg naar de Volière.


    De Kathedraal van het Albedo is in de vorm van een achthoek gebouwd. Met magie bewerkt en geslepen koraliet verheft zich majesteitelijk van de grond en vormt een koepel die spits uitloopt. Kristallen muren vullen de ruimten tussen de ribben op en kristallen vlakken schitteren verblindend in het licht van de zon, Solaris.


    De kristallen muren scheppen een optische illusie en voor de toevallige toeschouwer (die er nooit vlakbij mag komen) lijkt het alsof hij dwars door het hele gebouw kan kijken. In werkelijkheid weerkaatsen met spiegels bedekte muren binnenin de binnenkant van de buitenmuren. Iemand die buiten staat, kan derhalve niet naar binnen kijken, maar zij die zich binnen bevinden, kunnen alles zien. Het plein om de kathedraal heen is enorm van afmeting en volledig leeg. Er zou geen rups over kunnen kruipen zonder opgemerkt te worden. Op die manier zien de Kenkari kans hun oude mysteries goed te bewaken.


    In het hart van de achthoek ligt de Volière. In een kring om de Volière heen liggen kamers om te studeren en kamers om te mediteren. Onder de kathedraal bevinden zich de permanente woonruimten van de Kenkari en de tijdelijke woonruimten voor hun leerlingen, de weesham.


    De Kenkari richtte zijn stappen naar de Volière.


    De Volière, de grootste ruimte in de kathedraal, is prachtig: vol met levende bomen en planten die vanuit het hele elfenkoninkrijk zijn aangevoerd om hier verder te groeien. Kostbaar water - overal elders in het land zo schaars ten gevolge van de oorlog met de Geggen - werd in de Volière vrijelijk verbruikt en men liet het overvloedig stromen om leven in stand te houden in wat ironisch genoeg een ruimte voor de doden was.


    In die Volière vlogen geen zangvogels. De enige vleugels die binnen de kristallen muren werden gespreid, waren onzichtbaar en vluchtig - de vleugels van de zielen van elfen van koninklijken bloede, gevangen,opgesloten en gedwongen voor het welzijn van het keizerrijk ten eeuwigen dage hun stille lied te zingen.


    De Bewaker stond buiten de Volière even stil en keek naar binnen. Het was er werkelijk schitterend. De bomen en de bloeiende planten groeiden hier weelderiger dan waar ook in het Middelste Rijk. De tuin van de keizer was lang niet zo groen, want zelfs het water van Zijne Keizerlijke Majesteit was gerantsoeneerd.


    Het water voor de Volière stroomde door pijpleidingen die diep in de aarde waren begraven; volgens de legende was de aarde overgebracht van het tuineiland Hesthea in het Hoge Rijk, dat nu al heel lang onbewoond was.8 Afgezien van het sproeien werd er geen verdere aan-dacht aan de planten geschonken, tenzij de doden ervoor zorgden, en de Bewaker verbeeldde zich soms wel dat dat het geval was. De levenden kregen slechts zelden toestemming om de Volière te betreden. En dat was tijdens het uitzonderlijk lange leven van de Bewaker niet voorgekomen, en evenmin tijdens de levens van alle andere Kenkari.


    In de afgesloten ruimte was geen wind te bespeuren. Geen tocht, zelfs geen zuchtje wind kon naar binnen sluipen. Toch zag de Bewaker de bladeren van de bomen zachtjes bewegen, zag hij de rozeblaadjes trillen, zag hij hoe de bloemstengels zich bogen. De zielen van de doden fladderden rond in het levende groen. De Bewaker keek eventjes toe en keerde zich dan af. De Volière, ooit een oord van vrede en vredigheid en hoop, was wat hem betrof zo langzamer-hand doordrenkt met een duistere droefheid. Hij keek omlaag naar de doos die hij vasthield en de sombere lijnen op zijn gelaat verdiepten zich.


    Hij haastte zich naar de kapel die naast de Volière lag, sprak het rituele gebed uit en duwde vervolgens de fraai bewerkte houten deur open. Binnenin de kleine kamer zat de Bewaker van het Boek aan een schrijftafel en begon in een groot, in leer gebonden boek te schrijven. Het was haar taak om de naam, de afstamming en bepaalde punten uit het leven van iedereen die in de kleine dozen arriveerde, op te schrijven.


    Het lichaam naar het vuur, het leven naar het boek, de ziel naar de hemel.Zo was het ritueel. De Bewaker van het Boek, die iemand hoorde binnenkomen, hield op met schrijven. Ze keek op.


    'Iemand om te worden toegelaten,' zei de Deur zwaar.


    Het Boek (titels werden gemakshalve verkort) knikte en sloeg op een kleine zilveren gong die op haar schrijftafel stond. Een andere Kenkari, de Bewaker van de Ziel, kwam vanuit een zijkamer binnen. Het Boek ging eerbiedig staan. De Deur boog. De Bewaker van de Ziel was de hoogste rang die door een Kenkari kon worden bereikt. De Kenkari die deze titel mocht voeren, was een tovenaar van het Zevende Huis en hij was niet alleen demachtigste van zijn clan maar ook een van de machtigste elfen in het keizerrijk. In het verleden was een woord van de Ziel genoeg geweest om koningen op hun knieën te krijgen. Maar nu? De Deur was er niet zeker van.


    De Ziel stak zijn hand uit en aanvaardde eerbiedig de doos. Zich omdraaiend, legde hij de doos op het altaar en begon zijn gebeden uit te spreken. De Deur noemde de naam van de maagd en meldde alles wat hij van de afstamming en de geschiedenis van de jonge vrouw wist aan het Boek, die snel aantekeningen maakte. Ze zou, wanneer ze er tijd voor had, de details uitgebreider opschrijven.


    'Zo jong,' zei het Boek zuchtend. 'Wat was de doodsoorzaak?'


    De Deur likte zijn droge lippen. 'Moord.'


    Het Boek hief haar hoofd op, staarde hem aan en wierp dan een blik naar de Ziel. De Ziel hield middenin zijn gebeden op en draaide zich om.


    'Je lijkt er dit keer van overtuigd.'


    'Er was een getuige. Het verdovingsmiddel werkte niet ten volle. Onze weesham hield blijkbaar nogal van wijn,' voegde de Deur er met een droevig lachje aan toe. 'Ze kende het verschil tussen goede en slechte, en wilde haar glas niet leegdrinken.'


    'Weten zij het?'


    'De Ongezienen weten alles,' zei het Boek met lage stem.


    'Ze wordt gevolgd. Ze hebben haar gevolgd,' zei de Deur.


    'Hier?' De ogen van de Ziel flitsten. 'Niet op de heilige grond.'


    'Nee. Tot nu toe durft de keizer hen nog niet hierheen te sturen.'


    De woorden 'tot nu toe' hingen dreigend in de lucht.


    'Hij wordt zorgeloos,' zei de Ziel.


    'Of roekelozer,' suggereerde de Deur.


    'Of wanhopiger,' zei het Boek zachtjes.


    De Kenkari keken elkaar aan. De Ziel schudde zijn hoofd en streek met een trillende hand door zijn witte, dunne haardos. 'En wij kennen nu de waarheid.'


    'Die hebben we al heel lang gekend,' zei de Deur maar hij zei het zachtjes en de Ziel hoorde het niet.


    'De keizer slacht zijn eigen verwanten af omwille van hun zielen, om zijn doel te dienen. De man voert twee oorlogen en heeft drie vijanden: de rebellen, de mensen, en de Geggen daarbeneden. Haat en wantrouwen van oudsher houden die drie groepen gescheiden, maar wat als er iets zou gebeuren waardoor ze zich zouden verenigen? Dat is wat de keizer vreest en dat is wat hem tot deze waanzin drijft.


    'Het is inderdaad waanzinnig,' zei de Deur. 'Hij decimeert de lijn van koninklijke afstammelingen, hakt er de kop af en snijdt het hart eruit. Wie anders dan de jeugdigen, de sterken, wiens zielen zich het sterkst aan het leven vastklampen, laat hij vermoorden. Hij hoopt dat die zielen hun krachtige stemmen zullen voegen bij de heilige stem van de Krenka-Anris, om onze tovenaars grotere magische krachten te verlenen en de wapenfeiten en de dadendrift van onze soldaten te vergroten.'


    'En voor wie spreekt Krenka-Anris nu?' vroeg de Ziel.


    De Deur en het Boek zwegen want geen van beiden waagde het daar iets over te zeggen.


    'Wij zullen het vragen,' zei de Bewaker van de Ziel. Hij draaide zich weer om naar het altaar.


    De Bewaker van de Deur en de Bewaker van het Boek knielden naast hem neer, de ene aan de linkerkant van de Ziel, de andere aan de rechterkant. Ze konden een blik in de Volière werpen door een ruit van helder kristal die boven het altaar was aangebracht. De Bewaker van de Ziel tilde een belletje van het altaar op, een belletje van goud, en klingelde ermee. Het belletje had geen klepel en maakte geen geluid dat levende oren konden horen. Alleen de doden konden het horen, dat geloofden de Kenkari tenminste.


    'Krenka-Anris, wij roepen u,' zei de Bewaker van de Ziel terwijl hij zijn armen smekend omhoog hief. 'Heilige Priesteres, gij die als eerste het wonder van deze magie onderkende, verhoor ons gebed en kom ons raad geven. Wij bidden u:


    


    Krenka-Anris,


    Heilige Priesteres.


    Drie zonen, zo geliefd, zond u ten strijde;


    om hun hals medaillons, magische dozen,


    gewrocht door uw handen.


    De draak Krishach, vuur en gif spuwend,


    versloeg uw drie zonen, zo geliefd.


    Hun zielen ontvloden. De medaillons openden zich.


    Iedere ziel werd gevangen. Iedere stille stem smeekte u.


    


    Krenka-Anris,


    Heilige Priesteres.


    U ging naar het strijdtoneel.


    U vond uw drie zonen, zo geliefd,


    en plengde uw tranen,één dag voor ieder van hen.


    De draak Krishach, vuur en gif spuwend,


    hoorde de wenende moeder,


    en kwam aangevlogen om u terneer te slaan.


    


    Krenka-Anris,


    Heilige Priesteres.


    U hebt uw drie zonen, zo geliefd, geroepen.


    De zielen van uw zonen, ontvloden aan het medaillon,


    waren als een glanzend zwaard in de buik van de draak.


    Krishach stierf en stortte neer uit de hemelen.


    De Kenkari waren gered.


    


    Krenka-Anris,


    Heilige Priesteres.


    U zegende uw drie zonen, zo geliefd.


    U hield hun geesten aan uw hart, voor altijd.


    En altijd streden hun zielen voor ons, het volk.


    U leerde ons het heilige geheim, het vangen van de zielen.


    


    Krenka-Anris,


    Heilige Priesteres.


    Geef ons raad in deze zo zware tijden,


    want levens zijn genomen, hun dood voortijdig,


    om een blind streven te dienen.


    De magie die u ons heeft geschonken, die ooit gezegend was,


    is nu verworden tot iets dat verdorven, somber en goddeloos is.


    Zeg ons wat wij moeten doen,


    Krenka-Anris,


    Heilige Priesteres,


    wij smeken u.


    


    Het drietal knielde in diepe stilte voor het altaar en ieder wachtte op het antwoord. Geen woord werd hardop uitgesproken. Geen vlam ontbrandde plotseling op het altaar. Geen vage verschijning verscheen voor hun ogen. Maar ieder van hen hoorde het antwoord duidelijk in zijn of haar ziel, zoals ieder van hen het klingelen van het klepelloze belletje hoorde. Ieder van hen stond op en staarde de anderen aan, met bleke gezichten, grote ogen, verward en ongelovig.


    'Dat is dus ons antwoord,' zei de Bewaker van de Ziel plechtig en met ontzag.


    'Is dat zo?' fluisterde de Deur. 'Wie kan dat begrijpen?'


    'Andere werelden. Een poort des doods die naar nieuw leven voert. Een man die dood is, maar niet dood is. Wat maken wij daaruit op?' vroeg het Boek.


    'Wanneer de tijd er rijp voor is, zal Krenka-Anris ons dat alles onthullen,' zei de Ziel vastberaden, terwijl hij weer tot kalmte kwam. 'Tot aan dat moment is het duidelijk welke weg wij moeten volgen. Bewaker,' zei hij, sprekend tegen de Deur, 'jij weet wat je te doen staat.'


    De Bewaker maakte een instemmende buiging naar de Ziel, knielde een laatste maal voor het altaar en vertrok dan naar zijn taak. De Bewaker van de Ziel en de Bewaker van het Boek wachtten in de kleine kamer en luisterden met ingehouden adem en snelkloppende harten naar het geluid dat geen van beiden ooit had gedacht te horen.


    Het kwam - een holle slag. Een hekwerk van goud, in de vorm van vlinders, was neergelaten. Hoewel het hek er teer, lieflijk en fragiel uitzag, was het met magie versterkt waardoor het sterker werd dan ijzeren valhekken die dezelfde functie hadden.


    De grote hoofdpoort die naar het binnenste van de Kathedraal van het Albedo voerde, was gesloten.


    


    1. Een elfentovenaar wiens werk het is om de ziel van een stervend lid van de koninklijke elfenfamilie te vangen en hem naar de Kathedraal van het Albedo te brengen. Bij de geboorte van een koninklijk kind wordt hem een weesham toegewezen en die volgt het kind voortdurend gedurende zijn hele leven, wachtend op de dood en de verlossing van de ziel, die in een magische doos gevangen wordt.


    2. Een woord uit de oudheid, stammend van de oude Aarde. Oorspronkelijk refereerde 'albedo' aan dat deel van het zonlicht dat via een planeet op de aarde reflecteert. De elfen gebruiken het woord in een uitermate geromantiseerde vorm waarbij wordt geduid op het licht dat elfenzielen op hun eigen volk afwerpen.


    3. Geir is bargoens en betekent 'gier'.


    4. Elfen van andere clans kunnen wel weesham worden, maar alleen de Kenkari mogen in de Kathedraal dienen. De weesham, die zeer goed geschoold moeten zijn in spirituele magie, studeren samen met de Kenkari vanaf het moment waarop ze de puberteit bereiken totdat ze volwassen worden (in menselijke termen op de leeftijd van twintig jaar). Op dat moment krijgt de geir de pupil toegewezen, meestal een lid van de eigen clan.


    5. Verwijzing naar de rebellerende elfen die op dat moment probeerden het Tribus-imperium omver te werpen.


    6. De geir verlaat de pupil nooit maar blijft dag en nacht aan zijn of haar zijde voor het geval de dood hen zou halen.


    7. De eerste woorden die een elfenkind van koninklijken bloede leert, zijn de woorden die de ziel na de dood uit het lichaam zal bevrijden. Hij herhaalt die op het moment van zijn dood en vervolgens vangt de geir de ziel, om die naar de kathedraal te brengen. Wanneer een elf echter sterft voordat hij de woorden kan uitspreken, mag de geir de ziel bevrijden door een ader in de linkerarm open te snijden en haar hartebloed op te vangen. Dit moet vlak na de dood worden gedaan.


    8. Voor de geschiedschrijving van het Hoge Rijk, zie DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods.
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    HEMELDIEP


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Haplo zat woedend in een gevangeniscel die net zo open en luchtig en wijds was als de wereld zelf. Hij probeerde machteloos door tralies te breken die zo dun waren als de draden van een zijden spinneweb. Hij ijsbeerde over de ronde vloer die niet door muren werd omsloten, hij beukte tegen een openstaande deur die niet door wachten werd bewaakt. Maar een man die in een gevangenis was geboren, wist dat er geen ergere gevangenis bestond dan die waarin hij zich nu bevond. Door hem vrij te laten, door hem te laten gaan, door hem het recht te geven te doen wat hij wilde, hadden de serpenten hem in een kooi opgesloten, de deur vergrendeld en de sleutel weggegooid.


    Want hij kon niets ondernemen, nergens naartoe gaan en had geen kans om te ontsnappen.


    Koortsachtige ideeën en plannen waren in hem opgekomen. Hij was wakker geworden om te ontdekken dat hij op een van de drakenschepen van de elfen zat, volgens Sang-drax op weg naar de elfenstad Paxaria, die op het continent van Aristagon lag. Haplo overwoog om Sang-drax te doden, overwoog om het elfenschip te overmeesteren, overwoog om zelf van het schip te springen en door de lege luchten naar zijn dood te springen. Toen hij zijn plannen koel en nuchter overdacht, leek het laatste idee het enige dat misschien iets positiefs tot stand kon brengen.


    Hij kon Sang-drax doden, maar - zoals de serpenten hadden gezegd - hun kwaad zou alleen maar twee keer zo krachtig terugkeren. Haplo kon het elfenschip overmeesteren; de magie van de Patryn was krachtig, veel te krachtig voor de povere scheepstovenaar om met een tegenzet te komen. Maar Haplo's magie kon het drakenschip niet laten vliegen, en bovendien, waar kon hij naartoe? Terug naar Drevlin? Daar waren de serpenten. Terug naar de Nexus? Daar waren de serpenten eveneens. Terug naar Abarrach? Daar waren de serpenten vast en zeker ook.


    Hij zou iemand kunnen waarschuwen, maar wie dan wel?... En waarvoor waarschuwen? Xar? Waarom zou Xar hem geloven? Haplo was er niet eens zeker van dat hij zichzelf geloofde.


    Het koortsachtig dromen en plannen maken en de uiteindelijke kille afweging en verwerping waren niet het ergste dat Haplo overkwam. Hij wist dat Sang-drax alle plannetjes, alle wanhoopsdaden kende. En Haplo wist dat de slangen-elf ze allemaal goedkeurde en hem in feite mentaal aanmoedigde tot daden over te gaan.


    En dus deed de Patryn niets, als zijn enig overgebleven manier van verzet tegen de slangen-elf en zijn gevangenis. Maar het stemde hem niet bepaald tevreden, want Sang-drax keurde ook dat van ganser harte goed. Gedurende de reis ondernam Haplo niets en dat deed hij met een grimmige woede die de hond bang maakte, Jarre angst aanjoeg en Bane kennelijk ontmoedigde, want het kind zorgde er wel voor Haplo uit de weg te blijven. Bane had andere plannen. Het enige wat Haplo plezier deed, was te zien hoe het kind zijn uiterste best deed om bij Sang-drax in de smaak te vallen.


    'Niet direct iemand op wie ik mijn vertrouwen zou vestigen,' waarschuwde Haplo Bane.


    'Op wie dan wel?' zei Bane snerend. 'Jij was nou niet bepaald behulpzaam! Jij liet toe dat de elfen me gevangen namen. Als ik niet zo snel had nagedacht, zouden we nu allemaal dood zijn.'


    'Wat zie je wanneer je hem aankijkt?'


    'Een elf.' Bane klonk sarcastisch. 'Hoezo, wat zie jij dan?'


    'Je weet wat ik bedoel. Omdat je helderziend bent. Wat voor beelden komen er in jouw hoofd op?'


    Bane zag er ineens ongemakkelijk uit. 'Het doet er niet toe wat ik zie. Dat is mijn zaak. En ik weet wat ik doe. Laat me gewoon met rust.'


    Jaja, jij weet wat je doet, knul, dacht Haplo vermoeid. En misschien weet je dat uiteindelijk ook wel. Ik weet het in ieder geval niet.


    Haplo zag nog maaréén lichtpuntje. Het was een vluchtige hoop en hij was er niet zeker van of het hoop was en of hij er wat mee doen kon. Hij was tot de conclusie gekomen dat de serpenten niets over de automaat wisten, noch over het feit dat die met de Stootstamper in verbinding stond.


    Dat had hij ontdekt door een gesprek tussen Sang-drax en Jarre af te luisteren. Haplo vond het akelig fascinerend om het serpent aan het werk te zien, te zien hoe hij haat en verdeeldheid als een besmettelijke ziekte verspreidde, te zien hoe het diegenen die ooit wellicht immuun waren geweest, infecteerde.


    Kort na aankomst in het Middelste Rijk vloog het drakenschip naar Tolthom, een boerenge-meenschap van de elfen, om een scheepslading water af te leveren.1 Ze bleven er niet lang en losten zo gauw mogelijk hun lading omdat dat eiland een geliefd doelwit was van menselijke waterrovers. Iedere elf aan boord stond gewapend klaar om een mogelijke aanval af te weren. De menselijke galeislaven, die de gigantische vleugels van het drakenschip bedienden, werden aan dek gebracht zodat ze goed te zien waren. Vlak bij hen stonden wachten met gespannen bogen, klaar om de gevangenen door het hart te schieten als er mensen zouden aanvallen. Tolthoms eigen drakenschepen cirkelden boven hen rond terwijl het kostbare water vanuit het schip naar enorme voorraadtanks op het vasteland werd gepompt.


    Haplo stond aan dek en keek naar het stromende water, keek naar de zon die op het sprankelende oppervlak glinsterde, en zag zijn leven, net als het water, wegvloeien, uit hem stromen en hij wist dat hij dat net zo min kon tegenhouden als het water. Het kon hem niet schelen. Het deed er niet toe. Niets deed er meer toe.


    Vlak naast hem stond de hond en jankte van bezorgdheid, wreef zijn kop tegen zijn knie en probeerde zijn aandacht te vangen.


    Haplo had best zijn hand omlaag willen steken om het dier een klopje te geven, maar het uitsteken van zijn hand kostte zoveel moeite.


    'Ga weg,' zei hij tegen de hond.


    Gekwetst liep het dier naar Jarre toe en krulde zich ongelukkig op aan haar voeten.


    Haplo leunde over de reling en keek naar het water.


    'Het spijt me Limbeck. Nu begrijp ik het pas.'


    Die woorden bereikten Haplo via de oren van zijn hond.


    Jarre stond een eindje bij hem vandaan en keek met ontzag naar het koralieten eiland dat in de parelblauwe lucht zweefde. De drukke straten van de havenstad waren vol volk. Kleine, keurige huizen omringden de koralieten klippen. Wagens rolden door de straten en vormden een rij waarin iedere boer geduldig op zijn deel van het water wachtte. De elfen lachten en zochten elkaar op, hun kinderen speelden en renden in de zonneschijn en in de open lucht.


    Jarre's ogen vulden zich met tranen.


    'Hier zouden we kunnen wonen. Ons volk zou hier gelukkig zijn. Het zou wel wat tijd kunnen vergen...'


    'Niet zo veel als je wel denkt,' zei Sang-drax. De elf liep op z'n dooie akkertje en volkomen op zijn gemak over het dek. De hond ging rechtop zitten en gromde.


    'Luister,' beval Haplo hem woordeloos, hoewel hij zich afvroeg waar hij zich druk om maakte.


    'Ooit woonden hier op de eilanden kolonies van dwergen. Dat was heel lang geleden,' voegde de slangen-elf eraan toe terwijl hij zijn slanke schouders ophaalde, 'maar ze stierven uit, althans volgens de overlevering.


    'Jammer genoeg leidde het gebrek aan magisch talent van de Geggen tot jullie ondergang. De elfen dwongen de dwergen om het Middelste Rijk te verlaten en verscheepten jouw volk naar Drevlin om zich daar bij de anderen te voegen, die al in dienst waren van de Stootstamper. Toen jullie eenmaal weg waren, namen de elfen bezit van jullie huizen en landerijen.'


    Sang-drax stak een elegante, fraai gevormde hand uit en wees. 'Zie je dat groepje huizen, die in de heuvel zijn ingegraven? Door dwergen gebouwd. Wie weet hoe oud ze al zijn? En ze staan er nog steeds. Die vormen de voorkant van nestelplaatsen die tot diep in de heuvels doorlopen. Ze zijn gezellig en droog. Jouw volk ontdekte een manier om koraliet te dichten,2 zodat het regenwater er niet langer doorheen lekte. De elfen gebruiken die huizen nu als opslagplaatsen.'


    Jarre bekeek de gebouwen, die nauwelijks zichtbaar tegen de verafgelegen heuvel aan lagen, met grote aandacht. 'We zouden terug kunnen komen en erin kunnen trekken. Die rijkdom, dat paradijs dat van ons hoorde te zijn, zou weer van ons kunnen worden!'


    'Maar natuurlijk,' was Sang-drax, tegen de reling leunend, het met haar eens. 'Als en wanneer jullie Geggen een leger op de been brengen dat groot genoeg is om de elfen van het eiland te verdrijven. Want dat zou ervoor nodig zijn, weet je. Denk je werkelijk dat wij jullie soort hier weer onder ons zouden toelaten?'


    Jarre's kleine handen klemden zich om de tussenrichel van de reling. Ze was te klein om over de bovenkant te kijken en moest tussen de richels door kijken.


    'Waarom moet je me zo kwellen?' wilde ze weten en haar stem klonk kil en gespannen. 'Ik haat je al genoeg.'


    Haplo stond op het dek, keek naar het stromende water, hoorde de woorden om hem heen zweven en dacht dat het allemaal tot precies hetzelfde leidde: niets. Met een soort achteloze verbazing merkte hij op dat zijn magische afweer niet langer reageerde wanneer Sang-drax in de buurt was. Haplo zelf reageerde nergens meer op. Maar diep van binnen bestreed een deel van hem zijn gevangenis en worstelde om uit te breken. En hij wist dat hij, als hij maar de energie kon opbrengen, in staat zou zijn, dat deel van hem te bevrijden en dan kon hij... kon hij...


    ...toekijken hoe het water stroomde.


    Alleen was het water nu opgehouden te stromen. De opslagtanks waren nog maar halfvol.


    'Jij hebt het over haat,' zei Sang-drax tegen Jarre. 'Kijk eens naar beneden. Weet je wat daar gaande is?'


    'Nee,' zei Jarre. 'En dat kan me niet schelen ook.'


    De rij wagens die volgeladen waren met vaten, waren begonnen langs de voorraadtanks te rijden. Maar nadat de eersten waren gepasseerd, stonden de boeren stil en begonnen kwaad te schreeuwen. Het praatje verspreidde zich snel en al gauw stond er een hele troep boeren met opgeheven vuisten rondom de opslagtanks.


    'Ons volk heeft zojuist te horen gekregen dat het water gerantsoeneerd wordt. Er is hun verteld dat jullie Geggen de toevoer hebben afgesloten.'


    'Maar dat is niet waar!' riep Jarre zonder nadenken uit.


    'Niet?' zei Sang-drax geïnteresseerd. Absoluut geïnteresseerd.


    Haplo werd uit zijn lethargie gewekt. Terwijl hij naar de hond luisterde, keek de Patryn scherp naar de slangen-elf.


    Jarre staarde naar het water in de tanks. Haar gezicht verhardde zich. Ze mopperde wat en hield verder haar mond.


    'Ik geloof dat je liegt,' zei Sang-drax na even wachten. 'Ik geloof dat je maar beter kunt wensen dat je liegt, mijn beste.'


    Hij draaide zich om en wandelde weg. Nu hun taak was volbracht, waren de elfen aan boord van het schip bezig de menselijke slaven naar de galei terug te drijven. Er kwamen elfenwach-ten om de Patryn, de dwerg en de hond naar hun kwartieren terug te brengen. Jarre hield zich aan de richel vast, en wierp een laatste verlangende en lange blik op de boven elkaar liggende huizen tegen de heuvel. De elfen moesten haar handen los wringen en haar praktisch wegslepen.


    Haplo grijnsde zuur en schudde zijn hoofd. Gebouwd door dwergen! Eeuwen oud. Wat een flauwekul. Maar ze gelooft het. En ze voelt haat. Ja, Jarre begint in ernst te haten. Daar kun je niet genoeg van krijgen, hé Sang-drax?


    Haplo sukkelde mee en ging gedwee waar hij heen werd gebracht. Wat deed het ertoe? Zijn cel zat toch om hem heen. De hond verliet Jarre, ging weer naast zijn baas lopen en gromde tegen iedere elf die te dicht in de buurt durfde te komen.


    Maar Haplo was wel iets te weten gekomen. De serpenten kenden de waarheid omtrent de Stootstamper niet. Zij namen aan dat de dwergen hem tot stilstand hadden gebracht. En dat was mooi, nam hij aan, hoewel hij er niet achter kon komen wat voor verschil dat zou kunnen uitmaken.


    Ja, mooi voor hem. En mooi voor Bane, die in staat zou zijn om de machine weer aan de praat te krijgen. Mooi voor de dwergen en voor Limbeck.


    Maar niet zo mooi voor Jarre waarschijnlijk.


    


    Dat was het enige voorval gedurende de hele reis dat de moeite waard was om op te schrijven, met uitzondering van een laatste gesprek met Sang-drax vlak voor het drakenschip in de keizerlijke hoofdstad arriveerde.


    Nadat ze eenmaal Tolthom hadden verlaten (en nadat ze de woedende menigte die had ontdekt dat er nog meer water aan boord was dat voor het hoofdcontinent bestemd was, van zich af hadden geslagen), werd het restant van de reis naar Aristagon snel afgelegd. De menselijke slaven werkten totdat ze er vrijwel bij neervielen, waarna de zweep erover werd gelegd en ze de opdracht kregen om nog een beetje harder te werken. Het drakenschip bevond zich alleen in Hemeldiep en was een gemakkelijk doelwit.


    Nog maar een jaar geleden zouden dit soort logge met water beladen drakenschepen door een vloot van kleine oorlogsschepen geëscorteerd zijn. De oorlogsschepen, gebouwd volgens hetzelfde principe als de grotere drakenschepen, waren in staat om snel in de lucht te manoeuvreren en ze hadden verschillende pyrotechnische magische snufjes aan boord om menselijke piraten af te weren. Maar dat was niet meer zo. Nu waren de drakenschepen op zichzelf aangewezen.


    De officiële, openbare opstelling van de keizer was dat de mensen tot zo'n geringe bedreiging waren gereduceerd dat escortes niet langer nodig waren.


    'De waarheid,' lichtte Sang-drax Haplo in op de laatste nacht van hun reis, 'is dat de legers van de Tribus-elfen te dun verspreid zijn. De oorlogsschepen worden gebruikt om Prins Rees'ahn en zijn rebellen in de Kirikai Buitengebieden vast te houden. Tot nu toe heeft dat gewerkt. Rees'ahn heeft geen enkel drakenschip. Maar als hij een verbond met Koning Stephen sluit, zal Rees'ahn genoeg draken hebben om tot een grootse invasie over te gaan. Dus sluiten de oorlogsschepen niet alleen Rees'ahn in, ze moeten ook alles in het werk stellen om koning Stephen buiten te sluiten.'


    'Wat weerhield ze ervan eerder een verbond te sluiten?' vroeg Haplo lomp. Hij verafschuwde het om tegen de slangen-elf te praten, maar hij moest wel, als hij wilde ontdekken wat er gaande was.


    Sang-drax grinnikte. Hij wist voor welk dilemma Haplo stond, en genoot ervan. 'Vrees van oudsher, haat van oudsher, vooroordelen van oudsher. Vlammen die gemakkelijk aangewakkerd kunnen worden en moeilijk te doven zijn.'


    'En jullie serpenten zijn druk bezig ze aan te wakkeren.'


    'Natuurlijk. De onzen werken aan beide kanten mee. Of misschien zou ik moeten zeggen aan beide kanten tegen. Maar ik wil je best bekennen dat het moeilijk is geweest en dat we ons er niet gelukkig bij voelen. Dat is een van de redenen waarom we Bane waarderen. Een opmerkelijk slim kind. Hij doet zijn vader eer aan. En nou heb ik het niet over Stephen.'


    'Waarom? Wat heeft Bane ermee te maken? Je moet toch beseffen dat die onzin die hij jullie in de tunnel vertelde, een berg leugens was.' Haplo voelde zich niet op zijn gemak. Had Bane iets tegen Sang-drax over de Stootstamper gezegd?


    'Oh zeker, wij weten wel dat hij liegt. Maar anderen weten dat niet. En zullen het ook niet aan de weet komen.'


    'Het kind valt bij mijn meester in de smaak,' waarschuwde Haplo rustig. 'Het zal hem niet aanstaan als er iets met Bane gebeurt.'


    'Waarmee je impliceert dat we iets ten nadele van hem zouden kunnen ondernemen. Ik verzeker je, Patryn, dat wij dat menselijke kind met net zo veel zorg zullen bewaken alsof het ons eigen gebroed was. Het is allemaal zijn eigen idee geweest, weet je. En het valt ons op dat jullie sterfelijke wezens veel efficiënter te werk gaan wanneer jullie motor door hebzucht en eerzucht wordt aangedreven.'


    'Wat is de bedoeling?'


    'Kom kom. Het leven moet nog wel een paar verrassingen behouden, meester. Ik zou niet graag willen dat jij je ging vervelen.'


    De volgende morgen landde het drakenschip in Paxaria, wat 'Land van de Vredige Zielen' betekent.


    


    In vroeger tijden vormden de Paxaria (Zielen in Ruste) de grootste clan in de elfenrijken.


    De stichter van de clan was volgens de elfenlegende Paxar Kethin, die volgens zeggen 'uit het firmament viel' toen hij een baby was en in een mooie vallei belandde waaraan hij zijn naam ontleende. Voor hem waren de minuten jaren. Hij werd ter plekke een volwassen man en besloot dat hij daar een grootse stad zou bouwen omdat hij, terwijl hij nog in de baarmoeder van zijn moeder zat, een visioen had gehad van de drie rivierbeddingen en de Eeuwige Bron.


    Iedere clan op Aristagon kent een dergelijke legende, die op vrijwel alle punten afwijkt van de andere, metéén uitzondering. Alle elfen geloven dat zij 'van boven kwamen', wat in essentie waar is. Toen de Sartanen voor het eerst in het Rijk van de Lucht arriveerden, lieten ze de mensch in het Hoge Rijk wonen, terwijl zij aan de Stootstamper werkten en wachtten op het teken van de andere werelden. Dit teken liet natuurlijk lang op zich wachten. De Sartanen waren gedwongen de mensch - waarvan de bevolking snel toenam - te herhuisvesten in het Middelste Rijk en het Lage Rijk. Om de mensch water te verschaffen (totdat de Stootstamper aan het werk gezet kon worden), bouwden de Sartanen de Eeuwige Bron.


    De Sartanen bouwden drie enorme torens bij Fendi, Gonster en Templar. Die met runen bedekte torens, die met behulp van Sartaanse magie werken, verzamelen regenwater, slaan het op en delen het uit via een vaste routine. Eens per maand openen de torens hun sluisdeuren en laten drie stromen water in de kanalen storten die in het koraliet zijn uitgehakt, kanalen die met magie ondoordringbaar waren gemaakt om te voorkomen dat het water door het poreuze materiaal zou wegsijpelen. De rivieren voegen zich in de vorm van een y op een centraal punt samen en storten in een schitterende waterval omlaag in de Eeuwige Bron - een ondergrondse grot die is omzoomd door gesteente uit de Oude Wereld. Een fontein die 'Wal'eed' heet, spuit in het midden omhoog en voorziet iedereen die er behoefte aan heeft, van water.


    Dit systeem was als tijdelijk bedoeld en moest een kleine bevolking van water voorzien. Maar de mensch-bevolking groeide, en de Sartaanse bevolking nam af. De watertoevoer - die ooit zo overvloedig was dat niemand eraan dacht het water te conserveren - werd nu bijna per druppel geteld.


    Na de Oorlog van het Firmament,3 bleken de Paxar-elfen, versterkt door de Kenkari, de sterkste clan te zijn. Zij eisten de Eeuwige Bron op, zetten schildwachten bij de WaPeed-fontein en bouwden hun koninklijk paleis eromheen.


    De Paxar bleven het water delen met de andere elfenclans en zelfs met de mensen die ooit op Aristagon hadden gewoond, maar nu naar Volkaran en Uylandia waren getrokken. De Paxar sneden het water nooit af en rekenden er nooit iets voor. Het Paxar-bewind was erop gericht om goed te doen en had de beste bedoelingen, al was het wel wat belerend. Maar het dreigement dat de van levensbelang zijnde watertoevoer kon worden onderbroken, was alom aanwezig.


    De heethoofdige Tribus-clan beschouwde het als vernederend en onterend dat ze - in hun ogen - om water moesten smeken. Het stond hun al evenmin aan dat ze hun water met de mensen moesten delen. Dat geschilpunt resulteerde uiteindelijk in de Broederbloed, een oorlog tussen de elfen van de Tribus en de Paxar die drie jaar duurde en tot gevolg had dat de Tribus-clan Paxaria innam.


    De definitieve klap voor de Paxar was, dat de Kenkari, die zich tot neutralen in het conflict hadden uitgeroepen, heimelijk de steun van de elfenzielen die in de Kathedraal van het Albedo werden bewaard, aan de Tribus gaven. (De Kenkari hebben altijd ontkend dat zij dat gedaan hebben. Ze houden vol dat ze neutraal bleven, maar niemand, vooral niet de Paxar, gelooft hen.)


    De Tribus maakten het paleis van de Paxar-koning met de grond gelijk en bouwden een groter paleis bij de Eeuwige Bron. Het Imperanon, zoals het wordt genoemd, is een kleine stad op zich. Het omvat het Paleis, de Parken van het Heiligdom die uitsluitend door de koninklijke familie gebruikt worden, de Kathedraal van het Albedo en, ondergronds, de Zalen van de Ongezienen.


    Eens per maand lieten de door de Sartanen gebouwde torens het levenschenkende water los. Maar nu beheersten de Tribus het. Andere elfenclans werden gedwongen om een soort belasting te betalen, zogenaamd voor kosten van instandhouding en onderhoud. De mensen kregen helemaal geen water meer. De schatkisten van de Tribus vulden zich. Andere elfenclans, kwaad om de belasting, gingen op zoek naar hun eigen watervoorraden en vonden die beneden op Drevlin.


    De andere clans, in het bijzonder de Tretar, die de befaamde drakenschepen ontwikkelde, begonnen welvarend te worden. De Tribus had met gemak aan zijn eigen stam kunnen verwelken, maar gelukkig voor hen begonnen wanhopige mensen de drakenschepen aan te vallen en het water te stelen. Toen ze tegenover die bedreiging kwamen te staan, vergaten de diverse elfenclans hun oude geschillen, smeedden zich aaneen en vormden vervolgens het Tribus-keizerrijk, met het Imperanon als hart.


    De oorlog tegen de mensen verliep voor de elfen gunstig. Ze waren vlakbij de overwinning. Toen raakte hun charismatische en meest bedreven militaire generaal, Prins Rees'ahn, onder de invloed (volgens sommigen onder de magie) van een lied dat door een zwarthuidige mens die Ravenlark heette, gezongen werd. Dat lied zorgde ervoor dat de elfen zich de idealen van Paxar Kethin en Krenka-Anris herinnerden. Elfen die dat lied horen, zien de waarheid, zien het corrupte, duistere hart van het dictatoriale Tribus-keizerrijk, en weten dat het de ondergang van hun wereld betekent.


    Nu laten de door de Sartanen gebouwde torens nog steeds het water los, maar langs de route staan bewapende elfen op wacht. Het gerucht gaat dat enorme groepen van mensenslaven en gevangen genomen rebellerende elfen geheime aquaducten aan het bouwen zijn die de rivieren rechtstreeks naar het Imperanon leiden. Iedere maand komt er een beetje minder water uit de torens dan de maand ervoor. De elfentovenaars, die de torens diepgaand bestudeerd hebben, melden dat hun magie om de een of andere onbekende reden begint te falen.


    En niemand weet hoe ze het veilig moeten stellen.


    


    1. Ieder drakenschip, zelfs wanneer het politieke gevangenen vervoerde, moest water meebrengen naar het Middelste Rijk. Voordat de Stootstamper tot stilstand kwam, hadden de elfen op Drevlin water opgeslagen. Ze hadden ook allerlei manieren bedacht om het regenwater op te vangen dat met de vrijwel voortdurende stormen die over Drevlin zwiepten, meekwam. Dat was echter beslist niet genoeg om aan de behoefte van het Middelste Rijk te voldoen.


    2. Koraliet is enorm poreus; het water loopt er als een zeef doorheen. Alle rassen hebben op allerlei manieren geprobeerd het koraliet te dichten en het water op te vangen en te bewaren, maar omdat koraliet in wezen een levende entiteit is die voortdurend veranderingen ondergaat, zijn die pogingen maar zeer ten dele geslaagd. Een gedetailleerde uitleg over koraliet en de constructie van de zwevende continenten van het Middelste Rijk kunnen in DrakenVleugel, boek 1 van De Poort des Doods worden gevonden.


    3. Een oorlog die werd uitgevochten toen de Paxar probeerden zich in wat later de Vallei van de Draken werd genoemd, te vestigen. Gedurende die specifieke oorlog ontdekte Krenka-Anris hoe zielen gevangen konden worden en vervolgens konden worden gebruikt om de elfenmagie te versterken. De Paxar smeedden een verbond met de Kenkari om de draken te verslaan. De draken die het overleefden, vlogen naar het mensenland waar ze welkom werden geheten. Menselijke magie, die met levende zaken en natuurlijke produkten werkt, kan draken krachtiger maken. Elfenmagie, die met techniek werkt, slaagt daar niet in.
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    HET IMPERANON, ARISTAGON


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    'Dat kunnen ze niet doen,' verklaarde Agah'ran schouderophalend. Hij voerde een schijfje sinaasappel aan een tamme druipboomvogel1 en keek niet op terwijl hij sprak. 'Dat kunnen ze gewoon niet doen.'


    'Ah, maar dat kunnen ze wel, O Vereerde,' antwoordde Graaf Tretar, het hoofd van de Tretar-clan,2 en op dat moment de meest vertrouwde en gewaardeerde raadgever van Zijne Keizerlijke Majesteit. 'Wat nog belangrijker is, ze hebben het al gedaan.'


    'De Kathedraal van het Albedo gesloten? Geen zielen meer aannemen? Dat weiger ik toe te staan. Laat hen weten, Tretar, dat zij ons zeer grote ongenoegen hebben opgewekt en dat de kathedraal onmiddellijk weer moet worden opengesteld.'


    'Dat is nou precies wat Uwe Keizerlijke Majesteit niet moet doen.'


    'Niet doen? Verklaar je nader, Tretar.' Agah'ran hief langzaam en lui zijn geverfde oogleden op, alsof dat hem bijna te zwaar viel. Tegelijkertijd wapperde hij hulpeloos met zijn handen. Er zat sap op zijn vingers en hij vond de kleverigheid onaangenaam.


    Tretar gebaarde naar de kamerdienaar, die gebiedend naar een slaaf gebaarde, die zo snel als hij kon met een warme, vochtige handdoek voor de keizer kwam aandragen. Agah'ran legde zijn vingers slapjes op de doek. De slaaf reinigde ze eerbiedig.


    'De Kenkari hebben nooit trouw aan de keizer gezworen. Historisch gezien, Mijn Souverein, zijn ze altijd onafhankelijk geweest, hebben alle clans gediend maar hebben niemand trouw beloofd.'


    'Ze waren het eens met het stichten van het keizerrijk.' Het was bijna tijd voor zijn middagslaapje, waardoor Agah'ran wat uit z'n humeur raakte.


    'Omdat ze de zes clans graag verenigd zagen. En dat is de reden dat ze Uwe Keizerlijke Majesteit hebben gediend en Uwe Majesteits oorlog tegen uw rebellerende zoon, Rees'ahn, hebben ondersteund. Ze hebben hem zelfs verbannen, zoals Keizerlijke Majesteit had bevolen, en zijn weesham opdracht gegeven hem te verlaten, wat er in wezen op neerkomt dat zijn ziel is gedoemd buiten het Heilige Rijk voort te leven.'


    'Ja ja, dat weten we allemaal wel, Tretar. Zeg nou maar wat je op je hart hebt. Ik word een beetje moe. En Solaris is heel heet. Als ik niet oppas, ga ik nog zweten.'


    'Als Uwe Stralendheid nog een ogenblikje tijd heeft?'


    Agah'rans hand bewoog, een handeling die gelijk stond aan het ballen van de vuist bij een andere man. 'Wij hebben die zielen nodig, Tretar. Jij was er bij. Jij hoorde het verslag. Onze ondankbare zoon Rees'ahn - moge hij door de voorouders verslonden worden - heeft geheime onderhandelingen gevoerd met die barbaarse vijand, Stephen van Volkaran. Als zij zich samenvoegen... Ah, kijk nou wat je ons hebt aangedaan. Wij beven. Wij voelen ons zwak. Wij moeten ons terugtrekken.'


    Tretar knipte met zijn vingers. De dienaar klapte in zijn handen. Slaven kwamen met een draagstoel aangelopen die vlakbij had klaargestaan. Andere slaven tilden Zijne Keizerlijke Majesteit voorzichtig in hun armen omhoog, tilden hem op uit de kussens waarop hij had gezeten en droegen hem naar de draagstoel, waar Zijne Majesteit met veel soesah en omhaal in de kussens werd neergelaten. De slaven tilden de stoel op hun schouders.


    'Rustig, rustig,' beval de dienaar. 'Til hem niet te snel op. Die beweging maakt Zijne Majesteit duizelig.'


    Langzaam en plechtig vertrok de draagstoel. De koninklijke Weesham stond op en liep hem achterna. Graaf Tretar kwam achter de weesham aan. De kamerdienaar, die nauwlettend toekeek, bleef bij de draagstoel in de buurt voor het geval Zijne Majesteit zich zwak voelde. De processie, aangevoerd door de draagstoel, ging vanuit de tuin naar de zitkamer van de keizer - een vermoeiende reis van ongeveer tien stappen.


    Agah'ran - een buitengewoon knappe elf (onder de verf tenminste) van begin tweehonderd - was niet kreupel, zoals sommigen aannamen die hem voor het eerst ontmoetten. Er was helemaal niets mis met de ledematen van Zijne Keizerlijke Majesteit. Agah'ran (naar elfenbegrippen van middelbare leeftijd) was heel wel in staat om te lopen en deed dat ook wanneer het noodzakelijk was. Die ongewone inspanning maakte hem echter omwentelingen lang moe.


    Eenmaal in de overdadig gemeubileerde zitkamer gekomen, maakte Agah'ran een traag gebaar met zijn vingers.


    'Zijne Majesteit wil dat er wordt stilgehouden,' maakte Tretar duidelijk.


    De dienaar echode de bevelen van de graaf. De slaven gehoorzaamden. De stoel werd op de vloer neergelaten, langzaam, om Zijne Keizerlijke Majesteit niet misselijk te maken. De keizer werd eruit getild en op een stoel gedeponeerd die naar de tuin gericht was.


    'Draai ons een beetje naar links. Wij vinden het uitzicht vanuit die hoek veel minder vermoeiend. Schenk ons wat chocolade in. Doe je mee, Tretar?'


    'Ik voel me vereerd dat Keizerlijke Majesteit aan mij denkt.' Graaf Tretar maakte een buiging. Hij verafschuwde chocola, maar zou het nooit in z'n hoofd halen om de keizer met een weigering te beledigen.


    Een van de slaven pakte de samovar. De weesham, niet op zijn gemak (wat heel terecht was, gezien het feit dat er gesproken werd over hoe de Kenkari, zijn werkelijke meesters, moesten worden aangepakt), zag een manier om te ontsnappen en kwam tussenbeide. 'Ik ben bang dat de chocola lauw is geworden, O Vereerde. Het zou mij grote vreugde bezorgen als ik andere voor Keizerlijke Majesteit mocht halen. Ik weet op welke temperatuur Keizerlijke Majesteit het graag heeft.'


    Agah'ran keek naar Tretar. De graaf knikte.


    'Heel goed, Weesham,' zei de keizer traag. 'Je hebt toestemming om uit onze koninklijke nabijheid weg te gaan. Zes graden boven kamertemperatuur en geen graadje hoger.'


    'Ja, Mijn Souverein.' De geir liep buigend weg terwijl zijn handen zenuwachtig aan zijn zwarte gewaden plukten. Tretar gebaarde met zijn hand. De kamerdienaar dreef de slaven de kamer uit. De dienaar zelf liet zich in de achtergrond terugzakken.


    'Wat denk je, een spion?' vroeg Agah'ran, verwijzend naar de vertrekkende weesham. 'Zijn de Kenkari er via hem achtergekomen?'


    'Nee, Mijn Souverein. De Kenkari zouden er niet over peinzen om zoiets grofs te doen. Ze mogen dan heel krachtig zijn met magie, maar het is een eenvoudig volk en politiek gezien naïef. De geir heeft een eed voor één enkele taak afgelegd en dat is de veiligheid van de ziel van Uwe Keizerlijke Majesteit. Dat is een heilige plicht, en eentje waar de Kenkari niet tussen zouden komen.'


    Tretar leunde voorover en liet zijn stem tot een zacht gefluister dalen. 'Voor zover ik heb ontdekt, Mijn Souverein, is het aan de dwaasheid van de Ongezienen te danken dat we in deze crisis beland zijn.'


    Een hoekje van het beschilderde ooglid trilde. 'De Ongezienen maken geen fouten, Tretar,' zei Agah'ran.


    'Het zijn mannen, O Stralende. Zij zijn feilbaar, zoals alle mannen feilbaar zijn, met uitzondering van Uwe Keizerlijke Majesteit. En ik heb horen zeggen' - Tretar kwam nog wat dichterbij - 'dat de Ongezienen stappen hebben ondernomen om de betreffende elfen te bestraffen. Zij zijn niet meer. Evenmin als de geir die het nieuws van de moord op de prinses aan de Kenkari bracht.'


    Agah'ran leek aanmerkelijk opgelucht. 'De zaak is dus geregeld en zoiets zal niet weer gebeuren. Daar zul jij op toezien, Tretar. Maak onze wensen krachtig kenbaar aan de Ongezienen.'


    'Natuurlijk, Mijn Souverein,' zei Tretar die absoluut niet van plan was om iets dergelijks te doen. Laat die koudbloedige demonen maar op hun eigen zaakjes passen! Hij wilde er niks mee te maken hebben.


    'Maar dat brengt ons nog niet verder voor wat betreft ons huidige probleem, Tretar,' zei Agah'ran lichtjes aandringend. 'De eieren zijn gebroken, zogezegd. Wij zien geen kans om het eigeel in de schalen terug te brengen. '


    'Nee, O Stralende,' was Tretar het met hem eens, blij naar een onderwerp te kunnen terug keren dat heel wat minder gevaarlijk en heel wat belangrijker was. 'En daarom stel ik Zijne Keizerlijke Majesteit voor om een omelet te maken.'3


    'Heel slim, Tretar.' De geverfde lippen van de keizer plooiden zich lichtjes. 'Nemen we zelf ook van die omelet of geven we die in zijn geheel aan de Kenkari?'


    'Geen van beiden, Majesteit. We geven hem aan onze vijand.'


    'Een vergiftigde omelet dus.'


    Tretar maakte een huldigende buiging. 'Majesteit ligt ver op mij voor, dat is me wel duidelijk.'


    'Jij hebt het over dat mensenkind... Hoe heet hij ook weer? Degene die gisteren naar het Imperanon werd gebracht.'


    'Bane, Majesteit.'


    'Ja. Charmant kind, hebben we gehoord. Ziet er voor een mens aardig uit, is ons verteld. Wat moeten we van hem denken, Tretar? Kan er geloof gehecht worden aan dat wilde verhaal van hem?'


    'Ik heb wat onderzoekingen verricht, Keizerlijke Majesteit. Misschien vindt u het interessant om te horen wat ik heb ontdekt?'


    'In ieder geval amusant,' zei de keizer met een traag optrekken van een geëpileerde wenkbrauw.


    'Majesteit heeft onder zijn slaven een mens die ooit in het koninklijke huishouden van Koning Stephen heeft gediend. Een ondergeschikte knecht die werd gedwongen in het Volkaraanse leger te dienen. Ik heb de vrijheid genomen de man en het kind Bane bij elkaar te brengen. De knecht herkende het kind onmiddellijk. In feite ging die verrekte man bijna van zijn stokje omdat hij dacht dat hij een geest zag.'


    'Afgrijselijk bijgelovig zijn die mensen toch,' zei Agah'ran daarop.


    'Ja, Mijn Souverein. Niet alleen herkende de knecht de jongen, maar de jongen kende de knecht ook. Hij sprak hem bij zijn naam aan...'


    'Bij zijn naam? Een knecht? Bah! Die Bane kan geen prins zijn geweest!'


    'Mensen neigen er nogal toe om democratisch van geest te zijn, Sire. Mij is verteld dat Koning Stephen iedere mens bij zich toelaat wanneer zij iets te klagen hebben, zelfs degenen uit de onderste regionen en tot het allergewoonste volk behorend.'


    'Gadsie! Wat afschuwelijk! Ik voel me heel zwakjes,' zei Agah'ran. 'Geef me dat reukzout eens, Tretar.'


    De graaf pakte een met zilver versierd flesje op en gebaarde naar de kamerdienaar, die naar een slaaf gebaarde, die het flesje aanpakte en het op de juiste afstand onder de keizerlijke neus hield. Verscheidene snuifjes van het aromatische zout herstelden Agah'ran in zoverre dat hij weer helder van geest kon toehoren, en ze verlichtten de schok die hij had ondergaan bij het horen van de barbaarse menselijke praktijken.


    'Als u zich weer goed genoeg voelt, Mijn Souverein, zou ik graag doorgaan.'


    'Waar leidt dit alles toe, Tretar? Wat heeft het kind met de Kenkari van doen? Jij kunt ons niet voor de gek houden, Graaf. Wij zijn scherpzinnig. Wij zien daar een verbinding tot stand komen.'


    De graaf boog eerbiedig. 'De hersens van Uwe Keizerlijke Majesteit zijn werkelijk als een drakenval. Als ik het geduld van Uwe Stralende nog wat op de proef mag stellen, dan smeek ik Majesteit mij toe te staan het mensenkind in de Koninklijke nabijheid te brengen. Ik geloof dat Uwe Keizerlijke Majesteit het verhaal dat de jongen heeft te vertellen, hogelijk interessant zal vinden.'


    'Een mens? Inónze nabijheid? Veronderstel... veronderstel' - Agah'ran leek inwendig verscheurd en liet zijn hand fladderen - 'veronderstel dat wij besmet raken?'


    'De jongen is grondig geschrobd, Majesteit,' zei de graaf met passende ernst.


    Agah'ran gebaarde naar de bediende, die gebaarde naar de slaaf, die de keizer een geparfumeerde reukbal overhandigde. Terwijl hij die onder zijn neus hield, gaf Agah'ran met een knikje van zijn hoofd aan dat Tretar mocht doorgaan. De graaf knipte met zijn vingers. Twee van de koninklijke wachten kwamen met het kind tussen hen in binnen gemarcheerd.


    'Stop! Blijf daar staan!' beval Agah'ran hoewel de jongen nog geen vier stappen in de grote kamer had gezet.


    'Wachten, laat ons alleen,' beval Tretar. 'Uwe Keizerlijke Majesteit, ik stel u voor aan Zijne Hoogheid, Bane, Prins van Volkaran.'


    'En Uylandiaen het Hoge Rijk,' voegde het kind eraan toe. 'Omdat mijn echte vader dood is.'


    Hij liep aanmatigend naar voren en boog gracieus vanuit zijn middel. De prins gaf daarmee aan dat hij de keizer respecteerde, maar maakte tevens duidelijk dat dat respect van gelijke tot gelijke werd aangeboden.


    Agah'ran, gewend om te zien dat zijn onderdanen zich voor hun keizer plat op de vloer wierpen, was behoorlijk van zijn stuk gebracht door een dergelijke arrogantie en bravoure. Ware het een elf geweest, het had hem zijn ziel gekost. Tretar hield de adem in en dacht dat hij misschien wel een ernstige fout had gemaakt.


    Bane hief zijn hoofd op, rechtte zijn kleine lichaam, en glimlachte. Hij was gebaad en gekleed in alles wat Tretar aan mooie kleren had kunnen vinden dat hem zou passen (mensenkinderen zijn aanzienlijk ronder dan elfenkinderen). De gouden lokken waren in pijpekrullen gebor-steld en glinsterden in het licht. De huid van Bane was als fijn porselein, zijn ogen waren blauwer dan de lapis op de doos die de geir van de keizer in zijn handen hield.


    Agah'ran raakte onder de indruk van de schoonheid van het kind, tenminste dat dacht Tretar omdat hij opmerkte dat de keizer zijn wenkbrauw lichtjes omhoog trok en hij de reukbal iets liet zakken.


    'Kom dichterbij, jongen...'


    Tretar kuchte beschaafd.


    Agah'ran begreep de wenk. 'Kom dichterbij, Hoogheid, zodat we je kunnen bekijken.'


    De graaf haalde weer adem. De keizer werd betoverd. Niet letterlijk natuurlijk. Agah'ran droeg krachtige talismannen die hem tegen magie beschermden. Tretar had bij zijn eerste onderhoud met Bane tot zijn grote vermaak gezien dat de menselijke jongen hem met de een of andere vorm van ruwe magie probeerde te bewerken, een soort betovering over hem probeerde uit te spreken. De magie had niet gewerkt, maar het was voor Tretar de eerste aanwijzing geweest dat de jongen in ieder geval gedeeltelijk - zo niet helemaal - de waarheid sprak.


    'Niet te dichtbij,' zei Agah'ran. Alle parfum uit Aristagon kon de geur van een mens niet verhullen. 'Zo, dat is dichtbij genoeg. Dus jij beweert de zoon van Koning Stephen van Volkaran te zijn.'


    'Nee, dat is niet zo, O Vereerd Wezen,' zei Bane lichtelijk fronsend.


    Agah'ran wierp een strenge blik op Tretar die zijn hoofd neeg. 'Geduld, Mijn Souverein,' zei hij zachtjes. 'Vertel Zijne Keizerlijke Majesteit de naam van je vader, Hoogheid.'


    'Sinistrad, Keizerlijke Majesteit,' zei Bane trots. 'Een mysteriarch uit het Hoge Rijk.'


    'Een term die de mensen gebruiken om een tovenaar van het Zevende Huis aan te duiden, Mijn Souverein,' legde Tretar uit.


    'Het Zevende Huis. En de naam van je moeder?'


    'Anne van Uylandia, Koningin van Volkaran en Uylandia.'


    'Hemeltje, hemeltje,' murmelde Agah'ran geshockeerd, hoewel hij zelf meer onwettige kinderen had verwekt dan hij kon tellen. 'Ik ben bang dat je je vergist, Graaf. Als deze bastaard niet de zoon van de koning is, dan is hij geen prins.'


    'Jawel, dat ben ik wel, Mijn Souverein!' riep Bane met kinderlijk onstuimigheid uit, wat heel aandoenlijk, en vooral heel overtuigend klonk. 'Stephen heeft mij als zijn wettige zoon aanvaard. Hij heeft mij tot zijn erfgenaam benoemd. Mijn moeder dwong hem om papieren te tekenen. Ik heb ze gezien. Stephen moet doen wat mijn moeder zegt. Zij voert haar eigen leger aan. Hij heeft haar steun nodig als hij koning wil blijven.'


    Agah'ran keek naar Tretar.


    De graaf rolde met zijn ogen als om te zeggen 'Wat verwacht je dan van mensen?'


    De keizer glimlachte bijna maar zag er toch vanaf. Door een glimlach zouden er barstjes in de verf kunnen komen. 'Een dergelijke regeling lijkt voor alle betrokkenen heel bevredigend, Hoogheid. Maar het komt ons voor dat er iets gebeurd is waardoor het niet meer werkte, omdat wij jou in dat Geggen-oord hebben gevonden. Hoe heet het ook al weer...'


    'Drevlin, Mijn Souverein,' murmelde Tretar.


    'Precies, Drevlin. Wat was je daar beneden aan het doen, kind?'


    'Ik was een gevangene, Uwe Stralendheid.' Bane's ogen glinsterden van onvergoten tranen. 'Stephen huurde een moordenaar, een man die Hugh de Hand heette...'


    'Nee toch!' De oogleden van Agah'ran trilden een beetje.


    'Alstublieft, Mijn Souverein, val hem niet in de rede,' raadde Tretar zachtjes aan.


    'Hugh de Hand reisde naar het Hoge Rijk. Hij vermoordde mijn vader, Keizerlijke Majesteit, en was van plan mij ook te vermoorden maar voordat mijn vader stierf, had hij kans gezien de moordenaar dodelijk te verwonden. Maar toen werd ik gevangen genomen door een elfenkapitein die Bothar'el heet. Hij spant met de rebellen samen, geloof ik.'


    Agah'ran wierp weer een blik op Tretar, die dat met een knikje beaamde.


    'Bothar'el bracht me naar Volkaran terug. Hij had bedacht dat Stephen ervoor zou willen betalen om mij veilig terug te krijgen.' Bane's lippen krulden. 'Stephen betaalde ervoor om mij uit de weg geruimd te krijgen. Bothar'el stuurde mij naar de Geggen en betaalde hen om mij gevangen te houden.'


    'Uwe Stralendheid zal zich herinneren,' onderbrak Tretar hem, 'dat Stephen rond die tijd bekend liet maken dat de prins door de elfen gevangen was genomen en door hen werd vermoord. Dat verhaal zette de mensen tegen ons op.'


    'Maar vertel me dan eens, Graaf, waarom Stephen zich niet eenvoudigweg van het kind ontdeed?' vroeg Agah'ran, terwijl hij naar Bane keek alsof het om een of ander exotisch dier ging dat uit zijn kooi was ontsnapt.


    'Omdat de mysteriarchen tegen die tijd gedwongen waren om het Hoge Rijk te ontvluchten, omdat ze dat volgens onze spionnen niet langer konden verdedigen. Ze trokken naar Volkaran en maakten Stephen duidelijk dat zijn leven niks waard zou zijn als hij de zoon van Sinistrad ook maar een haartje krenkte, omdat Sinistrad een van hun krachtige leiders was geweest.'


    'Toch stond de koningin toe dat haar kind een gevangene bleef. Waarom zou jouw moeder zoiets toestaan?' wilde Agah'ran van Bane weten.


    'Omdat als het volk erachter kwam dat zij bij een van de mysteriarchen de hoer had uitgehangen, ze haar als heks verbrand zouden hebben,' zei Bane, zo onschuldig dat het gebruik van die grove, maar expliciete woorden heel aandoenlijk overkwam.


    De graaf liet een protesterend kuchje horen. 'Ik geloof dat er nog wel wat meer meespeelde, Keizerlijke Majesteit. Onze spionnen berichten ons dat Koningin Anne zelf op de troon wil komen. Dat was ze, samen met die mysteriarch Sinistrad - de vader van de jongen - ook van plan. Maar hij stierf en nu zijn zij noch de overgebleven tovenaars krachtig genoeg om Stephen van de troon te stoten en de macht over Volkaran te verkrijgen.'


    'Maar ik wel, Mijn Souverein,' zei Bane onschuldig.


    Agah'ran leek in hevige tweestrijd te verkeren. Hij liet zelfs de reukbal zakken om hem beter te kunnen aankijken. 'Jij, jongen?'


    'Ja, O Stralende,' zei Bane. 'Ik heb het allemaal uitgedacht. Wat als ik gezond en wel ineens op Volkaran verschijn? Ik zou in het openbaar zeggen dat jullie elfen me gekidnapt hadden, maar dat ik wist te ontsnappen. Het volk houdt van me. Ik zou een held zijn. Stephen en Anne zou niets anders overblijven dan me weer te aanvaarden, me weer terug te nemen.'


    'Maar Stephen zou weer proberen je kwijt te raken,' zei Agah'ran gapend terwijl hij een vermoeide hand over zijn voorhoofd liet glijden. Het was al lang tijd om een dutje te doen. 'En hoewel het jóu misschien wat zou opleveren, zien wij niet wat het óns zou opleveren.'


    'Heel wat, Mijn Souverein,' zei Bane koeltjes. 'Als de koning en de koningin plotseling zouden komen te overlijden, zou ik de troon erven.'


    'Wel wel,' murmelde Agah'ran terwijl zijn ogen zo wijd opengesperd werden dat de verf op de oogleden barstte.


    'Dienaar, roep de wachten,' beval Tretar die de tekenen herkende. 'Verwijder de jongen.'


    Bane werd woest. 'Sir, u hebt het tegen een prins van Volkaran!'


    Tretar wierp een blik op de keizer en zag de geverfde oogleden van vermaak fladderen. De graaf boog zich voor de prins.


    'Neemt u mij niet kwalijk, Hoogheid. Zijne Keizerlijke Majesteit heeft zeer van dit onderhoud genoten, maar nu raakt hij vermoeid.'


    'Wij lijden aan hoofdpijnen,' zei Agah'ran terwijl hij gelakte vingernagels tegen zijn slaap drukte.


    'Het spijt me dat Majesteit zich niet goed voelt,' zei Bane waardig. 'Ik zal me terugtrekken.'


    'Dank u, Hoogheid,' zei Tretar terwijl hij oprecht zijn best deed om niet te lachen. 'Wachten, begeleid Zijne Koninklijke Hoogheid alsjeblieft terug naar zijn kwartier.'


    De wachten marcheerden naar binnen en dreven Bane naar buiten. Bane wierp een heimelijke, onderzoekende blik op Tretar. De graaf glimlachte, aangevend dat alles in orde was. Bane leek tevreden en liep tussen zijn bewakers in weg met een gratie en elegantie die bij maar weinig elfenkinderen wordt gezien.


    'Opmerkelijk,' zei Agah'ran die opnieuw zijn toevlucht tot de reukbal had genomen.


    'Ik neem aan dat ik Majesteit niet hoef te helpen herinneren dat we met mensen te maken hebben en we onszelf niet mogen toestaan ons door hun barbaarse manieren te laten schokken.'


    'Dat kun je nou wel gemakkelijk zeggen, Graaf, maar wij zijn ervan overtuigd dat dit misselijkmakende verhaaltje over moordenaars en hoeren onze behoefte aan een lunch behoorlijk verstoord heeft. Wij hebben een uitermate gevoelig verteringsmechanisme, Tretar.'


    'Daar ben ik me helaas van bewust, Majesteit, en daar bied ik mijn oprechte verontschuldigingen voor aan.'


    'Toch,' zei de keizer peinzend, 'als de jongen inderdaad de opvolger van de troon van Volkaran zou worden, zou hij reden te over hebben om ons uitermate dankbaar te zijn.'


    'Inderdaad, O Vereerde,' zei Tretar. 'Hij zou op z'n minst kunnen weigeren een verbond met Prins Rees'ahn te sluiten en de rebellen aan hun lot over te laten, en misschien zou hij er wel toe kunnen worden overgehaald om hen de oorlog te verklaren. Ik stel verder voor dat Keizerlijke Majesteit aanbiedt, als beschermheer voor de jonge koning Bane op te treden. Wij zouden een bezettingsmacht kunnen sturen om de vrede tussen de strijdende menselijke stammen te bewaren. Natuurlijk voor hun eigen bestwil.'


    Agah'rans ogen met de geverfde oogleden schitterden. 'Tretar, jij wilt zeggen dat de jongen ons Volkaran gewoon zou overhandigen.'


    'Inderdaad, Mijn Souverein. Waarvoor hij natuurlijk rijkelijk beloond zal worden.'


    'En hoe zit dat dan met die "mysteriarchen"?' Het gezicht van de keizer vertrok omdat hij genoodzaakt was dat mensenwoord uit te spreken.


    De graaf haalde zijn schouders op. 'Zij zijn aan het uitsterven, Keizerlijke Majesteit. Ze zijn arrogant, dwingelanderig en worden zelfs door hun eigen ras, dat helemaal niet op hen gesteld is, gewantrouwd. Ik waag het te betwijfelen dat zij ons problemen zullen bezorgen. Mocht dat wel zo zijn, dan zal de jongen ze wel terechtwijzen.'


    'En de Kenkari. Hoe zit dat met onze eigen tovenaars?'


    'Laat hen doen wat ze willen, Mijn Souverein. Wanneer de mensen eenmaal overwonnen en onderdrukt zijn, zult u uw strijdmachten kunnen aanwenden om de rebellen te vernietigen. Wanneer dat gedaan is, veegt u de Geggen van Drevlin van het aardoppervlak en neemt dan de Stootstamper in bezit. Dan zult u geen behoefte meer hebben aan de zielen van de doden, O Vereerde. Niet wanneer u de zielen van alle levenden op Arianus tot uw beschikking hebt.'


    'Heel ingenieus, Graaf Tretar. Wij prijzen u.'


    'Dank u, Mijn Souverein.' De graaf maakte een diepe buiging.


    'Maar dit zal tijd vergen.'


    'Ja, Keizerlijke Majesteit.'


    'En wat gaan we doen met die verrekte Geggen? Hoe durven ze de machine tot stilstand te brengen en onze watertoevoer af te snijden?'


    'Kapitein Sang-drax - tussen twee haakjes, een uitstekend officier, ik zou graag de aandacht van Uwe Keizerlijke Majesteit op hem willen vestigen - heeft een Geg-gevangene meegebracht.'


    'Dat hoorden wij.' De keizer hield de reukbal onder zijn neus alsof de stank op de een of andere manier kans had gezien zijn halve paleis binnen te sijpelen. 'Wij begrijpen niet waarom. We hebben toch al een paartje in de koninklijke dierentuin, niet?'


    'Keizerlijke Majesteit is vandaag goed gehumeurd,' zei Tretar en produceerde de lach die, zo wist hij, van hem werd verwacht.


    'Dat zijn wij niet,' zei Agah'ran knorrig. 'Niets verloopt volgens plan. Maar wij nemen aan dat die Geg op de een of andere manier voor jou van belang is?'


    'Als gijzelaar, Mijn Souverein. Ik stel voor dat we de Geggen een ultimatum stellen: of ze starten de Stootstamper weer op of dat Geggen-vrouwtje zal in een aantal doosjes aan hen worden geretourneerd.'


    'En wat doet een Geg meer of minder ertoe, Tretar? Ze fokken als konijnen. Ik zie niet in...'


    'Ik smeek Stralendheids vergiffenis, maar de Geggen zijn als ras heel erg aan elkaar verknocht. Ze hebben het ietwat eigenaardige geloof dat wat de ene Geg treft, alle Geggen treft. Ik geloof dat een dergelijke bedreiging genoeg zou zijn om hen ertoe te brengen aan onze wensen tegemoet te komen.'


    'Als jij dat denkt, Graaf, dan zullen wij overeenkomstig bevelen.'


    'Dank u, Mijn Souverein. En omdat Uwe Stralendheid nu vermoeid lijkt...'


    'Dat zijn wij, Tretar. Dat geven wij toe. De huidige druk, beste graaf, de huidige druk... Er is ons echter iets te binnen geschoten.'


    'Is dat zo, O Vereerde?'


    'Hoe laten wij de jongen naar Volkaran terugkeren zonder de achterdocht van de mensen te wekken? En wat zal Koning Stephen ervan weerhouden om hem geruisloos uit de weg te ruimen als we hem terugsturen?' Agah'ran schudde zijn hoofd en raakte uitermate vermoeid door die inspanning. 'Wij zien zoveel problemen...'


    'Laat mij u verzekeren, O Vereerde, dat ik met dat alles al rekening heb gehouden.'


    'Waarlijk?'


    'Ja, Mijn Souverein.'


    'En wat ben je dan van plan, Graaf?'


    De graaf wierp een blik op de slaven en de dienaar. Hij boog zich voorover en fluisterde iets in het geparfumeerde oor van Zijne Stralende Majesteit.


    Agah'ran staarde zijn minister even verstomd aan. Toen gleed een trage glimlach over de met gemalen koraal geverfde lippen. De keizer was zich bewust van de intelligentie van zijn minister, net zoals zijn minister zich bewust was van het feit dat zijn keizer - niettegenstaande zijn uiterlijke verschijning - geen dwaas was.


    'Dat keuren wij goed, Graaf. U gaat de voorbereidingen treffen?'


    'Beschouwt u ze maar als gedaan, Keizerlijke Majesteit.'


    'Wat ga je de jongen vertellen. Hij zal graag willen vertrekken.'


    De graaf glimlachte. 'Ik moet toegeven, Mijn Souverein, dat de jongen met dit plan aankwam.'


    'Dat sluwe duiveltje. Zijn alle mensenkinderen zo, Tretar?'


    'Dat zou ik niet denken, O Vereerde, anders zouden de mensen ons al lang geleden verslagen hebben.'


    'Ja, nou, goed, dit exemplaar moet wel in de gaten worden gehouden. Hou hem in het oog, Tretar. We zouden een andere keer graag alle verdere details willen horen.' Agah'ran liet zijn hand zwakjes over zijn voorhoofd glijden. 'De hoofdpijn wordt echt erg.'


    'Stralendheid heeft omwille van zijn volk veel te lijden,' zei Tretar met een diepe buiging.


    'Dat weten wij, Tretar. Dat weten wij.' Agah'ran slaakte een zucht vol pijn. 'Maar zij waarderen het niet.'


    'Integendeel, ze aanbidden u, Mijn Souverein. Verzorg Zijne Majesteit,' beval Tretar terwijl hij met zijn vingers knipte.


    De kamerdienaar sprong op. Slaven kwamen van alle kanten aangerend en droegen koude kompressen, warme handdoeken, warme wijn en gekoeld water aan.


    'Draag ons naar onze slaapkamer,' zei Agah'ran zwakjes.


    De dienaar nam het over en leidde de ingewikkelde operatie aan.


    Graaf Tretar wachtte tot hij had gezien hoe de keizer van de stoel werd getild, in de zijden kussens op een vergulde draagbaar werd neergelaten en in optocht naar zijn slaapkamer werd gedragen (met een slakkengangetje, opdat het koninklijk evenwicht niet werd verstoord). Bij de deur maakte Agah'ran een zwak gebaartje.


    Tretar, die oplettend had toegekeken, was meteen alert.


    'Ja, Mijn Souverein?'


    'De jongen heeft iemand bij zich. Een menselijke zonderling, wiens huid blauw is.'


    'Ja, Keizerlijke Majesteit,' antwoordde Tretar en dacht niet dat het nodig was om het verder uit te leggen. 'Dat is ons meegedeeld.'


    'Wat gebeurt er met hem?'


    'U hoeft zich nergens zorgen over te maken, Mijn Souverein. Ik heb het gerucht vernomen dat deze man een van die mysteriarchen zou zijn. Ik heb kapitein Sang-drax over hem ondervraagd en volgens de kapitein is die blauwhuidige knaap alleen maar de dienaar van de jongen.'


    Agah'ran knikte, liet zich achterover zakken op de kussens en sloot zijn geverfde oogleden. De slaven droegen hem weg. Tretar wachtte tot hij er zeker van was niet langer nodig te zijn en ging vervolgens - tevreden glimlachend - op weg om de eerste stappen van zijn plan in werking te zetten.


    


    1. Een zeldzaam soort dat volgens de legende in de broze takken van de druipboom nestelt. Omdat niemand ooit een nest van de druipboomvogel heeft gevonden, kan dat niet worden geverifieerd. De vogels zijn moeilijk te vangen en derhalve heel kostbaar. Hun lied klinkt zeer gracieus.


    2. Er zijn zeven elfenclans: Tretar, Paxar, Quintar, Savag, Melista, Tribus en Kenkari. De keizer behoort tot de Tribus-clan, net als zijn zoon, de rebellerende prins Rees'ahn. Door onderlinge huwelijken zijn de scheidslijnen tussen de diverse clans wat onduidelijker geworden, met uitzondering van die van de Kenkari voor wie het verboden is om buiten de clan te trouwen of kinderen te verwekken. Voor zover men weet heeft niemand ooit dat gebod overtreden.


    3. Gebaseerd op het spreekwoord 'Men kan geen omelet maken zonder eieren te breken.' (Waar gehakt wordt, vallen er spaanders.)
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    KONINKLIJK PALEIS, VOLKARAANSE EILANDEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Het kasteel van Koning Stephen op het eiland Voorzienigheid leek in de verste verte niet op dat van de elfen op Aristagon. Het Imperanon bestond uit een uitgebreide verzameling van sierlijk ontworpen, elegante gebouwen met slanke torens en minaretten, bedekt met tegelmozaïek, geschilderde opsmuk en houtsnijtierelantijnen. Het fort van koning Stephen was massief, degelijk en in rechthoeken opgetrokken; de grimmige torens met kantelen rezen somber en onvriendelijk op in de rookkleurige hemel. Het verschil in gesteente kon men in het vlees terugvinden, zo wilde het gezegde.


    De nacht in het Imperanon werd hel verlicht door flambouwen en kandelabers. Op Volkaran glinsterde het zacht stralende licht vanuit het Firmament op de geschubde huiden van de schildwachtdraken die boven op de torens zaten. Wachtvuren verspreidden een rood licht in de schemering, verlichtten de weg voor de terugkerende stropers en schonken warmte aan de menselijke schildwachten, wiens ogen onafgebroken de hemel afspeurden naar drakenschepen van de elfen.


    Het feit dat al heel lang geen enkel drakenschip van de elfen de hemel van Volkaran had durven doorkruisen, maakte de wachten niet minder waakzaam. Sommigen, uit de stad Vroegeval, die vlak tegen de kasteelmuren lag aangeklemd, fluisterden dat Stephen niet naar drakenschepen uitkeek. Nee, hij waakte voor vijanden die een stuk dichter bij huis waren en die uit het kiratrack1 kwamen aanvliegen, niet uit het kanatrack.


    Alfred, die een tijdje onder de mensen had geleefd, schreef de volgende verhandeling over het ras. De titel ervan luidt Een Verbijsterende Geschiedenis.2


    


    De elfen op Arianus zouden niet zo sterk en machtig zijn geworden als de mensen in staat waren geweest zich te verenigen. Tot een enkel ras verenigd, hadden de mensen een muur kunnen vormen waar de elfen niet doorheen hadden kunnen dringen. De mens had met de diverse oorlogen tussen de elfenclans gemakkelijk zijn voordeel kunnen doen en een aantal stevige bases op Aristagon kunnen vestigen (of in ieder geval kunnen voorkomen dat ze eraf werden gegooid!).


    Maar de mensen, die elfen als fatterig en zwak beschouwen, begingen de fout geen rekening met hen te houden. De verschillende menselijke groeperingen met hun lange geschiedenis van bloedige vetes, waren veel meer geïnteresseerd in het bestrijden van elkaar dan in het afweren van aanvallen van de elfen. Waar het op neerkomt, is dat de mens zichzelf versloeg, waardoor hij zo verzwakt raakte dat het enige dat de machtige Paxar nog te doen hadden, was met hun voeten stampen en 'Boe!' roepen om de mensen in doodsangst op de vlucht te jagen.


    De mensen werden van Aristagon verdreven. Ze vlogen naar de Volkaraanse Eilanden en naar het grotere vasteland van Uylandia, waar zij zich als een eenheid hadden kunnen hergroeperen. Tijdens de Oorlog van het Broederbloed die onder de elfen woedde, had de mens gemakkelijk al het gebied dat hij had verloren, kunnen heroveren. Het is zelfs mogelijk dat men het Imperanon had kunnen bezetten, want onder de mensen waren mysteriarchen te vinden, wiens bedrevenheid in de magie veel groter is dan die van de elfen, met uitzondering van de Kenkari. En de Kenkari waren gedurende die oorlog neutraal.


    Maar de machtige mysteriarchen vonden de moordende oorlogen van hun eigen ras aanstootgevend en walgelijk. Toen ze merkten dat hun pogingen om vrede onder de strijdende groeperingen te stichten, vergeefs waren, verlieten de mysteriarchen het Middelste Rijk en reisden naar het Hoge Rijk, naar de door de Sartanen gebouwde steden, waar de mysteriarchen hoopten in vrede te kunnen leven. Hun vertrek zorgde ervoor dat de mensen kwetsbaar werden voor een aanval van de Tribus-elfen die, nadat ze de elfenclans hadden verslagen en met geweld tot eenheid hadden gebracht, hun aandacht op de menselijke piraten richtten, die watertransporten van de elfen uit Drevlin aanvielen en beroofden.


    De Tribus-elfen veroverden op Volkaran menig menselijk rijk, waarbij ze behalve van het zwaard ook gebruik maakten van omkoping en verraad om te verdelen en te heersen. De mensen zagen hun zonen en dochters in slavernij weggevoerd worden; ze zagen het merendeel van hun voedsel in elfenmonden verdwijnen; ze zagen elfenheren voor de lol draken afslachten. Geleidelijk aan kwamen de mensen tot de conclusie dat ze de elfen meer haatten dan elkaar.


    De twee machtigste menselijke clans die in het geheim een verbond sloten, bezegelden dat met een huwelijk tussen Stephen van Vol-karan en Anne van Uylandia. De mensen begonnen de bezettingsmachten van Volkaran te verdrijven, wat uitmondde in de beroemde Slag van de Zeven Velden, een slag die des te opmerkelijker is omdat de verliezer als winnaar eindigde.3


    De rebellie onder de elfen, die daarvan het gevolg was en werd aangevoerd door Prins Rees'ahn, maakte dat de bezettingsmacht van de elfen zich terug moest trekken.


    


    Alfreds verhaal eindigt met een treurige aantekening:


    


    Uylandia en Volkaran worden weer door de mensen overheerst. Maar toen de elfendreiging eenmaal was verdwenen, besloten de mensen dat het weer veilig was elkaar te haten. Hele groeperingen brullen om oorlog en proberen elkaar te kelen. Aan weerszijden sputteren machtige baronnen somber dat de verbintenis van Stephen en Anne niet langer van enig nut is. De koning en de koningin worden gedwongen een gevaarlijk spel te spelen.


    In werkelijkheid houden die twee innig van elkaar. Het verstandshuwelijk dat in jaren vol haat in slechte aarde werd geplant, bloeide op in wederzijds respect en genegenheid. Maar ze weten allebei dat de bloem zal verwelken en voortijdig zal afsterven, tenzij ze hun volgelingen in de hand kunnen houden.


    Daarom wenden beiden voor, elkaars kostbaarste bezit - de ander - te haten. In het openbaar ruziën ze luidkeels, en in afzondering klemmen ze zich liefdevol aan elkaar vast. Denkend dat het huwelijk en derhalve het verbond aan het afbrokkelen is, fluisteren de leden van de tegenstrijdige groeperingen tegen de koning en de koningin openlijk over hun intriges, niet beseffend dat dietwee - in werkelijkheid -één zijn. Op die manier zijn Stephen en Anne erin geslaagd het heft in handen te houden en vuren te doven die gemakkelijk hun koninkrijk in as hadden kunnen leggen.


    Maar nu doet zich een nieuw probleem voor - Bane. En ik heb er absoluut geen idee van wat er met hem moet gebeuren. Ik vrees echter het ergste voor de mensch. Voor hen allemaal.


    


    Het probleem werd opgelost.4 Bane was verdwenen, zogenaamd door een man met een blauwe huid weggevoerd naar een verafgelegen rijk - dat was in ieder geval de strekking van het vage verslag dat door Bane's echte moeder, Iridal van het Hoge Rijk, aan Koning Stephen werd gedaan.


    Hoe verder ze Bane wegbrachten hoe beter, oordeelde Stephen. Bane was meer dan een jaar geleden verdwenen, en met het verwijderen van de jongen scheen een vloek die over het hele koninkrijk had gelegen, te zijn opgeheven.


    Koningin Anne werd weer zwanger en baarde een gezond meisje. Het kind was prinses van Uylandia en hoewel de wet bepaalde dat de kroon van Volkaran niet aan iemand van het vrouwelijke geslacht kon worden overgedragen, konden wetten met het verstrijken van de jaren best veranderen, vooral wanneer Stephen geen zonen verwekte. Koning en koningin aanbaden hun dochter. Magiërs van het Derde Huis werden ingehuurd om dag en nacht op wacht te staan en te verhoeden dat er weer een vreemd wisselkind in de wieg belandde.


    Gedurende dat belangrijke jaar werden de elfen bovendien nog zwakker door de opstand van de Geggen, waarbij hun legers werden uitgedund. Stephens legers waren erin geslaagd om de elfen van hun laatste bastion op de buitenste eilanden van Volkaran te verdrijven.


    Een drakenschip van de elfen dat met water was geladen, was net in handen van de mensen gevallen. Dat jaar had een goede wateroogst opgeleverd. Stephen had de waterrantsoenering kunnen afschaffen, wat zijn volk plezier deed. De ruziënde groeperingen bekeken elkaar - grotendeels - welwillend en de gevechten die onder hen losbarstten, waren nu goedmoedig te noemen en leidden tot bloedneuzen, niet tot met bloed besmeurde messen.


    'Ik begin er zelfs serieus over te denken, mijn lief, om de hele wereld te vertellen dat ik van je hou,' zei Stephen terwijl hij over de schouder van zijn vrouw leunde en gekke gezichten tegen de baby trok.


    'Ga nou niet te ver,' zei Anne. 'Ik ben echt gesteld geraakt op ons openbare gehakketak. Ik geloof dat het ons goed doet. Wanneer ik echt kwaad op je ben, leg ik al mijn woede in de volgende woordenstrijd en dan voel ik me een stuk beter. Oh, Stephen, wat trek je een afschuwelijk gezicht! Je zult haar nog bang maken.'


    De baby lachte echter blij en stak haar hand uit om de grijzende baard van de koning te grijpen.


    'Dus al die jaren heb je die verschrikkelijke dingen die je me voor de voeten hebt gegooid, echt gemeend!' plaagde Stephen.


    'Ik hoop dat je gezicht in die stand bevriest. Het zou je verdiende loon zijn! Is dat geen lelijke pappa?' zei Anne tegen de baby. 'Waarom vlieg je niet op om zo'n lelijke pappa aan te vallen? Zo, mijn draakje. Vlieg maar naar pappa.'


    Anne tilde de baby op en liet het kind naar Stephen toe 'vliegen', die zijn dochter beetpakte en haar lichtjes omhoog wierp. De baby lachte en kraaide en probeerde weer 's mans baard te grijpen.


    Het drietal bevond zich in de kinderkamer en genoot van de korte en kostbare spanne tijds die ze samen konden doorbrengen. Dergelijke momenten kwamen in de koninklijke familie al te zelden voor, en de man die voor de deuropening stilstond en toekeek, moest een beetje treurig en spijtig glimlachen. Aan dit moment zou weer een eind komen. Hijzelf zou er een eind aan maken. Maar hij wachtte even om een paar extra seconden lang te genieten van dat onbewolkte geluk dat hij zou moeten stukslaan.


    Misschien voelde Stephen de schaduw van de wolk over zich heen trekken. De bezoeker had geen geluid gemaakt, maar de koning was zich van zijn aanwezigheid bewust. Trian - 's konings magiër - en Trian alleen had het recht om zonder kloppen en zonder te worden aangekondigd, deuren te openen. Stephen keek op en zag de tovenaar in de deuropening staan.


    De koning glimlachte toen hij hem zag en wilde een grapje maken, maar de uitdrukking op Trians gezicht was angstaanjagender dan de gezichten die Stephen tot vermaak van zijn dochter had getrokken. De glimlach van de koning vervaagde en werd killer. Anne, die met genegenheid had toegekeken hoe haar man en haar kind speelden, zag zijn gezicht betrekken en wierp een gealarmeerde blik over haar schouder. Bij het zien van Trian ging de koningin staan.


    'Wat is er? Wat is er mis?'


    Trian wierp vanonder zijn neergeslagen wimpers een snelle blik achterom naar de gang en maakte een licht handgebaar om aan te geven dat zich mensen binnen gehoorafstand bevonden.


    'Er is een koerier van Baron Fitzwarren gekomen, Majesteit,' zei de magiër hardop. 'Er was, geloof ik, bij Kurinandistai een kleine schermutseling met de elfen. Het spijt me werkelijk dat ik Majesteiten uit deze genoeglijke bezigheden moet halen, maar u weet beiden hoe de baron is.'


    Ze wisten inderdaad allebei hoe de baron was en ze hadden nog vanmorgen een verslag van hem ontvangen waarin hij verklaarde dat hij al inweken geen elf had gezien, waarin hij bitter klaagde over het nietsdoen - dat slecht voor de discipline was - en waarin hij om toestemming vroeg om op elfendrakenschepen te gaan jagen.


    'Fitzwarren is een heethoofd,' zei Stephen, die de hint begreep. Hij gaf zijn dochter aan het kindermeisje dat binnen was gekomen nadat Trian haar had gewenkt. 'Een van jouw neven, mijn Koningin. Een Uylandiaan.' Dat zei hij snerend.


    'Hij is iemand die een gevecht niet uit de weg zal gaan, wat ik van de mannen van Volkaran niet kan zeggen,' antwoordde Anne vol vuur, hoewel haar gezicht bleek was.


    Trian liet een zacht en lijdzaam zuchtje ontsnappen als van iemand die verwende kinderen graag een fikse aframmeling zou willen geven maar dat niet mag. 'Misschien zouden Majesteiten zo goed willen zijn om naar het rapport te luisteren. Het ligt in mijn studeerkamer. Fitzwarren heeft om een tovermiddel tegen bevriezing gevraagd. Dat zal ik klaarmaken, terwijl Majesteiten ondertussen de koerier ondervragen. Dat zal tijd sparen.'


    Een bijeenkomst in de studeerkamer van Trian. Koning en koningin wierpen elkaar ongeruste blikken toe. Anne kneep haar lippen stijf op elkaar en legde haar kille vingers in de hand van haar echtgenoot. Stephen fronste zijn voorhoofd en begeleidde zijn vrouw door de gang.


    Trians studeerkamer was de enige kamer in het kasteel waar zij drieën elkaar ongestoord konden ontmoeten en er zeker van konden zijn dat hun gesprek niet kon worden afgeluisterd. De helft van de bedienden stond wel op de loonlijst van de ene of de andere baron. En de andere helft gaf de inlichtingen gratis weg.


    De studeerkamer van de tovenaar, in een lichte en luchtige torenkamer, lag ver verwijderd van het lawaai en geroezemoes van het rumoerige kasteelleven. Trian was zelf dol op pleziertjes. Zijn jeugdige, knappe uiterlijk en charmante manieren zorgden ervoor dat hij, hoewel hij ongetrouwd was, zelden een nacht alleen in zijn bed doorbracht, tenzij hij dat zelf verkoos. Niemand in het hele koninkrijk kon met zoveel gratie dansen en heel wat edelen hadden er heel wat voor over om achter het geheim van de tovenaar te komen dat maakte dat hij enorme hoeveelheden wijn kon verzwelgen zonder er ooit beroerd van te worden.


    Maar hoewel Trian zijn nachtelijke genoegens had, was hij overdag serieus en toegewijd betreffende zaken die met het reilen en zeilen van het koninkrijk te maken hadden. Hij was absoluut en van ganser harte trouw aan zijn koning en koningin, hij hield van hen als zijn vrienden, en respecteerde hen als zijn regeerders. Hij kende elk geheim en had wel tien keer een fortuin kunnen vergaren door de koning of de koningin te verraden. Hij was nog liever in de Maelstrom gesprongen. En hoewel hij twintig jaar jonger was dan Stephen, fungeerde Trian als raadsheer, adviseur, minister en leraar voor de oudere man.


    Bij het betreden van de studeerkamer van de tovenaar ontdekten de koning en koningin dat er twee mensen op hen zaten te wachten. Een van de twee - een man - kenden ze niet, hoewel hij hen vaag bekend voorkwam. De ander - een vrouw - kenden ze van gezicht en toen ze haar zagen, werd de wolk die boven hun hoofd hing, dikker en zwarter.


    De vrouw kwam overeind en maakte een eerbiedige buiging voor Hunne Majesteiten. Stephen en Anne aanvaardden en retourneerden die buiging met respect, want hoewel de vrouw en haar volgelingen hen beiden als hun koning en koningin erkend hadden, was de verhouding oncomfortabel gebleven. Het is moeilijk om over hen te regeren die veel machtiger zijn en die met een gefluisterd woordje het kasteel onder je voeten zouden kunnen laten instorten.


    'U kent Lady Iridal, geloof ik, Majesteit,' zei Trian onnodig, in een voorzichtige poging om iedereen op zijn gemak te stellen voor hij hun levens met een klap zou moeten verpletteren.


    Beleefde grapjes werden uitgewisseld en iedereen sprak de woorden die van buiten waren geleerd, en geen van allen zei wat hij werkelijk dacht. En dus vervaagden al snel het 'Wat leuk om u weer eens te zien' en 'Het is al veel te lang geleden' en 'Nog onze dank voor het cadeautje voor de baby'. Vooral toen de baby werd genoemd. Anne werd doodsbleek en liet zich in haar stoel achterover zakken. Iridal klemde haar handen stijf in elkaar en keek nietsziend naar haar vingers. Stephen kuchte, schraapte zijn keel en fronste zijn voorhoofd tegen de vreemdeling in de kamer terwijl hij probeerde zich te herinneren waar hij de man eerder had gezien.


    'Nou, wat is er aan de hand, Trian?' wilde de koning weten. 'Waarom heb je ons hier laten komen? Ik neem aan dat het niets met Fitzwarren te maken heeft,' voegde hij er zwaar ironisch aan toe, terwijl zijn blik naar Lady Iridal gleed, want hoewel ze vlak bij het paleis woonde, kwam ze zelden op bezoek, zich er heel wel van bewust dat ze onwelkome en pijnlijke herinneringen bij dit stel opwekte, net zoals die dergelijke herinneringen bij haar opwekten.


    'Zou Majesteit willen gaan zitten?' vroeg Trian. Niemand in de kamer kon gaan zitten tenzij de koning was gaan zitten.


    Stephen fronste zijn voorhoofd, en liet zich toen op een stoel neervallen.


    'Brand maar los.'


    'Eventjes nog alstublieft, Majesteit,' zei Trian. Hij hief zijn handen, liet zijn vingers in de lucht wapperen en imiteerde het geluid van vogelgetjilp. 'Zo. Nu kunnen we vrijuit spreken.'


    Iedereen die buiten de deur zou luisteren, buiten de cirkel van de betovering, zou alleen geluiden horen die op het kwetteren van vogels leken. Iedereen die zich binnen de ring van betovering bevond, kon de ander perfect verstaan en begrijpen.


    Trian wierp een smekende blik naar Lady Iridal. Zij was een mysteriarch die tot het Zevende Huis was opgeklommen, terwijl Trian niet hoger kwam dan het Derde. Als Iridal dat had gewild, had ze hen allemaal in zangvogeltjes kunnen veranderen.


    Iridal glimlachte geruststellend. 'Heel goed, Magiër,' zei ze.


    Trian kreeg een kleur van plezier want hij was niet ongevoelig voor prijzende woorden over zijn vak. Maar hij had ernstige zaken af te handelen en daar ging hij snel toe over.


    Hij legde een hand op de arm van de vreemdeling, die was opgestaan toen de koning binnenkwam en vervolgens zijn plaats naast het bureau van de tovenaar weer innam. Stephen had de vreemdeling aangekeken alsof hij hem kende, maar niet wist waarvan.


    'Ik zie dat Majesteit deze man herkent. Hij is uiterlijk nogal veranderd. Dat komt door de slavernij. Het is Peter Hamish van Pitrin's Toevlucht, ooit een koninklijke livreiknecht.'


    'Bij mijn voorvaderen! Je hebt gelijk!' verklaarde Stephen terwijl hij met zijn hand op de armleuning van zijn stoel sloeg. 'Jij werd schildknaap bij Lord Gwenned, is het niet, Peter?'


    'Inderdaad, Sire,' zei de man breed glimlachend en blozend van vreugde omdat de koning hem herkende. 'Ik was aan zijn zijde tijdens de Slag van Tom's Peak. De elfen hadden ons omsingeld. Mijn meester werd neergeslagen en ik werd gevangen genomen. Het was niet de schuld van mijn meester, sire. De elfen overvielen ons onverwachts...'


    'Jaja, Peter, Zijne Majesteit is zich er volledig van bewust dat dat de waarheid is,' kwam Trian er gladjes tussen. 'Misschien zou je willen doorgaan met de rest van je verhaal. Maak je niet zenuwachtig. Vertel het aan Hunne Majesteiten en Lady Iridal zoals je het aan mij hebt verteld.'


    Trian zag de man een verlangende blik op het lege glas naast zich werpen. De tovenaar vulde het onmiddellijk met wijn. Peter greep er dankbaar naar, realiseerde zich vervolgens dat hij in de nabijheid van zijn koning wilde drinken en hield het glas halverwege zijn mond stil.


    'Ga alsjeblieft je gang,' zei Stephen vriendelijk. 'Je hebt duidelijk een vreselijke ervaring achter de rug.'


    'Wijn is goed om het bloed te versterken,' voegde Anne, uiterlijk rustig maar van binnen trillend, eraan toe.


    Peter nam gretig een teug en stuurde de zoete wijn naar een eerder genoten glas dat hem door de tovenaar was gegeven en zijn bloed al aanzienlijk versterkt had.


    'Ik wier gevangen genomen, sire. De elfen gebruikten de meeste andere als roeiers in hun dekselse drakenschepen. Maar op de een of andere manier kwamme ze d'r achter dat ik es in het koninklijke huishouden had gediend. Ze slepe me weg en vrage me allerlei vragen over u, sire. Ze sloege me tot je het bot van me ribben kon zien, Majesteit, maar ik heb die ellendelingen nooit niks over u verteld.'


    'Ik heb eerbied voor je dapperheid,' zei Stephen ernstig, zich er heel wel van bewust dat Peter waarschijnlijk meteen bij de eerste zweepslag alles had verteld wat hij wist, precies zoals hij, om zich voor de galeien te vrijwaren, zelf aan de elfen had verteld dat hij een lid van het koninklijke huishouden was.


    'Toen die ellendelingen begonnen te begrijpen dat ze nooit niks uit me zouwe krijgen, Majesteit, zetten ze me in hun eigen koninklijke kasteel, dat ze het "Imp-er-non" noemen.' Peter was er duidelijk trots op dat hij elfs kon praten. 'Ik dacht zo dat ze me wilden laten zien hoe het er in een koninklijk huishouden an toe moest gaan, maar ze lieten me allenig maar de vloeren boenen en met andere gevangenen praten.'


    'Wat voor andere...' begon Stephen, maar Trian schudde zijn hoofd en de koning hield zijn mond.


    'Vertel Zijne Majesteit over de laatste gevangene die je in het elfenpaleis zag.'


    'Helemaal niks gevangene,' wierp Peter bij zijn vierde glas wijn tegen. 'Eerder een hoge gast, dat was-ie wel. De elfen behandelen hem echt goed, sire. Daar hoef u niet bang voor te zijn.'


    'Vertel ons eens wie je zag,' drong Trian vriendelijk aan.


    'Uw zoon, sire,' zei Peter, die een beetje aangeschoten raakte. 'Prins Bane. Ik ben blij dat ik u mag zeggen dat hij nog leeft. Hij sprak met me. Ik had 'em wel willen meebrengen, toen ik en de anderen van plan wazzen om te ontsnappen, maar hij zei dat-ie te goed bewaakt werd. Hij zouw ons allenig maar voor de voeten lopen. Die zoon van u is een echte held, sire.


    'Hij gaf me dit hierzo.' De livreiknecht wees naar iets dat op Trians bureau lag. 'Hij zei dat ik dat an ze moeder moest geven. Zij zou dan wel weten dat hij het gestuurd had. Hij had het voor haar gemaakt.'


    Peter hief met onvaste hand zijn glas. De tranen sprongen hem in de ogen. 'Een toast op Zijne Hoogheid en op Uwe Majesteiten.'


    Peters vertroebelde aandacht was op de wijn in zijn hand gericht, voorzover zijn aandacht nog ergens op gericht kon worden tenminste. Daarom miste hij het feit dat het vreugdevolle nieuws van Bane's terugkeer Stephen deed verstijven alsof hij door de bliksem was getroffen. Anne keek de man ontzet aan en zakte met een lijk wit gezicht slap in haar stoel terug. In de ogen van Lady Iridal vlamde plotseling hoop op.


    'Dank je, Peter, dat was het voorlopig,' zei Trian. Hij pakte Peters arm beet, hees de man overeind en leidde hem - buigend en struikelend - langs koning, koningin en mysteriarch.


    'Ik zal ervoor zorgen dat hij zich niets hiervan herinnert, Majesteit,' beloofde Trian zachtjes. 'Oh ja, mag ik voorstellen dat Majesteiten niet van die wijn drinken?' Hij verliet met Peter de kamer en sloot de deur achter hen.


    De tovenaar bleef lang weg. De schildwachten van Zijne Majesteit hadden de koning niet tot aan de studeerkamer van de tovenaar begeleid, maar op discrete afstand positie ingenomen, ongeveer dertig passen weg, aan het andere einde van de hal. Trian begeleidde Peter door de hal en overhandigde de dronken livreiknecht aan de wachten met de opdracht de man ergens naartoe te brengen waar hij zijn roes kon uitslapen. De invloed van de zoete wijn van de tovenaar was zo machtig, dat wanneer de benevelde Peter weer wakker werd, hij zich niet eens zou kunnen herinneren ooit in het Imp-er-non te zijn geweest.


    Tegen de tijd dat Trian naar zijn studeerkamer terugkeerde, merkte hij dat de schok van het nieuws enigszins was verwerkt, hoewel de ontzetting groter leek te zijn geworden.


    'Kan dat waar zijn?' wilde Stephen weten. De koning was overeind gekomen en liep nu op en neer door de studeerkamer. 'Hoe kunnen we die grote idioot nu vertrouwen?'


    'Precies omdat hij een grote idioot is, sire,' zei Trian met zijn handen voor zich gevouwen, zich doelbewust kalm en rustig opstellend. 'Dat is een van de redenen waarom ik wilde dat u het verhaal van de man zelf te horen kreeg. Hij is beslist niet slim genoeg om zo'n verhaaltje te verzinnen. Ik heb hem uitgebreid ondervraagd en ben ervan overtuigd dat hij niet liegt. En dan hebben we dit hier ook nog.'


    Trian pakte het voorwerp van het bureau, het voorwerp dat Peter had meegebracht - een geschenk van Bane voor zijn moeder. Trian reikte het Iridal aan, niet Anne.


    Ze keek ernaar, het bloed steeg naar haar wangen en zakte toen weer weg waardoor ze nog bleker was dan tevoren. Het voorwerp was de veer van een havik die aan een leren riempje hing dat met kraaltjes was versierd. Het zag er onschuldig uit en het was duidelijk het soort cadeautje dat een kind met behulp van zijn kindermeisje zou maken om zijn moeder een plezier te doen. Maar deze halsketting was een amulet waardoor het kind met zijn moeder kon communiceren. Met zijn echte moeder. Iridal stak een trillende hand uit, pakte de veer en hield hem stijf beet.


    'Die is inderdaad van mijn zoon,' zei ze, hoewel ze haar stem niet gebruikte.


    Trian knikte. 'Majesteiten, Lady Iridal, laat mij u verzekeren dat ik u niet aan deze kwelling zou hebben blootgesteld als ik er niet absoluut zeker van was geweest dat Peter de waarheid spreekt. Het kind dat hij zag, is Bane.'


    Stephen werd rood door de bedekte vermaning en mompelde binnensmonds iets dat op een verontschuldiging leek. Met een diepe zucht liet hij zich weer in zijn stoel vallen. De koning en koningin schoven wat dichter naar elkaar toe, waardoor Lady Iridal alleen kwam te zitten.


    Trian ging voor het drietal staan. De tovenaar verklaarde op besliste maar kalme toon wat ze allemaal al wisten maar, zelfs nu, nog niet hadden geaccepteerd.


    'Bane leeft, en hij bevindt zich in handen van de elfen.'


    'Hoe is dat mogelijk?' wilde Anne met gesmoorde stem weten, en ze hield haar hand tegen haar keel alsof ze bezig was te stikken. Ze keerde zich naar Lady Iridal toe. 'U zei dat ze hem wegbrachten! Naar een ander land! U zei dat Alfred hem meenam!'


    'Niet Alfred,' verbeterde Iridal haar. De aanvankelijke schok verdween; de mysteriarch begon zich te realiseren dat haar liefste wens bezig was uit te komen. 'Die andere man. Haplo.'


    'De man die u mij beschreef, degene met de blauwe huid,' zei Trian.


    'Ja.' Iridals ogen schitterden van hoop. 'Ja, die was het. Hij nam mijn zoon mee...'


    'Dan heeft hij hem kennelijk teruggebracht,' zei Trian droog. 'Want hij bevindt zich eveneens in het elfenkasteel. De livreiknecht zag een man met een blauwe huid bij de prins. Misschien nog wel meer dan al het andere was het dat detail dat me ervan overtuigde dat het verhaal van de man op waarheid berustte. Met uitzondering van Lady Iridal, mezelf, en Uwe Majesteiten, weet niemand hier iets van de man met de blauwe huid of wat hij met Bane te maken heeft. Voeg aan dat feit nog toe dat Peter niet alleen Bane zag, maar ook met hem heeft gesproken. Bane herkende de livreiknecht en noemde hem bij zijn naam. Nee, sire. Ik herhaal het nog eens. Er kan geen twijfel zijn.'


    'Dus het kind wordt gegijzeld,' zei Stephen grimmig. 'De elfen zijn ongetwijfeld van plan om die dreiging te gebruiken om ons ervan te weerhouden hun schepen verder aan te vallen, en misschien wel om onze onderhandelingen met Rees'ahn af te breken. Nou, zo werkt dat niet. Ze kunnen met hem doen wat ze willen. Ik zou geen druppel water geven in ruil voor...'


    'Mijn lief, alsjeblieft!' zei Anne rustig terwijl ze haar hand op de arm van haar echtgenoot legde. Ze keek vanonder geloken ogen naar Lady Iridal, die daar met de handen in haar schoot ineengeklemd bleek en koud zat. 'Zij is zijn moeder!'


    'Ik ben me er heel goed van bewust dat die dame de moeder van het kind is. Mag ik je eraan herinneren, mijn lief, dat Bane ook een vader had - een vader wiens boosaardigheid ons bijna vernietigde. Vergeef me dat ik zo openhartig spreek, Lady Iridal,' zei Stephen, onberoerd door de strakke blik van zijn vrouw, 'maar we moeten de waarheid onder ogen zien. U hebt zelf gezegd dat uw echtgenoot een machtige, duistere invloed op het kind uitoefende.'


    Een tere blos trok over Iridals ivoorkleurige wangen en door haar tengere lichaam liep een rilling. Ze antwoordde echter niet en Stephen keek naar Trian.


    'Ik vraag me zelfs af in hoeverre Bane hiermee te maken heeft,' verklaarde de koning. 'Maar hoe dan ook, ik blijf bij mijn standpunt. De elfen zullen er wel achter komen dat ze een verkeerde overeenkomst hebben afgesloten...'


    Iridals tere blos werd feller van kwaadheid. Ze leek op het punt iets te zeggen. Trian hief zijn hand op om dat te voorkomen.


    'Lady Iridal, mag ik even,' zei hij rustig. 'De dingen liggen niet zo eenvoudig, sire. De elfen zijn slim. Die verrekte Peter ontsnapte niet. Ze lieten hem met opzet ontsnappen. De elfen wisten dat hij ons die inlichtingen zou doorgeven en hebben hem vermoedelijk subtiel aangemoedigd om dat te doen. De elfen lieten zijn "ontsnapping" heel echt en overtuigend lijken. Net als al die andere.'


    'Andere?' Stephen keek op en fronste lichtjes.


    Trian zuchtte. Hij was bezig geweest het slechte nieuws uit te stellen. 'Sire, ik ben bang dat Peter niet de enige was die met berichten thuiskwam over het feit dat Zijne Hoogheid Prins Bane in leven was. Meer dan twintig andere slaven "ontsnapten" diezelfde nacht. Ze zijn allemaal naar hun eigen thuislanden teruggekeerd en hadden allemaal hetzelfde verhaal te vertellen. Ik heb Peters geheugen uitgewist, maar ik had hem net zo goed met rust kunnen laten. Binnen een paar omwentelingen zal het nieuws dat Bane leeft en in handen van de elfen is, het onderwerp van gesprek zijn in iedere taveerne van Pitrin's Toevlucht tot Winsher.'


    'Moge de gezegende voorouders ons beschermen,' murmelde Anne.


    'Ik ben er zeker van dat u zich ervan bewust bent welke kwaadaardige geruchten de ronde hebben gedaan omtrent Bane's onwettigheid, sire,' vervolgde Trian vriendelijk. 'Als u de jongen voor de wolven werpt, zogezegd, zullen de mensen geloven dat die geruchten op waarheid berusten. Ze zullen zeggen dat u zich van een bastaard ontdeed. De reputatie van onze koningin zal onherstelbare schade ondervinden. De baronnen van Volkaran zullen eisen dat u van haar gaat scheiden en een der hunnen zult huwen. De baronnen van Uylandia zullen Koningin Anne's zijde kiezen en tegen u in opstand komen. De verbintenis waaraan we allemaal zo hard hebben gewerkt, zal tot stof vergaan. Het zou tot burgeroorlog kunnen voeren.'


    Stephen zat met een grauw en afgetobd gezicht in zijn stoel weggedoken. Gewoonlijk zag hij er niet als vijftig uit. Hij had een stevig en gespierd lichaam. In toernooien kon hij het tegen iedere jonge man opnemen en hij won regelmatig van de beste. Maar nu hingen zijn schouders omlaag en was zijn lichaam ineengezakt. Zoals hij daar zat, met gebogen hoofd, was hij ineens een oude man.


    'We zouden het volk de waarheid kunnen vertellen,' zei Lady Iridal.


    Trian draaide zich naar haar toe en glimlachte. 'Een overweldigend aanbod, mylady. Ik weet hoe pijnlijk dat voor u moet zijn. Maar het zou de dingen er alleen maar erger op maken. Uw volk heeft zich, sinds zijn terugkeer uit het Hoge Rijk, wijselijk uit de publiciteit weten te houden. De mysteriarchen hebben rustig geleefd en ons in het geheim geholpen. Zou u willen dat de boosaardige daden die Sinistrad over ons bracht, bekend werden? Het volk zou u wantrouwen en zich tegen u allen keren. Wie weet welke vreselijke heksenjacht het gevolg zou kunnen zijn.'


    'We zijn verdoemd,' zei Stephen moeizaam. 'We zullen moeten toegeven.'


    'Nee,' antwoordde Iridal, koel van toon en houding. 'Er is nog een ander alternatief. Bane is mijn verantwoordelijkheid. Hij is mijn zoon. Ik wil hem terug. Ik zal mijn kind van de elfen redden.'


    'Door alleen het elfenrijk te betreden en uw zoon weg te snaaien?' Stephen haalde zijn hand van zijn voorhoofd weg en keek naar de tovenares.


    De koning had de machtige magie van de mysteriarch nodig. Het had geen zin de magus te beledigen. Hij maakte een kleine beweging met zijn hoofd, daarmee Trian vragend erop aan te dringen dat Iridal zou vertrekken. Ze hadden, onder elkaar, ernstige zaken te bespreken. 'De vrouw is gek geworden,' zeiden zijn lippen, hoewel hij de woorden natuurlijk niet hardop uitsprak.


    Trian schudde lichtjes zijn hoofd. 'Luister eens naar haar voorstel,' raadde hij de koning geluidloos aan. Hardop zei hij: 'Mylady, wilt u alstublieft verdergaan?'


    'Wanneer ik hem eenmaal weer bij me heb, zal ik mijn zoon mee naar het Hoge Rijk nemen. Ons huis is, in ieder geval voor korte tijd, bewoonbaar.5 Met alleen mij in zijn nabijheid, zonder anderen die hem zouden kunnen beïnvloeden, zal Bane terugkomen van de duistere wegen die hij nu bewandelt, de wegen die zijn vader hem heeft leren bewandelen.' Ze richtte zich tot Stephen. 'U moet het me laten proberen, Majesteit! Dat moet!'


    'Heb vertrouwen, Lady, u heeft mijn toestemming niet nodig,' zei Stephen bot. 'Wanneer u daar zin in hebt, kunt u van de bovenste trans van uw kasteel wegvliegen. Hoe zou ik u kunnen tegenhouden? Maar u hebt het wel over het betreden van elfenlanden, u, een menselijke vrouw, en alleen! Die een elfenkerker wil binnengaan en er weer uit wil lopen. Misschien hebben jullie mysteriarchen iets ontdekt om uzelf onzichtbaar te maken...'


    Zowel Anne als Trian trachtten de tirade van de koning af te kappen, maar het was Iridal zelf die Stephen tot zwijgen bracht.


    'U heeft gelijk, Majesteit,' zei ze met een zwak, verontschuldigend lachje, 'ik ga, met of zonder uw toestemming. Ik vraag het alleen maar uit beleefdheid, om de goede verhouding tussen ons niet te verstoren. Ik ben me er heel goed van bewust dat het gevaarlijk is en moeilijk zal zijn. Ik ben nog nooit in elfenlanden geweest. Ik weet niet - nog niet - hoe ik er moet komen. Maar het zal me gelukken. Ik ben niet van plan alleen te gaan, Majesteit.'


    Anne stak impulsief haar hand uit, pakte die van Iridal en greep hem stevig beet. 'Ik zou overal naar toe gaan en alle gevaren het hoofd bieden om mijn kind te vinden als ik haar kwijtraakte! Ik weet hoe je je voelt. Ik kan het begrijpen. Maar, lieve, je moet redelijk blijven...'


    'Inderdaad, Lady Iridal,' zei Stephen. 'Vergeef me dat ik aanvankelijk zo bruut was. Het komt door de last die op me drukt, waardoor ik mijn zelfbeheersing verlies - en dat net op het moment waarop het leek dat alle lasten van mijn schouders waren geheven. U zegt dat u niet alleen zult gaan.' De koning haalde zijn schouders op. 'Dame, u zou nog niet aan een legioen genoeg hebben...'


    'Ik wil geen legioen. Ik wiléén enkele man, een man die net zoveel waard is als een legioen. Hij is de beste. U hebt het zelf gezegd. Als ik me niet vergis, hebt u het hele koninkrijk afgeschuimd om hem te vinden. U hebt hem van het offerblok gered. Beter dan wie ook kent u zijn moed, want u huurde hem in om een gevoelige en gevaarlijke taak te verrichten.'


    Stephen staarde de vrouw met afschuw aan, Trian staarde haar bezorgd en stomverbaasd aan. Anne liet Iridals hand los. De koningin, die zich schuldig voelde, kroop in haar stoel weg.


    Iridal stond op, groot, majestueus, trots en gebiedend.


    'U huurde die man in om mijn zoon te doden.'


    'Mogen de heilige voorvaderen het verhoeden!' riep Stephen schor uit. 'Hebben jullie mysteriarchen ontdekt hoe jullie de doden kunnen laten herrijzen?'


    'Wij niet,' zei Iridal zachtjes. 'Wij niet. Waar ik dankbaar voor ben. Het is een verschrikkelijke gave.'


    Lange tijd zweeg ze en vervolgens hief ze zuchtend haar hoofd op en kwam meteen kordaat terzake. 'Heb ik Majesteits toestemming om het te proberen? U heeft niets te verliezen. Als ik faal, zal niemand ervan weten. Ik zal mijn volk vertellen dat ik terugga naar het Hoge Rijk. U kunt ze vertellen dat ik daar stierf. Niemand zal u dat aanrekenen. Geef me veertien dagen, Majesteit.'


    Stephen stond op, sloeg zijn handen achter zijn rug in elkaar en begon door de kamer te ijsberen. Hij stond stil en keek Trian aan. 'Wel, wat zeg jij daarop, Magicka? Is er nog een andere mogelijkheid?'


    'Geen enkele die ook maar half zoveel kans van slagen heeft, hoe klein deze mogelijkheid ook is. Lady Iridal spreekt de waarheid, sire. Wij hebben niets te verliezen en heel veel te winnen. Als zij bereid is het risico te nemen...'


    'Dat ben ik, Majesteit,' zei Iridal.


    'Dan zeg ik ja, sire,' zei Trian.


    'Mijn koningin?' Stephen keek zijn vrouw aan. 'Wat zeg jij ervan?'


    'We hebben geen keus,' zei Anne met gebogen hoofd. 'We hebben geen keus. En na wat wij deden...' Ze legde haar hand over haar ogen.


    'Als u het hebt over het feit dat wij een moordenaar inhuurden om de jongen te doden, dan moet ik zeggen dat we dat deden omdat ons niets anders overbleef,' zei Stephen grimmig en vastberaden. 'Goed dan, Lady Iridal. U krijgt veertien dagen. Na afloop van die spanne tijds hebben wij een ontmoeting met Prins Rees'ahn bij de Zeven Velden, om daar de definitieve plannen op te stellen voor het samenvoegen van onze drie legers en het eventuele omver werpen van het Tribus-keizerrijk. Als Bane tegen die tijd nog in handen van de elfen is...'


    Hij zuchtte en schudde zijn hoofd.


    'Maakt u zich geen zorgen, Majesteit!' zei Iridal. 'Ik zal u niet teleurstellen. Dit keer zal ik mijn zoon niet teleurstellen.' Ze maakte een diepe buiging voor zowel de koning als de koningin.


    'Ik zal u naar buiten begeleiden, mylady,' bood Trian aan. 'Het zou het beste zijn als u ging zoals u gekomen bent. Hoe minder ervan afweten dat u hier was, hoe beter. Als Majesteiten...'


    'Ja, ja. Je mag gaan.' Stephen wuifde kortaf met zijn hand. Hij wierp een blik vol betekenis op de magiër toen Trian vertrok. Trian liet zijn ogen zakken om aan te geven dat hij het begreep.


    Magiër en mysteriarch verlieten de kamer. Stephen ging weer zitten om op de terugkeer van de tovenaar te wachten.


    De Heren van de Nacht spreidden hun mantels over de hemel. De schittering van het Firmament vervaagde. De kamer waarin koning en koningin samen zwijgend en onbeweeglijk wachtten, werd donker. Geen van beiden stond op om het licht aan te steken. Hun sombere gedachten pasten bij de schaduwen van de nacht.


    Zachtjes ging er een deur open - niet de deur waardoor de magiër en Lady Iridal waren vertrokken, maar een andere deur, een geheime deur, die achter in de studeerkamer zat en door een muurschildering werd verborgen. Trian kwam te voorschijn met een ijzeren gloeilamp om zijn weg te verlichten.


    Stephen knipperde tegen het licht en hief zijn hand op om zijn ogen af te schermen. 'Doe dat ding uit,' beval hij.


    Trian deed wat hem werd geboden.


    'Ze vertelde ons zelf dat Hugh de Hand dood was. Ze beschreef ons hoe hij stierf.'


    'Ze heeft duidelijk gelogen, sire. Of anders is ze krankzinnig. En ik geloof niet dat ze krankzinnig is. Ik geloof eerder dat ze voorzag dat die wetenschap haar op een dag van nut kon zijn.'


    Stephen gromde en zweeg weer. Toen zei hij langzaam en moeizaam: 'Je weet wat er moet worden gedaan. Ik neem aan dat dat de reden was waarom je haar hiernaartoe bracht.'


    'Ja, sire. Hoewel ik moet bekennen dat ik nooit had durven dromen dat ze zou aanbieden om zelf het kind te gaan halen. Ik had alleen maar gehoopt dat ze met hem in verbinding zou willen komen. Dit maakt de dingen er natuurlijk een stuk eenvoudiger op.'


    Koningin Anne ging staan. 'Is dat nodig, Stephen? Zouden we haar niet kunnen laten proberen...'


    'Zolang de jongen leeft - of dat nu in het Hoge Rijk, het Lage Rijk, dit rijk of welk ander rijk ook is - betekent hij gevaar voor ons...en voor onze dochter.'


    Anne liet haar hoofd zakken en zei niets meer. Stephen keek Trian aan en knikte. De magiër kwam in beweging en gleed de kamer uit, waarbij hij de geheime deur gebruikte.


    Koning en koningin wachtten nog even in het donker om zich weer in de hand te krijgen, namaakglimlachjes op te zetten, zorgeloos gelach op te roepen en te doen alsof ze aan het samenzweren en intrigeren waren, terwijl onder de eettafel, waar niemand het kon zien, hun koude handen in elkaar zouden liggen en zich aan elkaar zouden vastklampen.


    


    1. Het systeem om de richting aan te duiden. Uitgebreider vermeld in DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods. Voor algemeen gebruik geldt dat kiratrack overeenkomt met het westen, kanatrack met het oosten, trackward met het noorden en backtrack met het zuiden. Deze bewering suggereert dat Stephen zich meer zorgen maakt over draken die uit Uylandia kwamen vliegen dan over draken uit het elfenkoninkrijk.


    2. In de bibliotheek van Kasteel Volkaran gevonden. Alfred schreef de geschiedenis in de menselijke taal, ongetwijfeld met de bedoeling het te gebruiken om de mensen hun eigen dwaasheid duidelijk te maken. Geheel in lijn met zijn weifelende geaardheid kon de Sartaan er nooit toe komen om het boek aan de koning te laten zien, maar legde het in de bibliotheek met de duidelijke maar verspilde hoop dat Stephen of Anne het toevallig in handen zou krijgen.


    3. Na het onderspit in de strijd te hebben gedolven, moest het leger van koning Stephen zich aan Rees'ahn overgeven. De elfen namen de mensen gevangen en waren bezig hen in slavernij af te voeren, toen een menselijke minstreel, Ravenlark genaamd, een uitdagend lied begon te zingen. Het lied bleek een krachtig, bijna magisch effect op de elfen uit te oefenen. Het voert alle elfen die het horen, terug naar de tijd dat ze in vrede leefden, en hun maatschappij een toonbeeld was van alle goede, mooie dingen. De elfen wierpen hun wapens neer; velen begonnen te huilen om wat ze verloren hadden. De koning en zijn leger trokken zich in een nabijgelegen kasteel terug. De elfen verlieten het strijdtoneel en keerden naar hun schepen terug. Aldus begon de elfenrevolutie. DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods.


    4. Bane's geschiedenis wordt uitgebreid verteld in DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods.


    5. De Sartanen construeerden een omhulsel om het Hoge Rijk heen opdat de ijle lucht geschikt voor de mens zou zijn. Dat omhulsel is aan het verbrokkelen en niemand weet hoe het hersteld kan worden.
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    HET KIR-KLOOSTER, VOLKARAANSE EILANDEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    De strenge lijnen van de granieten muren waaruit het Kir-klooster was opgetrokken, stonden grimmig en zwart afgetekend tegen het glanzende, vage licht dat van het koraliet uit de omringende heuvels afstraalde. Het klooster zelf was donker en stil; binnen scheen geen enkel licht, er kwam geen geluid vandaan. Een enkele, eenzame gloeilamp brandde zwakjes boven de ingang - als teken voor hen die in nood verkeerden - en was het enige bewijs dat er bewoners waren.


    Iridal steeg van haar draak af, streelde zijn hals en nam even de tijd om hem tot rust te brengen. Het beest was nerveus en rusteloos en wilde niet meteen onder de slaapbetovering raken die ze over hem probeerde af te roepen. Ruiters zorgden er altijd voor dat hun draken na een vlucht gingen slapen. Niet alleen bezorgde de betovering de draak de broodnodige rust, de gedwongen sluimer maakte het dier ook ongevaarlijk, zodat hij het niet in zijn kop zou halen om tijdens de afwezigheid van de mysteriarch in het omringende landschap op rooftocht te gaan.


    Maar deze draak weigerde om betoverd te worden. Hij trok zijn kop weg, rukte aan zijn tuig en zwiepte zijn staart alle kanten op. Was Iridal een ervaren drakenruiter geweest, dan zou ze hebben geweten dat deze tekenen erop wezen dat er een andere draak in de buurt was.


    Draken zijn enorme gezelschapsdieren, dol op hun eigen soort, en de draak van Iridal had veel meer zin in een vriendschappelijk babbeltje dan in slaap.1 De draak was te goed getraind om te roepen (ze hebben allemaal geleerd om stil te zijn, omdat een schreeuw hun positie aan de vijand zou kunnen verraden). Maar het beest hoefde niet hardop te spreken; het kon de nabijheid van een metgezel op vele andere manieren voelen; door reukvermogen en gehoor, en bovendien met nog wat meer fijngevoelige methodes.


    Als de andere draak in de omgeving had geantwoord, zou Iridal gedwongen zijn om tot strenge maatregelen over te gaan om haar rijdier tot rust te krijgen. In dit geval weigerde de andere draak in ieder opzicht de aanwezigheid van zijn soortgenoot te erkennen. Iridals geleende draak - een vriendelijk schepsel en niet bepaald scherpzinnig - voelde zich gegriefd maar hij was te stom om diep gekwetst te zijn. Moe van de lange reis ontspande de draak zich tenslotte en luisterde hij naar Iridals kalmerende woordjes.


    Iridal zag de oogleden zakken, merkte dat de staart om zijn poten begon te krullen en de klauwen, op zoek naar houvast, steviger in de grond grepen en ze sprak snel haar toverformule uit. Haar draak was al snel in diepe slaap. Iridal vroeg zich geen moment af waarom hij zo rusteloos was geweest, omdat haar gedachten al bezig waren met het voor haar liggende onderhoud, waarvan ze wist dat het verre van aangenaam zou zijn. En ze dacht helemaal niet meer aan het vreemde gedrag van de draak maar begon de korte afstand die haar van het klooster scheidde, af te leggen.


    Er lagen geen buitenmuren om het klooster. Er was geen hek dat de toegang afgrendelde. De monniken des doods hadden een dergelijke bescherming niet nodig. Toen de elfen mensenlanden bezetten en hele dorpen werden vernietigd en met de grond gelijk gemaakt, bleven de Kir-kloosters ongeschonden. Hoe dronken en bloeddorstig een elf ook was, zodra hij zich in de buurt van die zwarte, kille muren bevond, ontnuchterde hij op slag.2


    Iridal, die een huivering onderdrukte, richtte haar gedachten op dat wat belangrijk was - het terugkrijgen van haar verloren geraakte kind - en terwijl ze haar mantel dichter om zich heen trok, stapte ze vastberaden naar de lemen deur die door de gloeilamp verlicht werd. Boven de deur hing een ijzeren bel. Iridal pakte het bellekoord beet en trok eraan. De ijzeren tonen van de bel klonken dof en werden vrijwel meteen door de dikke muren van het gebouw opgeslorpt. De bel was een noodzakelijk kwaad om contact met de buitenwereld te onderhouden, daarom mocht hij spreken, niet zingen.


    Er was een knarsend geluid te horen. In de deur verscheen een opening. In de opening verscheen een oog.


    'Waar is het lijk?' vroeg de stem met ongeïnteresseerde, monotone stem.


    Iridal, die met haar gedachten bij haar zoon zat, voelde zich verkillen omdat die schokkende vraag haar overviel. Het leek een vreselijk voorteken en ze keerde zich bijna om om hard weg te lopen. Maar het verstand overwon. Ze herinnerde zich wat ze van de Kir-monniken afwist, en vermaande zich dat die vraag - hoe afschuwelijk hij ook klonk - voor hen volkomen normaal was.


    De Kir-monniken aanbidden de dood. Zij zien het leven als een soort celstraf die verdragen moet worden tot de ziel kan ontsnappen om ergens anders de ware vrede en gelukzaligheid te vinden. De Kir-monniken zullen daarom de levenden niet te hulp schieten. Zij zullen de zieken niet verplegen, zij zullen de hongerigen niet voeden of de kwetsuren van de gewonden verbinden. Ze zullen echter wel voor de doden zorgen en het voortgaan van de ziel vieren. De Kir raken niet van streek door de dood, in welke afgrijselijke gedaanten die ook verschijnt. Zij vorderen het slachtoffer wanneer de moordenaar zijn werk heeft gedaan. Na afloop van de strijd lopen zij over de slagvelden. Zij trekken een door de pest geplaagde stad in waar alle anderen zijn gevlucht.


    De enige dienst die de Kir de levenden bieden, is het opnemen van ongewenste kinderen: wezen, bastaards, lastige zonen. Die kinderen worden opgevoed in de Orde, opgevoed om de dood te aanbidden, en op die manier is het voortbestaan van de Orde gewaarborgd.


    De vraag die de monnik Iridal stelde, was een normale vraag, een die hij aan iedereen stelde die op dit uur van de nacht naar het klooster kwam. Want er kon geen andere reden zijn om deze afschrikwekkende muren te naderen.


    'Ik kom niet vanwege de dood,' zei Iridal die zich weer in de hand kreeg. 'Ik kom vanwege de levenden.'


    'Omtrent een kind?' wilde de monnik weten.


    'Ja, Broeder,' antwoordde Iridal. 'Hoewel niet op de manier waarop jij dat bedoelt,' voegde ze er geluidloos aan toe.


    Het oog verdween. Het kleine paneel in de lemen deur sloeg dicht. De deur werd geopend. De monnik stond terzijde en zijn gezicht werd verborgen door de zwarte kap die hij diep over zijn hoofd had getrokken. Hij maakte geen buiging, hij heette haar niet welkom, toonde haar geen eerbied, en bekeek haar zonder noemenswaardige belangstelling. Zij leefde, en de levenden telden voor de Kir eigenlijk nauwelijks mee.


    De monnik ging haar voor door een gang zonder naar Iridal om te kijken, omdat hij aannam dat ze zelf wel zou uitmaken of ze hem volgde of niet. Hij bracht haar naar een grote kamer niet ver van de ingang, en zeker niet ver genoeg om haar iets meer dan een glimp te laten opvangen van het inwendige van het klooster. Het was binnen donkerder dan buiten, want buiten de muren straalde het koraliet een zwakke zilveren gloed uit. Binnen waren er geen lampen die de gangen verlichtten. Hier en daar ving ze een glimp van een kaars op, waarvan het flakkerende speldenprikvlammetje ervoor zorgde dat degene die hem vasthield, veilig zijn weg kon vinden. De monnik liet Iridal in de kamer en zei haar dat ze moest wachten en dat de Abt zo bij haar zou komen. De monnik vertrok en sloot de deur achter zich; hij sloot haar op in het donker.


    Iridal glimlachte hoewel ze huiverde en dieper in haar mantel wegdook. De deur was van gebakken leem, net als alle deuren in het klooster. Ze kon het met behulp van haar magie als ijs laten verbrokkelen. Maar ze zat geduldig te wachten, wetend dat het nog niet de tijd was voor bedreigingen; dat zou later nog wel komen.


    De deur ging open; er kwam een man binnen die een kaars droeg. Hij was oud en groot, dun, mager, er leek niet genoeg vlees om zijn botten te bedekken. Hij droeg geen kap over zijn hoofd maar had die op zijn magere schouders laten zakken. Zijn hoofd was kaal, misschien wel geschoren. Hij keek Iridal nauwelijks aan terwijl hij zonder vertoon van hoffelijkheid door de kamer heen voor haar langs liep en achter een bureau ging zitten. Hij pakte een pen op, stak zijn hand uit, trok een vel perkament naar zich toe en maakte zich klaar om te gaan schrijven - nog steeds zonder Iridal aan te kijken.


    'We geven geen geld, weet u,' zei de man die de Abt moest zijn, hoewel hij niet de moeite nam zich voor te stellen. 'Wij zullen het kind van u overnemen. Dat is alles. Bent u de moeder van de jongen?'


    Opnieuw kwam de vraag dicht in de buurt van haar gedachten. Iridal wist best dat de Abt aannam dat ze was gekomen om een ongewenste last kwijt te raken; ze had besloten om die misleiding te gebruiken om binnen te kunnen komen. Maar ze merkte dat ze ondanks zichzelf antwoord gaf.


    'Ja, ik ben Bane's moeder. Ik stond hem af. Ik liet toe dat mijn echtgenoot mijn kind wegnam en hem aan een ander gaf. Hoe had ik hem kunnen tegenhouden? Ik was bang. Sinistrad zette er het leven van mijn vader tegenover. En toen mijn kind naar me terugkeerde, probeerde ik hem terug te winnen. Ik heb het echt geprobeerd! Maar nog eens, wat had ik kunnen doen? Sinistrad dreigde hen te doden, al diegenen die met Bane meekwamen. De Geg, de man met de blauwe huid, en... en...'


    'Komaan, mevrouw,' zei de Abt kil terwijl hij zijn hoofd hief en haar voor het eerst sinds hij de kamer was binnengekomen echt aankeek. 'U had eerst moeten beslissen wat u van plan was voordat u ons kwam lastigvallen. Wilt u dat wij die jongen opnemen of niet?'


    'Ik kwam niet vanwege een kind,' zei Iridal en bande het verleden uit haar hoofd. 'Ik kwam om met iemand te praten die in dit huis verblijft.'


    'Onmogelijk!' verklaarde de Abt. Hij had een spichtig en grimmig gezicht, met diepliggende ogen. Zij staarden naar haar vanuit de duistere schaduwen en weerkaatsten het kaarslicht dat als twee flakkerende vlammetjes in de glinsterende bollen lag.


    'Wanneer een man of jongen door die deur binnenkomt, laat hij de wereld achter zich. Hij heeft geen vader of moeder, zuster of broeder, geliefde of vriend. Eerbiedig zijn geloften. Vertrek, en stoor hem niet.'


    De Abt stond op. Net als Iridal. Hij verwachtte dat ze zou vertrekken en was wat verrast en - naar zijn onheilspellende gezicht te oordelen - behoorlijk onaangenaam getroffen toen hij zag dat ze een stap vooruit zette en tegenover hem ging staan.


    'Ik heb eerbied voor uw wijze van handelen, Lord Abt. Mijn kwestie heeft niets te maken met een van de broeders, maar met iemand die geen geloften heeft afgelegd. Hij is degene die, met voorbijgaan aan de traditie, tegen de regels in - tegen alle regels in, zou ik willen zeggen - toestemming heeft gekregen om hier te verblijven. Hij wordt Hugh de Hand genoemd.'


    De oogleden van de Abt trilden niet eens. 'U vergist zich,' zei hij en sprak met zoveel overtuiging dat Iridal hem had moeten geloven als ze niet zeker had geweten dat de monnik loog. 'Iemand die zich zo noemde, heeft hier gewoond, maar dat was een kind. Hij vertrok lang geleden. Wij weten niets over hem.'


    'Het eerste is waar,' antwoordde Iridal. 'Het tweede is een leugen. Hij kwam ongeveer een jaar geleden hier terug. Hij vertelde een vreemd verhaal en smeekte om toegelaten te worden. Ofwel u geloofde zijn verhaal of u dacht dat hij gek was en kreeg medelijden met hem. Nee,' onderbrak ze zichzelf. 'U hebt met niemand medelijden. Dus geloofde u zijn verhaal. Ik vraag me af waarom?'


    Er werd een wenkbrauw opgetrokken. 'Als u hem zag, zou u niet hoeven te vragen waarom.' De Abt vouwde zijn handen voor zijn schrale lichaam. 'Ik ga daar niet met u over in dispuut, Lady. Dat is duidelijk een verspilling van tijd. Ja, degene die zich Hugh de Hand noemt, verblijft hier. Nee, hij heeft geen geloften afgelegd die hem buiten de wereld sluiten. Desondanks is hij buitengesloten. Hij heeft dat zelf bepaald. Hij wil geen levende ziel van buiten zien. Alleen ons. En dan alleen maar wanneer we hem eten en drinken brengen.'


    Iridal rilde maar ze bleef voet bij stuk houden. 'Niettemin zal ik hem zien.' Ze trok haar mantel opzij en onthulde een zilvergrijs gewaad dat aan de zoom, de hals, de manchetten van de mouwen en de riem die ze om haar middel droeg, was afgezet met kabbalistische symbolen. 'Ik ben wat men een mysteriarch noemt. Ik kom van het Hoge Rijk. Mijn magie zou die lemen deur kunnen laten barsten, net als de muren, of uw hoofd, als ik zou willen. U zult me naar Hugh de Hand brengen.'


    De Abt haalde zijn schouders op. Het maakte hem niets uit. Hij zou haar de Abdij steen voor steen hebben laten afbreken alvorens hij haar toestond iemand te spreken die de geloften had afgelegd. Maar met die man Hugh lag het anders. Hij werd hier stilzwijgend geduld. Hij moest maar voor zichzelf zorgen.


    'Deze kant uit,' zei de Abt onvriendelijk terwijl hij langs haar heen naar de deur liep. 'U zult met niemand spreken, noch uw ogen naar iemand opslaan. Op straffe van verwijdering.' Hij leek zo op het oog niet erg onder de indruk van haar dreigementen. Uiteindelijk betekende een mysteriarch voor de Kir alleen maar een lijk meer.


    'Ik zei dat ik uw geloften zou eerbiedigen en ik zal doen wat van mij wordt verlangd,' antwoordde Iridal scherp. 'Ik heb geen interesse voor wat hier gaande is. Mijn interesse' - en ze benadrukte het woord - 'ligt bij Hugh de Hand.'


    De Abt liep stijfjes voorop met een kaars in de hand als enige lichtbron en die blokkeerde hij vrijwel geheel met de om zijn lichaam hangende gewaden. Iridal, die achter hem liep, kon bijna niet zien waar ze liep. Ze moest daarom haar ogen op de grond gericht houden, want de vloeren van het oude gebouw zaten vol barsten en waren oneffen. De gangen waren verlaten en stil. Ze kreeg een vage indruk van gesloten deuren aan weerszijden. Eenmaal meende ze een baby te horen huilen, en ze voelde een steek van medelijden in haar hart om dat arme kind, zo alleen en achtergelaten in een dergelijk naargeestig oord.


    Ze bereikten een trap en daar stond de Abt zowaar stil om een kaars voor haar te pakken voordat hij naar beneden liep. Iridal kwam tot de slotsom dat hij niet zozeer bezorgd was om haar veiligheid als wel dat hij probeerde de ellende te voorkomen die hij met haar zou krijgen als ze zou vallen en iets zou breken. Onderaan de trap kwamen ze bij waterkelders. De deuren waren vergrendeld en gesloten om het kostbare vocht te beschermen dat niet alleen voor drinken en koken gebruikt werd, maar ook een deel van de rijkdom van de Abdij vertegenwoordigde.


    Niet alle deuren bleken echter water te beschermen. De Abt liep naar een van de deuren, stak zijn hand uit en liet de hendel rammelen.


    'Je hebt een bezoeker, Hugh.'


    Geen antwoord. Alleen maar het geluid van schrapen, alsof een stoel over de vloer schoof.


    De Abt rammelde harder met de hendel.


    'Zit hij opgesloten? Hebt u hem gevangen gezet?' vroeg Iridal zachtjes.


    'Hij sluit zichzelf in, Lady,' gaf de Abt terug. 'Hij heeft de sleutel binnen. Wij mogen niet binnenkomen -u mag niet binnenkomen - tenzij hij ons de sleutel overhandigt.'


    Iridals vastbeslotenheid wankelde. Ze ging bijna weer weg. Ze betwijfelde nu of Hugh haar wel kon helpen en ze was bang om te moeten aanschouwen wat er van hem was geworden. Aan de andere kant: als hij haar niet hielp, wie dan wel? Stephen niet, dat was wel duidelijk. De andere mysteriarchen evenmin. De meesten waren machtige tovenaars, maar ze hadden haar dode echtgenoot absoluut niet gemogen en hadden geen reden om te wensen dat een nakomeling van Sinistrad naar hen terugkeerde.


    En wat de wereldse mensen betrof, daar kende Iridal maar weinigen van en ze was niet onder de indruk gekomen van degenen die ze had ontmoet. Alleen Hugh voldeed aan al haar wen-sen. Hij wist hoe hij een drakenschip van de elfen moest besturen, hij had in de elfenlanden rond getrokken, hij sprak de elfentaal vloeiend en was bekend met de gewoonten van de elfen. Hij was kordaat en heldhaftig; hij had als beroepsmoordenaar de kost verdiend, en hij was de beste in zijn vak geweest.


    Zoals Iridal Stephen had helpen herinneren, had hij - een koning die zich het beste van het beste kon permitteren - ooit Hugh de Hand ingehuurd.


    De Abt herhaalde: 'Hugh, je hebt een bezoeker.'


    'Loop naar de hel,' zei een stem van binnenuit.


    Iridal zuchtte. De stem klonk onduidelijk en schor door het roken van sterego - Iridal kon de stank van zijn pijp hier in de gang ruiken - door sterke drank en door gebrek aan oefening. Maar ze herkende hem wel.


    De sleutel. Daar was haar hoop op gericht. Hij had de sleutel bij zich, duidelijk bang dat als hij die aan een ander gaf, hij in de verleiding kon komen hen te vragen hem eruit te laten. Een deel van hem moest naar buiten willen.


    'Hugh de Hand, dit is Iridal van het Hoge Rijk. Ik ben wanhopig. Ik moet met je spreken... ik wil je inhuren.'


    Ze twijfelde niet dat hij zou weigeren en ze zag aan de lichte, neerbuigende glimlach op de lippen van de Abt dat hij hetzelfde dacht.


    'Iridal,' herhaalde Hugh op vragende toon, alsof de naam door de met drank doorweekte diepten van zijn geest rondwaarde. 'Iridal!'


    Dat laatste kwam eruit als een schor gefluister, een ademstoot, alsof iets waar heel lang naar verlangd was, eindelijk was verkregen. Maar er was geen genegenheid noch verlangen in die stem te horen. Eerder een woede die graniet had kunnen doen smelten.


    Iets zwaars bonsde tegen de lemen deur, gevolgd door gefriemel en geschraap. Er gleed een paneel opzij. Een rood oog, gedeeltelijk verborgen door een laag smerig haar, staarde naar buiten, vond haar en keek haar strak en zonder te knipperen aan.


    'Iridal...'


    Het paneel werd abrupt gesloten.


    De Abt keek naar haar, nieuwsgierig om haar reactie te zien en waarschijnlijk verwachtend dat ze zich zou omdraaien en wegvluchten. Iridal bleef staan waar ze stond, en de vingers van de hand die onder haar mantel verborgen zat, groeven in haar vlees. De andere hand, waarin ze de kaars hield, bleef stil.


    Woeste geluiden waren binnen te horen: meubilair dat omver geworpen werd en manden die omver gelopen werden, alsof Hugh naar iets op zoek was. Een triomfantelijke grauw. Een metalen voorwerp raakte de onderkant van de deur. Nog een grauw, dit keer van frustratie, en toen werd een sleutel door de kier onderaan de deur geduwd.


    De Abt boog zich voorover, pakte de sleutel op en hield hem even in zijn hand terwijl hij er berekenend naar keek. Hij keek naar Iridal en vroeg haar woordeloos of ze wilde dat hij ermee doorging.


    Met samengeknepen lippen gaf ze met een kil knikje te verstaan dat hij de deur kon openmaken. Schouderophalend deed de Abt dat.


    Meteen toen het slot klikte, werd de deur van binnenuit opengeworpen.


    In de deuropening verscheen het silhouet van een spookachtige gedaante tegen de schemerig verlichte, met rook gevulde schaduwen achter hem, die door het kaarslicht dat voor hem stond, verlicht werden.


    De spookverschijning sprong op Iridal af. Sterke handen grepen haar armen beet, sleepten haar de cel in en smeten haar tegen de muur. Ze liet de kaars vallen; hij viel op de vloer en het licht verdronk in een plasje kaarsvet.


    Hugh de Hand, die de deuropening met zijn lichaam blokkeerde, keek de Abt aan.


    'De sleutel,' gebood de Hand.


    De Abt reikte hem aan.


    'Laat ons alleen!'


    Hugh greep de deur en smeet hem dicht. Hij draaide zich om en keek Iridal aan. Ze hoorde de zachte voetstappen van de Abt ongeïnteresseerd wegsloffen.


    De cel was klein. Het meubilair bestond uit een ruw gevormd bed, een tafel, een stoel - omgevallen - en een emmer in een hoek die - naar de stank te oordelen - gebruikt werd om de uitwerpselen van de mens in op te vangen. Een dikke waskaars stond op de tafel. Hughs pijp lag ernaast. Daarnaast stond een mok, samen met een half leeggegeten bord en een fles van een of andere drank die bijna net zo beroerd rook als de sterego.


    Iridal nam al die voorwerpen met een snelle blik in zich op, waarbij ze meteen naar wapens uitkeek. Haar vrees betrof niet zichzelf; zij was met haar machtige magie gewapend die deze man er sneller en gemakkelijker onder kon krijgen dan haar draak. Haar vrees gold Hugh, dat hij zich kon verwonden voor ze hem kon tegenhouden, want ze nam aan dat hij zo dronken was dat hij niet meer bij zinnen was.


    Hij stond voor haar en stond haar aan te kijken; zijn gezicht - met de haviksneus, het krachtige voorhoofd, en de diepliggende, kleine ogen - was afgrijselijk en bleef gedeeltelijk verborgen door de zwevende schaduwen en een waas van geelgekleurde rook. Door de krankzinnige krachtsinspanning, de drank en een hoopvolle opwinding die zijn lichaam liet beven, ademde hij moeizaam. Met uitgestrekte handen reikte hij onzeker naar haar. Het licht viel op zijn gezicht en op dat moment vreesde Iridal voor zichzelf, want de drank had zijn huid ontstoken maar had zijn ogen onaangetast gelaten.


    Een stukje van hem, diep van binnen, was nuchter; een stukje van hem dat niet door de wijn beïnvloed kon worden, hoeveel hij ook dronk; een stukje van hem dat niet weggedronken kon worden. Zijn gezicht was bijna onherkenbaar, verwoest door bitter lijden en innerlijke kwelling. Zijn zwarte haar zat vol strepen grijs; zijn baard, ooit zo zwierig gevlochten, was ongekamd en lang en rafelig geworden. Hij droeg een gescheurd hemd en een leren vest en broek - vol vlekken en stijf van hetvuil. Zijn gespierde lichaam was zacht geworden maar hij had een kracht die uit de wijn was geboren, want Iridal kon nog steeds de druk van zijn vingers op haar gekneusde armen voelen.


    Hij kwam wankelend op haar af. Ze zag de sleutel in zijn bevende hand. De woorden van betovering lagen op haar lippen, maar ze sprak ze niet uit. Ze kon zijn gezicht nu duidelijk zien, en ze had om hem kunnen huilen. Medelijden, medeleven, de gedachte dat hij zijn leven had gegeven en op een afschuwelijke wijze was gestorven om haar kind te redden, bewoog haar ertoe, haar handen naar hem uit te steken.


    Hij nam haar polsen in een verpletterende en pijnlijke greep en viel op zijn knieën voor haar neer.


    'Maak een eind aan deze vervloeking!' smeekte hij met gesmoorde stem. 'Ik smeek u, Lady! Maak een eind aan deze vervloeking die u over me hebt gebracht! Laat me vrij! Laat me gaan!'


    Hij boog zijn hoofd. Rauwe, droge snikken schokten zijn lijf. Hij beefde en rilde, en zijn gevoelloze handen lieten hun houvast wegglippen. Iridal boog zich over hem heen terwijl haar tranen op het grijzende haar vielen, dat ze met koude vingers gladstreek.


    'Het spijt me,' fluisterde ze gebroken. 'Het spijt me zo.'


    Hij hief zijn hoofd. 'Ik wil uw verrekte medelijden niet! Laat me vrij!' herhaalde hij rauw en dringend. Zijn handen grepen de hare. 'U weet niet wat u hebt gedaan! Maak er een eind aan... nu!'


    Ze keek hem lange tijd aan, niet in staat iets te zeggen.


    'Dat kan ik niet, Hugh. Ik was het niet.'


    'Jawel!' riep hij woest uit. 'Ik zag u toch! Toen ik wakker werd...'


    Ze schudde haar hoofd. 'Een dergelijke betovering ligt, de voorouders zij dank, ver boven mijn krachten. Je weet het wel,' zei ze tegen hem terwijl ze hem in de pleitende, hopeloze ogen keek. 'Je moet het weten. Het was Alfred.'


    'Alfred!' Hij stootte het woord uit. 'Waar is hij? Is hij meegekomen...?'


    Hij zag het antwoord in haar ogen en wierp zijn hoofd achterover alsof de pijn meer was dan hij kon verdragen. Twee grote tranen welden onder de samengeknepen oogleden uit en rolden langs zijn wangen in de dikke, vol knopen zittende baard. Hij haalde diep en bevend adem en werd plotseling woedend en begon zijn vreselijke woede uit te schreeuwen terwijl hij met zijn handen in zijn gezicht en zijn haren klauwde. En net zo plotseling viel hij voorover op zijn gezicht en lag zo stil en onbeweeglijk alsof hij dood was.


    Wat hij ooit geweest was.


    


    1. Een opmerking over draken. De beesten die permanent op Arianus leven, zijn echte draken, een geavanceerd soort reptiel dat, afhankelijk van het individuele intellect en nog een aantal zaken, een reeks van magische krachten bezit. De draken op Arianus kunnen niet voor de gek worden gehouden door degenen die af en toe in de vermomming van een draak optreedt - zoals de slangen-elf Sang-drax of de drakenslangen van Chelestra.


    2. Het gerucht gaat dat de Kenkari-elfen zich verwant voelen aan de Kir-monniken, wiens aanbidding van de doden afstamt van een mislukte poging om met de Kenkari te wedijveren in het zielen vangen. Velen geloven dat de machtige Kenkari een beschermende hand over de monniken legden en zo de elfensoldaten op die manier verboden, de Kir te vervolgen.
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    HET KIR-KLOOSTER, VOLKARAANSE EILANDEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Hugh werd met een suizend hoofd wakker - een doffe, bonzende pijn die vanuit zijn nek opsteeg en door de achterkant van zijn oogballen stak - en zijn tong was dik en gezwollen. Hij wist wat er mis met hem was en wist wat hij eraan doen moest. Hij ging overeind zitten op het bed, en zijn handen graaiden naar de wijnfles die nooit ver buiten zijn bereik was. Op dat moment zag hij haar en de herinnering trof hem met een wrede slag, die meer pijn deed dan de pijn in zijn hoofd. Hij staarde haar woordeloos aan.


    Ze zat in een stoel - de enige stoel - en had daar naar haar idee al een tijdje gezeten. Ze was bleek en koud, kleurloos - met haar witte haren en zilveren gewaad - als het ijs van het Firmament. Behalve haar ogen, die de myriaden kleuren bevatten van zonlicht dat op een kristallen prisma valt.


    'Daar staat de fles, als je die zoekt,' zei ze.


    Hugh slaagde erin om zijn voeten onder zich te krijgen, duwde zich op van het bed, wachtte even tot het licht dat voor zijn ogen was uiteengebarsten, genoeg was afgenomen dat hij eraan voorbij kon kijken, en zocht zijn weg naar de tafel. Hij merkte dat er een stoel bij was gekomen, en merkte tegelijkertijd dat zijn cel was schoongemaakt.


    Net als hijzelf.


    Zijn haar en baard zaten vol met een fijn, wit poeder, zijn huid was rauw en jeukte. De doordringende geur van grise1 hing om hem heen. De geur bracht levendige herinneringen aan zijn jeugd terug, aan de Kir-monniken die de kronkelende lijven van de kleine jongens - in de steek gelaten bastaards, net als hij - boenden.


    Hugh trok een gezicht, krabde zijn bebaarde kin en schonk een mok goedkope, wrange wijn in. Hij wilde net gaan drinken toen hij zich herinnerde dat hij een gast had. Er was maaréén mok. Hij hield hem haar voor en merkte met grimmig genoegen dat zijn hand niet beefde.


    Iridal schudde haar hoofd. 'Nee, dank je,' zei ze, niet hardop, alleen met haar lippen de woorden vormend.


    Hugh gromde en gooide de wijn in een klap achterover, zodat hij hem niet proefde. Het zoemen in zijn hoofd werd minder en de pijn wat doffer. Hij tilde zonder nadenken de fles op en aarzelde vervolgens. Hij kon de vragen onbeantwoord laten. Wat deed het er trouwens toe? Of hij kon erachter komen wat er aan de hand was en waarom ze hier was gekomen.


    'Heb jij me nu gewassen?' zei hij, terwijl zijn ogen op haar gericht waren.


    Een lichte blos kleurde de bleke wangen. Ze keek hem niet aan. 'Dat deden de monniken,' zei ze. 'Daar heb ik hen toe gedwongen. En ze schrobden ook de vloer, brachten schone lakens en een schoon hemd.'


    'Ik ben onder de indruk,' zei Hugh. 'Het is al verbazingwekkend dat ze je binnenlieten. En dan ook nog deden wat jij wilde. Waar bedreigde je hen mee? Huilende stormen, aardbevingen? Misschien dat je hun water zou laten opdrogen...?'


    Ze gaf geen antwoord. Hugh praatte om de stilte te vullen, en dat wisten ze allebei.


    'Hoe lang was ik buiten westen?'


    'Vele uren. Ik weet het niet precies.'


    'En jij bleef hier en zorgde voor dit alles.' Zijn ogen gleden door de cel. "t Moet wel iets belangrijks zijn waarvoor je hiernaartoe kwam.'


    'Dat is het ook,' zei ze en richtte haar ogen op hem.


    Hij was vergeten hoe mooi ze waren, hoe mooi zij was. Hij was vergeten dat hij van haar had gehouden, medelijden met haar had gehad, vergeten dat hij voor haar, en voor haar zoon, was gestorven. Allemaal verloren geraakt in de dromen die hem 's nachts kwelden, de dromen die zelfs de wijn er niet onder kon krijgen. En terwijl hij haar in de ogen zat te kijken, begon het bij hem te dagen dat hij de afgelopen nacht voor het eerst sinds lange tijd helemaal niet had gedroomd.


    'Ik wil je huren,' zei ze op koele en zakelijke toon. 'Ik wil dat je iets voor me doet...'


    'Néé!' riep hij terwijl hij opsprong en de pijnscheut in zijn hoofd niet eens opmerkte. 'Ik ga niet meer naar buiten!'


    Met gebalde vuist sloeg hij op de tafel en liet daarbij de wijnfles omvallen waardoor die op de vloer smakte. Het dikke glas brak niet, maar de vloeistof liep eruit en sijpelde weg in de scheuren van de stenen vloer.


    Ze staarde hem geschokt aan. 'Ga alsjeblieft zitten. Je bent niet in orde.'


    Hij kromp ineen van de pijn, greep zijn hoofd vast en stond op zijn voeten te zwaaien. Zwaar leunend op de tafel strompelde hij terug naar zijn stoel en liet zich erop zakken.


    'Niet in orde.' Hij probeerde te lachen. 'Dit heet een kater, Lady, voor het geval je dat nog nooit hebt meegemaakt.' Hij staarde naar de schaduwen. 'Weet je, ik heb het geprobeerd,' zei hij abrupt. 'Ik probeerde mijn oude roeping te volgen. Toen ze me uit dat oord terugbrachten.


    Doden is mijn vak. Het enige dat ik ken. Maar niemand wilde me meer huren. Niemand kan het verdragen om bij me in de buurt te zijn, behalve zij dan.' Hij gaf een ruk met zijn hoofd in de richting van de deur, daarmee de monniken aangevend.


    'Hoe bedoel je, dat niemand je meer wilde huren?'


    'Ze gaan met me zitten praten. Ze beginnen me over hun grieven te vertellen, beginnen te vertellen wie ze vermoord willen hebben, beginnen me te vertellen waar ik hem kan vinden... en dan, beetje bij beetje, drogen ze op. Dat gebeurde nietéén keer, dat gebeurde vijf keer, tien keer. Ik weet het niet meer. Ik ben de tel kwijtgeraakt.'


    'Wat gebeurt er dan?' drong Iridal zachtjes aan.


    'Ze gaan maar door over het doelwit en over hoe ze hem haten en over hoe ze willen dat hij dood gaat en over hoe hij moet lijden net zoals hij hun dochter liet lijden, of hun vader, of wie dan ook. Maar hoe meer ze me vertellen, hoe zenuwachtiger ze worden. Ze kijken me aan en dan kijken ze me niet meer aan, en dan werpen ze sluikse blikken naar me, en kijken weer de andere kant uit. En hun stemmen worden zachter, en ze raken in de war over wat ze zeggen. Ze stamelen en kuchen en dan staan ze meestal zonder een woord op en lopen hard weg. Je zou haast denken,' voegde hij er grimmig aan toe, 'dat ze zelf hun doelwit hadden neergestoken en met het bebloede mes in hun handen waren betrapt.'


    'Dat deden ze ook, van binnen,' zei Iridal.


    'Nou en? Geen van mijn opdrachtgevers werd vroeger door schuldgevoelens geplaagd. Waarom nu wel? Wat is er veranderd?'


    'Jij bent veranderd, Hugh. Voor die tijd was je net als het koraliet, je zoog hun boosaardigheid op, absorbeerde het, nam het in je op, en bevrijdde hen van hun verantwoordelijkheid. Maar nu ben je net als de kristallen van het Firmament. Anderen kijken je aan en zien hun eigen boosaardigheid in jouw ogen weerkaatst. Jij bent ons geweten geworden.'


    'Mooie eigenschap voor een moordenaar!' zei hij snerend. 'Maakt het zo verrekte gemakkelijk om werk te vinden!' Hij staarde met nietsziende ogen naar de wijnfles, gaf hem een zetje met zijn voet en liet hem op de vloer rondtollen. Zijn vertroebelde blik gleed weer naar haar toe. 'Dat gebeurt niet bij jou, hè?'


    'Wel waar. Daarom weet ik het juist.' Iridal zuchtte. 'Ik kijk jou aan en zie mijn dwaasheid, mijn verblinding, mijn domheid, mijn zwakte. Ik trouwde met een man van wie ik wist dat hij harteloos en boosaardig was, met het romantische idee dat ik hem wel zou kunnen veranderen. Tegen de tijd dat ik de waarheid kende, zat ik hopeloos verstrikt in de spinsels van Sinistrad. Erger nog, ik had een onschuldig kind gebaard en liet hem in hetzelfde web verstrikt raken.


    Ik had mijn echtgenoot kunnen tegenhouden, maar ik was bang. En het was zo gemakkelijk om mezelf wijs te maken dat hij zou veranderen, dat het allemaal beter zou worden. En toen kwam jij, en bracht mijn zoon bij me, en, eindelijk, zag ik de bittere vruchten van mijn dwaasheid. Ik zag wat ik Bane had aangedaan, wat ik door mijn zwakte van hem gemaakt had. Toen zag ik het. Ik zie het nu ook, alleen maar door jou aan te kijken.'


    'Ik dacht dat het hun schuld was,' zei Hugh alsof hij haar niet had gehoord. 'Ik dacht dat de wereld gek geworden was. Toen begon ik me te realiseren dat het aan mij lag. De dromen...' Hij rilde en schudde zijn hoofd. 'Nee, ik wil niet over de dromen praten.'


    'Waarom ben je hiernaartoe gegaan?'


    Hij haalde zijn schouders op en zijn stem klonk verbitterd. 'Ik was wanhopig en zat zonder geld. Waar kon ik anders naartoe? Weet je, de monniken zeiden dat ik zou terugkomen. Ze zeiden altijd dat ik terug zou komen.' Hij keek met een opgejaagde blik om zich heen, en vervolgens schudde hij zich en schudde daarmee de herinneringen van zich af.


    'Hoe dan ook, de Abt vertelde me wat er mis was. Hij wierp een enkele blik op me en vertelde me wat er was gebeurd. Ik was gestorven. Ik had dit leven verlaten... en was erin terug gesleurd. Herrezen.' Hugh gaf ineens een venijnige trap tegen de fles waardoor die dwars over de vloer tolde.


    'Je... herinnert het je niet?' zei Iridal haperend.


    Hij keek haar zwijgend, somber, boos aan. 'De dromen herinneren het zich. De dromen herinneren zich een oord dat te mooi voor woorden is, te mooi voor... dromen. Begrip, medeleven...' Hij verviel weer in stilzwijgen, slikte, kuchte, en schraapte zijn keel. 'Maar de reis naar dat oord is verschrikkelijk. De pijn. Het schuldgevoel. Het afweten van mijn misdaden. Mijn ziel wringt zich uit mijn lichaam. En nu kan ik niet meer terug. Ik heb het geprobeerd.'


    Iridal staarde hem ontzet aan. 'Zelfmoord...?'


    Hij glimlachte, een afgrijselijke glimlach. 'Ik faalde. Beide keren. Te verrekte bang.'


    'Het vergt moed om te leven, niet om te sterven,' zei Iridal.


    'Hoe zou jij dat verdomme moeten weten, Lady?' sneerde Hugh.


    Iridal keek van hem weg en staarde naar haar handen die onrustig in haar schoot lagen.


    'Vertel me wat er is gebeurd,' zei Hugh.


    'Jij... jij en Sinistrad vochten. Jij stak hem neer, maar de wond was niet dodelijk. Hij had de macht om zich in een slang te veranderen en viel jou aan. Zijn magie... vergif in jouw bloed. Hij stierf, maar niet voordat hij je...'


    'Gedood had,' zei Hugh droog.


    Iridal likte haar lippen en keek hem niet aan. 'De draak viel ons aan. Sinistrads draak, die kwikzilveren draak. Omdat mijn echtgenoot dood was, werd de draak niet langer door hem in toom gehouden en toen werd hij woest. Wat er daarna gebeurde, is allemaal een beetje verward. Haplo - de man met de blauwe huid - nam Bane mee. Ik wist dat ik doodging... en het kon me niet schelen. Je hebt gelijk.' Ze keek op en glimlachte dunnetjes naar hem. 'De dood leek gemakkelijker dan het leven. Maar Alfred betoverde de draak en onderwierp hem. En toen...'


    Kwam de herinnering terug...


    


    Iridal staarde bang naar de draak, die zijn enorme kop heen en weer zwaaide alsof hij een rustgevende, kalmerende stem hoorde. 'Jij hebt hem in zijn geest opgesloten,' zei ze.


    'Ja,' gaf Alfred toe. 'De sterkste kooi die ooit gebouwd is.'


    'En ik ben vrij,' zei ze verwonderd. 'En het is niet te laat. Er is nog hoop. Bane, mijn zoon! Bane!'


    Iridal rende naar de deur waar ze hem het laatst had gezien. De deur was verdwenen. De muren van haar gevangenis waren ingestort, maar het puin lag haar in de weg.


    'Bane!' riep ze en probeerde tevergeefs een van de zware stenen weg te slepen die de draak in zijn woede had neergesmeten. Haar magie had haar kunnen helpen maar ze kon de woorden niet vinden. Ze was te moe, te leeg. Maar ze moest hem bereiken. Als ze alleen maar deze steen weg kon krijgen.


    'Niet doen, mijn beste,' zei een vriendelijke stem. Zachte handen pakten haar beet. 'Het zal u niet helpen. Hij is nu al ver weg, terug naar het elfenschip. Haplo heeft hem meegenomen.'


    'Haplo heeft... mijn zoon meegenomen?' Iridal kon het absoluut niet begrijpen. 'Waarom? Wat moet hij met hem?'


    'Dat weet ik niet,' antwoordde Alfred. 'Ik ben er niet zeker van. Maar maakt u zich geen zorgen. We krijgen hem wel terug. Ik weet waar ze naartoe gaan.'


    'Dan moeten we hen achterna,' zei Iridal.


    Maar ze tuurde hulpeloos om zich heen. Deuren waren verdwenen, achter het puin verborgen. In de muren zaten grote gaten waardoorheen ze nog meer vernielingen kon zien. De ruimte was zo anders geworden dat die haar ineens niet meer bekend voorkwam, alsof ze het huis van een vreemdeling was binnengewandeld. Ze had er geen idee van waar ze heen moest, hoe ze weg kon, hoe ze hier een uitweg kon vinden.


    En toen zag ze Hugh.


    Ze wist dat hij dood was. Voor hij stierf, had ze geprobeerd het tot hem te laten doordringen dat hij haar had geholpen, dat ze het nu eindelijk begreep. Maar hij was te snel van haar heengegaan, te snel. Ze zonk neer naast zijn lichaam, nam de kille hand in die van haar, en drukte hem tegen haar wang. In de dood was zijn gezicht kalm en reflecteerde een rust die de man bij zijn leven nooit had gekend, een rust waarom Iridal hem benijdde.


    'Jij offerde je leven voor mij, en voor mijn zoon,' zei ze tegen hem. 'Ik wou dat je had kunnen blijven leven, zodat je zou kunnen zien dat ik dat geschenk zal gebruiken. Jij hebt me zoveel geleerd. Je zou me nog steeds veel kunnen leren. Jij zou me kunnen helpen. En ik zou jou kunnen helpen. Ik had de leegheid binnenin je kunnen vullen. Waarom deed ik dat niet toen ik daartoe nog de kans had?'


    'Wat, denkt u, zou er met hem zijn gebeurd als hij niet gestorven was?' vroeg Alfred.


    'Ik geloof dat hij zou hebben geprobeerd, het kwaad dat hij in zijn leven aanrichtte, goed te maken. Hij was, net als ik, een gevangene,' antwoordde Iridal. 'Maar hij zag kans te ontsnappen. Nu is hij vrij.'


    'U bent ook vrij,' zei Alfred.


    'Ja, maar ik ben alleen,' zei Iridal.


    Ze zat naast Hugh, hield zijn levenloze hand vast en haar geest was net zo leeg als haar hart. Ze hield van die leegte. Ze voelde niets en ze was bang om te voelen. De pijn zou nog wel komen, afschuwelijker dan de drakenklauwen die haar vlees wegrukten. De pijn van spijt die aan haar ziel rukte.


    Ze was zich er vaag van bewust dat Alfred zong, dat hij langzaam en gracieus danste op een manier die zo helemaal niet bij hem paste - die oudere man, met zijn kale hoofd en zijn wapperende jaspanden, zijn te grote voeten en zijn onhandige handen - die daar door die kamer vol puin draaide en boog en huppelde. Ze had er geen idee van wat hij aan het doen was. Het kon haar ook niet schelen.


    Ze zat daar maar en hield Hughs hand vast... en voelde zijn vingers bewegen.


    Iridal kon het niet geloven. 'Mijn hersens houden me voor de gek. Wanneer we iets maar heel graag willen, maken we onszelf dingen wijs...'


    De vingers bewogen in de hare, spastische bewegingen, doodskrampen. Alleen was Hugh al een hele tijd dood, al zo lang dat het vlees was verkild en het bloed uit zijn lippen en gezicht was weggezakt en de ogen star stonden.


    'Ik word gek,' zei Iridal en liet de hand terugvallen op de onbeweeglijke borst. Ze boog zich voorover om de starende ogen te sluiten. Ze trilden en keken haar aan. Zijn oogleden knipperden. Zijn hand bewoog. Zijn borstkas rees en daalde.


    Hij liet een gemartelde, ontzette kreet horen...


    Toen Iridal weer bij bewustzijn was gekomen, lag ze in een andere kamer, in een ander huis - het huis dat aan een vriend, een van de andere mysteriarchen van het Hoge Rijk toebehoorde.


    Alfred stond naast haar en keek haar bezorgd aan.


    'Hugh!' riep Iridal terwijl ze ging zitten. 'Waar is Hugh?'


    'Er wordt voor hem gezorgd, mijn beste,' zei Alfred plechtig en - dacht Iridal - een beetje verward. 'Het komt allemaal goed met hem. Maakt u zich geen zorgen over hem. Een paar van uw vrienden hebben hem meegenomen.'


    'Ik wil hem zien!'


    'Ik geloof niet dat dat verstandig zou zijn,' zei Alfred. 'Ga alstublieft weer liggen.'


    Hij frommelde wat met de deken, trok die over haar heen, sloeg hem teder om haar voeten en streek nietbestaande vouwen glad.


    'U zou moeten rusten, Lady Iridal. U hebt iets vreselijks doorgemaakt. De schok, de inspanning. Hugh was verschrikkelijk gewond, maar hij wordt behandeld...'


    'Hij was dood,' zei Iridal.


    Alfred wilde haar niet aankijken. Hij bleef maar met de dekens rommelen.


    Iridal probeerde zijn hand te grijpen, maar Alfred was haar te snel af. Hij zette een paar passen naar achteren. Toen hij sprak, sprak hij tegen zijn schoenen.


    'Hugh was niet dood. Hij was verschrikkelijk gewond. Ik begrijp wel waarom u dat dacht. Het vergif heeft soms die uitwerking. Dat... dat het een levende er als een dode laat uitzien.'


    Iridal wierp de deken af, stond op en liep op Alfred af, die probeerde opzij te stappen en misschien wel de kamer uit te vluchten. Maar hij viel over zijn eigen voeten en struikelde, waarbij hij zich aan een stoel vastgreep.


    'Hij was dood. Jij hebt hem weer tot leven gebracht!'


    'Nee, nee. Doe niet zo dwaas.' Alfred liet een zwak lachje horen. 'U... u had een grote schok gehad. U verbeeldt zich van alles. Dat zou ik toch niet kunnen. Kom nou, niemand zou dat kunnen.'


    'Een Sartaan wel,' zei Iridal. 'Ik weet wel iets van Sartanen af. Sinistrad heeft ze bestudeerd. Hij was bezeten van Sartanen, en van hun magie. Hier in het Hoge Rijk is hun bibliotheek. Hij kon nooit de sleutel vinden om hun mysteries te ontrafelen. Maar hij wist ervan, door de geschriften die ze in de mensentaal en de elfentaal achterlieten. En ze hadden de macht om de doden te herrijzen. Necromantie...'


    'Nee!' protesteerde Alfred rillend. 'Ik bedoel ja, zij... wij hebben die macht. Maar die mag nooit gebruikt worden. Nooit gebruikt. Want ieder leven dat ontijdig wordt teruggehaald, kost een ander een ontijdige dood. Wij mogen de ernstig gewonden helpen, en alles in het werk stellen om hen van de drempel weg te halen, maar als ze die eenmaal hebben overschreden... nooit! Nooit...'


    


    'Alfred bleef kalm en vastbesloten ontkennen,' zei Iridal, met een lichte zucht terugkerend naar het heden. 'Hij antwoordde vrijuit op al mijn vragen, maar niet volledig. Ik begon te denken dat ik het inderdaad mis had. Dat je alleen maar gewond was.


    'Ik weet het,' zei ze bij het zien van Hughs bittere lachje. 'Ik weet nu wat waar is. Ik wist het toen ook, denk ik, maar ik wilde het niet geloven, omwille van Alfred. Hij was zo lief voor me, hielp me mijn kind te zoeken terwijl hij me zo gemakkelijk in de steek had kunnen laten, want hij had zijn eigen problemen.'


    Hugh gromde. Hij had niks te maken met andermans problemen. 'Hij loog. Hij was degene die me terughaalde! De bastaard loog.'


    'Daar ben ik niet zeker van,' zei Iridal zuchtend. 'Het is vreemd, maar ik geloof dat hij gelooft dat hij de waarheid spreekt. Hij kan zich niet herinneren wat er werkelijk gebeurde.'


    'Wanneer ik hem te pakken krijg, zal hij het zich wel herinneren. Sartaan of geen Sartaan.'


    Iridal keek hem wat verbluft aan. 'Je gelooft me dus?'


    'Wat Alfred betreft?' Hugh keek haar grimmig aan en stak zijn hand uit om zijn pijp te pakken. 'Ja, ik geloof je. Ik denk dat ik het al die tijd al wel wist, hoewel ik het niet wilde toegeven. Het was ook niet de eerste keer dat hij dat herrijsenis-trucje uithaalde.'


    'Waarom denk jij dan dat hij het deed?' vroeg ze in de war.


    'Ik weet het niet,' mompelde Hugh en rommelde wat met zijn pijp. - 'Misschien wilde ik geloven dat jij het was die me terughaalde.'


    Iridal bloosde en wendde haar hoofd af. 'Dat was ergens ook het geval. Hij redde jou omdat hij medelijden met me had om mijn verdriet, en uit erbarmen omdat jij je had opgeofferd.'


    Ze zaten samen een tijdlang zwijgend bij elkaar; Iridal staarde naar haar handen, Hugh zoog op een koude en lege pijp. Om hem aan te steken zou hij moeten opstaan en naar de vuurplaat lopen en hij wist niet zeker of hij zelfs dat korte stukje zonder vallen zou kunnen afleggen. Hij keek spijtig naar de lege wijnfles. Hij had om een andere kunnen roepen, maar besloot dat niet te doen. Zijn ogen waren niet langer vertroebeld en dat wilde hij zo houden.


    'Hoe heb je me gevonden?' vroeg hij. 'En waarom heb je zo lang gewacht?'


    Haar blos werd vuriger. Ze hief haar hoofd en beantwoordde het laatste deel van de vraag het eerst. 'Hoe had ik kunnen komen? Jou weer te zien... de pijn zou meer zijn geweest dan ik had kunnen verdragen. Ik ging naar de andere mysteriarchen, degenen die jou uit het kasteel meenamen en je hierheen brachten. Zij vertelden me...' Iridal aarzelde, niet zeker wetend waar haar volgende woorden toe zouden leiden.


    'Dat ik mijn oude beroep weer had opgenomen, alsof er niets was gebeurd. Nou, ik deed alsof dat zo was,' zei Hugh grimmig. 'Ik dacht niet dat je het zou waarderen als ik bij je had aangeklopt.'


    'Zo was het niet. Geloof me, Hugh, als ik had geweten...' Ze kon ook niet overzien waar dat toe zou leiden en verviel in stilzwijgen.


    'Als je had geweten dat ik een dronkelap was geworden, had je me best wel een paar centen, een kop soep een een slaapplaats in je stal willen geven? Nou, je bent bedankt, Lady, maar ik heb je medelijden niet nodig!' Hij stond op, negeerde de pijn die door zijn hoofd schoot, en keek woedend op haar neer.


    'Wat wil je van me?' snauwde hij met de pijp tussen zijn tanden geklemd. 'Wat kan ik voor Mylady doen?'


    Zij werd op haar beurt kwaad. Niemand - en zeker geen dronken, aan lager wal geraakte moordenaar - sprak op die toon tegen een mysteriarch. De regenboog-ogen schitterden als de zon die door een prisma scheen. Ze stond op, waardig en beledigd.


    'Nou?' wilde hij weten.


    Ze keek hem aan, zag zijn pijn, en haperde. 'Ik neem aan dat ik dat verdiende. Vergeef me...'


    'Loop naar de hel!' schreeuwde Hugh en beet bijna de steel van zijn pijp in tweeën. Zijn kaken deden pijn van de spanning. Hij sloeg met zijn vuist op tafel. 'Wat voor de duivel wil je van me?'


    Ze was bleek. 'Je... je huren.'


    Hij keek haar zwijgend en grimmig aan. Daarna keerde hij zich van haar af, liep naar de deur en staarde naar het gesloten paneel.


    'Wie is het doelwit? En praat een beetje zachtjes.'


    'Er is geen doelwit!' antwoordde Iridal. 'Ik ben niet hiernaartoe gekomen om je in te huren om te doden. Mijn zoon is gevonden. Hij wordt door de elfen gegijzeld. Ik ben van plan hem te bevrijden. En daar heb ik jouw hulp voor nodig.'


    Hugh gromde. 'Dus dat is het. Waar houden de elfen de knul vast?'


    'In het Imperanon.'


    Ongelovig draaide Hugh zich om en staarde Iridal aan. 'Het Imperanon? Lady, jij hebt inderdaad hulp nodig.' Hij nam zijn pijp uit de mond en wees er haar kant mee uit. 'Misschien zou iemand jou in een cel moeten opsluiten...'


    'Ik kan je betalen. Goed betalen. De koninklijke schatkist...'


    '...bevat niet genoeg,' zei Hugh. 'Er zijn niet genoeg barels in de hele wereld om me zover te krijgen dat ik recht in het hart van dat vijandelijke keizerrijk zou lopen om die kleine...'


    De flits uit die regenboog-ogen waarschuwden hem, niet verder te gaan. 'Ik heb me kennelijk vergist,' zei ze kil. 'Ik zal je niet langer lastig vallen.'


    Ze liep naar de deur. Hugh bleef ervoor staan, blokkeerde hem en zette geen stap opzij.


    'Ga opzij,' gebood ze.


    Hugh stopte de pijp weer in zijn mond, zoog er even aan en keek haar vervolgens met grimmig vermaak aan. 'Jij hebt me nodig, Lady. Ik ben je enige kans. Jij zult betalen wat ik vraag.'


    'En wat vraag je dan?' wilde ze weten.


    'Help me Alfred te vinden.'


    Ze keek hem aan, stom van verbijstering. Toen schudde ze haar hoofd. 'Nee... dat kan niet! Hij is verdwenen. Ik zou niet weten hoe ik hem moest vinden.'


    'Misschien is hij bij Bane.'


    'Die ander is bij mijn zoon. Haplo, de man met de blauwe huid. En als Haplo bij Bane is, is Alfred er zeker niet. Zij zijn bittere vijanden. Ik kan het niet uitleggen, Hugh. Je zou het niet begrijpen.'


    Hugh smeet de pijp op de grond. Hij stak zijn handen uit en greep haar armen stijf beet.


    'Je doet me pijn,' protesteerde ze.


    'Dat weet ik. En dat kan me geen barst schelen. De enige die hier iets moet begrijpen, ben jij, Lady,' zei Hugh. 'Verbeeld je eens dat je vanaf je geboorte blind bent. Je bent tevreden in je wereld van duisternis, omdat je nooit iets anders gekend hebt. En dan ineens, wordt je het gezichtsvermogen geschonken. Je ziet alle wonderen die je je nooit hebt kunnen voorstellen - de hemel en de bomen, de wolken en het Firmament. En dan ineens wordt je het geschenk weer ontnomen. Je bent weer blind. Je wordt in de duisternis teruggeworpen. Maar dit keer weet je wél wat je verloren hebt.'


    'Het spijt me,' fluisterde Iridal. Ze begon haar hand op te tillen om zijn gezicht aan te raken.


    Hugh wierp haar van zich af. Woedend en beschaamd keerde hij zich af. 'Ik stem ermee in,' zei ze zachtjes. 'Als jij dit voor mij doet, zal ik doen wat ik kan om jou Alfred te helpen vinden.'


    Even zei geen van beiden iets, omdat ze er niet toe in staat waren.


    'Hoeveel tijd hebben we?' vroeg hij humeurig.


    'Veertien dagen. Dan treft Stephen Prins Rees'ahn. Hoewel ik niet geloof dat de Tribus-elfen dat weten...'


    'Reken maar van wel, Lady. De Tribus zullen die ontmoeting niet durven laten plaatsvinden. Ik vraag me af wat ze van plan waren voordat dat kind van jou in hun handen viel. Rees'ahn is slim. Hij heeft drie moordaanslagen van hun speciale garde, de Ongezienen, zoals ze worden genoemd, overleefd. Sommigen zeggen dat de Prins door de Kenkari wordt gewaarschuwd...'


    Hugh wachtte even en overwoog zijn woorden. 'Dat brengt me op een idee.'


    Hij verviel in stilzwijgen en frummelde tussen zijn kleren op zoek naar zijn pijp, vergetend dat hij die van zich af had gesmeten.


    Iridal bukte zich, raapte de pijp op en gaf die aan Hugh.


    Hij pakte hem bijna afwezig aan, viste wat sterego uit een vettige leren buidel en duwde het in de pijpekop. Hij liep naar de vuurplaat, lichtte er met een vuurtang een gloeiend kooltje uit en hield dat bij de kop van zijn pijp. Een dun spiraaltje rook steeg op en bracht de scherpe geur van sterego met zich mee.


    'Wat...' begon Iridal.


    'Hou je mond,' snauwde Hugh. 'Luister es even, van nu af aan doe je wat ik zeg, Lady, en wanneer ik het zeg. Geen vragen meer. Ik zal alles uitleggen als ik de tijd heb, maar als dat niet zo is, moet je me maar vertrouwen. Ik zal dat kind van jou redden. En jij helpt me Alfred te vinden. Afgesproken?'


    'Ja,' zei Iridal kalm.


    'Mooi.' Hij liet zijn stem dalen en zijn blik ging opnieuw naar de deur. 'Ik heb hier twee monniken nodig, en niemand die toekijkt. Kun je dat klaarspelen?'


    Iridal liep naar de deur en duwde het paneel opzij. Er stond een monnik in de hal, die waarschijnlijk de opdracht had om op haar te wachten.


    Ze knikte. 'Kun je lopen?' vroeg ze hardop en vol afkeer.


    Hugh pakte de wenk op. Hij legde zijn pijp zorgvuldig naast de vuurplaat en vervolgens pakte hij de wijnfles op en smeet die op de vloer. Hij schopte de tafel omver, liet zich in de plas weggelopen wijn en het gebroken glas vallen, en wentelde zich in de troep.


    'Oh jawel,' mummelde hij, terwijl hij probeerde op te staan en opnieuw achterover viel. 'Ik kan best lopen. Tuurlijk. Laten we gaan.'


    Iridal liep naar de deur en klopte er kort op. 'Ga de Abt halen,' beval ze. De monnik vertrok. De Abt kwam terug. Iridal deed de deur van het slot en opende hem.


    'Hugh de Hand heeft erin toegestemd met me mee te gaan,' zei ze, 'maar u ziet wel in welke staat hij verkeert. Hij kan niet zonder hulp lopen. Ik zou er uitermate dankbaar voor zijn als twee van uw monniken hem zouden willen dragen.'


    De Abt fronste en leek te weifelen. Iridal trok een geldbuidel onder haar mantel vandaan. 'Mijn dankbaarheid is van materiële aard,' zei ze glimlachend. 'Een donatie aan de Abdij is altijd welkom, dacht ik.'


    De Abt aanvaardde de geldbuidel. 'Twee van de broeders zullen hierheen worden gestuurd. Maar u mag geen van beiden naar hen kijken, noch met hen spreken.'


    'Dat begrijp ik, Lord. Ik ben klaar om te vertrekken.' Ze keek niet achterom naar Hugh, maar ze kon het knarsen van het gebroken glas horen, het moeizame ademen, en de binnensmondse vloeken.


    De Abt leek enorm tevreden en dankbaar voor het feit dat ze zou vertrekken. De mysteriarch had onrust gebracht in zijn Abdij met haar aanmatigende eisen, had beroering onder de broeders veroorzaakt, en te veel van de wereld van de levenden meegebracht in die waarin de doden werden aanbeden. Hijzelf leidde Iridal de trap op, door de Abdij, en door de voordeur naar buiten. Hij beloofde dat Hugh naar buiten zou worden gebracht, naar haar toe, lopend als hij kon, gedragen als dat niet het geval was. Misschien speet het de Abt wel niet dat hij meteen van zijn onruststokende gast af kwam.


    Iridal maakte een buiging en bracht haar dank tot uiting. Ze aarzelde, omdat ze in de buurt wilde blijven voor het geval Hugh haar hulp nodig had.


    Maar de Abt, met de geldbuidel stijf in zijn hand, ging niet de Abdij in. Hij wachtte onder de gloeilamp, van plan er zeker van te zijn dat de vrouw echt wegging.


    Iridal bleef derhalve niets anders over dan zich om te draaien, het terrein van de Abdij te verlaten en terug naar haar sluimerende draak te gaan. Pas op het moment dat de Abt haar bij de draak zag, keerde hij zich om, liep statig de Abdij in en sloeg de deur dicht.


    Iridal keek om en vroeg zich af wat ze moest doen; ze wilde maar dat ze wist wat Hugh van plan was. Ze besloot dat het beste dat ze kon doen was de draak te wekken, en hem klaar te maken om hen zo rap mogelijk van dit oord weg te dragen.


    Het wekken van een sluimerende draak is altijd een beetje riskant, want draken zijn van nature onafhankelijke beesten en als het beest wakker zou worden zonder dat de betovering hem in de greep had, zou hij kunnen beslissen om weg te vliegen, haar aan te vallen, of de Abdij aan te vallen of een combinatie van die drie dingen.


    Gelukkig bleef de draak betoverd. Toen hij zich aan de slaap ontworstelde, was hij alleen maar een beetje geprikkeld omdat hij wakker was gemaakt. Iridal suste en prees hem en beloofde hem een traktatie wanneer ze weer thuiskwamen.


    De draak sloeg zijn vleugels uit, sloeg met zijn staart en begon zijn geschubde huid na te kijken op sporen van de nietige en verraderlijke drakenwurm, een parasiet die zich graag onder de schubben begroef om daar het drakenbloed op te zuigen.


    Iridal liet hem zijn gang gaan en draaide zich om om de ingang van de Abdij, die ze vanaf deze gunstige positie kon zien, in het oog te houden. Ze begon zich zo langzamerhand bezorgd te maken en meer dan een beetje bang dat Hugh toch van gedachten was veranderd. Ze vroeg zich af hoe ze het zou moeten verwerken als dat het geval was, want de Abt zou haar naar alle waarschijnlijkheid niet weer binnenlaten, onverschillig met wat voor vreselijke magie ze hem ook bedreigde.


    Toen barstte Hugh door de voordeur heen, bijna alsof hij van achteren werd geduwd. Hij droeg een bundel in de ene arm - vast en zeker een jas en kleren voor de reis - en een fles wijn in de andere. Hij viel bijna, hield zich overeind, wierp een blik naar achteren en zei iets waarvan het waarschijnlijk maar goed was dat Iridal het niet kon horen. Toen hij weer rechtop stond, keek hij om zich heen, zich duidelijk afvragend waar zij was.


    Iridal hief haar arm op, wuifde naar hem om zijn aandacht te trekken en riep hem.


    Misschien was het de klank van haar stem - verrassend luid in de heldere vriesnacht - of de plotselinge beweging. Daar is ze nooit achtergekomen. Maar iets haalde de draak uit de betovering.


    Een schrille kreet klonk achter haar op, vleugels klapwiekten en voordat ze hem kon tegenhouden had de draak het luchtruim gekozen. De verbroken betovering van de draak was niet meer dan een lichte ergernis waar het een mysteriarch betrof. Iridal hoefde alleen maar een heel eenvoudige betovering op te roepen, maar om dat te doen moest ze haar aandacht even van Hugh afwenden.


    Onbekend met de intriges en complotten van het koninklijke hof, kwam het nooit bij Iridal op dat de afleiding opzettelijk werd geënsceneerd.


    


    1. Zij die zich geen water kunnen veroorloven om te baden, gebruiken grise om het lichaam of elk ander oppervlak te reinigen. Grise, een puimsteenachtige substantie, vervaardigd uit gemalen koraliet, wordt vaak vermengd met hoofdwortel, een kruid met een sterke maar niet afstotende geur en gebruikt om luizen, vlooien, teken en ander ongedierte te doden.
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    KIR-KLOOSTER, VOLKARAANSE EILANDEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Hugh zag de draak opstijgen en wist onmiddellijk dat hij uit zijn web van betovering was geglipt. Hij was geen tovenaar. Er was niets dat hij kon doen om Iridal te helpen hem weer te vangen of een betovering over hem uit te spreken. Schouderophalend trok hij met zijn tanden de kurk uit de wijnfles en wilde net een slok nemen, toen hij een mannenstem hoorde die hem vanuit de schaduwen toesprak.


    'Beweeg je niet. Laat niet merken dat je me hebt gehoord. Loop deze kant uit.'


    Hugh kende de man, probeerde een naam en een gezicht bij de stem te vinden maar slaagde er niet in. De met wijn doordrenkte maanden van zelfopgelegde gevangenschap hadden zijn geheugen doorweekt. Hij kon in het donker niets zien. Voor zover hij wist, kon er wel een gespannen pijl op zijn hart gericht zijn. En hoewel hij de dood zocht, wilde hij die op zijn eigen manier vinden, niet op die van iemand anders. Hij vroeg zich eventjes af of Iridal hem in de val had laten lopen, maar dacht toch van niet. Haar bezorgdheid voor dat kind van haar was te echt geweest.


    De man leek te weten dat Hugh alleen maar deed alsof hij dronken was, maar de Hand dacht dat het geen kwaad kon om de schijn op te houden. Hij deed alsof hij niets had gehoord en bij toeval de kant van de stem uitwaggelde. Zijn handen frummelden aan de bundel en de wijnfles - die nu schild en wapen waren. Hij gebruikte zijn mantel om zijn bewegingen te verbergen en verschoof de zware bundel naar zijn linkerhand, klaar om die op te tillen om zich te beschermen, en legde zijn rechterhand steviger om de hals van de wijnfles. Met een snelle beweging zou hij het glas op een hoofd of een gezicht kunnen laten neerkomen.


    Binnensmonds iets mompelend over vrouwen die draken niet in toom konden houden, liep Hugh wankelend uit het plasje licht dat het terrein van de Abdij verlichtte en bevond zich even later tussen armetierige struiken en een bosje van in elkaar verweven bomen.


    'Blijf daar staan. Dat is ver genoeg. Je hoeft me alleen maar te kunnen horen. Weet je wie ik ben, Hugh de Hand?'


    En toen wist hij het. Hij greep de fles steviger vast. 'Trian, niet? De huismagiër van Koning Stephen.'


    'We hebben niet veel tijd. Lady Iridal mag niks van dit gesprek weten. Zijne Majesteit wil je eraan herinneren dat je de overeenkomst niet bent nagekomen.'


    'Wat?' Hugh bewoog zijn ogen en staarde naar de schaduwen zonder dat hij leek te kijken.


    'Je deed niet waarvoor je betaald werd. Het kind leeft nog steeds.'


    'En?' zei Hugh schor. 'Ik zal je je geld teruggeven. Je hebt me toch maar de helft betaald.'


    'We willen het geld niet terug. We willen dat kind dood zien.'


    'Dat kan ik niet doen,' zei Hugh tegen de nacht.


    'Waarom niet?' vroeg de stem en klonk ontevreden. 'Van alle mannen heb jij toch niet ineens last van je geweten gekregen. Ben je plotseling overgevoelig geworden? Vind je het niet langer leuk meer om te doden?'


    Hugh liet de wijnfles vallen en haalde snel uit. Zijn hand kreeg het gewaad van de tovenaar beet. Hij trok de man naar voren.


    'Nee,' zei Hugh, terwijl hij het knappe, tengere gezicht van de tovenaar vlak bij zijn eigen grauwe gezicht hield. 'Ik zou het wel eens te leuk kunnen vinden!'


    Hij duwde Trian achteruit; de tovenaar was niet meer dan een homp nacht met een mantel die tegen het lichtgevende koraliet stond afgetekend. Hugh wilde hem niet zien. Hij schopte de restanten van de wijnfles opzij, vloekte om de verspilling en begon weg te lopen. Iridal had kans gezien met vleiende woorden de draak weer uit de lucht te krijgen. Ze was hem nu aan het strelen en fluisterde ondertussen haar betoverende woorden.


    'We hebben je een taak aangeboden,' zei Trian kalm en onberoerd terwijl hij overeind krabbelde. 'Die nam jij aan. Je werd ervoor betaald. En je voerde die niet uit.'


    Hugh bleef lopen.


    'Jij had maaréén ding dat je boven de doorsnee messentrekker deed uitsteken, Hugh de Hand,' zei Trian tegen hem met fluisterende woorden die op de wind kwamen aangevlogen. 'Eergevoel.'


    Hugh gaf geen antwoord en keek niet om. Hij liep snel de heuvel op naar Iridal en trof haar van streek en prikkelbaar aan.


    'Het spijt me dat het zo lang duurde, ik kan niet begrijpen hoe die betovering zomaar wegglipte...'


    Ik wel, zei Hugh woordeloos tegen haar. Dat deed Trian. Hij is jou gevolgd. Hij doorbrak jouw betovering en liet de draak vrij om jou af te leiden terwijl hij met mij sprak. Koning Stephen laat jou niet gaan om je zoon te redden, Lady. Hij gebruikt jou om mij naar het kind te brengen. Vertrouw hem niet, Iridal. Vertrouw Trian niet, en vertrouw Stephen niet. Vertrouw mij niet.


    Hugh had dat tegen haar kunnen zeggen, de woorden lagen op zijn lippen... maar daar bleven ze, onuitgesproken.


    'Dat doet er nu niet toe,' zei hij tegen haar met een rauwe en scherpe stem. 'Zal de betovering het houden?'


    'Ja, maar...'


    'Vlieg dat beest hier dan weg. Voordat de Abt merkt dat twee van zijn broeders tot op hun huid zijn uitgekleed en met handen en voeten gebonden in mijn cel liggen.'


    Hij keek haar kwaad aan omdat hij vragen verwachtte en bereidde zich erop voor om haar eraan te herinneren dat ze had beloofd geen vragen te stellen.


    Ze wierp hem een enkele verwonderde blik toe, knikte vervolgens en klom snel op de draak. Hugh bond de bundel stevig achterop het sierlijke tweepersoons zadel dat het Gevleugelde Oog droeg - het wapen van Koning Stephen.


    'Geen wonder dat die verdomde tovenaar in staat was de betovering te verbreken,' mompelde Hugh binnensmonds. 'Ze zit verrekt nogantoe op een koninklijke draak!'


    Hij hees zich op de rug van het schepsel en ging achter Iridal zitten. Ze gaf het bevel en de draak sprong met opgeheven en wiekende vleugels de lucht in en voerde hen omhoog. Hugh verspilde geen tijd met kijken of hij de magiër kon vinden. Dat was zinloos. Trian was veel te goed. De vraag was: zou hij hen volgen? Of alleen maar op de terugkeer van de draak wachten om zijn verslag aan te horen?


    Hugh glimlachte grimmig en boog zich naar voren. 'Waar gaan we naartoe?'


    'Naar mijn huis. Om voorraden op te pikken.'


    'Nee, dat doen we niet.' Hugh sprak luid om het ruisen van de wind en het klapwieken van de drakenvleugels te overstemmen. 'Heb je geld? Barels? Met het koninklijke zegel erop?'


    'Ja,' antwoordde Iridal. De vlucht met de draak was grillig en woest. De wind rukte aan Iridals mantel en haar witte haren raakten los en vormden een witte wolk rond haar gezicht.


    'We kopen wel wat we nodig hebben,' zei Hugh tegen haar. 'Vanaf dit moment, Lady Iridal, verdwijnen jij en ik. Jammer dat de nacht zo helder is,' voegde hij er om zich heen kijkend aan toe. 'Een regenstorm was ons nu goed van pas gekomen.'


    'Een storm kan opgeroepen worden,' zei Iridal, 'zoals je heel goed weet. Ik mag dan niet erg bedreven zijn wat draken betreft, maar met wind en regen ligt dat wel even anders. Maar hoe vinden wij dan de weg?'


    'Door het voelen van de wind op mijn wangen,' zei Hugh en grinnikte tegen haar. Hij gleed naar voren, stak zijn armen - aan weerszijden van Iridal - naar voren en greep de teugels beet. 'Roep jouw storm maar op, Lady.'


    'Is dit nodig?' vroeg ze terwijl ze ongemakkelijk heen en weer schoof door de overweldigende nabijheid van de Hand, met zijn lijf stijf tegen haar aan gedrukt en zijn sterke armen om haar heen. 'Ik kan de draak wel aan. Geef jij de richting maar aan.'


    'Dat zou niks uitmaken,' zei Hugh. 'Ik vlieg op gevoel; ik denk er meestal niet eens bij na. Leun maar tegen me aan. Dan blijf je droger. Ontspan je, Lady. We hebben vannacht een lange reis voor de boeg. Probeer wat te slapen. Er zullen voorlopig niet veel nachten zijn dat je je die luxe kunt permitteren, niet waar wij naartoe gaan.'


    Iridal bleef nog even star en stijf zitten en liet zich toen met een zucht tegen Hughs brede borst aan zakken. Hij verschoof wat zodat ze iets gemakkelijker zat en legde zijn armen wat vaster om haar heen.


    Met ferme, geoefende hand greep hij de teugels beet. De draak die de ervaren handen voelde, kalmeerde en ging rustiger vliegen. Iridal sprak binnensmonds de woorden van magie, woorden die de hoog boven hen zwevende wolken uit de lucht graaiden en mist veroorzaakten die zich om hen heen wikkelde als een natte en nevelige deken. Het begon te regenen.


    'Ik kan dit niet lang volhouden,' zei ze terwijl ze wat soezerig werd. De regen tikte zachtjes tegen haar gezicht. Ze begroef zich dieper in Hughs armen.


    'Dat hoeft ook niet.'


    Trian is op zijn comfort gesteld, dacht Hugh. Hij zal ons niet door een regenstorm najagen, vooral niet wanneer hij erachter komt waar we naartoe gaan.


    'Je bent bang dat we gevolgd worden, niet?' vroeg Iridal.


    'Laten we zeggen dat ik die kans niet wil lopen,' gaf Hugh ten antwoord.


    


    Ze vlogen door de storm en de nacht, en de stilte was zo warm en weldadig dat ze er allebei tegen op zagen om die te doorbreken. Iridal had meer vragen kunnen stellen - ze wist best dat de monniken hen zo goed als zeker niet zouden achtervolgen. Voor wie was hij dan bang? Maar ze zei niets.


    Ze had beloofd om dat niet te doen en ze was van plan om haar belofte na te komen. Ze was er eigenlijk blij om dat hij haar zulke beperkingen had opgelegd. Ze wilde niets vragen, en ze wilde niets weten.


    Ze liet haar hand op haar boezem rusten, op de veren amulet die ze onder haar japon droeg, de amulet die haar geestelijk met haar kind in verbinding stelde. Ze had hem er niets over verteld, en wilde dat ook nu niet doen. Hij zou het afkeuren en waarschijnlijk kwaad worden. Maar ze wilde die band met haar kind niet verbreken - het kind dat ze al eenmaal was kwijt geraakt maar dat nu godzijdank was teruggevonden.


    Hugh heeft zijn eigen geheimen, zei ze tegen zichzelf, en ik zal de mijne voor me houden.


    Iridal rustte in zijn armen, blij met zijn kracht en zijn beschermende aanwezigheid en ze dacht niet meer aan het verleden, met zijn bittere verdriet en nog bitterder zelfverwijt, en ze dacht niet meer aan de toekomst omdat daar zeker levensgevaar te wachten stond. Ze liet die gedachten net zo gemakkelijk los als de teugels, en stond iemand anders toe de leiding op zich te nemen. Er zou een tijd komen waarin zij ze weer ter hand moest nemen, er misschien zelfs om zou moeten strijden. Maar tot die tijd kon ze doen wat Hugh had voorgesteld - zich ontspannen, slapen.


    


    Hugh voelde meer dan hij zag dat Iridal sliep. De met regen doordrenkte duisternis was ondoordringbaar en wiste de zwakke gloed van het koraliet onder hen uit, waardoor het leek alsof hemel en aarde een waren. Hij nam de teugels in de ene hand en trok met de andere zijn jas over de vrouw, waardoor hij een tent maakte die haar warm en droog hield.


    In gedachten hoorde hij steeds maar weer dezelfde woorden, steeds maar weer.


    Jij had maaréén ding dat je boven de doorsnee messensteker deed uitsteken, Hugh de Hand.


    Eergevoel... eergevoel... eergevoel...


    


    'Heb je hem gesproken, Trian? Herkende je hem?'


    'Ja, Majesteit.'


    Stephen krabde zijn bebaarde kin. 'Hugh de Hand leeft en is al die tijd in leven geweest. Ze heeft tegen ons gelogen.'


    'Dat kan men haar moeilijk kwalijk nemen, sire,' zei Trian.


    'We zijn gek geweest om haar te geloven! Een man met een blauwe huid! Die brokkenmaker van een Alfred die haar zoon ging zoeken. Alfred zou in het donker zichzelf nog niet eens kunnen terugvinden. Ze loog over alles!'


    'Daar ben ik nog niet zo zeker van, Majesteit,' zei Trian bedachtzaam. 'Wat Alfred betreft was er altijd meer - veel meer - dan hij losliet. En dan de man met de blauwe huid. Ik ben zelf bepaalde interessante verwijzingen tegengekomen in die boeken die de mysteriarchen meebrachten...'


    'Heeft iets van dat alles iets te maken met Hugh de Hand of met Bane?' wilde Stephen geprikkeld weten.


    'Nee, sire,' zei Trian. 'Maar het zou later van belang kunnen zijn.'


    'Dan zullen we dat later wel bespreken. Zal de Hand doen wat je hem opdroeg?'


    'Dat kan ik niet zeggen, sire. Ik wilde dat ik het kon,' voegde Trian eraan toe omdat hij zag dat Stephen hoogst onaangenaam getroffen was.


    'We hadden weinig tijd om te praten. En zijn gezicht, Majesteit! Ik ving er in het grondlicht een glimp van op. Ik kon er niet lang naar kijken. Ik zag boosaardigheid, geslepenheid, wanhoop...'


    'En wat dan nog? De man is uiteindelijk een moordenaar.'


    'Die boosaardigheid was de mijne, sire,' zei Trian.


    Hij liet zijn blik zakken en staarde neer op een aantal boeken die op het bureau in zijn studeerkamer lagen.


    'En zo te horen ook de mijne.'


    'Dat zei ik niet, sire...'


    'Dat hoef je ook niet, verdomme!' snauwde Stephen en zuchtte toen zwaar. 'Mogen de voorouders mijn getuige zijn, Magicka, dat ik dit allemaal net zo min plezierig vind als jij. Niemand was blijer dan ik toen ik wist dat Bane het had overleefd, dat ik niet verantwoorde-lijk was voor de moord op een tienjarig kind. Ik geloofde Lady Iridal omdat ik haar wilde geloven. En kijk eens wat ons dat heeft opgeleverd. Nog veel groter gevaar dan voorheen.


    'Maar wat voor keus heb ik, Trian?' Stephen sloeg met zijn vuist op het bureau. 'Wat voor keus?'


    'Geen enkele, sire,' zei Trian.


    Stephen knikte. 'Dus,' zei hij abrupt en zakelijk. 'Zal hij het doen?'


    'Ik weet het niet, sire. En als hij het wel doet, hebben we ook reden tot vrezen. "Ik zou het moorden wel eens te leuk kunnen vinden," zei hij. "Ik zou me wel eens niet kunnen inhouden."'


    Stephen zag er grauw en afgetobd uit. Hij hief zijn handen op, staarde ernaar en wreef erover. 'Daar hoeven we ons geen zorgen over te maken. Wanneer hij eenmaal zijn taak heeft volbracht, zullen we de man elimineren. We kunnen ons, in ieder geval dit keer, gerechtvaardigd voelen. Hij is al te lang aan de beulsbijl ontkomen. Ik veronderstel dat je hen beiden bent gevolgd toen ze het klooster verlieten? Waar gingen ze naartoe?'


    'Hugh de Hand is bedreven in het afschudden van achtervolgers, sire. Er kwam een regenstorm bij heldere hemel. Mijn draak raakte het spoor bijster en ik was nat tot op de huid. Het leek me het beste om terug te keren naar de Abdij en de Kir-monniken te ondervragen die de Hand onderdak hadden geboden.'


    'En wat kwam je daar aan de weet? Misschien wisten zij wat hij van plan was.'


    'Als dat zo was, sire, hebben ze het mij niet verteld.' Trian glimlachte weemoedig. 'De Abt was ergens heel woedend over. Hij deelde me mee dat hij zijn buik vol had van magiërs en sloeg toen de deur voor mijn neus dicht.'


    'En jij deed niets?'


    'Ik ben slechts van het Derde Huis, sire,' zei Trian nederig. 'De magiërs van de Kir zijn van mijn eigen niveau. Het had geen zin om de strijd aan te gaan. Het is beter de Kir niet te beledigen, sire.'


    Stephen keek kwaad. 'Ik neem aan dat je gelijk hebt. Maar nu zijn we het spoor van de Hand en Lady Iridal kwijt.'


    'Ik waarschuwde u dat u zoiets kon verwachten, Majesteit. En dat was hoe dan ook toch wel gebeurd. Ziet u, ik vermoedde waarnaar ze op weg waren - een oord waarnaar ik hen om te beginnen al niet had durven volgen. En u zult er ook niet veel vinden die dat wel zouden doen.'


    'Wat is dat voor oord? De Zeven Mysteries?'1


    'Nee, sire. Een oord dat we beter kennen en in ieder geval meer vrezen, want de gevaren in dat oord bestaan echt. Hugh de Hand koerst naar Skurvash, Majesteit.'


    


    1. Zeven eilanden in de Griphit Archipel waar volgens geruchten die onder de mensen de ronde deden, spoken van voorouders rondwaarden die gedurende hun leven een of andere misstap hadden begaan en stierven zonder betreurd te worden door hun families die hen hadden uitgestoten. De elfen geloven dat ook; het is voor elfen heel gewoon om te dreigen met 'Daarvoor zul je naar de Zeven Mysteries worden gestuurd!' Er werd, zowel door de mensen als door de elfen, een aantal expedities naar de eilanden toegestuurd om ze te verkennen. Niemand is daarvan teruggekeerd.


    Alfred schreef dat hij van plan was zelf de eilanden te verkennen, maar dat deed hij nooit. Hij bleek een of andere vage theorie te hebben over Sartaanse magie die erbij betrokken zou zijn, maar hij kon niet zeggen hoe of met welk doel.
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    SKURVASH, VOLKARAANSE EILANDEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Terwijl ze zich nog in de lucht bevonden en de vermoeide draak gretig op zoek was naar een landingsplek, wekte Hugh Iridal uit haar slaapje. De Heren van de Nacht hadden hun donkere mantels uitgetrokken en het Firmament begon weer te sprankelen door de eerste stralen van Solaris. Iridal ontwaakte en vroeg zich verwonderd af hoe ze zo diep en zwaar had kunnen slapen.


    'Waar zijn we?' vroeg ze, terwijl ze nog wat doezelig en vol vreugde naar het eiland keek dat uit de schaduwen van de nacht opdook, naar de dageraad die over de dorpen streek, die er vanaf deze hoogte als speelgoedblokjes uitzagen. Er begon rook uit de schoorstenen op te stijgen. Nu de heren van de nacht waren vertrokken, wierp vanaf een klip - het hoogste punt op het eiland - een fort, opgebouwd uit het zeldzame graniet waar men op Arianus zo veel prijs op stelde, zijn schaduwen van brede torens over het land.


    'Skurvash,' zei Hugh de Hand. Hij stuurde de draak weg van wat duidelijk een drukke haven was, en koerste naar de beboste kant van de stad, waar zonder ophef geland kon worden, ook al bleven ze niet per se geheim.


    Iridal was nu klaarwakker, alsof er koud water in haar gezicht was gegooid. Ze was stil en bedachtzaam, en zei vervolgens op lage toon: 'Ik neem aan dat dit noodzakelijk is.'


    'Je hebt er dus van gehoord.'


    'Niets goeds.'


    'En dat is waarschijnlijk nog overdreven ook. Jij wilt naar Aristagon, Lady Iridal. Hoe dacht je daar te komen? Door de elfen te vragen om je alsjeblieft voor de thee uit te nodigen?'


    'Natuurlijk niet,' zei ze koel en beledigd. 'Maar...'


    'Geen gemaar. Geen vragen. Je doet wat ik zeg, weet je nog?'


    Iedere spier in Hughs lijf deed pijn door de ongewone inspanningen van de vlucht. Hij had behoefte aan zijn pijp, en aan een glas - een paar glazen - wijn.


    'Ons leven zal iedere minuut die we op dit eiland doorbrengen, in gevaar zijn, Lady. Hou je rustig. Laat het praten aan mij over. Volg me maar en gebruik, omwille van ons alletwee, geen magie. Zelfs niet voor een simpele barelverdwijntruc. Wanneer zij erachter komen dat je een mysteriarch bent, is het afgelopen met ons.'


    De draak had een geschikte landingsplaats ontdekt, een kaalgeslagen stuk grond vlak bij de kustlijn. Hugh liet de teugels vieren en stond hem toe omlaag te zwenken.


    'Je kunt me wel Iridal noemen,' zei ze zachtjes.


    'Laat jij je door al je knechten tutoyeren?'


    Ze zuchtte. 'Mag ik een enkele vraag stellen, Hugh?'


    'Ik beloof niet dat ik antwoord zal geven.'


    'Je had het over "zij". "Zij" moeten er niet achter komen dat ik een mysteriarch ben. Wie zijn die "zij"?'


    'De heersers van Skurvash.'


    'Koning Stephen is de heerser.'


    Hugh liet een korte, scherpe lach horen. 'Niet over Skurvash. Oh, de koning heeft inderdaad gezegd dat hij zal komen om schoon schip te maken, maar hij weet dat hij dat niet kan. Hij zou geen leger bij elkaar kunnen krijgen dat groot genoeg was. Er is geen baron op Volkaran of Uylandia die niet op de een of andere manier iets met dit oord te maken heeft, hoewel je er niet eentje zult treffen die dat zal durven toegeven. Zelfs toen de elfen over het grootste deel van het Middelste Rijk heersten, hebben ze nooit Skurvash kunnen veroveren.'


    Iridal keek op het eiland neer. Afgezien van zijn indrukwekkend uitziende fort had het verder weinig te bieden, omdat het voor het grootste deel bedekt was met armetierig struikgewas dat de dwergstruik werd genoemd, omdat het wel een beetje op een dikke, roestbruine baard leek en omdat het, wanneer het zich eenmaal in het koraliet had geworteld, bijna niet meer van zijn plek te krijgen was. Een klein en armoedig stadje lag op de rand van de kustlijn, en leek zich net zo hardnekkig vast te klampen als de struiken. Eén enkele weg liep van de stad door bosjes van hargastbomen en klom langs de berg omhoog naar het fort.


    'Hebben de elfen het belegerd? Ik kan me indenken dat zo'n fort het lang vol kan houden...'


    'Ach wat!' zei Hugh met vertrokken gezicht, terwijl hij zijn armen boog en probeerde de spieren in zijn stijve nek en schouders wat te ontspannen. 'De elfen hebben het niet aangevallen. Oorlog is iets heel moois, mylady, totdat het je winst gaat aantasten.'


    'Bedoel je dat de mensen hier handel drijven met de elfen?' Iridal klonk geschokt.


    Hugh haalde zijn schouders op. 'De heersers van Skurvash maken zich niet druk om de stand van iemands ogen, alleen maar om de glans van zijn geld.'


    'En wie is die heerser?' Ze wilde het nu echt graag weten.


    'Niet een enkel iemand,' antwoordde Hugh. 'Een groep. Ze staan bekend als de Broederschap.'


    De draak maakte zich gereed om op een breed, vrij stuk te landen dat duidelijk al veel vaker voor dit soort doeleinden was gebruikt, gezien de gebroken boomtakken afging (afgebroken door de vleugels), de sporen van klauwen die in het koraliet waren nagelaten, en de uitwerpselen die her en der op het veld lagen. Hugh steeg af, strekte zijn pijnlijke rug en boog zijn verkrampte benen.


    'Of misschien zou ik moeten zeggen "wij",' verbeterde hij zich terwijl hij Iridal te hulp schoot bij het afstijgen. 'Wij staan bekend als de Broederschap.'


    Ze had op het punt gestaan haar hand in de zijne te leggen. Nu aarzelde ze, en keek hem met een bleek gezicht en grote ogen aan. De regenboogwaas was vertroebeld, verduisterd door de schaduwen van de omringende hargastbomen.


    'Dat begrijp ik niet.'


    'Ga terug, Iridal,' zei hij met grimmige ernst tegen haar. 'Ga weg, nu meteen. De draak is moe, maar het beest zal het wel halen, hij zal je vast tot aan Providence brengen.'


    De draak die hoorde dat er over hem gesproken werd, begon kribbig van de ene poot op de andere te wiebelen en met zijn vleugels te klapperen. Hij wilde zijn berijders kwijt om zich tussen de bomen te verschuilen en te gaan slapen.


    'Eerst was je er zo op gebrand om met me mee te gaan. Nu probeer je me weg te jagen.' Iridal keek hem kil aan. 'Wat is er gebeurd? Vanwaar ineens die verandering?'


    'Ik zei: geen vragen,' gromde Hugh en keek humeurig over de rand van het eiland in de bodemloze blauwe diepten van Hemeldiep. Hij wierp haar een snelle blik toe. 'Tenzij je er zelf een paar zou willen beantwoorden die ik zou willen stellen.'


    Iridal bloosde en trok haar hand terug. Ze steeg zonder hulp van de draak af en gebruikte die gelegenheid om haar hoofd omlaag te houden zodat haar gezicht in de diepten van de kap van haar mantel verborgen bleef. Toen ze eenmaal op de grond stond, en zeker wist dat ze zich weer in de hand had, keerde ze zich naar Hugh toe.


    'Jij hebt me nodig. Jij hebt me nodig om Alfred te vinden. Ik weet wie hij is en wat hij is en, geloof me, je zult hem zonder mijn hulp niet vinden. Wil je dat opgeven? Ga je me echt wegsturen?'


    Hugh weigerde haar aan te kijken. 'Ja,' zei hij op lage toon. 'Ja, verdomme nogantoe. Ga maar!' Zijn handen zaten om het drakenzadel geklemd en hij legde zijn pijnlijke hoofd erop.


    'Naar de hel met Trian!' vloekte hij binnensmonds. 'Naar de hel met Stephen. Naar de hel met deze vrouw en naar de hel met haar kind. Ik had mijn hoofd op het blok moeten leggen toen ik de kans had. Ik wist het toen al. Er was iets dat me waarschuwde. Ik zou de dood om me heen hebben geslagen als een deken en in slaap zijn gesukkeld...'


    'Wat zeg je daar?'


    Hij voelde Iridals hand, haar aanraking, zo zacht en warm, op zijn schouder. Hij rilde en kromp ineen, weg van haar.


    'Wat voor vreselijk verdriet draag jij met je mee!' zei ze teder. 'Laat mij je helpen het te dragen.'


    Hugh kwam onverwacht en woest op haar af. 'Laat me met rust. Koop maar iemand anders om te helpen. Ik kan je wel namen geven - wel tien - van mannen die een stuk beter zijn dan ik. En wat jou betreft, ik heb je niet nodig. Ik kan Alfred zelf wel vinden. Ik kan iedere man vinden...'


    '...zolang hij onderin een wijnfles verborgen zit,' gaf Iridal terug.


    Hugh greep haar beet en zijn handen knelden pijnlijk. Hij schudde haar door elkaar, duwde haar hoofd achterover en dwong haar hem aan te kijken.


    'Onthou wie ik ben - een huurmoordenaar. Mijn handen zitten onder het bloed, bloed dat gekocht is en waarvoor betaald is. Ik nam geld aan om een kind te doden!'


    'En je offerde je leven omwille van een kind...'


    'Stom geluk!' Hugh duwde haar weg, wierp haar van zich af. 'Dat was die vervloekte betovering die hij over me afriep. Of misschien wel een betovering die jij over me afriep.'


    Hij keerde haar de rug toe en begon met snelle, wilde rukken de bundel los te knopen.


    'Ga weg,' zei hij weer zonder haar aan te kijken. 'Nu.'


    'Absoluut niet. Wij hebben een overeenkomst,' zei Iridal. 'Het enige goede dat ik over jou heb gehoord, is dat jij nooit een contract hebt verbroken.'


    Hij hield op met wat hij aan het doen was en draaide zich om om haar met zijn diepliggende ogen vanonder gefronste, zware wenkbrauwen aan te kijken. Hij was ineens kil en kalm.


    'Je hebt gelijk, mylady. Ik heb nog nooit een contract verbroken. Denk daaraan wanneer de tijd daar is.' Hij maakte de bundel los, stopte die onder zijn arm en knikte naar de draak. 'Maak die betovering ongedaan.'


    'Maar... dat betekent dat hij zal wegvliegen. We zouden hem misschien nooit meer te pakken krijgen.'


    'Precies. En anderen ook niet. En evenmin is het waarschijnlijk dat hij in de nabije toekomst naar de koninklijke stallen terug zal vliegen. Dat zal ons genoeg tijd geven om te verdwijnen.'


    'Maar hij zou ons kunnen aanvallen!'


    'Hij heeft meer behoefte aan slaap dan aan eten.' Hugh staarde haar aan met ogen die rood waren van slapeloosheid en drank. 'Laat hem vrij of vlieg met hem weg, Lady Iridal. Ik ga er niet over bekvechten.'


    Iridal keek naar de draak, haar laatste band met thuis, met haar volk. De reis was tot nu toe als een droom geweest. Eentje die leek op de droom die ze had gedroomd toen ze in Hughs armen had liggen slapen. Een heerlijk bevrijding vol magie en flitsend staal, over het kind in haar armen wegdragen en zijn vijanden uitdagen hem terug te grijpen, over het zien hoe de elfen terugweken, afgeschrokken door de liefde van een moeder en de moed van Hugh. Skurvash was geen onderdeel van die droom geweest. Net zo min als Hughs botte en duistere woorden.


    Ik ben niet erg praktisch, zei Iridal somber tegen zichzelf. En niet erg realistisch. Niemand uit het Hoge Rijk is realistisch of praktisch. Dat hoefden we ook niet. Alleen Sinistrad. En dat was de reden waarom we hem zijn gang lieten gaan met zijn boosaardige plannen, dat was de reden waarom niemand stappen ondernam om hem tegen te houden. Wij zijn zwak en hulpeloos. Ik had gezworen dat ik zou veranderen. Ik had gezworen dat ik omwille van mijn kind sterk zou zijn.


    Ze drukte haar hand op de veren amulet die onder het lijfje van haar japon was verstopt. Toen ze zich weer wat sterker voelde, verbrak ze de betovering van de draak en verbrak zo de laatste schakel in de keten.


    Eenmaal bevrijd, schudde het beest zijn spitse manen, staarde hen woest aan, leek te overwegen of hij hen misschien als maaltijd zou nuttigen en besloot vervolgens toch maar van niet. De draak grauwde tegen hen en steeg op. Hij zou een veilige rustplaats zoeken, ergens hoog en verscholen. Uiteindelijk zou het hem gaan vervelen om alleen te zijn en dan zou hij naar zijn stal teruggaan, want draken zijn sociale beesten; hij zou al gauw behoefte krijgen aan zijn partner en de soortgenoten die waren achtergebleven.


    Hugh keek tot hij een flink eind weg was, keerde zich vervolgens om en begon een smal pad op te lopen, dat naar de hoofdweg voerde die ze vanuit de lucht hadden gezien. Iridal liep snel achter hem aan om hem bij te houden.


    Onder het lopen rommelde hij wat in de bundel en trok er iets uit - een buidel. De inhoud liet een scherp, metaalachtig geklingel horen. Hij trok het sluitkoord om de gordel die hij om zijn middel droeg.


    'Geef me je geld,' beval hij. 'Alles.'


    Zwijgend overhandigde Iridal hem haar beurs.


    Hugh opende hem, keek snel wat er ongeveer in zat en duwde de beurs toen in zijn hemd waar het lekker veilig tegen zijn huid rustte. 'Die vingervluggen1 van Skurvash doen hun reputatie eer aan,' zei hij droog. 'We zullen al het geld dat we hebben, veilig moeten stellen zodat we onze overtocht kunnen betalen.'


    'Voor onze overtocht betalen? Naar Aristagon?' herhaalde Iridal verdwaasd. 'Maar we zijn in oorlog! Is het zo... zo gemakkelijk om naar elfenland te vliegen?'


    'Nee,' zei Hugh, 'maar alles is te koop, als je de prijs maar betaalt.'


    Iridal wachtte tot hij door zou gaan, maar hij was duidelijk niet van plan haar meer te vertellen. Solaris stond helder aan de hemel en het koraliet glinsterde. Na de nachtelijke kou werd de lucht snel warmer. In de verte doemde het fort op, hoog bovenaan de berghelling, sterk en indrukwekkend en net zo groot als Stephens paleis. Iridal kon geen huizen of andere gebouwen zien, maar ze vermoedde dat ze op weg waren naar het dorpje dat ze vanuit de lucht hadden gezien. Spiraaltjes rook van ochtendlijke kookvuren stegen boven het struikgewas op.


    'Jij hebt hier vrienden,' zei ze, zich zijn woorden herinnerend, waarbij het 'zij' door 'wij' was vervangen.


    'Bij wijze van spreken. Hou je gezicht bedekt.'


    'Waarom? Hier zal niemand me kennen. En ze kunnen niet zien dat ik een mysteriarch ben door alleen maar naar me te kijken.'


    Hij hield op met lopen en keek haar grimmig aan.


    'Het spijt me,' zei Iridal zuchtend. 'Ik weet dat ik beloofde je handelwijze niet in twijfel te trekken en dat is het enige dat ik tot nu toe gedaan heb. Dat is niet mijn bedoeling, maar ik begrijp het niet en ik... Ik ben bang.'


    'Dat mag je ook wel zijn, denk ik zo,' zei hij, nadat hij even bedachtzaam aan de lange dunne slierten van zijn gevlochten baard had staan trekken. 'En ik veronderstel dat het voor ons beiden een stuk beter zal zijn als je het wel begrijpt. Kijk nou eens naar je. Met die ogen, die kleren, die stem - een kind kan nog zien dat jij van hoge komaf bent. Daardoor wordt jij een kostbaar stuk wild, een kostbare trofee. Ik wil dat ze weten dat jij mijn trofee bent.'


    'Ik ben niet van plan iemands trofee te zijn!' brieste Iridal. 'Waarom vertel je ze niet de waarheid - dat ik je werkgever ben?'


    Hij staarde haar aan, grinnikte dan en gooide vervolgens zijn hoofd lachend achterover. Hij had een diepe, hartelijke lach; die iets diep binnenin hem losmaakte. Hij glimlachte zelfs tegen haar en de glimlach weerkaatste in zijn ogen.


    'Een prima antwoord, Lady Iridal. Misschien doe ik dat wel. Maar blijf ondertussen wel dicht bij me en dwaal niet weg. Jij bent hier een vreemdeling. En op Skurvash verwelkomen ze vreemdelingen op hun eigen speciale manier.'


    De havenstad Klervashna lag dicht bij de kust. De stad was op de vlakte gebouwd, er stonden geen muren omheen, er waren geen toegangspoorten die het binnengaan belemmerden, geen wachten die vroegen wat ze wilden. Een enkele weg leidde van de kust naar de stad, een enkele weg - dezelfde - liep de stad uit, de bergen in.


    'Ze maken zich hier bepaald geen zorgen over eventuele aanvallen,' zei Iridal, die gewend was aan de ommuurde steden van Volkoran en Uylandia, waar burgers, voortdurend op hun hoede voor elfenrovers, vrijwel onafgebroken in angst en vrees leefden.


    'Als er iets was dat hen zou bedreigen, zouden de inwoners hun zaakjes bij elkaar rapen en naar het fort gaan. Maar inderdaad, ze maken zich geen zorgen.'


    Een groepje jongens dat in een steegje rovertje speelde, merkte hen het eerst op. De kinderen lieten hun zwaarden van hargasttakken vallen en kwamen aanrennen om hen met oprechte openheid en openlijke nieuwsgierigheid aan te staren.


    De jongens waren van Bane's leeftijd en Iridal glimlachte tegen ze. Een klein meisje, in lompen gekleed, kwam naar haar toesnellen en stak haar hand uit.


    'Wilt u me wat geld geven, mooie mevrouw?' bedelde het kind met een innemend, lief lachje. 'Mijn moeder is ziek. Mijn vader is dood. En ik en mijn kleine zusje en mijn broertje moeten te eten hebben. Alleen maar een muntje, mooie mevrouw...'


    Iridal wilde haar beurs pakken en herinnerde zich dan dat ze die niet meer bij zich had.


    'Maak dat je wegkomt,' zei Hugh grof. Hij hief zijn rechterhand op, met de palm naar buiten gekeerd.


    Het kleine meisje keek hem vinnig aan, haalde haar schouders op en glipte weer weg, terug naar het spel. De jongens gingen haar schreeuwend en springend achterna, met uitzondering van eentje die over de weg naar de stad rende.


    'Je hoefde niet zo ruw tegen dat kind te doen,' zei Iridal afkeurend. 'Ze was zo lief. We hadden best wat geld kunnen geven...'


    '...en je beurs zijn kwijtgeraakt. De taak van dat "lieve" kind is om erachter te komen waar jij je beurs hebt verstopt. Dat vertelt ze dan aan haar vingervlugge vader, die ongetwijfeld heel erg levend is en jou ongetwijfeld van je rijkdom zou hebben beroofd zodra je in de stad kwam.'


    'Dat geloof ik niet! Zo'n kind...'


    Hugh haalde zijn schouders op en bleef doorlopen.


    Iridal trok haar mantel wat strakker om zich heen.


    'Moeten we lang in dit akelige oord blijven?' vroeg ze met zachte stem terwijl ze dichter bij Hugh ging lopen.


    'We blijven er niet. Wij gaan verder. Naar het fort.'


    'Is er geen andere weg?'


    Hugh schudde zijn hoofd. 'De enige weg loopt door Klervashna. Dat stelt hen in staat, ons goed op te nemen. Die jongens zijn hier niet toevallig aan het spelen, ze staan op de uitkijk naar vreemdelingen. Maar ik heb ze het teken gegeven. Een van hen is nu op weg om onze aankomst aan de Broederschap te melden. Maak je geen zorgen. Niemand zal ons van nu af aan lastig vallen. Maar je kunt je maar beter gedeisd houden.'


    Iridal was bijna dankbaar voor die opdracht. Kinderdieven. Kinderspionnen. De gedachte aan ouders die de onschuld van kinderen konden misbruiken en vernietigen, had haar eigenlijk moeten schokken. Maar ze kon zich een vader herinneren die zijn zoon had misbruikt om een koning te bespieden.


    'Klervashna,' zei Hugh met een handbeweging.


    Iridal keek verrast op. Door wat hij had gezegd, had ze een rauwe, rumoerige, zondige stad verwacht - waar dieven in de schaduwen op de loer lagen en waar moorden open en bloot midden op straat werden gepleegd. Ze was daarom tamelijk verbaasd dat ze niets ergers zag dan jonge meisjes die ganzen naar de markt dreven, vrouwen die manden vol eieren droegen en mannen die druk bezig waren hun kennelijk eerzame werkzaamheden te verrichten.


    De stad was vol leven en actie. De straten waren druk bevolkt en het enige verschil dat ze, vergeleken met elke respectabele stad op Uylandia, kon zien, was dat de bevolking zeer gemengd was en afstammelingen van ieder menselijk ras leek te bevatten, van de donkerhui-dige inwoners van Humbisash tot aan de blonde zwervers van Malakal. Maar zelfs dat had haar niet voorbereid op het zien van twee elfen die uit een kaaswinkel kwamen, bijna tegen hen opliepen en met een binnensmondse vloek langs hen heen schoven.


    Iridal was geschokt, keek Hugh bang aan en dacht dat de stad misschien toch was veroverd. Hij leek zich geen zorgen te maken en keurde de elfen nauwelijks een blik waardig. De menselijke inwoners besteedden ternauwernood aandacht aan de vijand, met uitzondering van een jonge vrouw die achter hen aanliep en probeerde hen een zak vol puavruchten te verkopen.


    De heersers van Skurvash maken zich niet druk om de stand van iemands ogen, alleen maar om de glans van zijn geld.


    Net zo verrassend was het om goedgetrainde bedienden te zien, afkomstig van de rijke landgoederen van andere eilanden, die kalmpjes met pakjes in hun armen door de straten liepen. Sommigen droegen openlijk hun livreien, zich er geen zorgen om makend of iemand de naam van hun meester kende. Iridal herkende het wapen van meer danéén baron van Volkaran en van meer dan één hertog van Uylandia.


    'Smokkelwaar,' legde Hugh uit. 'Elfenstoffen, elfenwapens, elfenwijn, elfenjuwelen. De elfen zijn om dezelfde reden hier, om de menselijke produkten te kopen die ze op Aristagon niet kunnen krijgen. Kruiden en drankjes, drakentanden en klauwen2, drakenhuiden en schubben om voor hun schepen te gebruiken.'


    Deze mensen profiteren van de oorlog, besefte Iridal. Vrede zou een economische ramp betekenen. Of misschien ook niet. De wisselende winden van het lot moesten al vaak door Klervlashna geblazen hebben. De stad zou overleven, net zoals volgens de overlevering de rat de Splitsing had overleefd.


    Ze liepen op hun gemak door de stad. Hugh stopte een keertje om sterego voor zijn pijp en een fles wijn te kopen, en een kopje water dat hij aan Iridal gaf. Toen liepen ze weer verder. Hugh wrong zich een weg door de menigte, waarbij hij zijn 'trofee' stevig vasthield door zijn hand om Iridals arm te leggen. Een paar voorbijgangers wierpen scherpe, onderzoekende blikken op hen, waarbij hun ogen snel over Hughs ernstige, onbewogen gezicht en Iridals rijke kledij schoten. Er werden een paar wenkbrauwen opgetrokken en hier en daar vertrok een mond tot een begrijpend glimlachje. Niemand zei iets, niemand hield hen tegen. Wat iemand in Klervashna kwam doen, was zijn eigen zaak. En die van de Broederschap.


    'Gaan we nu naar het fort?' vroeg Iridal.


    Ze waren aan het eind van de rijen keurige huisjes met puntdaken gekomen. Ze waren weer op weg naar de wildernis. Een paar kinderen waren tot dan toe met hen meegelopen maar zelfs zij waren nu verdwenen.


    Hugh trok met zijn tanden de kurk uit de wijnfles en spuwde die op de grond. 'Jawel. Moe?'


    Iridal hief haar hoofd op en keek omhoog naar het fort, dat heel ver weg leek te liggen. 'Ik ben bang dat ik niet gewend ben om te lopen. Zouden we even kunnen uitrusten?'


    Hugh overwoog het serieus en knikte vervolgens abrupt. 'Maar niet lang,' zei hij, terwijl hij haar op een grote uitstulping van koraliet liet gaan zitten. 'Ze weten dat we de stad hebben verlaten. Ze zullen ons verwachten.'


    Hugh dronk de laatste wijn op en gooide de fles in de struiken langs de weg. Hij nam even de tijd om zijn pijp te stoppen - waarbij hij de gedroogde paddestoelen uit de buidel schudde - en stak er vervolgens met behulp van een vuursteen en een schilfertje hout de brand in. Hij zoog aan zijn pijp, zoog de rook in zijn longen, pakte de bundel weer op, propte die onder zijn arm en stond op.


    'We kunnen maar beter gaan. Je kunt rusten wanneer we eenmaal daar zijn. Ik moet wat zaken afwikkelen.'


    'Wie zijn "zij"?' vroeg Iridal terwijl ze vermoeid overeind kwam. 'Wat is die Broederschap?'


    'Daar hoor ik bij,' zei hij met de tanden om de pijpesteel geklemd. 'Kun je het niet raden?'


    'Nee, ik ben bang van niet.'


    'De Broederschap van de Hand,' zei hij. 'Het Moordenaarsgilde.'


    


    1. Zakkenrollers.


    2. Die worden geacht impotentie te verhelpen.
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    SKURVASH, VOLKARAANSE EILANDEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Het massieve en ondoordringbare fort van de Broederschap overheerste het eiland Skurvash. Het fort, dat uit een reeks gebouwen bestond die in de loop der tijd bij het groeien van de Broederschap en hun veranderende behoeften waren opgetrokken, overzag zowel het Hemeldiep en de vluchtroutes als het omringende land en de enige kronkelweg die ernaartoe voerde.


    Een naderende eenmansdraak kon op duizend menka's gezien worden, een groot drakenschip vol troepen op tweeduizend menka's. De weg - de enige weg, die door een onontgonnen landschap met de soms dodelijke hargastbomen1 met hun scherpe takken liep - voerde door diepe ravijnen en over talloze hangbruggen. Toen ze eroverheen trokken, wees Hugh Iridal erop hoe je met een enkele zwaardslag de brug en iedereen erop in de diepte op de scherpe rotsen er ver beneden kon laten verdwijnen. En als een leger per ongeluk toch bij de top zou belanden, zou het altijd nog het fort zelf moeten nemen - die wijd verspreide groep gebouwen, bewaakt door wanhopige mannen en vrouwen die niets te verliezen hadden.


    Geen wonder dat zowel Koning Stephen als Keizer Agah'ran, behalve in hun stoutste dromen, alle gedachten over een aanval uit hun hoofd had gezet.


    De leden van de Broederschap wisten dat ze veilig waren. Hun uitgebreide netwerk van spionnen waarschuwde onmiddellijk voor een eventuele bedreiging, lang voordat die bedreiging zichtbaar was. De waakzaamheid had daarom een air van luchtigheid en ontspanning aangenomen. De poorten stonden wijd open. De wachten speelden het runenspel en namen niet eens de moeite om van hun spel op te kijken toen Hugh en Iridal door de toegangspoort de met keien geplaveide binnenplaats opliepen. Het grootste deel van de buitenste gebouwen stond leeg, hoewel ze gauw genoeg vol zouden zitten met de burgers van Klervashna wanneer er een aanval dreigde. Hugh en Iridal zagen niemand op hun weg langs de rondlopende lanen die over een lichte helling naar het hoofdgebouw voerden.


    Dat gebouw was ouder dan de rest en vormde het centrale hoofdkwartier voor de Broederschap, die het lef had zijn eigen vlag te laten wapperen - een bloedrode banier met daarop een enkele rechtop gehouden hand, de palm vlak, de vingers tegen elkaar. De toegangsdeur - een zeldzaamheid op Arianus, want hij was van hout gemaakt en versierd met ingewikkeld houtsnijwerk - was gesloten en vergrendeld.


    'Wacht hier,' zei Hugh en wees. 'En verroer je niet.'


    Iridal, verdoofd en versuft van uitputting, keek naar beneden. Ze stond op een vlak stuk flagstone dat, zag ze (nu ze het wat nauwkeuriger bekeek), een andere vorm en kleur had dan het flagstonepad dat naar de deur liep. De steen was ruwweg in de vorm van een hand gehakt.


    'Ga niet van die steen af,' waarschuwde Hugh weer. Hij wees naar een smalle spleet in het gesteente boven de deur. 'Er is een pijl op je hart gericht. Stap je naar links of rechts, dan ben je er geweest.'


    Iridal bevroor en staarde naar de duistere spleet waar ze niet doorheen kon kijken - geen teken van leven, geen beweging. Toch twijfelde ze er, door de toon van Hughs stem, niet aan dat wat hij zei waar was. Ze bleef op de handvormige steen staan. Hugh liet haar alleen en liep naar de deur.


    Hij wachtte, bestudeerde het houtsnijwerk op de deur, houtsnijwerk in de vorm van handen - open, met vlakke palmen en lijkend op het symbool op de vlag. Er waren er twaalf in totaal, in een cirkel gerangschikt en met uitgestrekte vingers. Hugh koos er een uit en drukte zijn eigen hand in het houtsnijwerk.2 De deur zwaaide open.


    'Kom,' zei hij tegen Iridal en gebaarde dat ze zich bij hem moest voegen. 'Het is nu veilig.'


    Schuin naar het raam erboven kijkend, spoedde Iridal zich naar Hugh toe. Het fort was benauwend en vervulde haar met een gevoel van vreselijke eenzaamheid, somberheid en duistere voorgevoelens. Ze greep Hughs uitgestrekte hand beet en hield zich er stevig aan vast.


    Hugh leek bezorgd door de kilte die ze uitstraalde en door haar onnatuurlijke bleekheid. Hij drukte geruststellend haar hand en zijn grimmige blik waarschuwde haar om rustig te blijven, zich te beheersen. Iridal liet haar hoofd zakken, trok haar kap verder naar voren om haar gezicht te bedekken en ging samen met hem een kleine kamer binnen.


    De deur sloeg direct achter hen dicht en de grendels sloegen zo hard dicht dat het hart ervan stilstond. Na het heldere licht buiten, was Iridal nu half blind. Hugh stond bewegingloos met zijn ogen te knipperen tot hij weer kon zien.


    'Deze kant op,' zei een droge stem die klonk als het gekraak van heel oud perkament. Rechts van hen hoorden ze iets.


    Hugh liep verder, omdat hij heel goed wist waar hij was en waar hij naartoe ging. Hij bleef Iridal vasthouden, die hem er dankbaar voor was. Het duister was angstaanjagend en joeg iemand de stuipen op het lijf. Dat was ook de bedoeling. Ze bedacht dat ze hier zelf om had gevraagd. Ze deed er maar beter aan, zich aan duistere en angstaanjagende oorden te wennen.


    'Hugh de Hand,' zei een droge stem. 'Wat fijn om u weer eens te zien, sir. Dat is heel lang geleden.'


    Ze gingen een raamloze kamer binnen, die door het zachte licht van een gloeisteen in een lantaarn verlicht werd. Een gebogen, verschrompelde oude man stond Hugh aan te kijken met een vriendelijk, goedaardig gezicht, wat benadrukt werd door de wonderbaarlijk heldere en doordringende ogen.


    'Dat is waar, Oeroude,' zei Hugh en zijn ernstige gelaat ontspande zich in een glimlach. 'Het verbaast me dat u hier nog steeds aan de arbeid bent. Ik dacht dat u er inmiddels wel bij een lekker vuurtje uw gemak van had genomen.'


    'Ah, maar dit is nog de enige taak die ik tegenwoordig uitvoer, sir,' zei de oude man. 'Alle andere heb ik al sinds lang afgestoten, behalve nu en dan een beetje onderricht aan uw soortgenoten, wanneer ze erom vragen. Een bedreven leerling, dat was u destijds, sir. U had het juiste gevoel - omzichtig en gevoelig. Anders dan die pummels met handen als kolenschoppen die je heden ten dage ziet.'


    De Oeroude schudde zijn hoofd en de heldere ogen gingen ongehaast van Hugh naar Iridal, waarbij hij zo nadrukkelijk ieder detail in zich opnam dat Iridal het gevoel kreeg dat hij dwars door haar kleren kon kijken, misschien zelfs wel dwars door haar vlees.


    Hij liet de doordringende blik weer naar Hugh glijden. 'Neem me niet kwalijk, sir, maar ik moet het vragen. Het zou niet juist zijn om van de voorschriften af te wijken, zelfs niet waar het u betreft.'


    'Natuurlijk,' zei Hugh en hield zijn rechterhand omhoog, palm vlak, vingers tegen elkaar.


    De Oude nam Hughs hand in die van hem en keek er bij het licht van de gloeisteen aandachtig naar.


    'Dank u, sir,' zei de Oeroude ernstig. 'Wat komt u doen?'


    'Ontvangt Ciang vandaag iemand?'


    'Jawel, sir. Er is al iemand toegelaten. Op het hele uur zal de ceremonie plaatsvinden. Ik weet zeker dat uw aanwezigheid op prijs zal worden gesteld. En wat wenst u met betrekking tot uw gast?'


    'Zij moet naar een kamer met een haardvuur worden gebracht. Mijn zaken met Ciang kunnen wel even duren. Zorg ervoor dat de dame zich op haar gemak voelt, geef haar te eten en te drinken en als ze wil een bed.'


    'Een kamer?' vroeg de oude man mild. 'Of een cel?'


    'Een kamer,' zei Hugh. 'Het moet comfortabel zijn. Het kan wel een tijdje duren voordat ik terugkom.'


    De Oeroude keek Iridal speculerend aan. 'Zij is een tovenaar, daar durf ik wat om te verwed-den. U mag het zeggen, Hand, maar weet u zeker dat u haar onbewaakt wilt achterlaten?'


    'Ze zal haar magie niet gebruiken. Het leven van iemand anders, dat haar dierbaarder is dan haar eigen leven, hangt ervan af. Bovendien,' voegde hij er droogjes aan toe, 'is ze mijn werkgever.'


    'Ah juist.' De Oeroude knikte en boog voor Iridal met een roestige gratie die een van Stephens koninklijke hofleden niet zou hebben misstaan. 'Ik zal de dame zelf naar haar kamer begeleiden,' zei de oude man op beleefde toon. 'Het komt niet vaak voor dat ik zo'n aangename taak te verrichten krijg. U, Hugh de Hand, mag nu gaan. Ciang is van uw komst op de hoogte gesteld.'


    Hugh gromde, maar was niet verbaasd. Hij klopte de as uit zijn pijp, en stopte hem opnieuw. Hij stak de pijp weer in zijn mond en wierp Iridal een enkele blik toe die leeg en somber was, zonder troost, zonder aanwijzing of betekenis. Toen draaide hij zich om en verdween in de verderop gelegen schaduwen.


    'Wij gaan door deze deur, mevrouw,' zei de Oude terwijl hij een kant op wees die tegenovergesteld was aan die waarin Hugh was verdwenen.


    De oude man hief de lantaarn met zijn gerimpelde hand omhoog en verontschuldigde zich dat hij haar voorging, uitleggend dat ze een donkere weg moesten afleggen en dat de trap slecht onderhouden was en hier en daar verraderlijk. Met zachte stem zei Iridal tegen hem dat het haar niets uitmaakte.


    'Kent u Hugh de Hand al lang?' vroeg ze, voelde dat ze bloosde bij het stellen van die vraag en probeerde uit alle macht het luchtig te laten klinken.


    'Meer dan twintig jaar,' zei de Oeroude. 'Vanaf het moment dat hij hier voor het eerst kwam, toen hij nog niet veel meer dan een slungelige jongeling was.'


    Daar was Iridal nieuwsgierig naar, net als naar de Broederschap die over dit eiland heerste. Hugh was een van hen en hij werd zo te zien bovendien gerespecteerd. Dat was verbazing-wekkend voor een man die zoveel moeite deed om zich af te zonderen.


    'U had het erover dat u hem zijn vaardigheid bijbracht,' zei ze. 'Wat voor vaardigheid?' Dat had best over muzieklessen kunnen gaan, als ze afging op het goedaardige en vriendelijke uiterlijk van de Oeroude.


    'Het mes, mevrouw. Ah, er is nooit iemand zo bedreven met een mes geweest als Hugh de Hand. Ik was goed, maar hij was beter. Hij stak ooit een man neer die naast hem in een herberg zat. Hij deed dat zo keurig, dat de man niet eens bewoog en niet eens een kreet slaakte. Ze merkten pas de volgende morgen dat hij dood was, toen ze hem, zo stijf als een plank, nog op dezelfde plek vonden zitten. De truc is om de juiste plek te vinden, het heft tussen de ribben te laten doorglijden en het hart te doorboren voordat het slachtoffer weet wat er met hem gebeurt.


    We zijn er, mevrouw. Een aardige en gezellige kamer, met een goed vuur en een bed voor als u een dutje zou willen doen. En wilt u witte of rode wijn bij uw maaltijd?'


    


    Hugh liep langzaam door de gangen van het fort en nam de tijd om het plezierige gevoel van terug te zijn in een vertrouwde omgeving op zich in te laten werken. Er was niets veranderd, behalve hijzelf. Daarom was hij nooit teruggegaan, hoewel hij wist dat hij welkom zou zijn. Ze zouden het niet begrijpen en hij kon het niet uitleggen. De Kir hadden het ook niet begrepen. Maar zij stelden geen vragen.


    Velen van de Broederschap waren hiernaartoe gekomen om te sterven. Sommigen van de ouderen, zoals de Oeroude, keerden terug om hun laatste jaren tussen degenen door te brengen die hun enige familie waren geweest - een familie die trouwer en nauwer verbonden was dan vele andere. Anderen, jongeren, kwamen ofwel om hun wonden te laten genezen - het risico van het vak - of om eraan te sterven. Maar de patiënt herstelde vaker wel dan niet. Door hun langdurige verbintenis met de dood had de Broederschap een behoorlijke dosis kennis vergaard over de behandeling van mes-, zwaard- en pijlwonden, drakenbeten en verwondingen door hun klauwen, en ze hadden tegengif ontwikkeld voor een groot aantal gif soorten.


    De magiërs van de Broederschap waren bedreven in het ongedaan maken van betoveringen die door andere Magicka waren afgeroepen, om betoveringen van vervloekte ringen op te heffen, dat soort dingen. Hugh de Hand had wat van de kennis bijgedragen die hij bij de Kir-monniken had opgedaan; hun werkzaamheden brachten hen altijd onder de doden en hun magiërs hadden tovermiddelen ontwikkeld die bescherming boden tegen besmettelijke ziekten en bederf.3


    'Ik had hiernaartoe kunnen komen,' bedacht Hugh terwijl hij aan zijn pijp zoog en de donkere en schaduwrijke gangen met nostalgische belangstelling bekeek. 'Maar wat had ik hun moeten vertellen? Mijn ziekte wordt niet veroorzaakt door een dodelijke verwonding, maar door een onsterfelijke verwonding.'


    Hij schudde zijn hoofd en versnelde zijn pas. Ciang zou evengoed vragen stellen, maar nu had Hugh een paar antwoorden, en omdat hij hier voor zaken was, zou ze niet aandringen. Niet zoals ze zou hebben gedaan wanneer hij hier meteen naartoe was gekomen.


    Hij klom de wenteltrap op en kwam in een schaduwrijke en lege hal. Aan weerszijden bevond zich een reeks gesloten deuren. Eén enkele, aan het eind, stond open. Daardoor stroomde licht de gang in. Hugh liep naar het licht en bleef op de drempel wachten om zijn ogen tijd te geven zich aan te passen aan de overgang van de duisternis van het binnenste van het fort naar het licht in de kamer.


    Binnen bevonden zich drie mensen. Twee ervan waren vreemdelingen - een man en een jongeling van ongeveer negentien jaar. De derde kende Hugh goed. Ze draaide zich om om hem te begroeten; ze stond niet op, maar hief haar hoofd op en keek hem met haar schuin staande, schrandere ogen aan, ogen die alles opnamen maar niets verrieden.


    'Kom binnen,' zei ze. 'En wees welkom.'


    Hugh klopte buiten in de gang de as uit zijn pijp en stopte hem in een zak van zijn leren vest.


    'Ciang,'4 zei hij bij het betreden van de kamer. Vlak voor haar stond hij stil en boog diep.


    'Hugh de Hand.' Ze strekte haar hand naar hem uit.


    Hij bracht die naar zijn lippen - een handeling die haar leek te vermaken.


    'Kus jij die oude gerimpelde klauw?'


    'Met eerbied, Ciang,' zei Hugh warm en hij meende het.


    De vrouw glimlachte tegen hem. Ze was oud, een van de oudste levende wezens op Arianus, want ze was een elf en had, zelfs voor een elf, een lang leven achter zich.


    Haar gezicht was bedekt met een massa lijnen, de huid was strak over de hoge jukbeenderen getrokken, de smalle, gebogen neus was zo wit als ivoor. Volgens elfengebruik verfde ze haar lippen en het rood vloeide tussen de rimpels als minieme stroompjes bloed. Haar hoofd was kaal want haar haren waren al lang geleden uitgevallen. Ze weigerde een pruik te dragen en dat was ook eigenlijk niet nodig, want haar schedel was glad en goedgevormd. En ze was zich bewust van het schokeffectdat ze op mensen had: de macht van de blik uit de heldere donkere ogen die diep in de melkwitte schedel lagen.


    'Ooit vochten prinsen op leven en dood voor het recht om die hand te kussen, toen die nog glad en slank was,' zei ze.


    'Dat zouden ze nog steeds, Ciang,' zei Hugh. 'Dat zouden sommigen maar al te graag willen.'


    'Ja, oude vriend, maar niet vanwege mijn schoonheid. Toch, wat ik nu heb is beter. Ik zou niet terug willen. Kom naast me zitten, Hugh, aan mijn rechterkant. Jij zult getuige zijn van de toelating van deze jonge man.'


    Ciang gebaarde hem een stoel bij te trekken. Hugh wilde dat net gaan doen, toen de jongeling naar voren sprong en het voor hem deed.


    'Sta m-me toe, sir,' stotterde de jongen en zijn gezicht werd vuurrood.


    Hij tilde een zware stoel op, gemaakt van het kostbare hout dat zo schaars is op Arianus, en zette hem volgens Ciangs aanwijzingen aan haar rechterkant neer.


    'En... en bent u echt Hugh de Hand?' stootte de jongen uit toen hij de stoel had neergezet en achteruit stapte om hem aan te kijken.


    'Dat is hij,' antwoordde Ciang. 'Er zijn maar weinigen die de eer hebben zich de Hand te mogen noemen. Misschien gebeurt jou dat ook nog eens, jongen, maar begroet nu de meester maar.'


    'Ik... ik kan het niet geloven,' stamelde de jongen, helemaal van streek. 'Te denken dat Hugh de Hand hier zou zijn, bij mijn inhuldiging. Ik... ik...' De woorden schoten hem tekort.


    Zijn oudere metgezel, die Hugh niet kende, stak zijn hand uit, pakte de mouw van de jongen en trok hem terug op zijn plaats aan het eind van Ciangs bureau. De jonge man liep achteruit met de onhandigheid van de jeugd en struikelde op een gegeven ogenblik over zijn eigen voeten.


    Hugh zei niets maar keek naar Ciang. Een hoekje van de mond van de vrouw vertrok maar ze ontzag de gevoelens van de jonge man door niet te lachen.


    'Respect zoals het hoort,' zei ze ernstig. 'Van de jongere voor de oudere. Zijn naam is John Darby. Zijn sponsor is Ernst Twist. Ik geloof niet dat jullie elkaar kennen?'


    Hugh schudde zijn hoofd. Ernst deed hetzelfde, wierp een snelle blik zijwaarts, maakte een huppeltje en stak zijn hand op om aan zijn haar te trekken, een dwaas boers gebaar van respect. De man zag er in zijn hobbezakkerige, verstelde kleren, een vettige hoed en kapotte schoenen uit als een boerenkinkel. Hij was echter geen boerenkinkel; zij die hem als zodanig beschouwden, leefden waarschijnlijk nooit lang genoeg om hun fout te betreuren. De handen waren slank met lange vingers, en hadden beslist nooit handenarbeid verricht. En de kille ogen, die Hugh nooit recht aankeken, hadden een merkwaardige gloed, een rode glans die Hugh verontrustte.


    'De littekens van Twist zijn nog vers,' zei Ciang. 'Maar hij is reeds van de schede naar de mespunt opgeklommen en ik neem aan dat hij binnen het jaar tot het heft zal opklimmen.'


    Heel lovende woorden, uit Ciangs mond.5 Hugh keek de man met diepe afkeer aan. Daar had je nu een moordenaar die 'voor een bord hutspot' zou doden, zoals het gezegde luidde. Afgaande op een zekere stijfheid en koelte in Ciangs stem vermoedde Hugh dat zij zijn gevoelens van walging deelde. Maar de Broederschap had alle soorten nodig, en het geld van deze hier was net zo goed als dat van ieder ander. Zolang Ernst Twist zich maar aan de regels van de Broederschap hield, was het zijn zaak hoe hij de regels van mens en natuur brak, hoe kwaadaardig dat ook mocht zijn.


    'Twist heeft een partner nodig,' ging Ciang door. 'Hij heeft deze jongeman, John Darby, naar voren geschoven en na ampel beraad heb ik erin toegestemd hem onder de geldende regels in de Broederschap op te nemen.'


    Ciang ging staan, net als Hugh. De elfenvrouw was lang en stond kaarsrecht. De enige concessie aan haar ouderdom was een licht afhangen van haar schouders. Haar lange gewaad was van de fijnste zijde, geweven in de glanzende kleuren en fantastische patronen waar de elfen een voorkeur voor hadden. Ze was een koninklijk personage, uitdagend en afschrikwek-kend in haar verhevenheid.


    De jongeling, ongetwijfeld een koelbloedig moordenaar want zonder een proeve van bekwaamheid zou hij nooit zijn binnengelaten, raakte verlegen, bloosde, was opgewonden en zag eruit alsof hij moest overgeven.


    Zijn metgezel porde de jongeman ruw in de rug. 'Ga rechtop staan. Toon je een kerel,' mopperde Ernst.


    De jongen slikte, duwde zijn schouders naar achteren, haalde diep adem en zei vervolgens met bleke lippen: 'Ik ben gereed.'


    Ciang wierp een zijdelingse blik op Hugh en rolde met haar ogen alsof ze wilde zeggen: 'Nou ja, we zijn allemaal jong geweest.' Ze wees met een lange vinger naar een houten doos, versierd met glanzende edelstenen, die in het midden van haar schrijftafel stond.


    Hugh boog zich naar voren, pakte de doos eerbiedig op en schoof hem binnen het bereik van de vrouw. Hij tilde het deksel op. Een smalle dolk, waarvan het gouden gevest in de vorm van een hand was gesmeed - palm vlak, vingers tegen elkaar. De uitstekende duim vormde het dwarsstuk. Ciang haalde de dolk eruit en hield hem voorzichtig vast. De vuurgloed glom in het vlijmscherpe lemmet en leek het in brand te zetten.


    'Ben je rechts- of linkshandig?' vroeg Ciang.


    'Rechtshandig,' zei John Darly. Zweetdruppeltjes liepen langs zijn slapen en over zijn wangen.


    'Geef me je rechterhand,' gebood Ciang.


    De jonge man stak haar zijn hand met geopende palm toe.


    'Begunstiger, u kunt hem ondersteunen...'


    'Nee!' zei de jongen naar adem snakkend. Hij likte zijn droge lippen en duwde de arm van Twist weg. 'Ik kan wel alleen staan.'


    Ciang bracht haar waardering met een opgetrokken wenkbrauw tot uiting. 'Hou je rechterhand in de juiste positie,' zei ze. 'Hugh, doe het hem voor.'


    Hugh tilde een kaars van de schoorsteenmantel, nam die mee naar de schrijftafel en zette hem neer. De kaarsvlam scheen op het houten fineer - fineer dat gevlekt en gesmet was door donkere spetters. De jonge man keek naar de spetters. De kleur trok weg uit zijn gezicht.


    Ciang wachtte.


    John Darby drukte zijn lippen stijf op elkaar en hield zijn hand dichterbij. 'Ik ben gereed,' herhaalde hij.


    Ciang knikte. Ze tilde de dolk op aan het heft, waarbij het lemmet naar beneden wees.


    'Pak het lemmet beet,' zei Ciang, 'alsof het het heft was.'


    Dat deed John Darby; hij vouwde zijn hand voorzichtig om het lemmet.


    Het gevest, in de vorm van de hand, rustte op zijn eigen hand, het dwarsstuk in de vorm van een duim liep parallel met zijn eigen duim. De jonge man begon moeizaam adem te halen.


    'Knijp,' zei Ciang koeltjes en onbewogen.


    De ademhaling van John Darby stokte even. Hij sloot bijna zijn ogen maar wist dat nog net tegen te gaan. Met een beschaamde blik naar Hugh dwong de jongeling zich om zijn ogen open te houden. Hij slikte en kneep zijn hand om het lemmet van de dolk samen.


    Hij snakte naar adem maar liet verder geen geluid horen. Druppeltjes bloed vielen op de schrijftafel en een dun stroompje lekte langs de arm van de jonge man.


    'Hugh, de riem,' zei Ciang.


    Hugh stak zijn hand in de doos en trok er een zacht reepje leer uit, ongeveer zo breed als twee vingers van een mannenhand. Het symbool van de Broederschap was over de hele lengte van de reep leer afgedrukt. Ook die was hier en daar donker gevlekt.


    'Geef hem aan de begunstiger,' zei Ciang.


    Hugh gaf de riem aan Ernst Twist, die hem met die langvingerige handen aanpakte, handen die ongetwijfeld met dezelfde vlekken waren besmeurd als de riem.


    'Bind hem vast,' zei Ciang,


    Al die tijd had John Darby met zijn hand om het lemmet van de dolk geknepen gestaan terwijl het bloed eruit druppelde. Ernst sloeg de riem om de hand van de jonge man en bond hem stijf vast, waarbij de uiteinden van de riem vrij bleven. Ernst greep een van de losse uiteinden en hield die vast. Hugh pakte het andere eind beet. Hij keek naar Ciang, die knikte.


    De twee mannen trokken de knoop strak aan waardoor het lemmet van de dolk nog dieper in het vlees en in het bot sneed. Het bloed begon sneller te stromen. John Darby kon zijn kwelling niet verhullen. Hij schreeuwde van pijn en een bevend 'ah!' werd uit hem gewrongen. Hij sloot zijn ogen, wankelde, en leunde tegen de tafel. Vervolgens slikte hij, haalde kort en stotend adem en stond weer rechtop terwijl hij Ciang aankeek. Het bloed druppelde op de schrijftafel.


    Ciang glimlachte alsof ze wat van dat bloed had geproefd en het lekker vond. 'Herhaal nu de eed van de Broederschap.'


    Dat deed John Darby, waarbij hij de woorden die hij moeizaam uit zijn hoofd had geleerd, door een waas van pijn uit zijn geheugen haalde. Van nu af aan zouden ze net zo zeker in zijn ziel gegrift staan als de littekens van deze inwijding in zijn hand.


    Nadat hij de eed had afgelegd, bleef John rechtop staan terwijl hij hoofdschuddend de steun van zijn begunstiger weigerde. Ciang glimlachte tegen de jonge man, een glimlach die op het oude gelaat even een glimp liet zien van wat ooit een opvallende schoonheid moest zijn geweest. Ze legde haar hand op de gepijnigde hand van de jonge man.


    'Hij is welkom. Verwijder de band.'


    Hugh deed dat en maakte de leren riem los van John Darby's bloederige hand. De jonge man opende langzaam en moeizaam zijn handpalm, want zijn vingers kleefden aan elkaar. Ciang pakte de dolk uit de trillende greep.


    Pas nu, nu alles achter de rug was en de onnatuurlijke opwinding was weggeëbd, voelde hij zich slap worden. John Darby staarde naar zijn hand, naar het kapotgesneden vlees, naar het pulseren van het rode bloed dat uit de wonden stroomde, en was zich ineens bewust van de pijn, alsof hij die niet eerder had gevoeld. Hij werd ziekelijk bleek, en stond op zijn voeten te zwaaien. Nu was hij dankbaar voor de arm van Ernst Twist, die de jongeman overeind hield.


    'Hij mag gaan zitten,' zei Ciang.


    Ze draaide zich om en gaf de smerige dolk aan Hugh, die het lemmet afspoelde in een kom water die speciaal voor dat doel was klaargezet. Nadat dat gedaan was, veegde de Hand de dolk zorgvuldig af met een schone, witte doek tot hij helemaal droog was en bracht hem toen terug naar Ciang. Ze legde de dolk en de lederen riem weer terug in de doos en zette de doos weer op de juiste plek op haar schrijftafel. Het bloed dat op de schrijftafel was gespetterd, mocht in het hout opgezogen worden, zodat het bloed van de jonge Darby zich met dat van talloze anderen, die hetzelfde ritueel hadden ondergaan, kon mengen.


    Er moest nog een enkele kleine ceremonie worden volbracht.


    'Begunstiger,' zei Ciang terwijl haar blik naar Ernst Twist ging.


    De man had net de bleke en rillende jonge Darby in een stoel neergelaten. Met dat bedrieglij-ke, dwaze glimlachje schuifelde Twist naar voren en stak zijn rechterhand uit naar Ciang, met de palm naar boven gekeerd. De vrouw doopte haar vingertoppen in Darby's bloed en trok twee lange rode lijnen langs de littekens in de palm van Twist, littekens die overeenkwamen met de verse wonden op de hand van Darby.


    'Uw leven is nu verbonden met het zijne,' zei Ciang, 'zoals het zijne met het uwe verbonden is. De straf die op het verbreken van de eed staat, zal op u beiden neerkomen.'


    Hugh, die afwezig toekeek, omdat zijn gedachten bij het komende zware gesprek met Ciang vertoefden, dacht dat hij opnieuw de ogen van de man met die vreemde rode gloed zag oplichten, als katteogen in de lichtstraal van een toorts. Toen de Hand wat aandachtiger keek, zijn nieuwsgierigheid gewekt door dat fenomeen, had Twist zijn oogleden alweer laten zakken uit eerbied voor Ciang en schuifelde hij naar achteren om zijn plaats naast zijn nieuwe partner in te nemen.


    Ciang liet haar blik naar de jonge Darby glijden. 'De Oeroude zal je kruiden geven om infectie te voorkomen. De hand mag verbonden blijven tot de wonden zijn genezen. Maar je moet erop voorbereid zijn dat het verband zo nodig moet worden verwijderd. Je mag hier blijven tot je je goed genoeg voelt om te reizen. De ceremonie eist zijn tol, jongeman. Hou deze dag rust, versterk je bloed met vlees en drank. Vanaf vandaag hoef je alleen maar op deze wijze je hand te openen' - Ciang tilde haar hand op om het te demonstreren - 'en iedereen van de Broederschap zal weten dat jij een der onzen bent.'


    Hugh keek naar zijn eigen hand, naar de littekens die nu nog nauwelijks zichtbaar waren op de vereelte handpalm. Het litteken op het vlezige deel van de duim was het duidelijkst, het grootst, want dat was het laatst genezen. Dat liep als een dunne witte streep dwars over wat bij handlezers als de levenslijn bekend stond. Het andere litteken liep bijna parallel met de hoofd- en hartlijnen. Onschuldig ogende littekens; niemand had ze ooit opgemerkt, tenzij dat de bedoeling was.


    Darby en Twist gingen weg. Hugh stond op en sprak een paar toepasselijke woorden. Die brachten een vage blos van vreugde en trots op de grauwe wangen van de jonge man. Darby liep al weer een stuk zekerder. Een paar slokken bier, wat pochen over zijn moed en hij zou weer heel wat van zichzelf gaan denken. Vannacht, wanneer de kloppende handpalm hem uit koortsige dromen zou wekken, zou hij er wel weer anders over denken.


    De Oeroude stond in de gang alsof hij was geroepen, hoewel Ciang hem niet had ontboden. De oude man had veel van deze rituelen meegemaakt en wist tot op de seconde hoe lang ze duurden.


    'Breng onze broeders naar hun kamer,' gebood Ciang.


    De Oeroude boog en keek haar vragend aan. 'Kan ik mevrouw en haar gast iets brengen?'


    'Nee, dank je, mijn vriend,' zei Ciang gracieus, 'ik zal wel voor ons zorgen.'


    De Oeroude boog opnieuw en begeleidde het tweetal de gang door.


    Hugh was gespannen, en schoof rusteloos in zijn stoel heen en weer terwijl hij zich voorbereidde om in die wijze en doordringende ogen te kijken.


    Hij was niet voorbereid op haar volgende woorden.


    'Zo, Hugh de Hand,' zei Ciang genoeglijk, 'jij bent dus vanuit de dood naar ons teruggekeerd.'


    


    1. Bane was ooit bijna om het leven gekomen door een tak van een hargast die tijdens een storm afbrak en op hem terechtkwam. Zie DrakenVleugel, boek 1 van de cyclus De Poort des Doods.


    2. Haplo bestudeerde de Broederschap en wist veel van hun geheimen te ontrafelen. In zijn geschriften uitte Haplo het vermoeden dat het snijwerk op de deur overeenkwam met de een of andere rituele omwenteling op de kalender van de Broederschap. Gebaseerd op die omwenteling koos het lid van de Broederschap de juiste hand en drukt er zijn eigen hand tegenaan. Een kleine opening die in de deur is uitgesneden, laat zonlicht door naar de kamer van de bewakers. Het zonlicht wordt door de hand die de opening bedekt, afgesneden en zo weet de bewaker dat het lid iemand is die het recht heeft om binnen te treden, 's Nachts, of op bewolkte dagen, wordt een kaars of een andere lichtbron voor de juiste hand omhooggehouden en kan dan door de opening worden gezien. Diegenen die niet in staat zijn dit ritueel te volvoeren, worden onmiddellijk door de boogschutter, die altijd bij het raam boven de deur aanwezig is, gedood.


    3. Want ofschoon de Kir-monniken de dood aanbidden, en de dood als de uiteindelijke triomfator over het leven beschouwen, zijn ze gedwongen de realiteit onder ogen te zien dat er, tenzij ze redelijke voorzorgsmaatregelen nemen, geen aanbidders meer over zouden blijven.


    4. Niet haar ware naam. De elfenbetekenis van het woord 'ciang' is 'genadeloos' of 'meedogenloos'. Zij vormt een van de grote mysteries van Arianus. Niemand kent haar verleden; vergeleken bij Ciang zijn de oudste levende elfen jong.


    5. Zie Appendix I, De Broederschap van de Hand.
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    SKURVASH, VOLKARAANSE EILANDEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Geschokt door die opmerking, staarde Hugh stom van verbazing naar Ciang. Hij zag er zo verwilderd en boos uit dat het nu de beurt van Ciang was om verbaasd te zijn.


    'Wat is er aan de hand, Hugh? Ik dacht toch dat ik de waarheid sprak. Ik spreek toch niet tegen een geest, wel? Jij bent van vlees en bloed.' Ze stak haar hand uit en legde die over de zijne.


    Hugh liet zijn adem ontsnappen toen het tot hem doordrong dat de vrouw een grapje had gemaakt en alleen maar had verwezen naar zijn lange afwezigheid van Skurvash. Hij hield zijn hand stil onder haar greep, slaagde erin te lachen en mompelde iets over een opdracht die hem zo na aan de dood had gebracht dat hij zoiets niet grappig vond.


    'Ja, dat heb ik gehoord,' zei Ciang, hem ondertussen nauwlettend aankijkend terwijl er nieuwe gedachten bij haar opkwamen.


    Hugh zag aan de uitdrukking op haar gezicht dat hij zich had verraden. De vrouw was te schrander, te gevoelig om zijn ongewone reactie niet te hebben opgemerkt. Hij wachtte zenuwachtig op de vraag en was opgelucht, maar eigenlijk ook een beetje teleurgesteld, toen die niet kwam.


    'Dat komt ervan wanneer je naar het Hoge Rijk reist,' zei Ciang. 'Wanneer je te maken krijgt met mysteriarchen... en andere machtige mensen.' Ze stond op. 'Ik zal de wijn inschenken. En dan gaan we praten.'


    En andere machtige mensen.Wat bedoelde ze daarmee? vroeg Hugh zich af terwijl hij toekeek hoe ze langzaam naar het buffet liep, waarop een fraaie kristallen fles en twee roemers stonden. Kon ze iets van de Sartanen afweten? Of van de man met de blauwe, getatoeërde huid? En als ze dat wist, wat wist ze dan precies?


    Waarschijnlijk meer dan ik, dacht Hugh.


    Ciang liep langzaam, vanwege haar ouderdom, maar haar waardigheid en houding lieten het voorkomen alsof ze verkoos zich met die afgemeten passen te verplaatsen, alsof het niets met haar leeftijd te maken had. Hugh dacht er niet over haar behulpzaam te zijn. Ze zou een dergelijk aanbod als een belediging hebben opgevat. Ciang bediende haar gasten altijd eigenhandig, een gewoonte die terug te voeren was naar het begin van de elfenadeldom waarin koningen de wijn schonken voor hun edelen. Het was een gewoonte die door de moderne koninklijke elfen al lang was afgeschaft, maar er werd gezegd dat die gewoonte tegenwoordig door de rebel Prins Rees'ahn weer in gebruik was genomen.


    Ciang schonk de wijn in de roemers, zette ze op een zilveren dienblad en droeg ze door de kamer naar Hugh.


    Geen druppel werd verspild.


    Ze liet het dienblad zakken en Hugh pakte een roemer, bedankte haar en wachtte tot de vrouw bij haar stoel was teruggekeerd. Toen ze haar roemer had opgeheven, stond Hugh op, dronk op Ciangs gezondheid en nam een fikse slok.


    Ciang boog gracieus, dronk op zijn gezondheid en bracht het glas naar haar mond. Toen de ceremonie volledig afgehandeld was, gingen beiden weer zitten. Hugh zou nu zelf meer wijn mogen inschenken, of haar inschenken wanneer zij meer wilde.


    'Je was zwaar gewond,' zei Ciang.


    'Ja,' antwoordde Hugh, meed haar ogen en staarde in de wijn die dezelfde kleur had als het bloed van de jonge Darby dat op de tafel aan het opdrogen was.


    'Je bent niet hiernaartoe gekomen.' Ciang zette haar glas neer. 'Daar had je het recht toe.'


    'Dat weet ik. Ik kon niemand onder ogen komen.' Hij liet zijn sombere, grimmige blik omhoog gaan. 'Ik had gefaald. Ik had het contract niet volvoerd.'


    'We hadden het kunnen begrijpen. Dat is anderen ook wel overkomen...'


    'Mij niet!' zei Hugh en maakte een abrupt en woest gebaar waardoor hij bijna de wijnroemer omver gooide. Hij wist hem te grijpen, wierp een blik op Ciang en mompelde een verontschuldiging.


    De vrouw staarde hem indringend aan.


    'En nu,' zei ze na een korte pauze, 'ben je ter verantwoording geroepen.'


    'Ik ben opgeroepen om het contract alsnog te volvoeren.'


    'En dat is in strijd met wat je wilt. De vrouw die je met je meebracht, is een mysteriarch.'


    Hugh werd rood en nam nog een slok wijn, niet omdat hij daar behoefte aan had, maar omdat het hem een excuus gaf Ciangs ogen te mijden. Hij hoorde een sprankje verwijt - of dacht dat in ieder geval te horen.


    'Ik heb nooit geprobeerd haar identiteit voor u te verbergen, Ciang,' gaf Hugh ten antwoord. 'Alleen maar voor die dwazen in de stad. Ik wilde geen moeilijkheden. De vrouw is mijn opdrachtgever.'


    Hij hoorde het ruisen van fijne zijde en vermoedde dat Ciang glimlachend haar schouders ophaalde. Hij kon haar onuitgesproken woorden horen. Bedrieg jezelf maar, als je dat zo graag wilt. Maar mij bedrieg je niet.


    'Heel verstandig,' was het enige dat ze hardop zei. 'Wat is het probleem?'


    'Het eerdere contract komt in botsing met een andere opdracht.'


    'En wat ga je eraan doen om die twee met elkaar in overeenstemming te brengen, Hugh de Hand?'


    'Dat weet ik niet,' zei Hugh terwijl hij de steel van de lege roemer tussen zijn vingers liet ronddraaien en zag hoe het licht weerkaatste in de juwelen op de voet.


    Ciang zuchtte zachtjes en ze tikte lichtjes met een nagel op de tafel. 'Omdat je geen raad vraagt, zal ik je die ook niet geven. Ik herinner je er echter aan om nog eens de woorden te overdenken die je de jongeman hebt horen uitspreken. Een contract is heilig. Als je dat verbreekt, blijft ons geen andere keus dan om het eveneens als een verbreken van je gelofte aan ons te beschouwen. De straf zal worden voltrokken1 zelfs als het jou betreft, Hugh de Hand.'


    'Dat weet ik,' zei hij en nu kon hij haar wel aankijken.


    'Goed dan.' Nu de onaangenaamheden achter de rug waren, was ze weer opgewekt en ze vouwde haar handen ineen. 'Je bent hier voor zaken gekomen. Waarmee kunnen we je helpen?'


    Hugh stond op, liep naar het buffet, schonk nog een glas wijn in en sloeg dat inéén teug achterover zonder de verfijnde smaak te proeven. Als hij er niet in slaagde om Bane te doden, was niet alleen zijn eer verbeurd, maar ook zijn leven. Maar, in Hughs ogen stond het kind doden gelijk aan de moeder doden.


    Hij dacht terug aan de momenten dat Iridal in zijn armen had geslapen, zo vol vertrouwen. Ze had hem hiernaartoe vergezeld, naar dit verschrikkelijke oord, omdat ze in hem geloofde, omdat ze in iets binnenin hem geloofde. Omdat ze in zijn eer geloofde, en in zijn liefde voor haar. Hij had haar die geschonken toen hij zijn leven had opgeofferd. En in de dood had hij beiden honderdvoudig terug gekregen.


    Maar vervolgens was hij teruggehaald en hoewel hij leefde, waren eer en liefde gestorven. Een vreemde en vreselijke paradox. In de dood zou hij ze misschien weer terug kunnen vinden, maar niet als hij besloot deze afschuwelijke daad te volvoeren. En hij wist dat als hij dat niet deed, als hij zijn gelofte aan de Broederschap verbrak, ze achter hem aan zouden komen en hij zou zich instinctief verweren. En hij zou nooit meer vinden wat hij eens had verloren. Hij zou de ene smerige misdaad na de andere plegen, totdat de duisternis hem volledig en voor eeuwig zou omvatten. Het zou beter voor ons allemaal zijn wanneer ik Ciang vroeg om die dolk uit de doos te halen en er mijn hart mee te doorboren.


    'Ik heb vervoer nodig,' zei hij abrupt terwijl hij zich omdraaide om haar aan te kijken. 'Vervoer naar de elfenlanden. En alle inlichtingen die u me kunt verstrekken.'


    'Het vervoer is geen probleem, zoals je heel goed weet,' antwoordde Ciang. Als ze al veront-rust was door zijn langdurig zwijgen, liet ze dat niet merken. 'Hoe zit dat met je vermom-ming? Jij hebt je eigen methodes om je in vijandelijk gebied schuil te houden, want je bent al eerder in Aristagon geweest en nooit ontdekt. Maar zal die vermomming ook voor je metgezel kunnen dienen?'


    'Ja,' antwoordde Hugh kortaf.


    Ciang stelde geen vragen. De werkwijze van een broeder was zijn eigen zaak. En meestal wist ze het toch wel.


    'Waar wil je naartoe?' Ciang pakte een ganzeveer op en trok een vel papier naar zich toe.


    'Paxaria.'


    Ciang doopte de pen in de inkt, en wachtte tot Hugh wat gedetailleerder zou zijn.


    'Het Imperanon,' zei Hugh.


    Ciang kneep haar lippen op elkaar en zette de pen weer in de inktpot. Ze keek hem strak aan.


    'Daar voeren jouw zaken je naartoe? Naar het kasteel van de keizer?'


    'Inderdaad, Ciang.' Hugh haalde zijn pijp te voorschijn, stak hem in zijn mond en zoog er humeurig aan.


    'Je mag wel roken,' zei Ciang met een gracieus knikje naar het vuur. 'Als je het raam maar openzet.'


    Hugh duwde het glas-in-lood-raampje een fractie omhoog. Hij stopte de pijp met sterego, stak hem met een gloeiend kooltje uit het vuur aan en zoog de scherpe rook dankbaar in zijn longen.


    'Dat zal niet eenvoudig zijn,' ging Ciang door. 'Ik kan je voorzien van een gedetailleerde kaart van het kasteel en de omgeving. En er zit iemand van ons binnen die je zal helpen als je hem maar genoeg betaalt. Maar om binnenin dat elfenbastion te komen...' Ciang haalde haar schouders op en schudde haar hoofd.


    'Ik kan er wel binnen komen,' zei Hugh grimmig. 'Het gaat erom eruit te komen... levend, wel te verstaan.'


    Hij draaide zich om en liep terug naar de stoel bij haar schrijftafel om weer te gaan zitten. Nu ze eindelijk over zaken praatten, nu hij zijn pijp weer in de hand had en de sterego zich in zijn bloed aangenaam vermengde met de wijn, kon hij even de verschrikkingen die hem achtervolgden, van zich af zetten.


    'Je hebt natuurlijk een plan,' zei Ciang. 'Anders zou je niet helemaal hiernaartoe zijn gekomen.'


    'Gedeeltelijk,' zei hij tegen haar. 'Daarom heb ik ook inlichtingen nodig. Alle soorten inlichtingen zouden kunnen helpen, hoe nietig of niet ter zake doend ze ook mogen lijken. Hoe staat de keizer er politiek gezien voor?'


    'Hopeloos,' zei Ciang terwijl ze zich achterover liet zakken. 'Oh, het leven in het Imperanon is in feite niet anders dan anders. Feesten, vrolijkheid, opgewektheid, iedere nacht weer. Maar het gelach komt uit de wijn, niet uit het hart, zoals het gezegde luidt. Agah'ran kan niet toestaan dat het verbond tussen Rees'ahn en Stephen tot stand komt. Als dat gebeurt, is het met het Tribus-imperium gedaan, en dat weet Agah'ran.'


    Hugh gromde en zoog puffend aan zijn pijp.


    Ciang sloeg hem met lome, halfgeloken ogen gade. 'Dit heeft te maken met Stephens zoon die, zegt men, Stephens zoon niet is. Ja, ik hoorde dat de jongen zich in de greep van de keizer bevindt. Rustig maar, mijn vriend. Ik stel geen vragen. Ik begin maar al te duidelijk te zien in welk web jij gevangen zit.'


    'Aan wiens kant staat de Broederschap in dit opzicht?'


    'Aan die van ons, natuurlijk.' Ciang haalde haar schouders op. 'De oorlog heeft ons, en Skurvash, winst opgeleverd. Vrede zou betekenen dat er een eind aan het smokkelen komt. Maar ik twijfel er niet aan dat er weer andere mogelijkheden komen. Ja, zolang er hebzucht, haat, wellust en eerzucht op deze wereld is - met andere woorden: zolang deze wereld bevolkt is - zal het ons voor de wind gaan.'


    'Het verbaast me dat niemand ons heeft ingehuurd om Rees'ahn te vermoorden.'


    'Ah, maar dat is wel gebeurd. Hij is een opzienbarend man.' Ciang zuchtte en staarde in de verte. 'Ik wil jou wel bekennen, Hugh de Hand, dat de prins iemand is die ik graag had willen kennen toen ik nog jong en aantrekkelijk was. Zelfs nu... Maar dat is niet meer.'


    De elfenvrouw zuchtte opnieuw, kwam weer terzake en keerde terug naar het heden.


    'We zijn twee goede mannen en mijn beste vrouw kwijtgeraakt bij die opdracht. Volgens de rapporten werd hij door de magiër gewaarschuwd die zich altijd in zijn nabijheid bevindt, dat vrouwmens Ravenslark. Je zou er toevallig niet in geïnteresseerd zijn om die taak zelf aan te nemen, mijn vriend? Op zijn hoofd staat een fikse prijs.'


    'Mogen de voorouders dat verhoeden,' zei Hugh kortaf. 'Op de hele wereld is er niet genoeg geld om mij daarvoor te betalen.'


    'Ja, jij bent verstandig. In onze jeugd zouden we hebben gezegd dat Krenka-Anris hem beschermt.'


    Ciang bleef zwijgend zitten, haar ogen weer halfgeloken, terwijl een vinger afwezig een cirkel in het bloed op het gewreven hout trok. Omdat hij dacht dat ze moe was, stond Hugh op het punt om weg te gaan maar toen opende ze haar ogen weer en keek hem recht aan.


    'Ik hebéén stukje informatie dat je zou kunnen helpen. Het is vreemd, alleen maar een gerucht. Maar als het waar is, is het van groot belang.'


    'En dat is?'


    'Ze zeggen dat de Kenkari geen zielen meer aannemen.'


    Hugh haalde de pijp uit de mond en kneep zijn ogen toe. 'Waarom niet?'


    Ciang glimlachte en maakte een klein gebaar. 'Ze ontdekten dat de zielen die naar de Tempel van het Albedo werden gebracht, nog niet gereed waren om te komen. Ze werden per koninklijk decreet gestuurd.'


    Het kostte Hugh even voor hij haar bedoeling doorgrondde. 'Moord?' Hij keek haar aan en schudde zijn hoofd. 'Is Agah'ran gek?'


    'Niet gek. Wanhopig. En, als dit waar is, is hij ook een dwaas. Vermoorde zielen zullen zijn zaak niet te hulp komen. Al hun energie wordt verspild aan het schreeuwen om rechtvaardig-heid. De magie van het Albedo neemt af. Nog een reden waarom de macht van Rees'ahn groeit.'


    'Maar de Kenkari staan aan de kant van de keizer.'


    'Op dit moment. Het is echter bekend dat ze al eerder hun trouw naar de andere kant hebben verlegd. Dat zouden ze weer kunnen doen.'


    Hugh zweeg en was in gedachten verzonken.


    Ciang zei verder niets meer en liet Hugh aan zijn gedachten over. Ze pakte haar pen weer op en schreef een paar regels op het papier in een vast en robuust handschrift dat eerder menselijk dan elfs leek. Ze wachtte tot de inkt droog was en rolde vervolgens het papier op in een ingewikkelde wrong die net zo goed haar handtekening droeg als het geschrevene.


    'Komt die inlichting je van pas?' vroeg ze.


    'Misschien,' mompelde Hugh, niet omdat hij ontwijkend wilde zijn, maar omdat hij probeerde te ontdekken wat dat te betekenen had. 'Er begint in ieder geval een idee in me op te komen. Of dat ergens toe zal leiden of niet...'


    Hij stond op en maakte aanstalten om te vertrekken. Ciang stond op om hem naar buiten te begeleiden. Hoffelijk bood hij haar zijn arm. Die nam ze plechtig aan maar ze zorgde er wel voor niet op hem te steunen. Hij paste zijn stappen aan aan haar langzame tred. Bij de deur gaf ze hem het verwrongen papier.


    'Ga naar de hoofdkade. Geef dit aan de kapitein van het schip dat Zevenogige Draak heet. Jij en je passagier zullen zonder vragen aan boord worden gelaten.'


    'Elfen?'


    'Ja.' Ciang glimlachte. 'Het zal de kapitein niet aanstaan, maar hij zal doen wat ik wil. Hij staat bij ons in het krijt. Maar het zou tactisch zijn als je je vermomming droeg.'


    'Wat is zijn bestemming?'


    'Paxaua. Ik neem aan dat je dat uitkomt?'


    Hugh knikte. 'De hoofdstad. Ideaal.'


    Ze kwamen bij de deur. De Oeroude was van zijn vorige opdracht teruggekeerd en stond nu geduldig op Hugh te wachten.


    'Ik dank u, Ciang,' zei Hugh, pakte de hand van de vrouw en bracht hem naar zijn lippen. 'Uw hulp is onschatbaar geweest.'


    'Net als het gevaar waarin jij je begeeft, Hugh de Hand,' zei Ciang, terwijl ze hem met duistere en koude ogen aankeek. 'Denk aan onze werkwijze. De Broederschap kan je misschien helpen het Imperanon binnen te gaan. We kunnen je er niet uit halen. Onder geen enkele omstandigheid.'


    'Dat weet ik.' Hij glimlachte en keek haar toen vragend aan. 'Vertel me eens, Ciang. Hebt u ooit een weesham gehad die gereed stond om uw ziel in een van die Kenkari-doosjes op te vangen?'


    De vrouw keek verrast. 'Ja, ik had er ooit een. Net als iedereen van koninklijke afkomst. Waarom vraag je dat?'


    'Als het niet te persoonlijk is, wat is er dan mee gebeurd?'


    'Het is inderdaad nogal persoonlijk, maar ik wil daar wel antwoord op geven. Op een dag besloot ik dat mijn ziel mij toebehoorde. Bij mijn leven ben ik nooit een slaaf geweest, dus wilde ik er in mijn dood ook geen worden.'


    'En wat gebeurde er met de weesham? Wat is er van haar geworden?'


    'Ze wilde natuurlijk niet weggaan toen ik het haar opdroeg. Er bleef mij niets anders over.' Ciang haalde haar schouders op. 'Ik doodde haar. Met een heel vriendelijk en snelwerkend vergif. Ze was sinds mijn geboorte bij me geweest en was op me gesteld. Alleen al om die misdaad is mijn leven in de elfenlanden verbeurd verklaard.'


    Hugh stond er zwijgend bij, in zichzelf gekeerd, misschien niet eens luisterend naar het antwoord hoewel hij degene was die de vraag had gesteld.


    Ciang, die meestal in staat was om de gezichten van de mannen net zo gemakkelijk te lezen als de littekens op hun handpalmen, kon niet uit Hugh wijs worden. Ze had op dat moment bijna kunnen geloven dat al die absurde verhalen die ze over hem gehoord had, op waarheid berustten.


    Of dat hij de moed verloren had, zei ze tegen zichzelf, terwijl ze hem aandachtig bekeek.


    Ciang nam haar hand van zijn arm, een subtiele aanduiding dat het voor hem tijd werd om te vertrekken. Hugh maakte een beweging en kwam weer tot zichzelf en tot zijn zaken.


    'U zei dat er iemand in het Imperanon was die me zou kunnen helpen?'


    'Een kapitein in het elfenleger. Ik weet niets van hem af, behalve dan via verslagen. De man die hier zojuist was - Twist - heeft hem aanbevolen. De naam van de kapitein is Sang-drax.'


    'Sang-drax,' herhaalde Hugh en sloeg het in zijn geheugen op. Hij hief zijn rechterhand op, met de handpalm naar buiten. 'Vaarwel, Ciang. Dank u voor de wijn... en voor de hulp.'


    Ciang neeg lichtjes haar hoofd en liet haar oogleden zakken. 'Vaarwel, Hugh de Hand. Je mag alleen vertrekken. Ik heb iets met de Oeroude te bespreken. Je kent de weg. De Oeroude zal je in de hoofdhal ontmoeten.'


    Hugh knikte, keerde zich om en liep weg.


    Ciang sloeg hem door haar toegeknepen ogen gade totdat hij buiten gehoorafstand was. Zelfs toen praatte ze zachtjes.


    'Als hij hier terugkeert, moet hij gedood worden.'


    De Oeroude keek geschokt maar stemde zwijgend toe. Hij had eveneens de tekenen gezien.


    'Moet ik het mes rondsturen?'2 vroeg hij ongelukkig.


    'Nee,' antwoordde Ciang. 'Dat zal niet nodig zijn. Hij draagt zijn eigen doem met zich mee.'


    


    1. Zie Appendix I, De Broederschap van de Hand.


    2. Zie Appendix I, De Broederschap van de Hand.
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    HET IMPERANON, ARISTAGON


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    De meeste elfen geloofden niet in het bestaan van de afschrikwekkende kerkers van de Ongezienen, de persoonlijke garde van de keizer. De meeste elfen beschouwden de kerkers als weinig meer dan een duister gerucht, een bedreiging voor kleine kinderen wanneer ze zich misdroegen.


    'Als je niet ophoudt je kleine zusje te slaan, Rohana'ie,' mopperde de getergde ouder, 'zullen de Ongezienen vannacht komen en je naar hun gevangenis brengen! Zou je dat dan willen?'


    Er waren maar weinig elfen die de Ongezienen te zien kregen, vandaar hun naam. De elitegarde liep niet over straat en sloop evenmin door steegjes. Ze kwamen niet aan de deur kloppen wanneer de Heren van de Nacht hun mantels hadden gespreid. En ofschoon de elfen dan misschien niet in de kerkers geloofden, geloofden vrijwel alle elfen dat de Ongezienen zelf wel bestonden.


    Voor burgers die zich keurig aan de wet hielden, was dat geloof een troost. Onverlaten - dieven, moordenaars en ander sociaal uitschot - verdwenen gewoon uit beeld. Geen soesah. Geen gezeur. Niets van dat spektakel dat elfen associeerden met die vreemde mensengewoonte, misdadigers een openbare rechtzitting te gunnen die er wel eens op uitdraaide dat ze werden vrijgelaten (waarom ze dan om te beginnen arresteren?) of middenop het dorpsplein werden terechtgesteld (barbaars!).


    Rebellerende elfen beweerden dat de kerkers echt bestonden. Ze beweerden dat de Ongezienen niet de lijfwachten van de keizer waren, maar zijn eigen moordcommando, en dat de kerkers meer politieke gevangenen dan rovers en moordenaars bevatten.


    Onder de koninklijke families waren er die diep van binnen begonnen te denken dat Prins Rees'ahn en zijn rebellen gelijk hadden. Zoals de echtgenoot die uit een merkwaardig diepe slaap ontwaakte om tot de ontdekking te komen dat zijn vrouw uit zijn bed was verdwenen. Of de ouders wiens oudste zoon op weg van huis naar de universiteit spoorloos verdween. Zij die het waagden in het openbaar vragen te stellen, werd door het hoofd van hun clan aangeraden om hun mond te houden.


    De meeste elfen echter wezen de beweringen van de rebellen van de hand of zouden met een schouderophalen antwoorden of met het populaire gezegde dat als de Ongezienen een draak roken, ze waarschijnlijk ook een draak gevonden hadden.


    Maar inéén opzicht hadden de rebellen gelijk. De kerkers van de Ongezienen bestonden inderdaad. Dat wist Haplo. Hij had erin gezeten.


    Ver beneden het Imperanon gelegen, waren de kerkers niet echt vreselijk omdat ze weinig meer dan cellen voor voorarrest waren. Langdurige gevangenisstraf was onder de Ongezienen een onbekend fenomeen. De elfen die lang genoeg mochten blijven leven om de kerkers te zien, kwamen daar met reden - de voornaamste was dat ze wat inlichtingen hadden die de Ongezienen moesten zien te verkrijgen. Wanneer die informatie eenmaal uit hem getrokken was, zoals onveranderlijk gebeurde, verdween de gevangene. De cel werd gereinigd en voor de volgende klaargemaakt.


    Haplo was echter een speciaal geval, en de meeste leden van de Ongezienen wisten niet eens precies waarom. Een kapitein - een elf met de vreemde naam Sang-drax - had een bezitterige belangstelling voor de mens met de blauwe huid, en er werd bekendgemaakt dat hij aan de kapitein moest worden overgelaten.


    Omwenteling na omwenteling zat Haplo in de elfengevangenis, waarvan hij de ijzeren tralies met een enkel teken had kunnen doen smelten. Hij zat in een gevangeniscel en vroeg zich af of hij gek begon te worden.


    Sang-drax had hem niet betoverd. De banden die Haplo bonden waren door hemzelf gewrocht. Gevangenneming was weer een methode van de slangen-elf om hem te kwellen, in verleiding te brengen, hem te dwingen een of andere overhaaste actie te ondernemen. En omdat Haplo geloofde dat Sang-drax wilde dat hij iets ondernam, besloot de Patryn Sang-drax te dwarsbomen door niets te doen.


    Dat was tenminste wat hij zichzelf wijsmaakte. En het was op dat punt dat hij zich verbitterd afvroeg of hij misschien gek begon te worden.


    'We doen het juiste,' verzekerde hij de hond.


    Het dier lag op de vloer met de neus op zijn voorpoten, staarde zijn baas weifelend aan en leek te denken dat hij er niet zo zeker van was.


    'Bane is iets van plan. En ik betwijfel of dat ettertje de belangen van zijn "grootvader" in gedachten heeft. Maar ik zal hem op heterdaad moeten betrappen, wil ik het kunnen bewijzen.'


    Wat bewijzen? leken de droeve ogen van de hond te vragen. Bewijzen dat het vertrouwen dat Xar in de jongen had gesteld, misplaatst was, dat hij alleen jou had moeten vertrouwen? Ben je jaloers op Bane?


    Haplo staarde het dier kwaad aan. 'Ik ben niet...'


    'Bezoek!' riep een opgewekte stem.


    Haplo werd gespannen. Sang-drax kwam uit het niets te voorschijn en stond zoals gewoonlijk net buiten de celdeur. De deur was van ijzer, met een vierkant rooster in het bovenste deel, een rooster dat door tralies werd afgeschermd. Sang-drax tuurde door het rooster. Hij vroeg bij zijn dagelijkse bezoekjes nooit of de celdeur kon worden geopend, en kwam nooit de cel in.


    Kom maar en pak me dan, Patryn!Zijn aanwezigheid - net buiten zijn bereik - leek Haplo woordeloos te tarten.


    'Waarom zou ik?' wilde Haplo gefrustreerd roepen, niet in staat om het gevoel van paniekerige angst dat zich in hem opstapelde, te verwerken, waardoor hij zich steeds hulpelozer voelde worden. 'Wat ben je met me van plan?'


    Maar naar buiten toe wist hij zich tenminste te beheersen en hij bleef op zijn brits zitten. Hij negeerde de slangen-elf en keek naar de hond.


    Het dier grauwde, zette zijn nekharen overeind en ontblootte zijn tanden waarbij de lip over de scherpe hoektanden terugtrok, zoals hij altijd deed wanneer hij de slangen-elf kon zien of ruiken.


    Haplo kwam in de verleiding om de hond te bevelen, aan te vallen. Een reeks tekens zou het dier in een gigantisch monster veranderen. Zijn lijf zou de cellen doen openbarsten, zijn tanden konden het hoofd van een man - of een slang - afscheuren. De krachtige en angstaan-jagende aberratie die Haplo kon scheppen, zou geen eenvoudige strijd te wachten staan. De slangen-elf bezat magische krachten die sterker waren dan die van Haplo. Maar de hond zou Sang-drax lang genoeg kunnen afleiden om Haplo de kans te geven zich te wapenen.


    Op een nacht, de eerste nacht na zijn komst hier, had de Patryn zijn cel verlaten om wapens te bemachtigen. Hij kreeg er twee te pakken - een dolk en een zwaard met een kort heft - uit een geheime bewaarplaats in het wachtlokaal van de Ongezienen. Nadat hij in zijn cel was teruggekeerd, had hij de rest van de nacht gespendeerd aan het aanbrengen van de runen des doods op de beide heften, runen die prima werkten tegen de mensch, maar wat minder goed tegen de serpenten. Beide wapens zaten verborgen in een gat onder een steen die hij op magische wijze verwijderd en op magische wijze teruggelegd had. Beide wapens lagen zo voor het grijpen.


    Haplo bevochtigde zijn mond. De tekens op zijn huid brandden. Het grauwen van de hond klonk luider; hij begreep dat het ernst begon te worden.


    'Haplo, schaam je,' zei Sang-drax zachtjes. 'Je zou mij misschien kunnen vernietigen, maar wat zou je daarmee winnen? Niets. En wat zou je verliezen? Alles. Je hebt me nodig, Haplo. Ik ben net zo goed een deel van jou als' - zijn blik versprong - 'dat dier een deel van je is.'


    De hond voelde dat Haplo's vastberadenheid begon te wankelen. Hij jankte en smeekte hem of hij zijn tanden in de scheenbenen van de slangen-elf mocht laten wegzakken, als er niets beters voorhanden was.


    'Laat je wapens waar ze zijn,' zei Sang-drax met een blik naar die ene steen waaronder ze verborgen lagen. 'Je zult ze later nog kunnen gebruiken, dat zul je wel merken. Nu ben ik hier om je wat inlichtingen te verstrekken.'


    Met een gemompelde vloek stuurde Haplo het dier naar de hoek. Het dier gehoorzaamde met tegenzin en uitte eerst zijn gevoelens door op zijn achterpoten te gaan staan en blaffend en grauwend naar de deur uit te halen. Zijn kop reikte tot aan het getraliede rooster. Tanden flitsten. Toen liet hij zich vallen en sloop weg.


    'Dat je dat dier bij je houdt, is een vorm van zwakte,' merkte de slangenelf op. 'Het verbaast me dat jouw meester dat goedkeurt. Dat is ongetwijfeld een teken van zwakte in hem.'


    Haplo keerde zijn rug naar de slangen-elf toe, liep naar de andere kant en wierp zich op de brits neer. Hij staarde grimmig naar het plafond. Hij zag geen reden om met Sang-drax over de hond of over zijn meester te praten, of over wat dan ook met hem te praten.


    De slangen-elf leunde tegen de deur en begon met wat hij noemde 'zijn dagelijkse verslag'.


    'Ik heb de morgen met Prins Bane doorgebracht. Het kind voelt zich goed en is geestdriftig. Hij lijkt een zwak voor mij te hebben. Hij mag naar believen in het paleis rondlopen, met uitzondering van de keizerlijke vertrekken natuurlijk, zolang ik hem maar begeleid. Voor het geval je je daarover verbaast: ik heb gevraagd of ik die taak op me mocht nemen en dat is me toegestaan. Een elfengraaf, Tretar geheten - die zoals het gezegde luidt het oor van de keizer heeft - heeft ook al een zwak voor me ontwikkeld.


    'Wat de gezondheid van de dwerg betreft, ben ik bang dat ik daar niet zo positief over kan zijn. Ze voelt zich ellendig.'


    'Ze hebben haar toch niet gepijnigd, wel?' wilde Haplo weten, vergetend dat hij niet tegen de slangen-elf had willen praten.


    'Oh hemeltje nee,' verzekerde Sang-drax hem. 'Ze is veel te kostbaar voor de elfen om mishandeld te worden. Ze heeft een kamer naast die van Bane, hoewel zij er niet uit mag. In feite wordt de waarde van de dwerg groter, zoals je binnenkort zult merken. Maar ze heeft verschrikkelijke heimwee. Ze kan niet slapen. Haar eetlust neemt af. Ik ben bang dat ze wel eens van verdriet kan sterven.'


    Haplo gromde, legde zijn handen onder zijn hoofd en nestelde zich wat dieper op de brits. Hij geloofde de helft niet van wat de slangen-elf hem vertelde. Jarre was verstandig en nuchter. Ze zat waarschijnlijk meer over Limbeck in dan over iets anders. Toch zou het goed zijn om haar hier weg te krijgen, samen met haar te vertrekken, terug te gaan naar Drevlin...


    'Waarom ontsnap je dan niet?' vroeg Sang-drax met die gekmakende gewoonte om in Haplo's gedachten binnen te dringen. 'Ik zou je graag willen helpen. Ik kan maar niet begrijpen waarom je dat niet doet.'


    'Misschien omdat jullie serpenten me zo verdomde graag kwijt willen.'


    'Dat is de reden niet. Het gaat om de jongen. Bane wil niet weg. Jij durft hem niet achter te laten. Je durft niet zonder hem te vertrekken.'


    'Dat is ongetwijfeld jouw schuld.'


    Sang-drax lachte. 'Ik voel me gevleid, maar ik ben bang dat ik dat niet op mijn conto kan schrijven. Het is helemaal zijn eigen plannetje. Echt een opvallend kind, die Bane.'


    Haplo gaapte, sloot zijn ogen en klemde zijn tanden op elkaar. Zelfs door zijn gesloten oogleden kon hij Sang-drax zien grijnzen.


    'De Geggen hebben gedreigd de Stootstamper te vernielen,' zei de slangen-elf.


    Haplo kromp onwillekeurig in elkaar, vervloekte zich erom en dwong zich om stil te blijven liggen en iedere spier in zijn lichaam stijf te houden.


    Sang-drax bleef op zachte toon doorpraten omdat zijn woorden alleen voor Haplo bestemd waren. 'De elfen, die de verkeerde mening zijn toegedaan dat de dwergen de machine tot stilstand hebben gebracht, hebben een ultimatum aan de dwergenleider overhandigd - hoe heet hij ook weer?'


    Haplo bleef zwijgen.


    'Limbeck.' Sang-drax beantwoordde zijn eigen vraag. 'Vreemde naam voor een dwerg. Die kan ik maar niet onthouden. De elfen hebben Limbeck duidelijk gemaakt dat hij de Stootstamper weer op gang moet brengen of anders zullen ze hem zijn dwergenvriendinnetje in kleine stukjes toesturen.


    De dwergen, die dezelfde verkeerde mening zijn toegedaan dat de elfen er de oorzaak van zijn dat de machine niet meer werkt, raakten begrijpelijkerwijs in de war door dat ultimatum, maar uiteindelijk kwamen ze, door een paar wenken die wij hun gaven, tot het besluit dat het ultimatum een truc was, een of andere subtiele elfentruc die tegen hen gericht was.


    Limbecks antwoord - dat ik tussen haakjes net van Graaf Tretar heb vernomen - luidt als volgt: Als de elfen ook maar een bakkebaard op Jarre's kin schenden, zullen de Geggen de Stootstamper vernielen. De Stootstamper vernielen,' herhaalde Sang-drax. 'Ik denk maar zo dat ze er nog toe in staat zijn ook. Jij niet?'


    Ja, Haplo was er verdomd zeker van dat ze daartoe in staat waren. Ze hadden de machine generaties lang bediend en hem zelfs aan de gang gehouden nadat de Sartanen waren vertrokken. De dwergen hielden het gevaarte in leven. Ze zouden het ook kunnen laten sterven.


    'Ja, dat zouden ze inderdaad kunnen,' stemde Sang-drax op een keuveltoontje in, 'ik zie het al voor me. De Geggen zorgen ervoor dat de stoom zich in de ketels ophoopt en ze zorgen ervoor dat de elektriciteit amok maakt. Delen van de machine zouden ontploffen en zo'n geweldig vernietigende kracht loslaten dat de dwergen ongewild het hele continent Drevlin zouden kunnen vernietigen, om het maar niet eens over de machine zelf te hebben. En dan is het afgelopen met de plannen van Lord Xar om de vier werelden te veroveren.'


    Hij begon te lachen. 'Ik vind het allemaal zo vermakelijk. De werkelijke ironie van dit alles is dat dwergen noch elfen de machine op gang zouden kunnen brengen als ze dat wilden! Ja, ik heb wat onderzoek verricht, uitgaande van wat Jarre me aan boord van het schip vertelde. Tot nu toe geloofde ik - net als de elfen - dat de dwergen de Stootstamper tot stilstand hadden gebracht. Maar dat deden ze niet. Jij ontdekte de reden. Het openen van de Poort des Doods. Daar ligt de sleutel, nietwaar? We weten nog niet hoe of waarom. Maar om eerlijk te zijn kan het ons serpenten weinig schelen.


    'Zie je, Patryn, het drong tot ons door dat het vernietigen van de Stootstamper niet alleen deze wereld in de chaos zou storten, maar de andere net zo goed.


    '"Waarom vernielen jullie hem dan zelf niet?" vraag je je af.


    'Dat zouden we wel kunnen doen. Misschien doen we dat ook wel. Maar we geven er absoluut de voorkeur aan dat de dwergen het doen als een uitlaatklep voor hun woede, hun razernij en hun angst. Zoals het er nu voorstaat, Patryn, zijn hun frustratie en hun boosheid, hun gevoelens van hulpeloosheid en angst krachtig genoeg om ons nog minstens een omwenteling op de been te houden.'


    Haplo lag onbeweeglijk op de brits. Zijn kaakspieren begonnen pijn te doen door de inspanning die het hem kostte zijn mond dicht te houden. 'De keizer heeft nog niet besloten wat er moet gebeuren,' lichtte Sang-drax hem in. 'Limbeck heeft de elfen twee omwentelingen gegeven om tot een beslissing te komen. Ik zal je laten weten wat ze beslissen. Nou, het spijt me dat ik weg moet, maar de plicht roept. Ik heb beloofd met Bane het runenspel te spelen.'


    Haplo hoorde de lichte voetstappen van de elf weglopen. Toen stopten ze en kwamen terug.


    'Ik word nog dik van jouw angst, Patryn.'
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    PAXAUA, ARISTAGON


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Het elfenschip de Zevenogige Draak, dat was vernoemd naar het legendarische monster uit de elfenfolklore,1 maakte een veilige hoewel wat logge landing op Paxaua. Het schip was zwaarbeladen. Het vliegweer was niet zo best geweest; de hele weg regen, wind en mist. Ze kwamen een omwenteling te laat op de luchthaven aan. De bemanning was geprikkeld en slechtgehumeurd, de passagiers - tot aan de ogen ingepakt tegen de kou - zagen een beetje groenig. De menselijke galeislaven, wier spieren de energie verschaften die de enorme vleugels aandreven, zakten in hun ketens in elkaar, te moe om de tocht naar het gevangenhuis te maken, waar ze tot aan de volgende reis zouden worden opgesloten.


    Een douanebeambte die er verveeld uitzag, verliet zijn warme kantoortje aan de kust en wandelde de loopplank op. In zijn haast om aan boord te komen, trapte een overwerkte koopman uit Paxar hem op de hielen. Hij had een aanzienlijk kapitaal in een lading pua-vruchten geïnvesteerd die vers zouden worden afgeleverd, en was er nu van overtuigd dat ze door de vertraging en de vochtigheid waren gaan rotten.


    De scheepskapitein kwam aanlopen om de douanebeambte te begroeten.


    'Smokkelwaar, Kapitein?' vroeg de beambte loom.


    'Absoluut niet, Excellentie,' antwoordde de kapitein glimlachend en buigend. 'Wilt u het scheepsjournaal nakijken?' Hij gebaarde naar zijn hut.


    'Graag, ja,' zei de douanebeambte stijfjes.


    Het tweetal verliet het dek en ging de hut binnen. De deur werd achter hen dichtgedaan.


    'Mijn fruit! Ik wil mijn fruit!' brabbelde de koopman terwijl hij opgewonden over het dek heen en weer vloog, zich in de touwen verwarde en bijna voorover door een openstaand luik viel.


    Een bemanningslid nam de koopman op sleeptouw en voerde hem naar de luitenant die eraan gewend was dergelijke zaken af te handelen.


    'Ik wil mijn fruit!' zei de koopman buiten adem.


    'Het spijt me, sir,' antwoordde de luitenant, beleefd saluerend, 'maar we kunnen geen lading lossen totdat we toestemming van de douane hebben gekregen.'


    'Hoe lang gaat dat duren?' wilde de koopman gekweld weten.


    De luitenant wierp een blik naar de kapiteinshut. Ongeveer drie glazen wijn, had hij kunnen zeggen. 'Ik kan u verzekeren, sir...' begon hij.


    De koopman snoof. 'Ik kan het ruiken! De puavruchten. Ze zijn aan het verrotten!'


    'Dat zullen de galeislaven wel zijn, sir,' zei de luitenant met onbewogen gezicht.


    'Laat me dan in ieder geval even kijken,' smeekte de koopman terwijl hij een zakdoek te voorschijn haalde en zijn gezicht begon te deppen.


    Na even nadenken was de luitenant het ermee eens dat dat tot de mogelijkheden behoorde en ging hem dwars over het dek voor naar de trappen die naar het ruim leidden. Ze liepen langs de passagiers, die aan de reling stonden en naar vrienden en verwanten wuifden die hen waren komen afhalen. De passagiers zouden eveneens pas het schip mogen verlaten nadat ze waren ondervraagd en hun bagage was doorzocht.


    'De marktprijs voor puavruchten ligt hoger dan ooit tevoren,' zei de koopman, terwijl hij achter de luitenant aan stuntelde, waarbij hij over rollen kabel struikelde en tegen wijnvaten opbotste. 'Dat komt natuurlijk door die piraterij. Dit zal de eerste scheepslading pua in twaalf omwentelingen zijn die veilig in Paxar aankomt. Ik ga een enorme slag slaan. Als ze maar niet gaan rotten - Heilige Moeder!'


    De geschrokken koopman probeerde de luitenant beet te grijpen en gooide de officier bijna overboord.


    'M-mensen!' zei de koopman bevend.


    Bij het zien van het witte gezicht en de uitpuilende ogen van de koopman greep de luitenant zijn zwaard en zocht de hemelen af naar draken, omdat hij aannam dat er minstens een heel leger in aantocht was. Toen hij niets ergers zag dan de gebruikelijke bewolking, keek hij de koopman grimmig aan. De koopman bleef rillen en wijzen.


    Hij had inderdaad mensen ontdekt - twee stuks. Twee passagiers, die apart van de anderen stonden. De mensen waren in lange zwarte gewaden gekleed. Ze hielden hun kappen over het hoofd getrokken, vooral die ene, de kleinste van de twee, had de kap ver over het hoofd getrokken. Hoewel de koopman hun gelaat niet kon onderscheiden, wist hij dat het mensen waren. Geen elf had zulke brede en gespierde schouders als de grootste van de twee in mantels gehulde mannen, en niemand behalve een mens zou kleren van zulk een grof weefsel dragen die bovendien zwart waren, de kleur die ongeluk bracht. Iedereen aan boord van het schip, met inbegrip van de menselijke slaven, liep met een grote boog om het tweetal heen.


    De luitenant die er bijzonder geërgerd uitzag, stopte zijn zwaard weer in de schede.


    'Deze kant op, sir,' zei hij tegen de koopman terwijl hij de starende elf verder duwde.


    'Maar zij... zij lopen los rond!'


    'Ja, sir!' zei de luitenant.


    De elf, die de mensen met afschuw doch geboeid aanstaarde, struikelde over een openstaand luik.


    'We zijn er, sir. Pas op waar u loopt. We zouden niet graag willen dat u viel en uw nek brak,' zei de luitenant en staarde omhoog naar de hemel, misschien smekend om niet voor de verleiding te bezwijken.


    'Zouden ze niet in boeien geslagen moeten zitten? Kettingen of zo?' wilde de koopman weten terwijl hij voorzichtig de ladder afdaalde.


    'Waarschijnlijk wel, sir,' zei de luitenant die op het punt stond achter hem aan te gaan. 'Maar dat is ons verboden!'


    'Verboden!' De koopman stond stil en leek verontwaardigd. 'Zoiets heb ik nog nooit gehoord. Wie heeft dat verboden?'


    'De Kenkari, sir,' zei de luitenant onverstoorbaar en had het genoegen om te zien dat de koopman wit om de neus werd.


    'Heilige Moeder,' zei de elf opnieuw, maar dit keer met meer eerbied. 'Wat is daar de reden van?' vroeg hij fluisterend. 'Als dat tenminste geen geheim is.'


    'Nee, nee. Die twee zijn wat de mensen "monniken des doods" noemen. Ze zijn op pelgrimstocht naar de kathedraal en hebben een vrije en veilige overtocht heen en terug gekregen, zolang ze maar met niemand praten.'


    'Monniken des doods. Nou breekt mijn klomp,' zei de koopman terwijl hij in het ruim afdaalde, waar hij zijn fruit in prima staat en alleen maar een beetje beurs door de ruwe vlucht aantrof.


    Onder het afvegen van zijn lippen kwam de douanebeambte uit de kapiteinshut, de wangen een beetje roder dan toen hij naar binnen ging. In de buurt van zijn borstzak zat een opvallende uitstulping die er eerst niet was geweest, en de verveelde blik die hij had toen hij aan boord kwam, was vervangen door een tevreden blik. De douanebeambte richtte zijn aandacht op de passagiers die ongeduldig op toestemming stonden te wachten om aan land te gaan.


    Zijn gelaat verduisterde. 'Kir-monniken, wat?'


    'Ja, Excellentie,' antwoordde de kapitein. 'Zijn in Sunthas aan boord gekomen.'


    'Moeilijkheden gemaakt?'


    'Nee, Excellentie. Ze hadden een hut voor zichzelf. Dit is de eerste keer dat ze die verlaten hebben. De Kenkari hebben bevolen dat we de monniken een veilige overtocht moesten garanderen,' hielp de kapitein de beambte herinneren omdat hij nog steeds fronste. 'Ze zijn heilig.'


    'Ja, net als jouw winst,' voegde de beambte er droogjes aan toe. 'Je hebt ze ongetwijfeld zes keer de prijs van de overtocht berekend.'


    De kapitein haalde zijn schouders op. 'Een man moet voor zijn kostje zorgen, Excellentie,' zei hij vaagjes.


    De beambte haalde zijn schouders op. Uiteindelijk had hij ook zijn deel gekregen.


    'Ik neem aan dat ik ze een paar vragen zal moeten stellen.' De beambte trok een vies gezicht bij de gedachte alleen al, en haalde een zakdoek uit zijn zak. 'Ik mag ze toch wel iets vragen?' vroeg hij weifelend. 'De Kenkari zullen dat toch niet als een belediging opvatten?'


    'Dat is wel in orde, Excellentie. En dat maakt ook een betere indruk op de andere passagiers.'


    De beambte, opgelucht door de wetenschap dat hij niet op het punt stond op de een of andere verschrikkelijke manier een inbreuk op de etiquette te plegen, besloot die onaangename taak zo snel mogelijk af te handelen. Hij liep naar de twee monniken toe die nog steeds apart van de anderen stonden. Ze bogen zwijgend toen hij op hen afkwam. Hij bleef op een armlengte afstand staan en hield de zakdoek over zijn mond.


    'Waar komt u weg?' wilde de beambte in steenkolen-elfs weten.


    De monnik boog opnieuw maar gaf geen antwoord. De beambte fronste maar de kapitein, die zich naar hem toe spoedde, fluisterde hem iets in het oor. 'Ze hebben een spreekverbod.'


    'Ah, juist.' De beambte dacht even na. 'Jij praten tegen mij,' zei hij, terwijl hij zich op de borst sloeg. 'Ik de baas.'


    'Wij komen van Pitrin's Toevlucht, Excellentie,' zei de grootste van de twee monniken terwijl hij opnieuw boog.


    'Waar jij heen gaan?' vroeg de beambte, die net deed alsof hij niet merkte dat de mens uitstekend elfs had gesproken.


    'Wij maken een heilige pelgrimstocht naar de Kathedraal van het Albedo, Excellentie,' antwoordde dezelfde monnik.


    'Wat zit in zak?' De beambte wierp een vernietigende blik op de grove ransels die de beide monniken bij zich hadden.


    'Dingen die onze broeders ons vroegen voor hen mee te brengen, kruiden en drankjes en dergelijke dingen. Wilt u ze nakijken?' vroeg de monnik nederig en deed zijn zak open.


    Een smerige lucht van verrotting steeg eruit omhoog. De beambte kon alleen maar raden wat daarin zat. Hij kokhalsde, drukte de zakdoek nog steviger tegen zijn mond en schudde zijn hoofd.


    'Doe dat verrekte ding dicht! Je zult ons allemaal nog vergiftigen. Jouw vriend hier, waarom zegt hij niets?'


    'Hij heeft geen lippen, Excellentie, en hij heeft een deel van zijn tong verloren. Een vreselijk ongeluk. Zou u willen zien...'


    De beambte week ontzet achteruit. Hij merkte nu pas op dat de handen van de andere monnik door handschoenen bedekt waren en dat de vingers er krom en misvormd uitzagen. 'Absoluut niet. Jullie mensen zijn zo al lelijk genoeg,' mompelde hij, maar dat laatste zei hij binnensmonds. Het zou niet van pas komen om de Kenkari, die - om de een of andere vreemde reden - een verbond met deze beide monsters hadden gesloten, te beledigen.


    'Maak dat je wegkomt. Je hebt vijf omwentelingen om je pelgrimstocht te volbrengen. Haal je papieren bij de havenautoriteiten, in dat huis links van je.'


    'Ja, Excellentie. Dank u, Excellentie,' zei de monnik met opnieuw een buiging.


    De Kir pakte de ransels op, zwaaide ze over zijn schouder en ondersteunde de andere monnik bij het lopen. Hij liep langzaam en schuifelend en zijn rug was gebogen. Samen liep het tweetal de loopplank af waarbij passagiers, bemanning en menselijke slaven ervoor zorgden zover mogelijk uit de buurt van de Kir te blijven.


    De beambte huiverde. 'Ze bezorgen me kippevel,' zei hij tegen de kapitein. 'Ik durf te wedden dat je blij bent dat je van ze af bent.'


    'Inderdaad, Excellentie,' zei de kapitein.


    


    Hugh en Iridal hadden er geen moeite mee om de papieren te bemachtigen die hen zouden toestaan om voor een periode van vijf omwentelingen in het rijk van Paxaria2 te verblijven, waarna ze moesten vertrekken, anders zouden ze gearresteerd worden. Zelfs de Kenkari konden hun broeder-monniken niet beschermen als ze de toegestane tijd overschreden.


    De band tussen de twee religieuze sekten, wier rassen vrijwel vanaf het ontstaan van Aristagon vijanden zijn geweest, kan teruggevoerd worden naar Krenka-Anris, de Kenkari-elf die de geheime magie ontdekte van het vangen van de zielen van de doden. De mensen leefden destijds, kort nadat de mensch uit het Hoge Rijk verwijderd werd, nog steeds op Aristagon, en hoewel de relatie tussen de rassen snel slechter werd, hielden een paar vriendschappen en contacten stand.


    Daartoe behoorde ook een menselijke magiër die Krenka-Anris al vele jaren kende. De mensen hadden gehoord van de nieuwe elfenmagie die in staat was de zielen van hun doden te redden, maar ze waren niet in staat om dat geheim te ontrafelen. De Kenkari bleven het als een heilige schat bewaken. Op een dag kwam die magiër, een vriendelijk en geleerd man, naar Krenka-Anris toe en smeekte haar om hulp. Zijn vrouw was stervende, zei hij. Hij kon het niet verdragen haar te verliezen. Zouden de Kenkari alsjeblieft haar ziel willen redden, als ze haar lichaam niet konden redden.


    Krenka-Anris kreeg medelijden met haar vriend. Ze keerde met hem terug en probeerde de ziel van de stervende vrouw te vangen. Maar Kenkari-magie werkte niet bij mensen. De vrouw stierf en haar ziel ontsnapte. Haar echtgenoot, wanhopig van verdriet, raakte geobsedeerd door de wens de menselijke zielen te vangen. Hij reisde de eilanden van Aristagon af en uiteindelijk alle bewoonde delen van het Middelste Rijk, bezocht ieder doodsbed, ging naar de door de pest geteisterde gebieden, stond bij iedere veldslag aan de kant, en probeerde verschillende vormen van magie uit om de zielen van de stervenden te vangen, maar alles zonder succes.


    Hij kreeg tijdens zijn reizen volgelingen, en die mensen gingen verder met zijn werk toen de magiër zelf was gestorven en zijn eigen ziel was weggeglipt, ondanks dat zijn volgelingen hun uiterste best hadden gedaan die te pakken te krijgen. De volgelingen, die zich 'Kir'3 noemden, wilden doorgaan met hun zoektocht naar de magie, maar omdat ze de gewoonte hadden, altijd samen met de dood bij de huizen aan te kloppen, werden ze steeds impopulairder bij de bevolking. Er werd gefluisterd dat ze de dood meebrachten en ze werden vaak letterlijk aangevallen en uit hun huizen en dorpen verdreven.


    De Kir voegden zich voor hun eigen veiligheid samen en woonden in afgelegen delen van het Middelste Rijk. Hun zoektocht naar de middelen om zielen te vangen, bracht hen op een nog duisterder pad. Omdat ze geen geluk hadden met de levenden, begonnen de Kir de doden te bestuderen in de hoop te ontdekken wat er met de ziel gebeurde wanneer die het lichaam verliet. Nu zochten ze naar lijken, en vooral lijken die door de levenden in de steek waren gelaten.


    De Kir bleven zich afzijdig houden, meden zoveel mogelijk het contact met buitenstaanders en kregen veel meer interesse voor de doden dan voor de levenden. Hoewel ze nog steeds met afkeer werden aanschouwd, werden ze niet langer met angst bekeken. Ze werden als lid van de maatschappij geaccepteerd en zelfs verwelkomd. Ze gaven uiteindelijk hun zoektocht naar de zielenvangende magie op en begonnen in plaats daarvan - misschien wel heel logisch - de dood te aanbidden.


    En hoewel hun standpunten ten aanzien van dood en leven in de loop der eeuwen een afwijkende koers waren gaan varen en nu zeer ver uit elkaar lagen, vergaten de Kir-monniken en de Kenkari-elfen nooit dat beide bomen uit hetzelfde zaad ontsprongen waren. De Kenkari behoorden tot de weinige buitenstaanders die een Kir-klooster mochten binnengaan en de Kir waren de enige mensen die een veilige overtocht naar de elfen-landen konden maken.


    Hugh, die door de Kir-monniken was opgevoed, wist van dat verbond af, en wist dat die vermomming de enige manier was om veilig naar de elfenlanden te gaan. Hij had er eerder, en met succes, gebruik van gemaakt en hij had uit voorzorg twee zwarte gewaden bemachtigd voordat hij het klooster verliet,één voor zichzelf en eentje voor Iridal.


    Omdat er geen vrouwen werden toegelaten tot de orde, was het noodzakelijk dat Iridal haar handen en gezicht bedekt hield en niet sprak. Dat was niet zo moeilijk, omdat de elfenwetgeving de Kir verbood, tegen elfen te praten. Het was evenmin te verwachten dat een elf dat verbod zou overtreden. De elfen beschouwden de Kir met zoveel afschuw en bijgelovige angst dat het voor Hugh en Iridal redelijk eenvoudig moest zijn zonder problemen verder te reizen.


    De beambte van de havenautoriteiten liet hen met beledigende haast doorgaan en wierp hen de papieren van een veilige afstand toe.


    'Hoe vinden we de Kathedraal van het Albedo?' vroeg Hugh in vloeiend elfs.


    'Niet begrijpen.' De elf schudde zijn hoofd.


    Hugh bleef aandringen. 'Hoe kom ik dan het gemakkelijkst in de bergen?'


    'Ik niet spreken mens,' zei de elf, keerde hen zijn rug toe en liep weg.


    Hugh werd kwaad maar zei niets en ging er niet over redetwisten. Hij nam hun papieren aan, duwde ze in de riem die om zijn middel gegespt zat en liep naar buiten, naar de drukbevolkte straten van de havenstad Paxaua.


    Vanuit de verborgenheid van haar kap staarde Iridal met ontzag en wanhoop naar de rijen en rijen van gebouwen, de kronkelende straten, de grote menigte. De grootste stad op Volkaran had met gemak in de marktwijk van Paxaua gepast.


    'Ik had me nooit zoiets groots of zo drukbevolkt kunnen voorstellen!' fluisterde ze tegen Hugh, greep zijn arm vast en kroop wat dichterbij. 'Ben jij hier ooit eerder geweest?'


    'Mijn zaken hebben me nooit zo diep in elfenterritorium gevoerd,' antwoordde Hugh met een grimmig lachje.


    Iridal keek verslagen naar de talrijke, kronkelende, elkaar doorkruisende straten van de stad. 'Hoe vinden we hier ooit de weg? Heb je geen kaart?'


    'Alleen van het Imperanon zelf. Alles wat ik weet is dat de kathedraal ergens in die bergen ligt,' zei Hugh terwijl hij naar een bergketen aan de verre horizon wees. 'De straten van dit rattehol zijn nooit in kaart gebracht, zover ik weet. De meeste hebben niet eens een naam, en als dat wel het geval is, kennen alleen de inwoners die. We zullen de weg vragen. Blijf doorlopen.'


    Ze liepen achter de menigte aan en zochten hun weg door wat een hoofdstraat leek.


    'De weg vragen zal wel moeilijk worden,' merkte Iridal met zachte stem op nadat ze een tijdje gelopen hadden. 'Niemand komt bij ons in de buurt! Ze... ze kijken alleen maar...'


    'Er is wel een mogelijkheid. Wees maar niet bang. Ze doen ons niks.'


    Ze bleven door de straat lopen en hun twee zwarte gewaden vielen op als twee zwarte gaten in het vrolijk gekleurde, levende tapijt dat door de massa elfen in hun dagelijkse bezigheden werd gevormd. Overal waar de twee sombere figuren verschenen, stond het dagelijks leven even stil.


    De elfen hielden op met praten, hielden op met marchanderen, hielden op met lachen of met redetwisten. Ze hielden op met hardlopen, met gewoon lopen, met leven, zo leek het, behalve hun ogen, die het in het zwart geklede paar volgden tot ze in een volgende straat waren verdwenen, waar het allemaal van voren af aan begon. Iridal begon te denken dat ze de stilte in haar hand meedroeg, en de zware plooien van haar kleed drapeerde over alles en iedereen die op hun weg kwam.


    Iridal keek in de ogen, zag haat - niet om wat ze was, wat haar verbaasde, maar om wat ze meebracht - de dood. Een herinnering aan de sterfelijkheid. Hoe lang elfen ook leven, ze hebben niet het eeuwige leven.


    Hugh en zij bleven doelloos doorlopen, zo kwam het Iridal voor, hoewel ze steeds dezelfde richting uitgingen, naar ze aannam op weg naar de bergen, hoewel ze die niet langer kon zien omdat ze door de hoge gebouwen aan het gezicht werden onttrokken.


    Na een hele tijd begon ze zich te realiseren dat Hugh naar iets op zoek was. Ze zag zijn bedekte hoofd van de ene naar de andere kant van de smalle straat gaan, naar de winkels en de uithangborden boven de winkels. Af en toe ging hij zonder aanwijsbare reden een straat uit en trok haar naar een andere straat die er parallel aan liep. Hij stond af en toe stil, bestudeerde de zijstraten, koos er eentje uit en ging die kant op.


    Iridal dacht er niet over om vragen te stellen, omdat ze ervan overtuigd was dat ze geen antwoord zou krijgen. Maar ze begon haar ogen te gebruiken, bestudeerde net als hij de winkels en de uithangborden. Paxaua's marktwijk was in verscheidene districten opgedeeld. Stoffenhandelaren zaten in de straat naast de wevers. Zwaardsmeden zaten een paar blokken verder dan de ketellapper, de fruitverkopers leken over een mijl verspreid te zitten. Hugh voerde haar een straat in met aan weerszijden parfumerieën; de dampen uit hun geurige winkels maakten dat Iridal buiten adem raakte. Linksaf kwamen ze bij de kruidenverkopers.


    Hugh leek zijn doel te naderen, want hij liep sneller en wierp maar heel korte blikken op de uithangborden die boven de winkels hingen. Al gauw lieten ze de grotere winkels achter zich, maar bleven de straat doorlopen, de kant van het centrum van Paxaua uit. Daar waren de winkels kleiner en smeriger. De menigte werd ook dunner, waarvoor Iridal dankbaar was, en men leek armer.


    Hugh keek naar rechts en boog zich naar Iridal toe.


    'Je voelt je uitgeput,' fluisterde hij.


    Iridal struikelde, greep hem gehoorzaam beet en stond op haar benen te zwaaien. Hugh hield haar vast en keek om zich heen.


    'Water!' riep hij vastberaden uit. 'Ik vraag water voor mijn metgezel. Hij voelt zich niet goed.'


    De paar elfen die op straat waren, verdwenen spoorslags. Iridal liet haar lichaam zwaar worden en zakte in Hughs armen naar beneden. Hij sleepte haar naar een stoep onder een haveluinig, heen en weer zwaaiend uithangbord dat een van de vele kruidenwinkels aangaf.


    'Blijf hier rusten,' zei hij op luide toon. 'Ik zal naar binnen gaan en wat water vragen. Blijf op de uitkijk,' mompelde hij heel zachtjes voor hij haar verliet.


    Iridal knikte zwijgend en trok haar kap stevig over haar gezicht hoewel ze er op lette dat ze wel iets bleef zien. Ze zat er slapjes bij toen Hugh wegging, en ze wierp verontruste blikken naar weerszijden van de straat. Het was tot nu toe niet bij haar opgekomen dat ze gevolgd werden. Dat leek belachelijk, omdat iedere elf in Paxaua nu wel zo onderhand van hun aanwezigheid op de hoogte was en waarschijnlijk ook wel wist waar ze naar op weg waren, want daar hadden ze bepaald geen geheim van gemaakt.


    Hugh ging de winkel binnen en liet de deur achter zich open staan. Uit een ooghoek zag Iridal hem naar een toonbank lopen. Daarachter hingen lange rijen planken waarop flessen in alle mogelijke modellen en afmetingen stonden die een verbazingwekkende hoeveelheid van allerhande soorten planten, poeders en drankjes bevatten.


    Elfenmagie neigt van nature naar het mechanische (alles wat met machinerieën te maken heeft) of het geestelijke (de Kenkari). Elfen geloven niet in het mengen van een snufje zus-kruid met een lepeltje zo-poeder, behalve dan als geneesmiddel. En geneeskrachtige drankjes werden niet als magisch beschouwd, alleen maar als praktisch. De elf achter de toonbank was een kruidenman. Hij leverde zalfjes tegen steenpuisten of blaren of luieruitslag, drankjes tegen hoesten en slapeloosheid en flauwvallen. En misschien een stuk of wat liefdesdrankjes, die onder de toonbank werden verkocht.


    Iridal kon zich niet voorstellen waar Hugh op uit was. Ze wist bijna zeker dat het niet om water ging.


    De elf achter de toonbank leek absoluut niet verheugd om hem te zien.


    'Jou niet leuk vinden. Jij weggaan,' zei de elf en zwaaide met zijn hand. Hugh hief zijn rechterhand op met de handpalm naar buiten, alsof hij hem groette. 'Mijn metgezel voelt zich zwak. Ik wil een beker water. En we zijn verdwaald, we moeten de weg weten. In naam van de Kenkari, u kunt dat niet weigeren.'


    De elf bekeek hem zwijgend, wierp vervolgens een scherpe en steelse blik in de richting van de deur. 'Jij, monnik. Jij daar niet zitten. Slecht voor zaken,' riep hij luidkeels en geïrriteerd tegen Iridal. 'Binnenkomen, binnenkomen.'


    Hugh liep terug om Iridal te helpen opstaan en bracht haar vervolgens de winkel in.


    De elf sloeg de deur dicht. Hij draaide zich om naar de Hand en zei op zachte toon: 'Wat kan ik voor je doen, Broeder? Snel. We hebben niet veel tijd.'


    'Aanwijzingen voor de snelste weg naar de Kathedraal van het Albedo.'


    'Waarnaartoe?' vroeg de elf verbaasd.


    Hugh herhaalde zijn woorden.


    'Goed dan.' De elf was stomverbaasd maar behulpzaam. 'Ga terug naar Swordsmith Street, dan naar Silversmith Road en volg die tot aan het eind. Die komt samen met een grote hoofdweg die de King's Way heet. Die maakt wat omwegen maar zal je wel naar de bergen brengen. De bergpas wordt zwaar bewaakt, maar dat zou je geen problemen moeten opleveren. Die vermommingen - heel slim gevonden. Je zult er echter niet het Imperanon mee binnenkomen. Ik neem aan dat dat je werkelijke bestemming is.'


    'We gaan naar de kathedraal. Waar ligt die?'


    De elf schudde zijn hoofd. 'Volg mijn raad op, Broeder. Daar wil je helemaal niet heen. De Kenkari zullen weten dat jullie indringers zijn. Jullie zullen de Kenkari toch niet kwaad willen maken.'


    Hugh gaf geen antwoord maar wachtte geduldig af.


    De elf haalde zijn schouders op. 'Het is jouw ziel, Broeder. Het Imperanon is tegen de berghelling aan gebouwd. De kathedraal ligt ervoor, op een groot, vlak plateau. Het is een enorme kristallen koepel die midden op een groot, rond plein staat. Je kunt het menka ver zien. Geloof me, je zult absoluut geen moeite hebben hem te vinden, hoewel het boven mijn pet gaat waarom je daarnaartoe wilt. Maar ja, dat gaat me niks aan. Kan ik verder nog iets voor je doen?'


    'We hoorden een gerucht dat de Kenkari opgehouden zijn met het aannemen van zielen. Klopt dat?'


    De elf trok zijn wenkbrauwen op. Die vraag had hij beslist niet verwacht. Hij wierp een blik uit het raam, naar de lege straat, vervolgens naar de deur om zeker te weten dat die dicht zat en zorgde er desondanks voor dat hij heel zacht sprak.


    'Dat is waar, Broeder. Het praatje doet in de hele stad de ronde. Wanneer je bij de kathedraal komt, zul je de deuren gesloten vinden.'


    'Dank voor je hulp, Broeder,' zei Hugh. 'We zullen nu vertrekken. We willen je geen problemen bezorgen. De muren bewogen.'4


    Iridal keek naar Hugh en vroeg zich af wat hij bedoelde. De elf leek het echter te begrijpen.


    Hij knikte. 'Natuurlijk. Maak je geen zorgen. De Ongezienen letten niet zozeer op jullie als wel op ons, hun eigen volk. Met wie je praat, waar je je ophoudt.'


    'Ik vertrouw erop dat we je geen problemen hebben bezorgd.'


    'Wie ben ik?' De elf haalde zijn schouders op. 'Niemand. Ik zorg ervoor om niemand te zijn. Als ik iemand was - rijk, machtig - ja, dan zou je me problemen kunnen bezorgen.'


    Hugh en Iridal maakten aanstalten om te vertrekken.


    'Hier, drink dit op.' De elf overhandigde Iridal een beker water. Ze nam hem dankbaar aan. 'Je ziet eruit alsof je dat wel kunt gebruiken. Weetje zeker dat ik niets meer voor je kan doen, Broeder? Vergif? Ik heb wat uitstekend slangengif in voorraad. Perfect om je zwaard een beetje extra venijnig mee te maken...'


    'Nee, dank je,' zei Hugh.


    'Het zij zo,' zei de elf opgewekt. Hij wierp de deur open. De uitdrukking op zijn gezicht werd chagrijnig. 'En zorg dat je wegblijft, jij mensenhond! En je kunt de Kenkari vertellen dat ze me een zegening verschuldigd zijn!'


    Hij duwde Hugh en Iridal ruw de stoep af en sloeg de deur achter hen dicht. Ze stonden samen in de straat en zagen er - hoopte Iridal - net zo verloren en ontmoedigd uit als zij zich voelde.


    'We zijn kennelijk de verkeerde kant opgegaan,' zei Hugh in de menselijke taal, wat, naar Iridal aannam, met het oog op de Ongezienen werd gedaan.


    Dus het was de elitegarde van de elfen die hen volgde. Ze keek om zich heen maar zag niets en niemand. Ze zag zelfs geen muren bewegen en vroeg zich af hoe Hugh het wist.


    'We moeten terugkeren,' zei hij tegen haar.


    Iridal nam de arm aan die Hugh haar ter ondersteuning aanbood, en leunde op hem terwijl ze vermoeid dacht aan de lange weg die ze nog te gaan hadden.


    'Ik had er geen idee van dat jouw werk zo vermoeiend was,' fluisterde ze.


    Hij keek glimlachend op haar neer, iets zeldzaams voor hem. 'Het is nog een heel eind naar de bergen, vrees ik. En we kunnen niet nog eens stoppen.'


    'Ja, dat begrijp ik.'


    'Je zult je magie zo langzamerhand wel missen,' zei hij tegen haar, terwijl hij een klopje op haar hand gaf en nog steeds glimlachte.


    'En jij zult je pijp wel missen.' Haar hand klemde zich om de zijne. Ze liepen lange tijd in kameraadschappelijk stilzwijgen verder.


    'Je zocht die winkel, niet?'


    'Niet die speciaal,' antwoordde Hugh. 'Eentje met een bepaald teken in de etalage.'


    Iridal kon zich eerst geen teken herinneren; de winkel was zo armoedig en sjofel. Er hing niets boven de deur. Toen herinnerde ze zich dat er wel een bord in de etalage had gestaan. Nu ze er weer over nadacht was het een ruw geverfde afbeelding van een hand geweest.


    Het had er alle schijn van dat de Broederschap openlijk op straat adverteerde. Elf en mens - vreemdelingen, vijanden tot in de dood - en toch riskeerden ze hun leven om elkaar te helpen, verbonden door een band des bloeds, des doods. Boosaardig, vast en zeker, maar gaf dat niet hoop op betere tijden? Was dat niet een aanwijzing dat de twee rassen niet van nature vijanden waren, zoals sommigen aan beide zijden beweerden?


    De kans voor vrede rust bij ons, dacht Iridal. We móeten slagen. Maar toch, nu ze in dit vreemde land was, in deze vreemde cultuur, voelde ze de hoop dalen dat ze haar zoon zou vinden en hem kon bevrijden.


    'Hugh,' zei ze, 'ik weet dat ik geen vragen zou stellen, maar wat de elf zei is waar. De Kenkari zullen inderdaad weten dat wij indringers zijn. Toch praat je alsof je echt van plan bent naar hen toe te gaan. Dat begrijp ik niet. Wat ga je tegen hen zeggen? Hoe kun je hopen...'


    'Je hebt gelijk, Lady,' zei Hugh, haar woorden afsnijdend. Zijn glimlach was verdwenen. Zijn stem klonk grimmig. 'Je zou geen vragen stellen. Hier hebben we de goeie weg.'


    Ze liepen een brede laan op die afgebakend was met het koninklijke wapen van de Koning van Paxaria. Het tweetal werd opnieuw door grote menigten omringd, en door stilte.


    Zwijgend liepen ze verder.


    


    1. Een monster dat door Krenka-Anris naar de mythische elfenstrijder Mnarash'ai werd gestuurd om haar moed en vaardigheid te testen. In de beide drakenogen nam Mnarash'ai zeven manieren van sterven waar. Ze moest voor elk daarvan haar angst overwinnen voordat ze uiteindelijk de draak kon verslaan.


    2. Een rijk op het continent van Aristagon. Paxaria is het rijk van de elfenclan Paxar. Paxaria's grootste stad is Paxaua, de havenstad. De Paxar waren pas onlangs verenigd met de elfen van Tribus, en mochten ogenschijnlijk over hun eigen rijk regeren. De Paxar-koning is echter niets meer dan een boegbeeld en is getrouwd met een van Agah'rans vele dochters.


    3. Waarschijnlijk een verbastering van het woord 'Kenkari'.


    4. Vertaling: De Ongezienen volgen ons.
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    De Bewaker van de Deur van de Kathedraal van het Albedo had er een nieuwe taak bijgekre-gen. Ooit had hij op de weesham gewacht die de zielen van hun protégé's brachten om in de Volière te worden losgelaten. Nu moest hij hen wegsturen.


    Onder de geschokte bevolking werd al snel bekend dat de kathedraal was gesloten, maar waarom de Kenkari die gesloten hadden, werd niet onthuld. De Kenkari waren machtig, maar zelfs zij durfden hun keizer niet openlijk van moord op zijn eigen onderdanen te beschuldi-gen. De Kenkari hadden vrijwel zeker verwacht door de keizerlijke troepen te worden aan-gevallen, of in ieder geval te worden lastig gevallen, en waren dan ook behoorlijk verbaasd (en opgelucht) toen dat niet gebeurde. Maar tot ontzetting van de Bewaker bleven de weesham over het plein aankomen. Sommigen hadden het nieuws niet gehoord. Anderen bleven proberen binnen te komen, hoewel ze waren ingelicht over de sluiting van de Kathedraal.


    'Maar die wet geldt toch zeker niet voor mij,' wierpen de weesham dan tegen. 'Voor alle anderen misschien, maar de ziel die ik bij me heb, is de ziel van een prins...' Of een hertogin of een markies of een burggraaf.


    Het maakte niet uit. Ze werden allemaal geweigerd.


    De weesham vertrokken, volledig in de war en ten einde raad, met de kleine dozen in hun bevende handen geklemd.


    'Ik heb zo'n medelijden met hen,' zei de Deur tegen het Boek. Ze stonden in de Kapel te overleggen. 'De weesham zien er zo verloren uit. "Waar moet ik nou naartoe?" vroegen ze me. "Wat moet ik nou doen?" Het was hun hele leven. Wat kan ik anders zeggen dan "Keer terug naar je huis. Wacht daar." Maar wachten waarop?'


    'Het teken,' zei het Boek vol vertrouwen. 'Dat zal komen. Dat zul je zien. Je moet vertrouwen hebben.'


    'Dat kun jij gemakkelijk zeggen,' zei de Deur bitter. 'Jij hoef hen niet weg te sturen. Jij ziet hun gezichten niet.'


    'Dat weet ik wel. Het spijt me,' zei het Boek terwijl ze haar smalle hand op die van haar mede-Kenkari legde. 'Maar het zal gemakkelijker worden wanneer het eenmaal algemeen bekend raakt. De weesham komen niet langer. De laatste twee omwentelingen is er niet een geweest. Jij zult niet langer geplaagd worden.'


    'Niet door hen.' Zijn stem klonk onheilspellend.


    'Ben je nog steeds bang dat we kunnen worden aangevallen?'


    'Ik begin zo langzamerhand te wensen dat het echt gebeurt. Dan zouden we tenminste weten hoe de keizer erover dacht. Hij heeft ons niet publiekelijk aangeklaagd. Hij heeft niet geprobeerd ons te bevelen ons standpunt te wijzigen. Hij heeft geen troepen gestuurd.'


    'De troepen zouden niet komen. Niet tegen ons,' zei het Boek.


    'In vroeger tijden zouden ze niet gekomen zijn. Maar er is nu zoveel veranderd. Ik vraag me af...'


    De klank van de gong galmde over de binnenplaats van de kathedraal. Ze keken allebei op en de klank leek nog trillend in de stille lucht te hangen. De hoofdassistent van de Deur, die de bewaking moest overnemen bij de afwezigheid van de Deur, riep zijn meester op.


    De Deur zuchtte. 'Ik heb te vroeg gesproken. Weer eentje.'


    Het Boek keek hem met stil medeleven aan. De Bewaker van de Deur kwam overeind, verliet de Volière en spoedde zich terug naar zijn post. Onder het lopen - en hij liep niet echt snel - wierp hij een ongelukkige blik door de kristallen muren, weer een weesham verwachtend, en weer een argument. Wat hij echter zag, maakte dat de Deur abrupt stilstond. Hij keek vol verbazing en toen hij weer begon te lopen, gleed zijn beslofte voet in de haast uit over de gewreven vloeren.


    Zijn hoofdassistent was uiterst dankbaar hem te zien.


    'Dank u dat u kon komen, Bewaker. Ik was al bang dat u in gebed was.'


    'Nee, nee.' De Bewaker van de Deur staarde door de kristallen muren en door het gouden hekwerk dat de ingang afsloot.


    Hij had gehoopt dat zijn blik wat vertroebeld was geweest, dat hij door een speling van het licht was bedrogen, dat hij geen twee in het zwart geklede mensen de grote en lege binnenplaats zag oversteken. Maar ze waren nu zo dichtbij dat er niet veel twijfel meer overbleef.


    Hij fronste zijn voorhoofd. 'Kir-monniken nota bene. En dat juist nu.'


    'Ik begrijp wat u bedoelt,' murmelde zijn assistent. 'Wat moeten we ermee aan?'


    'We moeten hen toelaten,' zei de Deur zuchtend. 'Dat vereist de traditie. Ze zijn van zo ver gekomen. Ze riskeren misschien wel hun leven, want ze kunnen niet weten hoe erg de toestand hier is. De heilige wet die hen beschermt, geldt nog, maar wie weet voor hoelang? Haal het hek op. Ik ga met hen praten.'


    De assistent haastte zich om het bevel op te volgen. De Bewaker van de Deur wachtte tot de Kir, die langzaam voortliepen, de trappen hadden bereikt. Ze hielden allebei de kap over hun hoofd getrokken.


    Het hek ging stil en moeiteloos omhoog. De Bewaker van de Deur duwde tegen de kristallen deur die geluidloos openzwaaide. De Kir waren blijven staan toen het hek omhoog ging. Ze bleven met gebogen hoofd onbeweeglijk stilstaan, terwijl de Deur naar voren liep.


    Hij hief zijn armen; de glanzende gewaden met de vlindermouwen en de myriaden kleuren waren verblindend in het zonlicht.


    'Ik heet u welkom, broeders, uit naam van Krenka-Anris,' zei de Deur in de mensentaal.


    'Krenka-Anris zij geprezen,' zei de grootste van de beide Kir-monniken in het elfs. 'En haar zonen.'


    De Deur knikte. Dat was het juiste antwoord.


    'Kom binnen en rust uit na uw lange reis,' zei de Deur terwijl hij zijn handen liet zakken en een stap opzij deed.


    'Dank u, Broeder,' zei de monnik schor en ondersteunde zijn metgezel die pijnlijke voeten leek te hebben en uitgeput leek te zijn.


    Het tweetal stapte de drempel over. De Bewaker sloot de deur. Zijn assistent liet het hek zakken. De Deur keerde zich naar zijn bezoekers en hoewel ze niets hadden gezegd en niets hadden gedaan om argwaan te wekken, wist de Deur dat hij een vergissing had begaan.


    De grootste van de twee monniken zag aan de veranderde gelaatsuitdrukking van de Deur dat hun vermomming was doorzien. Hij trok zijn kap af. Onder de overhangende wenkbrauwen schitterden scherpe ogen. Zijn baard hing in twee vlechten aan krachtige, geprononceerde kaken. Zijn neus leek op de snavel van een havik. De Bewaker dacht dat hij nog nooit zo'n angstaanjagende mens had gezien.


    'U hebt gelijk, Bewaker,' zei die man. 'Wij zijn geen Kir-monniken. We hebben van deze vermommingen gebruik gemaakt omdat dat de enige manier is waarop we veilig hiernaartoe konden reizen.'


    'Heiligschennis!' riep de Deur met trillende stem, niet van angst, maar van woede. 'Jullie hebben het gewaagd onder valse voorwendsels deze heilige ruimte te betreden! Ik weet niet wat u daarmee dacht te bereiken, maar u hebt een vreselijke vergissing begaan. U zult hier niet levend wegkomen. Krenka-Anris, help me! Laat uw heilige vuur neerslaan. Verbrand hun vlees! Reinig uw tempel van deze goddeloze aanwezigheid!'


    Er gebeurde niets. De Bewaker van de Deur was ontzet. Toen begon hij te geloven dat hij begreep waardoor zijn magie was doorkruist. De andere Kir-monnik had haar kap afgetrokken en hij zag de regenboogkleurige ogen en de wijsheid erin.


    'Een mysteriarch!' zei de Deur terwijl hij zich herstelde van de schok. 'U moogt dan mijn eerste betovering hebben vernietigd, maar u bent maar alleen en wij zijn met velen...'


    'Ik vernietigde uw betovering niet,' zei de vrouw kalm. 'En evenmin zal ik mijn magie tegen u gebruiken, zelfs niet uit zelfverdediging. Wij hebben geen kwaad in de zin en willen geen heiligschennis plegen. Onze zaak betreft de vrede tussen onze rassen.'


    'Wij zijn uw gevangenen,' zei de man. 'Sla ons in de boeien, blinddoek ons maar. We zullen u niet bestrijden. We vragen alleen maar of u ons naar de Bewaker van de Zielen wilt brengen. Wij moeten met hem spreken. Wanneer hij ons heeft aangehoord, kan hij zijn oordeel over ons vellen. Als hij besluit dat wij moeten sterven, dan zij het zo.'


    De Deur keek het tweetal aandachtig aan. Zijn assistent had alarm geslagen en woest op de gong geslagen. Er kwamen meer Kenkari aangerend en zij vormden een kring om de onechte monniken. De Bewaker kon met hun hulp opnieuw zijn betovering uitspreken.


    Maar waarom had die de eerste keer niet gewerkt?


    'U weet heel veel van ons af,' zei de Deur en probeerde te beslissen wat hij moest doen. 'U wist het juiste antwoord - iets dat alleen een echte Kir-monnik kon weten; u weet van de Bewaker van de Zielen af.'


    'Ik werd door Kir-monniken opgevoed,' zei de man. 'En ik heb sindsdien bij hen gewoond.'


    'Breng hen naar mij toe.' Er flitste een stem door de lucht, als ijzel of als de tonen van een klepelloze klok.


    De Bewaker van de Deur, die het bevel van zijn superieur herkende, boog zwijgend ten teken dat hij ermee instemde. Maar eerst legde hij zijn hand op de ogen van de mens en riep een betovering af die hen zou verblinden. Geen van beiden deed een poging hem tegen te houden, hoewel de man wat vertrok en verstijfde, alsof het hem enorm veel wilskracht kostte om zich daaraan te onderwerpen.


    'Goddeloze ogen mogen het heilige mirakel niet aanschouwen,' zei de Bewaker van de Deur.


    'Dat begrijpen we,' antwoordde de mysteriarch kalm.


    'We zullen u er veilig naartoe leiden. Wees niet bang dat u zult vallen,' zei de Deur terwijl hij zijn hand naar de vrouw uitstak.


    Haar hand raakte de zijne en voelde licht en koel aan.


    'Dank u, Magicka,' zei ze en slaagde er zelfs in te glimlachen, hoewel ze, aan de vermoeide gelaatstrekken te zien, op het punt moest staan om van uitputting in te storten. Haar gekneusde en gezwollen voeten maakten dat ze hinkte, en ze vertrok haar gezicht toen ze begon te lopen.


    De Deur keek achterom. Zijn hoofdassistent had de arm van de man beet gepakt en hielp hem bij het verder lopen. De Deur vond het moeilijk om zijn ogen van het gezicht van de man af te houden. Het was een lelijk gezicht en de gelaatstrekken zagen er hard en wreed uit. Maar uiteindelijk leken de meeste menselijke gezichten wreed in vergelijking met de delicaat gevormde elfengezichten. De Deur verbaasde zich erover dat hij geen weerzin voelde, dat hij naar de man bleef kijken met een gevoel van ontzag en een prikkelen van zijn huid.


    De vrouw struikelde over de lange vlindergewaden van de Kenkari. De Deur was haar voor de voeten gaan lopen.


    'Ik smeek u om vergeving, Magicka,' zei hij. Hij had graag haar naam willen vragen, maar het was aan zijn meerdere om de formaliteiten af te handelen. 'Ik keek niet waar ik liep.'


    'Het spijt me dat wij u van streek hebben gemaakt,' zei de vrouw met weer zo'n dun glimlachje.


    De Deur begon medelijden met haar te krijgen. Haar gelaatstrekken waren niet half zo grof als van de doorsnee mens en het was bijna aangenaam om naar haar te kijken. En ze leek zo moe en zo... verdrietig. 'Het is niet zo ver meer. U bent van ver gekomen, neem ik aan.'


    'Van Paxaua, te voet. Ik durfde mijn magie niet te gebruiken,' zei de vrouw.


    'Nee, dat zal wel niet. Niemand heeft u moeilijkheden bezorgd, of u een voet dwars gezet?'


    'De enige keer dat we stopten, was in de bergen. De wachten bij de pas ondervroegen ons, maar hielden ons niet lang op nadat we hen eraan herinnerd hadden dat we onder uw bescherming stonden.'


    De Deur was aangenaam getroffen dat te horen. De troepen hebben tenminste respect voor ons, ze hebben zich niet tegen ons gekeerd. De keizer, dat is wat anders. Agah'ran is iets van plan. Hij zou nooit hebben geduld dat ons verbod geldig bleef, wanneer hij niet iets van plan was. Uiteindelijk lieten we hem merken dat wij weten dat hij een moordenaar is. Hij moet zich realiseren dat we zijn heerschappij niet lang meer zullen dulden.


    En waarop wachten we eigenlijk? Op een teken. Van andere werelden. Een poort des doods die naar het leven voert. Een man die dood is en die niet dood is. Heilige Krenka-Anris! Wanneer zou alles duidelijk worden?


    De Bewaker van het Boek en de Bewaker van de Ziel wachtten hen op in de kapel. De mensen werden binnengebracht. De hoofdassistent van de Deur, die de mensenman had geleid, boog en ging weg. Hij sloot de deur. Bij dat geluid keerde de mensenman zich fronsend om.


    'Iridal?'


    'Ik ben hier, Hugh,' zei ze zachtjes.


    'Wees niet bang,' zei de Bewaker van de Ziel. 'U bent in de kapel van de Volière. Ik ben degene die u wenste te spreken. Bij mij bevinden zich de Bewakers van het Boek en van de Deur. Het spijt me dat ik u blind moet laten, maar het is bij de wet verboden dat de ogen van onze vijanden het mirakel aanschouwen.'


    'Dat begrijpen we,' zei Iridal. 'Misschien zal er een dag komen waarop dergelijke wetten niet langer nodig zijn.'


    'Wij bidden voor die dag, Magicka,' zei de Bewaker. 'Wat is uw naam?'


    'Ik ben Iridal, vroeger van het Hoge Rijk, nu van Volkaran.'


    'En uw metgezel?' drong de Bewaker aan, nadat hij even had afgewacht of de man zou antwoorden.


    'Hij is Hugh de Hand,' zei Iridal toen het duidelijk was dat Hugh niks zou zeggen. Ze leek bezorgd, en keerde haar blinde ogen naar wat zij dacht dat zijn kant was en stak tastend haar hand uit.


    'Een man die door de Kir-monniken is opgevoed. Een man met een uiterst opvallend gezicht,' zei de Bewaker terwijl hij Hugh aandachtig bestudeerde. 'Ik heb vele mensen gezien, maar u bent anders, Hugh de Hand. Ik voel iets ontzagwekkends, iets onheilspellends. Ik begrijp het niet. U kwam om mij te spreken. Waarom? Wat wilt u van de Kenkari?'


    Hugh deed zijn lippen van elkaar, leek op het punt antwoord te geven, maar zei vervolgens toch niets.


    Iridal, wier hand zijn arm had gevonden, was verontrust toen zij de spieren voelde spannen en trillen.


    'Hugh, voel je je wel goed? Wat is er mis?'


    Hij trok zich uit haar greep los. Zijn mond ging open en sloot opnieuw. De koorden in zijn nek waren duidelijk zichtbaar, zijn keel trok dicht. Eindelijk, kwaad op zichzelf, bracht hij de woorden met veel moeite uit, alsof ze diep uit hem werden weggetrokken.


    'Ik kwam om u mijn ziel te verkopen.'
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    'Hij is gek,' zei het Boek, die als eerste haar spraak terugvond.


    'Dat geloof ik niet,' zei de Bewaker van de Ziel terwijl hij Hugh met intense, zij het verbijsterde, belangstelling aankeek. 'Jij bent niet gek, wel Hugh?' Het menselijke woord kwam onhandig uit de elfenmond.


    'Nee,' zei Hugh kortaf. Nu het ergste achter de rug was - en hij had zich niet kunnen voorstellen dat het zo moeilijk zou zijn - was hij ontspannen en kon zelfs de verbazing van de elf met sardonisch vermaak bekijken. De enige persoon die hij nog niet onder ogen durfde komen, was Iridal en daarom was hij dankbaar voor zijn blindheid.


    Ze zei niets, ze was in de war, begreep het niet, dacht dat het misschien een van zijn vele trucjes was.


    Geen trucje. Hij was serieus - dodelijk serieus.


    'U werd door Kir-monniken opgevoed. U weet dus iets van onze werkwijze af.'


    'Heel veel, Bewaker. Ik zorg er altijd voor veel te weten,' zei Hugh.


    'Ja,' murmelde de Ziel. 'Daar twijfel ik niet aan. Dan weet u dus dat we geen menselijke zielen aannemen, en dat we nooit zielen kopen. De zielen die wij accepteren, worden ons vrijwillig geschonken...'


    De stem van de Bewaker haperde wat bij die laatste woorden.


    Hugh glimlachte grimmig en schudde zijn hoofd.


    De Bewaker was lange tijd stil en zei vervolgens: 'U bent goed op de hoogte, sir.' Opnieuw stilte, dan: 'U hebt een grote afstand afgelegd, vol gevaren, alleen om ons iets aan te bieden waarvan u weet dat we het moeten afwijzen...'


    'U zult het niet afwijzen,' zei Hugh. 'Ik ben anders.'


    'Dat kan ik voelen,' zei de Bewaker zachtjes. 'Maar ik begrijp het niet. Waarom bent u anders, Hugh? Wat is er met uw ziel dat hij voor ons van waarde zou kunnen zijn? Dat wij hem zouden mogen aannemen?'


    'Omdat, zoals de zaken liggen, mijn ziel' - Hughs mond vertrok - 'al is overgegaan... en weer terug is gekomen.'


    'Hugh,' zei Iridal naar adem snakkend en zich ineens realiserend dat dit geen truc was, 'dat kun je niet in ernst menen. Doe dat niet, Hugh!'


    Hugh besteedde geen aandacht aan haar.


    'Bedoelt u,' zei de Bewaker op een strakke toon die klonk alsof hij stikte, 'dat u bent gestorven en weer bent... weer bent...'


    'Herrezen,' zei Hugh.


    Hij had verbazing verwacht, ongeloof. Maar het leek alsof hij een bliksemschicht tussen de elfen had geworpen. Hij kon de elektriciteit in de lucht voelen, kon die bijna om hem heen horen knisteren.


    'Dat is het wat ik op uw gezicht zie,' zei de Ziel.


    '"De man die dood is en niet dood is",' zei de Deur.


    'Het teken,' zei het Boek.


    Even tevoren had Hugh de situatie in de hand gehad. Nu leek hij op de een of andere manier zijn greep op de gang van zaken kwijt te zijn en hij voelde zich hulpeloos, net als toen zijn drakenschip in de Maelstrom was gezogen.


    'Wat is er? Zeg het me!' eiste hij bruut terwijl hij zijn hand uitstak. Hij struikelde over een stoel.


    'Hugh, nee! Wat bedoel je?' riep Iridal terwijl ze zich blindelings aan hem vastgreep. Ze keerde zich uitzinnig naar de elfen. 'Leg het me uit. Ik begrijp het niet.'


    'Ik denk dat we hun gezichtsvermogen wel kunnen herstellen,' zei de Bewaker van de Ziel.


    'Dat is ongehoord!' protesteerde het Boek.


    'Alles is ongehoord,' antwoordde de Ziel ernstig.


    Hij pakte Hughs handen beet, hield ze stevig vast met een kracht die verrassend was voor iemand die zo ijl was, en legde zijn andere hand over de ogen van de man.


    Hugh knipperde en keek snel om zich heen. De Bewaker van de Deur hief Iridals blindheid op dezelfde manier op. Geen van beiden had ooit tevoren Kenkari-elfen gezien, en ze waren verbaasd over hun uiterlijk.


    De Kenkari waren alledrie een kop groter dan Hugh de Hand, die onder de mensen als een lange man werd beschouwd. Maar de elfen waren zo verschrikkelijk dun, dat ze met hun drieën naast elkaar hadden kunnen staan en samen nauwelijks de breedte van Hugh hadden gehaald. Het haar van de Kenkari was lang, want het wordt nooit geknipt, en is vanaf de geboorte wit.


    Mannelijke en vrouwelijke Kenkari zien er hetzelfde uit, vooral wanneer ze de vormeloze vlindergewaden dragen die zo gemakkelijk de vrouwelijke vormen verbergen. Het meest opvallende verschil tussen de seksen is de manier waarop ze hun haar dragen. Mannen vlechten het tot een enkele lange vlecht die op hun rug hangt. Vrouwen wikkelen de vlecht als een kroon om hun hoofd. Hun ogen tonen groot, buitengewoon groot in de smalle, tengere gezichten; de pupillen zijn extreem donker. Sommige elfen zeggen kleinerend (maar nooit in het openbaar) dat de Kenkari op het gevleugelde insekt zijn gaan lijken dat ze aanbidden en proberen na te bootsen.


    Iridal liet zich slap in een stoel vallen die een van de Kenkari haar aanbood. Toen de eerste schok bij het zien van de vreemd uitziende elfen begon af te nemen, richtte ze haar blik op Hugh.


    'Wat ben je van plan? Zeg het me. Ik begrijp het niet.'


    'Vertrouw me, Iridal,' zei Hugh rustig. 'Je beloofde dat je me zou vertrouwen.'


    Iridal schudde haar hoofd en terwijl ze dat deed, werden haar ogen naar de Volière getrokken. Haar blik verzachtte bij het zien van de weelderige, groene pracht, maar vervolgens leek ze zich te realiseren waar ze naar zat te kijken. Haar blik gleed enigszins ontzet naar Hugh.


    'Welnu, verklaar u nader, Sir,' zei de Bewaker van de Ziel.


    'Verklaren jullie je eerst maar eens nader,' eiste Hugh en keek fel van de een naar de ander. 'Jullie lijken helemaal niet verbaasd me hier te zien. Ik krijg het gevoel dat jullie me verwachtten.'


    De blikken van de donkere ogen van de drie Bewakers gleden van de een naar de ander; ze wisselden met geloken oogleden van gedachten.


    'Neem alstublieft plaats, Hugh. Ik geloof dat we allemaal moeten gaan zitten. Dank u. Ziet u, sir, we verwachtten niet speciaalu. We wisten niet wat we moesten verwachten. U hebt kennelijk gehoord dat we de Kathedraal van het Albedo hebben gesloten. Laat ons zeggen wegens... heel treurige omstandigheden..'


    'De keizer die zijn eigen soort vermoordt omwille van hun zielen,' verklaarde Hugh. Hij stak zijn hand in een zak van zijn gewaad en haalde zijn pijp te voorschijn die hij - koud - tussen zijn tanden stak.


    Kwaad door Hughs grofheid en duidelijke minachting, werd de gelaatsuitdrukking van de Ziel hard en broos.


    'Welk recht hebben jullie mensen om ons te veroordelen? Uw handen zijn ook nat van het bloed!'


    'Het is een verschrikkelijke oorlog,' zei Iridal zachtjes. 'Een oorlog die geen van beide partijen kan winnen.'


    De Ziel kalmeerde wat. Zuchtend gaf hij met een knikje droevig te kennen dat hij het hiermee eens was. 'Ja, Magicka. Dat zijn wij zo langzamerhand ook gaan begrijpen. We hebben tot Krenka-Anris gebeden om een antwoord te krijgen. En dat kregen we ook, hoewel we het niet begrijpen. "Andere werelden. Een poort des doods die naar het leven voert. Een man die dood is en niet dood is." De boodschap was natuurlijk ingewikkelder, maar dat zijn de tekens waarnaar wij nu moeten uitzien, wat zal betekenen dat het eind van deze vreselijke verwoesting nabij is.'


    '"Een poort des doods..."' herhaalde Iridal en staarde ze vragend aan. 'U bedoelt: De Poort des Doods.'


    'Kent u iets dergelijks?' vroeg de Bewaker onaangenaam verrast.


    'Ja. En... die voert naar andere werelden! De Sartanen hebben die werelden geschapen, net als de Poort des Doods. Een Sartaan die ik kende, is er niet zo lang geleden doorheen gegaan. Dezelfde Sartaan...' Iridals stem zakte weg tot gefluister. 'Dezelfde Sartaan die het leven van deze man herstelde.'


    Niemand sprak. Iedereen, zowel elf als mens, zat daar zwijgend, ontzet en angstig, zoals gebeurt wanneer sterfelijken de aanraking van een Onsterfelijke hand voelen of wanneer ze het gefluister van een Onsterfelijke stem horen.


    'Waarom bent u naar ons toegekomen, Hugh de Hand?' wilde de Ziel weten. 'Wat voor voordeel dacht u daarmee te behalen? Want,' voegde hij er met een wrange - zij het bevende - glimlach aan toe, 'men verkoopt zijn ziel niet voor zoiets armzaligs als geld.'


    'U hebt gelijk.' Hugh ging ongemakkelijk verzitten en zijn boze blik zakte naar zijn pijp waarbij hij ieders ogen meed, en vooral die van Iridal. 'U weet natuurlijk van het mensenkind af dat in het kasteel wordt vastgehouden...'


    'De zoon van Koning Stephen, ja.'


    'Hij is niet de zoon van Koning Stephen. Hij is haar zoon.' Hugh wees met zijn pijp naar Iridal. 'Van haar en van haar overleden echtgenoot, ook een mysteriarch. Waarom het kind als Stephens zoon werd beschouwd, is een lang verhaal en heeft niets te maken met de reden waarom wij hier zijn. Het is voldoende om te zeggen dat de elfen van plan zijn de jongen gegijzeld te houden in ruil voor Stephens overgave.'


    'Binnen zeer afzienbare tijd, in de komende dagen, is Koning Stephen van plan Prins Rees'ahn te ontmoeten, een verbond tussen onze volkeren te sluiten en een oorlog te ontketenen die vast en zeker een einde zal maken aan de wrede Tribus-overheersing. De keizer is van plan om mijn zoon te gebruiken om Stephen te dwingen, een dergelijk verbond te weigeren,' legde Iridal uit. 'Alle hoop op vrede, op eenheid tussen de rassen, zou daarmee vernietigd worden. Maar als ik mijn zoon kan bevrijden, zal de keizer geen greep meer op Stephen hebben. Het verbond kan dan tot stand komen.'


    'Maar wij kunnen het Imperanon niet binnenkomen om het kind te bevrijden,' zei Hugh. 'Niet zonder hulp.'


    'U vraagt onze hulp om het paleis binnen te komen.'


    'In ruil voor mijn ziel,' zei Hugh en stak de pijp weer in zijn mond.


    'In ruil voor niets!' kwam Iridal er kwaad tussen. 'Niets, behalve de wetenschap dat jullie elfen het juiste hebben gedaan.'


    'U vraagt ons, Magicka, ons volk te verraden,' zei de Ziel.


    'Ik vraag u om uw volk te redden!' riep Iridal hartstochtelijk uit. 'Bedenk eens hoe diep uw keizer is gezonken. Hij vermoordt de zijnen! Wat zal er gebeuren als deze tiran ongehinderd de wereld regeert?'


    De Bewakers wisselden een blik.


    'Wij zullen om hulp bidden,' zei de Ziel terwijl hij opstond. 'Kom, broeders. Wilt u ons excuseren?'


    De andere Bewakers stonden op en verlieten de kamer door een kleine deur die naar een aangrenzende kamer leidde, waarschijnlijk een andere kapel. Ze deden de deur zorgvuldig achter zich dicht.


    Het tweetal werd achtergelaten in een kille, onbehaaglijke stilte. Er was zoveel dat Iridal wilde zeggen, maar de grimmige en sombere uitdrukking op Hughs gezicht maakte haar duidelijk dat haar woorden en argumenten niet welkom zouden zijn en meer kwaad dan goed zouden kunnen aanrichten. Iridal kon echter niet geloven dat de elfen Hughs aanbod zouden accepteren. De Kenkari zouden hen vast en zeker helpen zonder zo'n vreselijke prijs te vragen.


    Dat liet ze zichzelf geloven en toen ze zich ontspande, moest ze door haar vermoeidheid in slaap zijn gesukkeld, want ze was zich er niet van bewust dat de Kenkari terugkwamen totdat Hugh haar hand aanraakte, waardoor ze wakker schrok.


    'U bent moe,' zei de Ziel die haar vriendelijk en genadig aankeek, waardoor zij in haar hoop gesterkt werd. 'En we hebben u al veel te lang hier gehouden. U zult voedsel en rust krijgen, maar eerst is hier ons antwoord.' Hij keerde zich naar Hugh toe en sloeg zijn smalle handen voor zijn lichaam ineen. 'Wij nemen uw aanbod aan.'


    Hugh gaf geen antwoord, knikte alleen maar kort.


    'Zult u de rituele dood door onze handen aanvaarden?'


    'Die zal ik verwelkomen,' zei Hugh met zijn tanden om de steel van zijn pijp geklemd.


    'Dat kun je niet menen!' riep Iridal uit terwijl ze opstond. 'Jullie kunnen een dergelijk offer niet verlangen...'


    'U bent nog heel jong, Magicka,' zei de Ziel terwijl zijn donkere ogen zich naar Iridal keerden. 'Net zoals wij tijdens onze lange levens hebben begrepen, zult u gaan begrijpen dat wat vrijelijk geschonken wordt, veelal veracht wordt. Pas wanneer wij voor iets betalen, waarderen we het. Wij zullen u helpen veilig het paleis binnen te komen. Wanneer de jongen is verwijderd, zult u, Hugh de Hand, naar ons terugkeren. Uw ziel zal van onschatbare waarde zijn.'


    'Onze pupillen' - de Ziel wierp een blik op de Volière en op de ritselende en wuivende bladeren die zich in de adem van de doden roerden - 'beginnen rusteloos te worden. Sommigen willen ons verlaten. U zult hen tot rust brengen door hen te vertellen dat ze beter af zijn waar ze zich nu bevinden.'


    'Dat is niet waar, maar ik vind het best,' zei Hugh. Hij nam de pijp uit zijn mond, stond op en rekte zijn vermoeide en pijnlijke spieren.


    'Nee!' protesteerde Iridal gebroken. 'Nee, Hugh, doe het niet! Je mag dat niet doen!'


    Hugh probeerde zich tegen haar te harden. Maar ineens zuchtte hij, trok haar tegen zich aan en hield haar stijf vast. Ze begon te huilen. Hugh slikte. Een enkele traan glipte vanonder zijn oogleden uit, gleed langs zijn wang en viel in haar haar.


    'Het is de enige manier,' zei hij zachtjes tegen haar in de mensentaal. 'Onze enige kans. En wij krijgen het beste deel van de overeenkomst. Een oud, verbruikt, misbruikt leven als het mijne in ruil voor een jong leven als dat van jouw zoon.


    'Ik wil de dood op deze manier, Iridal,' voegde hij er met diepere stem aan toe. 'Ik kan het zelf niet doen. Ik ben bang. Ik ben er al eens geweest, weet je, en de reis is... is...' Hij rilde. 'Maar zij zullen het voor me doen. En dit keer zal het gemakkelijk zijn. Als zij me sturen.'


    Ze kon niet spreken. Hugh tilde haar in zijn armen. Ze klemde zich huilend aan hem vast.


    'Ze is moe, Bewaker,' zei hij. 'We zijn allebei moe. Waar kunnen we gaan rusten?'


    De Bewaker van de Ziel glimlachte treurig. 'Ik begrijp het. De Bewaker van de Deur zal jullie begeleiden. Wij hebben kamers voor u in gereedheid gebracht, en voedsel, hoewel ik vrees dat het niet is wat u gewend bent te eten. Ik kan u echter niet toestaan om te roken.'


    Hugh gromde en trok een gezicht maar zei niets.


    'Wanneer u bent uitgerust, zullen wij de voorbereidingen met u bespreken. U moet niet te lang wachten. U bent zich er waarschijnlijk niet van bewust, maar u bent vrijwel zeker hiernaartoe gevolgd.'


    'De Ongezienen? Ik ben me van hen bewust. Ik zag ze. Voor zover dat mogelijk is tenminste.'


    De ogen van de Bewaker werden groot. 'Werkelijk,' zei hij, 'u bent een gevaarlijk man.'


    'Daar ben ik me ook van bewust,' gaf Hugh grimmig ten antwoord. 'Deze wereld zal een stuk beter af zijn zonder mij.'


    Hij vertrok met Iridal in zijn armen en volgde de Bewaker van de Deur, op wiens gezicht een uitdrukking van hoop gemengd met verdwaasde verbijstering te lezen viel.


    'Zal hij echt terugkomen om te sterven?' vroeg het Boek, toen het drietal was vertrokken.


    'Ja,' zei de Bewaker van de Ziel. 'Hij zal terugkomen.'


  


  
    


    


    32


    DE KATHEDRAAL VAN HET ALBEDO, ARISTAGON


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Begeleid door de Bewaker van de Deur droeg Hugh Iridal door de gangen van de kathedraal naar de lager gelegen regionen, waar de kamers lagen die aan de weesham waren toegewezen. De Deur opende twee van die kamers die naast elkaar lagen. Voedsel, bestaande uit brood en fruit, en een kleine kan water waren in beide kamers op een tafel gezet.


    'De deuren vergrendelen zich vanzelf wanneer ze worden dichtgedaan,' zei de elf verontschuldigend. 'Neemt u daar alstublieft geen aanstoot aan. We doen dat ook met ons eigen volk, niet uit gebrek aan vertrouwen, maar opdat de rust en vrede van de kathedraal zal worden gehandhaafd. Niemand mag door de gangen lopen behalve ik zelf of mijn assistenten, en de Bewaker van het Boek en de Bewaker van de Ziel.'


    'Dat begrijpen we. Bedankt,' zei Hugh.


    Hij droeg Iridal naar binnen en legde haar op het bed. Ze kreeg zijn hand te pakken toen hij op het punt stond zich terug te trekken.


    'Ga alsjeblieft nog niet weg, Hugh. Blijf alsjeblieft even en praat met me.'


    Hughs gezicht stond somber. Hij wierp een blik op de Kenkari die zijn ogen liet zakken en vriendelijk knikte.


    'Ik zal weggaan opdat u onder elkaar van uw rust kunt genieten. Wanneer u klaar bent om naar uw eigen kamer te gaan, hoeft u alleen maar dit zilveren belletje bij het bed te luiden, en dan zal ik terugkomen om u te begeleiden.'


    De Bewaker trok zich buigend terug.


    'Ga zitten,' drong Iridal aan terwijl ze Hugh stijf bij de hand hield.


    'Ik ben heel moe, Lady,' zei hij terwijl hij vermeed haar aan te kijken. 'We zullen morgenochtend praten...'


    'We moeten nu praten.' Iridal stond op en ging voor hem staan. Ze stak haar hand op en raakte zijn gezicht met haar vingers aan. 'Doe dit niet, Hugh. Maak die verschrikkelijke ruil niet.'


    'Ik moet wel,' zei hij bars en zijn kaken verstrakten onder haar aanraking en zijn ogen keken overal naartoe behalve naar haar. 'Er is geen andere manier.'


    'Jawel, die is er wel. Dat moet. De Kenkari willen net zo graag vrede als wij. Misschien nog wel meer. Je hebt hen zelf gezien en gehoord. Ze zijn bang, Hugh, bang voor de keizer. We zullen met hen praten en een ander soort overeenkomst maken. Dan zullen we Bane in veiligheid brengen en dan zal ik je helpen om Alfred te vinden, zoals ik beloofde...'


    'Nee,' zei Hugh. Hij greep haar pols en dwong haar hand hem los te laten. En nu keek hij haar wel aan. 'Nee, op deze manier is het beter.'


    'Hugh!' stamelde Iridal met vuurrode wangen die nat van de tranen waren. 'Hugh, ik hou van je!'


    'Oh ja?' Hugh keek haar met een grimmige, sardonische glimlach aan. Hij stak zijn rechterhand op met de handpalm naar buiten gekeerd. 'Kijk, kijk eens naar dat litteken. Nee, draai je hoofd niet weg. Kijk ernaar, Iridal. Probeer je eens voor te stellen dat mijn hand jouw zachte huid streelt. Wat zou je dan voelen? Mijn liefdevolle aanraking? Of dat litteken?'


    Iridal liet haar ogen zakken, liet haar hoofd zakken.


    'Jij houdt niet van me, Iridal,' zei Hugh zuchtend. 'Jij houdt van een deel van me.'


    Ze hief haar hoofd en antwoordde fel. 'Ik hou van het beste deel!'


    'Laat dat deel dan los.'


    Iridal schudde haar hoofd maar zei niets meer en ze sprak hem niet meer tegen.


    'Jouw zoon. Die is belangrijk voor je, Lady. Je hebt de kans om hem te redden. Niet mij. Mijn ziel is al lang geleden verloren gegaan.'


    Iridal keerde zich van hem af, liet zich op het bed zakken en staarde naar haar handen die ineengeklemd in haar schoot lagen.


    Ze weet dat ik gelijk heb, maar ze wil het nog niet aanvaarden, besloot Hugh. Ze vecht er nog steeds tegen, maar haar weerstand neemt af. Ze is een redelijke vrouw, niet een verliefd meisje. Tegen morgenochtend, wanneer ze erover nagedacht heeft, zal ze het met me eens zijn.


    'Welterusten, Lady.'


    Hugh reikte naar het zilveren belletje en klingelde.


    


    Hugh had Iridal juist ingeschat, tenminste, dat veronderstelde hij. Tegen de ochtend waren haar tranen opgedroogd. Ze was kalm, trad Hugh met een bedaarde, geruststellende glimlach tegemoet en fluisterde: 'Je kunt op me rekenen. Ik zal je niet in de steek laten.'


    'Je zult je zoon niet in de steek laten,' verbeterde hij haar.


    Ze glimlachte hem opnieuw toe en liet hem denken dat dat was wat belangrijk voor haar was. En dat was het ook beslist. Bane zou voor haar een verlossing betekenen, voor haar en voor Sinistrad. Al het kwaad dat beide ouders hadden gedaan - van zijn kant omdat hij het wilde, van haar kant omdat ze het had toegelaten - zou door hun kind gezuiverd worden. Maar dat was maaréén factor in haar besluit om net te doen alsof ze het met Hugh eens was.


    De afgelopen nacht, voordat ze in slaap viel, herinnerde Iridal zich weer de stille raad van die Onsterfelijke stem. Ze kon niet begrijpen van wat of van wie die stem was, want ze had nooit in enige Almacht geloofd.


    De man die dood was en die niet dood is.


    Het was de bedoeling dat Hugh hier kwam, realiseerde ze zich. Dat zal ik als een hoopvol teken zien en ik zal erop vertrouwen dat het allemaal ten goede zal keren.


    En dus maakte Iridal niet langer bezwaren tegen het offer. Ze had zichzelf ervan overtuigd dat dat offer nooit nodig zou zijn.


    


    Zij en Hugh ontmoetten later die dag de drie Bewakers, Boek, Deur en Ziel, in de kleine kapel van de Volière.


    'We weten niet of u al een plan hebt om het Imperanon te betreden,' begon de Bewaker van de Ziel terwijl hij een smekende blik op Hugh wierp. 'Als dat niet het geval is, hebben wij wel wat ideetjes.'


    De Hand schudde zijn hoofd en gaf daarmee aan dat hij graag zou horen wat de Bewaker in gedachte had.


    'Bent u van plan mee te gaan, Magicka?' vroeg de Ziel aan Iridal. 'Het is een enorm risico. Wanneer de keizer een mens met uw talenten zou vangen...'


    'Ik ga mee,' viel Iridal hem in de rede. 'De jongen is mijn zoon.'


    'We namen al aan dat dat het geval zou zijn. Als alles volgens plan verloopt, zou het gevaar minimaal moeten zijn. U zult het paleis heel laat betreden, wanneer de meesten in diepe rust zijn.


    'Zijne Keizerlijke Majesteit geeft vanavond een feest, zoals hij dat iedere avond doet, maar ditmaal is het om de verjaardag van de elfen-eenheid te vieren. Iedereen die in het Imperanon woont, wordt geacht aanwezig te zijn en velen zullen vanuit de uithoeken van het koninkrijk komen. De viering zal heel lang duren en het zal een komen en gaan zijn, waardoor er een redelijk verwarde toestand in het kasteel zal ontstaan.


    'U zult naar de kamer van uw zoon gaan, het kind eruit halen en hem hiernaartoe brengen. Ik verzeker u, mevrouw, dat hij in de kathedraal redelijk veilig zal zijn,' voegde de Ziel eraan toe. 'Zelfs als de keizer zou ontdekken dat de jongen hier was, zou Agah'ran de heilige gebouwen niet durven aanvallen. Zijn eigen soldaten zouden tegen een dergelijk bevel in opstand komen.'


    'Dat begrijp ik,' antwoordde Iridal.


    Hugh, die aan zijn koude pijp zoog, knikte goedkeurend.


    De Bewaker zag er vergenoegd uit. 'We zullen ervoor zorgen dat u, Magicka, en uw zoon, veilig naar uw eigen land terug kunt keren. U, sir' - hij boog lichtjes naar Hugh - 'zult hier bij ons blijven.'


    Iridal hield haar lippen stijf op elkaar en gaf geen commentaar.


    'Het klinkt allemaal eenvoudig genoeg,' zei Hugh terwijl hij de pijp uit zijn mond nam, 'maar hoe komen we het paleis binnen en er weer uit? De wachten zullen beslist niet hun "vrolijkheid en vertier" weg te hoeven slapen.'


    De Bewaker van de Ziel liet zijn blik naar de Bewaker van de Deur gaan en liet de rest van het gesprek aan zijn ondergeschikte over.


    De Deur keek naar Iridal. 'We hebben horen zeggen, Magicka, dat de mensen van uw geheimzinnige bedrevenheid, Het Zevende Huis, in staat zijn om... laten we zeggen... valse indrukken in de hoofden van anderen te planten.'


    'U bedoelt illusies,' antwoordde Iridal. 'Ja, maar er zijn wat beperkingen. Degene die de illusie waarneemt, moet willen geloven dat het waar is of verwachten dat het waar is. Ik zou bijvoorbeeld nu op dit moment een illusie kunnen scheppen die me er net als die vrouw zou laten uitzien.' Iridal wees op de Bewaker van het Boek. 'Maar zo'n illusie zou falen om de eenvoudige reden dat u het niet zou geloven. Uw hoofd zou u zeggen dat er logischerwijze niet twee van die vrouwen tegelijkertijd in deze kamer aanwezig kunnen zijn.'


    'Maar,' drong de Deur aan, 'als u de illusie opriep en ik u in uw eentje door de gangen zou zien lopen, zou ik kunnen worden misleid te denken dat u mijn mede-Kenkari was, nietwaar?'


    'Ja. Dan zou u weinig reden hebben om daaraan te twijfelen.'


    'En zou ik kunnen blijven staan en met u spreken, u aanraken? Zou u echt op mij overkomen?'


    'Dat zou gevaarlijk zijn. Zelfs hoewel ik elfs spreek, is de klank en de toon van mijn stem bepaald menselijk en die zou me kunnen verraden. Mijn gebaren zouden de mijne blijven, niet die van uw soortgenoot. Hoe langer u bij mij in de buurt zou zijn, hoe groter de kans zou worden dat ik u niet langer meer voor de gek kon houden. Ik begin echter te zien wat u in gedachten heeft. En u heeft gelijk. Het zou kunnen gelukken. Maar alleen wat mij betreft. Ikzelf zou er als een elf kunnen uitzien, en zo veilig het kasteel binnen kunnen lopen. Maar ik kan niet zo'n betovering over Hugh afroepen.'


    'Nee, dat vermoedden we al. We hebben voor hem wat andere maatregelen getrofen. U, sir, bent, zoals u zelf zegt, bekend met hen die de Ongezienen worden genoemd.'


    'Alleen wat betreft hun reputatie.'


    'Ja, uiteraard.' De Deur glimlachte zwakjes. 'Weet u iets af van de magische kleding die ze dragen?'


    'Nee.' Hugh liet zijn pijp zakken en keek geïnteresseerd op. 'Nee, vertel me daar eens iets over.'


    'Het materiaal is geweven van wonderdraad die van kleur en samenstelling verandert om overeen te stemmen met de omgeving. Een van hun uniformen ligt op de vloer, naast de schrijftafel. Ziet u het?'


    Hugh keek, fronste, trok zijn wenkbrauwen op. 'Ik mag barsten.'


    'Nu ziet u het natuurlijk, omdat uw aandacht erop gevestigd is. Net zoals met Lady Iridals betovering. U ziet de vouwen, de vorm, de omvang. Toch was u al een aardig tijdje in deze kamer en de kleding bleef onopgemerkt, zelfs door u - een man die gewoonlijk zo oplettend is.


    In deze kledij gehuld kunnen de Ongezienen te allen tijde, dag en nacht, gaan waar ze willen, terwijl ze - voor het doorsnee oog - vrijwel onzichtbaar blijven. Iedereen die naar hen uitkijkt, zou in staat zijn hen te ontdekken, door hun bewegingen en door hun... substantie... bij gebrek aan een beter woord. Bovendien kost het wat tijd voordat het materiaal zich qua kleur en uiterlijk heeft aangepast. Dus leren de Ongezienen zich langzaam, geruisloos en vloeiend te verplaatsen, om op die manier in hun omgeving weg te zakken.


    'Dat alles moet u ook leren, Hugh de Hand. Voordat u vannacht het paleis binnengaat.'


    Hugh liep er naartoe en betastte het materiaal. Hij tilde het op, hield het tegen de achtergrond van de houten schrijftafel en verbaasde zich erover toen hij zag hoe het materiaal van het zachtgroene van het tapijt op de vloer verkleurde naar het donkerbruin van het hout. Zoals de Kenkari al had gezegd, veranderde bovendien de hele structuur van de stof en nam het de structuur van het hout aan totdat het bijna in zijn handen leek te verdwijnen.


    '"De muren bewegen." Wat zou ik er in die goeie ouwe tijd niet voor hebben gegeven,' mompelde hij.


    De Broederschap had zich al heel lang afgevraagd hoe de Ongezienen erin slaagden zo effectief en efficiënt te werk te gaan, en hoe het kwam dat niemand hen ooit onder ogen kreeg of wist hoe ze eruit zagen. Maar de geheimen van de Ongezienen werden net zo strikt en zorgvuldig bewaakt als de geheimen van de Broederschap.


    Ze waren tot de slotsom gekomen dat elfenmagie met die opvallende vaardigheid te maken moest hebben, ook al wisten ze niet hoe of waarom. De elfen bezaten niet de vaardigheid om, zoals de meer bedreven menselijke tovenaars, illusies op te wekken. Maar nu had het er alle schijn van dat ze magische draden konden spinnen.


    De kledij die hij in zijn hand hield, zou hem rijk kunnen maken. Als hij aan de duidelijke voordelen nog zijn eigen vaardigheid, kennis en ervaring toevoegde...


    Hugh lachte bitter om zichzelf en wierp het uniform weer op de vloer waar het onmiddellijk de kleur groen van het tapijt begon aan te nemen.


    'Zal het me passen? Ik ben groter dan de elfen.'


    'De uniformen zijn zodanig ontworpen dat ze ruim zitten, zodat ze zich gemakkelijk naar de bewegingen van de drager voegen. En bovendien moeten ze zich aan alle maten en vormen van ons volk aanpassen. Zoals u zich misschien wel kunt voorstellen, zijn dit soort uniformen heel zeldzaam en kostbaar. Het vergt zo'n honderd omwentelingen om genoeg draad voor alleen maar de tuniek te produceren, en nog eens honderd om het daarna te weven. Het weven en naaien mag alleen door bedreven magiërs worden gedaan, die jarenlang moeten studeren om die geheime kunst onder de knie te krijgen. De broeken worden met koorden dichtgetrokken, zodat ze om het middel sluiten. Er zijn sloffen voor de voeten, een masker voor het hoofd en handschoenen voor de handen.'


    'Laat me eens zien hoe ik eruitzie,' zei Hugh terwijl hij het bundeltje kleren oppakte. 'Of hoe ik er niet uitzie.'


    Het uniform paste, hoewel het wat strak om de schouders zat, en hij moest het koord om zijn middel helemaal laten gaan. Gelukkig was hij gedurende zijn zelfopgelegde opsluiting wat afgevallen. De sloffen moesten over de laarzen worden getrokken en dat ging gemakkelijk. Alleen de handschoenen pasten niet.


    De Kenkari waren daardoor uitermate van streek. Hugh haalde zijn schouders op. Hij kon altijd zijn handen uit het zicht houden, ze bijvoorbeeld achter zijn rug verbergen of in de vouwen van de met een gordel omsnoerde tuniek.


    Hugh bekeek zichzelf in de kristallen spiegel. Zijn lichaam werd al snel een met de muur. Het enige deel dat duidelijk zichtbaar bleef, het enige dat van vlees en bloed was, en echt was, waren zijn handen.


    'Hoe toepasselijk,' merkte hij op.


    


    Hugh spreidde zijn kaart van het Imperanon uit. De Bewakers bekeken hem en verklaarden dat hij klopte.


    'In feite,' zei de Ziel op wrange toon, 'verbaast het me dat hij zo precies klopt. Alleen een elf - en dan nog alleen iemand die lange tijd in het paleis heeft doorgebracht - zou in staat zijn geweest om zo'n kaart te tekenen.'


    Hugh haalde zijn schouders op maar gaf geen commentaar.


    'U en Lady Iridal gaan hier naar binnen, door de hoofdpoort die naar het eigenlijke paleis voert,' zei de Bewaker terwijl hij zich weer naar de kaart draaide en de route met zijn dunne vinger aangaf. 'Lady Iridal zal de wachten vertellen dat ze op dat late uur naar het paleis is geroepen om "een ziek familielid te verzorgen". Dergelijke uitvluchten zijn gewoon. Vele leden van de koninklijke families hebben hun eigen particuliere woningen in de heuvels rondom het paleis en velen keren onder dekking van de duisternis terug naar hun privé-afspraakjes. De poortwachters zijn aan dat soort rendez-vous gewend en zullen mevrouw vrijwel zeker zonder problemen toelaten.'


    'Zou haar weesham niet bij haar zijn?' vroeg het Boek bezorgd.


    'Normaliter wel,' gaf de Ziel toe, 'maar het is bekend dat leden van de koninklijke familie af en toe wegglippen van hun weesham, vooral wanneer ze op een nachtje van gestolen plezier uit zijn.


    Terwijl de wachten met Lady Iridal praten, moet u, sir, in de schaduw verborgen blijven. U kunt langs de wachten glippen wanneer de poort geopend wordt. Het binnengaan zal het gemakkelijkst zijn, ben ik bang. Zoals u kunt zien, is het paleis enorm groot. Het bevat honderden kamers over talloze verdiepingen verspreid. Het kind zou overal vastgehouden kunnen worden. Maar een van de weesham, die kort geleden in het paleis was, vertelde me dat een mensenkind een kamer vlak naast de Keizerlijke Tuin heeft gekregen. Dat zou in een van de suites kunnen zijn die hier liggen...'


    'Ik weet waar hij is,' zei Iridal op zachte toon.


    De Bewakers zwegen. Hugh kwam overeind uit zijn gebogen houding en keek haar met een sombere frons aan.


    'Hoe?' vroeg hij op een toon die impliceerde dat hij al wist wat haar antwoord zou zijn - en dat het hem niet aanstond.


    'Mijn zoon heeft het me verteld,' zei ze, terwijl ze haar hoofd ophief en hem in de ogen keek. Ze stak haar hand in het lijfje van haar elfenjurk, trok een haviksveer eruit die aan een leren riempje zat en nam die in haar hand. 'Hij heeft me dit gestuurd. Ik heb contact met hem gehad.'


    'Verdomme!' gromde Hugh. 'Ik neem aan dat hij weet dat we komen?'


    'Natuurlijk. Hoe zou hij anders klaar kunnen staan?' verdedigde Iridal zich. 'Ik weet wat je denkt, dat we hem niet moeten vertrouwen...'


    'Ik kan me niet voorstellen waar je dat idee vandaan haalt!' zei Hugh snerend.


    Iridal werd rood van kwaadheid. 'Maar je hebt het mis. Hij is bang. Hij wil daar weg. Die man Haplo was degene die hem in handen van de elfen speelde. Dit is allemaal Haplo's plannetje geweest. Hij en die meester van hem - een vreselijke oude man die Xar heet - willen dat de oorlog voortduurt. Zij willen geen vrede.'


    'Xar, Haplo. Vreemde namen. Wie zijn dat?'


    'Het zijn Patrynen, Bewaker,' zei Iridal tegen de Kenkari.


    'Patrynen!' De Kenkari staarden haar aan en keken vervolgens elkaar aan. 'De oervijanden van de Sartanen?'


    'Ja,' zei Iridal, nu een stuk rustiger.


    'Hoe is dat mogelijk? Volgens de verslagen die ze nalieten, verwijderden de Sartanen hun vijanden voordat ze ons naar Arianus brachten.'


    'Ik weet niet hoe het mogelijk is. Ik weet alleen dat de Patrynen niet werden uitgeroeid. Alfred vertelde me erover, maar ik ben bang dat ik niet veel begreep van wat hij zei. De Patrynen hebben in een gevangenis of zoiets gezeten. Nu zijn ze terug en zij willen de wereld veroveren, hem voor zichzelf hebben.'


    Ze keerde zich naar Hugh. 'We moeten Bane redden, maar zonder dat Haplo ervan afweet. Dat zou niet al te moeilijk hoeven te zijn. Mijn zoon heeft me gezegd dat Haplo door de Ongezienen in een kerker wordt vastgehouden. Ik heb gekeken, maar die kan ik op de kaart niet vinden...'


    'Nee,' zei de Bewaker, 'die zullen er ook vast niet op staan. Zelfs de heel slimme persoon die deze kaart tekende, zou niet weten waar de kerkers van de Ongezienen liggen. Maar levert dat een probleem op, sir?'


    'Omwille van ons allemaal hoop ik van niet,' zei Hugh kil. Hij boog zich over de kaart. 'Welnu, laten we zeggen dat we het kind zonder problemen te pakken krijgen. Hoe komen we er dan het beste weer uit?'


    'Patrynen,' mompelde de Ziel met ontzag. 'Waar gaan we naartoe? Het einde van de wereld...'


    'Bewaker,' drong Hugh geduldig aan.


    'Neem me niet kwalijk. Wat vroeg je? Een uitweg? Dat zou dan hier zijn. Een particuliere uitgang, gebruikt door degenen die met de dageraad vertrekken en onopvallend en zonder problemen willen verdwijnen. Als het kind een mantel en een vrouwenmuts droeg, zou hij voor Lady Iridals kleedster kunnen doorgaan, voor het geval iemand u zou zien.'


    'Niet echt goed, maar het beste dat we onder deze omstandigheden voor mekaar kunnen krijgen,' mompelde Hugh slecht gehumeurd. 'Heb je ooit van een elf gehoord die Sang-drax heet?'


    De Kenkari keken elkaar aan en schudden vervolgens hun hoofd.


    'Maar dat is niet zo ongewoon,' zei de Ziel. 'Velen komen en gaan. Waarom vraagt u dat?'


    'Mij werd verteld dat als we in de problemen raakten, die elf kon worden vertrouwd.'


    'Bid maar dat u een dergelijk vertrouwen niet nodig zult hebben,' zei de Ziel plechtig.


    'Amen,' zei Hugh.


    Hij en de Kenkari gingen verder met plannen maken, discussiëren, moeilijkheden naar voren brengen, en gevaren, proberen die problemen aan te pakken, ze op te lossen, of kijken of ze ze konden omzeilen. Iridal hield op met luisteren. Ze wist wat haar te doen stond, wat haar aandeel was. Ze was niet bang. Ze was opgewonden en wilde alleen maar dat de tijd sneller voorbij zou gaan. Tot nu toe had ze haar gedachten niet te veel bij het terugkrijgen van Bane laten verwijlen, uit angst dat er iets verkeerd kon gaan. En uit angst dat ze, net als in het verleden, opnieuw teleurgesteld zou worden.


    Maar nu was ze er zo dichtbij. Ze kon zich niet voorstellen dat er nog iets mis kon gaan. Ze maakte zich wijs dat haar droom eindelijk in vervulling ging. Ze verlangde naar haar zoon, ze verlangde ernaar om de kleine jongen die ze een jaar lang niet had gezien, het kind dat voor haar verloren was gegaan, weer terug te vinden.


    Ze klemde de veer in haar hand, sloot haar ogen en zag hem in gedachten. 'Mijn zoon, ik kom je halen. Vanavond zullen we weer bij elkaar zijn, jij en ik. En niemand zal je ooit nog van me wegnemen. We zullen nooit meer gescheiden worden.'
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    'Mijn moeder komt me vannacht halen,' zei Bane en speelde met de veer in zijn hand. 'Het is allemaal geregeld. Ik heb net met haar gesproken.'


    'Dat is prachtig nieuws, Hoogheid,' zei Sang-drax. 'Weet u ook hoe?'


    'Ze komt door de hoofdpoort, vermomd als elfenvrouw. Een opgeroepen illusie. Niet al te moeilijk. Ik zou dat ook kunnen, als ik wilde.'


    'Daar ben ik van overtuigd, Hoogheid.' Sang-drax maakte een buiging. 'Is ze samen met de moordenaar?'


    'Ja. Hugh de Hand. Ik dacht dat hij dood was,' voegde Bane eraan toe. Hij fronste en huiverde. 'Hij zag er beslist dood uit! Maar moeder zei van niet, dat hij alleen maar heel erg gewond was.'


    'Uiterlijke schijn bedriegt, Hoogheid, vooral wanneer er Sartanen bij betrokken zijn.'


    Bane begreep dat niet en het kon hem niks schelen ook. Zijn hoofd zat vol met zijn eigen belangen, plannetjes en doelen.


    'Ga jij het aan Graaf Tretar vertellen? Hem zeggen dat hij klaar moet staan?'


    'Ik ga nu meteen weg om dat te doen, Hoogheid.'


    'En vertel je het aan iedereen die het weten moet?' drong Bane aan.


    'Iedereen, Hoogheid,' zei Sang-drax buigend en glimlachend.


    'Mooi,' zei Bane terwijl hij de veer in zijn hand liet ronddraaien.


    


    'Ben je er nou nog?' zei Sang-drax terwijl hij door de tralies van de cel gluurde.


    'Rustig, jong,' zei Haplo tegen de hond die zo fel blafte dat hij er bijna schor van werd. 'Verspil je adem niet.' De Patryn lag op het bed met de handen onder zijn hoofd.


    'Dat verbaast me oprecht. Misschien hebben we je verkeerd beoordeeld. We dachten dat je roekeloos was, vol vuur en geestdrift, erop gebrand om de zaak van jouw volk te dienen. Hebben wij' - Sang-drax leunde tegen de celdeur - 'je zo bang gemaakt dat je verstijfd bent van angst?'


    Geduld, maande Haplo zichzelf en klemde de handen, die onder zijn hoofd verborgen zaten, ineen. Hij probeert je op te fokken.


    'Ik zou hebben gedacht,' ging Sang-drax door, 'dat je nu zo langzamerhand wel de ontsnapping van de vrouwtjesdwerg op gang had gebracht.'


    'En dan wordt Jarre jammer genoeg gedood terwijl ze uit de gevangenis probeert te ontsnap-pen. En het spijt de keizer vreselijk, maar er is niks aan te doen. En het spijt de dwergen vreselijk, maar zij moeten de machine sowieso vernielen.' Haplo ging wat gemakkelijker liggen. 'Ga maar samen met Bane het runenspel spelen, Sang-drax. Met jouw spelletjes zou je misschien een kind kunnen verslaan.'


    'Het spel wordt vannacht heel interessant, Haplo,' zei Sang-drax zachtjes. 'En ik denk dat jij een van de hoofdrolspelers gaat worden.'


    Haplo verroerde zich niet en keek naar het plafond. De hond, die naast zijn baas stond, was zijn blaf kwijt maar bleef voortdurend diep in zijn borstkas grommen.


    'Bane krijgt een bezoeker. Zijn moeder.'


    Haplo lag doodstil en hield zijn ogen omhoog gericht. Hij begon dat plafond zo langzamer-hand heel goed te kennen.


    'Iridal is een vrouw met een sterke wil. Ze komt haar baby geen koekjes brengen en een potje met hem huilen. Nee, ze komt met de bedoeling hem met haar mee te nemen als ze weggaat. Om hem weg te toveren, hem voor jou, die slechte man, te verstoppen. En waar ga jij dan naar die lieve kleine Bane zoeken? In het Middelste Rijk? Het Hoge Rijk? Het Lage Rijk? Hoe lang zul je moeten zoeken, meester? En wat zal Bane al die tijd aan het doen zijn? Hij heeft zijn eigen plannetjes, zoals je heel goed weet, en die hebben niks met jou of "grootvader" te maken.'


    Haplo stak zijn hand uit en gaf de hond wat klopjes.


    'Wel, wel.' Sang-drax haalde zijn schouders op. 'Ik dacht alleen maar dat het je wel zou interesseren dit te horen. Nee, je hoeft me niet te bedanken. Ik vind het vreselijk om te zien dat jij je verveelt, dat is alles. Kunnen we je vannacht verwachten?'


    Haplo maakte een toepasselijke opmerking.


    Sang-drax lachte. 'Ah, mijn beste vriend. Die hebben we zélf uitgevonden!' Hij haalde een vel perkament te voorschijn en schoof het onder de celdeur door. 'Voor het geval je niet weet waar de kamer van de jongen is, heb ik een kaart voor je getekend. De kamer van de dwerg ligt aan het eind van de gang. Oh, tussen haakjes, de keizer weigert om toe te geven aan Limbecks eisen. Hij gaat Jarre terechtstellen en een leger sturen om haar volk af te maken. Zo'n onderhoudende man, die keizer. We zijn echt op hem gesteld geraakt.'


    De slangen-elf maakte een sierlijke buiging. 'Tot vannacht, meester. We verheugen ons zo op je aanwezigheid. Het feest zou zonder jou gewoon niet hetzelfde zijn.'


    Nog steeds lachend slenterde Sang-drax weg.


    Haplo lag met gebalde vuisten op het bed en keek naar het plafond.


    


    De Heren van de Nacht trokken hun mantels over de wereld van Arianus. In het Imperanon verjoegen kunstmatige zonnen het duister, flambouwen verlichtten de gangen, in de balzalen werden kroonluchters omlaag gelaten en kandelabers vlamden in de salons. De elfen aten, dronken en dansten en waren zo opgewekt als maar mogelijk was in de aanwezigheid van de donkere schaduwen van hun toekijkende weesham met hun kleine doosjes die de wacht hielden. Wat de geir met de zielen zouden doen die ze vanaf nu verzamelden, was een onderwerp van fluisterend gissen, hoewel dat niet aan de eettafel gebeurde. Het ging er deze nacht vrolijker toe dan anders. Sinds de Kenkari hun edict hadden verkondigd waarin stond dat er geen zielen meer werden aangenomen, was het sterftecijfer onder de jonge koninklijke elfen aanzienlijk gedaald.


    De feesten duurden tot diep in de nacht, maar uiteindelijk moeten zelfs de jongeren slapen... of zich in ieder geval terugtrekken voor pleziertjes die meer privé waren. De flambouwen werden uitgemaakt, de kroonluchters gedoofd en tot aan de plafonds opgetrokken, de kandelabers werden onder de gasten uitgereikt om hen te helpen de weg naar hun eigen huis of naar hun eigen kamers te vinden.


    Er was een uur voorbij gegaan sinds de laatste paar elfen het paleis verlieten en arm in arm naar huis wankelden onder het zingen van een obsceen lied, terwijl ze de geduldige en nuchtere weesham die slaperig achter hen aan sukkelden, negeerden. De hoofdpoort werd nooit gesloten; hij was extreem zwaar en werd mechanisch bediend en maakte een vreselijk knerpend geluid dat tot helemaal in Paxaua gehoord kon worden. De keizer had ooit in een verveelde en nieuwsgierige bui bevolen het te sluiten. Dat was een angstaanjagende ervaring geweest en het had hem een omwenteling gekost om het verlies van zijn gehoor volledig te laten herstellen.


    De poort werd niet gesloten, maar de wachten die voor de hoofdingang patrouilleerden, waren alert en waakzaam en veel meer in de lucht dan in de grond geïnteresseerd. Iedereen wist dat wanneer het invasieleger van de mensen kwam, het uit de lucht zou komen. Er stonden uitkijken op de torens, op zoek naar binnendringers wier draken er misschien in zouden slagen door de elfenvloot heen te breken.


    Iridal, in weelderige en kleurrijke elfenkleding - een hooggetailleerde japon, opgesierd met juwelen en linten en met pofmouwen die tot aan haar polsen reikten, en lange, golvende rokken van een paar lagen ragdunne zijde en een mantel van koninklijk blauw satijn die alles bedekte - gleed vanuit de schaduwen van de muren van het Imperanon en liep snel naar het wachthokje dat net binnen de hoofdpoort stond.


    De wachten die op de muren boven haar hun ronde deden, wierpen haar een snelle, haastige blik toe en dachten niet meer aan haar. Zij die binnen de hoofdpoort stonden, bekeken haar maar maakten geen aanstalten om haar aan te houden; dat lieten ze aan de portier over.


    In antwoord op haar kloppen opende hij de poort.


    'Hoe kan ik u van dienst zijn, mylady?'


    Iridal kon hem nauwelijks horen door het suizen van het bloed in haar oren. Haar hart klopte snel. Ze werd er duizelig van. Maar desondanks leek het niet goed te werken - het was net alsof het bloed niet naar haar benen en armen werd gepompt. Haar handen waren ijskoud en haar voeten zo verdoofd dat ze bijna niet kon lopen.


    Het achteloze antwoord van de wacht en de ongeïnteresseerde blik die hij haar toewierp, schonk haar echter moed. De illusie werkte. Hij zag niet een mensenvrouw in elfenkleren die te klein waren en te strak zaten. Hij zag een elfenmeisje met delicate trekken, amandelvor-mige ogen en een porseleinen huid.


    'Ik wil het paleis betreden,' zei Iridal flauwtjes in het elfs en hoopte dat haar angst als maagdelijke verwarring zou worden opgevat.


    'Wat is uw doel?' vroeg de portier kortaf.


    'Ik... dat wil zeggen... mijn tante is heel ziek. Ik ben geroepen om bij haar bed te waken.'


    Een paar van de wachten die vlakbij stonden, keken elkaar met sluwe grijnslachjes aan; eentje maakte een fluisterende opmerking die te maken had met verrassingen die tussen de lakens van 'zieke tantes' verscholen lagen. Iridal, die het gefluister hoorde, ook al hoorde ze de woor-den niet, dacht dat het passend zou zijn als ze zich oprichtte en de zondaar een gebiedende blik vanuit de diepten van haar met satijn gevoerde kap toewierp. En terwijl ze dat deed, wierp ze een snelle, onderzoekende blik naar het terrein bij de poort.


    Ze zag niets en haar hart dat eerst te snel had geklopt, leek nu helemaal stil te staan. Ze wenste wanhopig dat ze wist waar Hugh was en wat hij aan het doen was. Misschien sloop hij - op ditzelfde moment - de poort door, recht onder de lange neuzen van de elf en wachten door. Het kostte Iridal al haar wilskracht om niet naar hem uit te kijken in de hoop het geringste glimpje beweging in het toortslicht te zien of het nietigste geluidje te horen. Maar Hugh was een meester in het sluipen en had zich snel en volledig aangepast aan het kameleonachtige kostuum van de Ongezienen. De Kenkari waren onder de indruk geweest.


    Het gefluister achter Iridal stierf weg. Ze moest zich weer omdraaien om haar aandacht op de portier te richten.


    'Hebt u een pas, mevrouw?'


    Die had ze, uitgeschreven door de Kenkari. Ze reikte hem aan. Alles was in orde. Hij gaf hem terug.


    'De naam van uw tante?'


    Iridal gaf hem de naam. Ook die had ze van de Kenkari gekregen.


    De Portier verdween in het wachthokje en schreef haar naam op in het boek dat daarvoor bestemd was. Iridal had zich zorgen kunnen maken uit angst dat hij haar zou checken, maar de Kenkari hadden haar verzekerd dat het alleen maar een formaliteit was. De portier zou het zwaar te verduren krijgen wanneer hij zou moeten nagaan waar al die honderden elfen die gedurende een enkele avond kwamen en gingen, zich bevonden.


    'U mag binnentreden, mevrouw. Ik vertrouw erop dat de gezondheid van uw tante verbetert,' zei de portier beleefd.


    'Dank u,' antwoordde Iridal en snelde langs hem heen onder het massieve hek door en langs de omhoogtorenende muren.


    De voetstappen van de wachten weerklonken boven haar op de vestingmuren. Ze was diep onder de indruk van de omvang van het Imperanon dat veel immenser was dan men zich ooit had kunnen voorstellen. Het hoofdgebouw torende boven haar uit en verborg de berghellingen erachter. Ontelbare vleugels ontsproten eraan die om de voet van de berg heen liepen.


    Iridal dacht aan de grote aantallen wachten die door het paleis zouden patrouilleren en verbeeldde zich dat ze allemaal voor de kamer van haar zoon stonden en ineens kwam haar opdracht haar hopeloos voor. Hoe kon ze ooit gedacht hebben dat ze zou slagen?


    Maar we zullen slagen, maande ze zichzelf. Dat moet.


    Ferm haar twijfels onderdrukkend bleef ze doorlopen. Hugh had haar gewaarschuwd om niet te aarzelen. Ze moest eruitzien alsof ze wist waar ze naar op weg was. Haar stappen haperden niet, zelfs niet toen ze een elfensoldaat passeerde die bij het toortslicht een glimp van haar gezicht opving, haar meedeelde dat hij over een uur vrij van dienst was en vroeg of ze misschien wilde wachten.


    Met de kaart stevig in haar geheugen gebrand zwenkte Iridal naar rechts en liep langs het hoofdgebouw. Haar weg leidde haar naar het deel van de koninklijke onderkomens dat verder in de bergen lag. Ze liep onder togen door en passeerde barakken en een aantal andere gebouwen. Toen ze een hoek omsloeg, kwam ze op een omhoogvoerende en met bomen afgezette laan, ze kwam langs wat ooit spetterende fonteinen van water waren geweest (een patserige uiting van 's keizers rijkdom) maar die nu 'voor reparatie' waren afgesloten. Ze begon zich zorgen te maken. Ze kon zich niet herinneren daarvan iets op de kaart te hebben gezien. Ze dacht niet dat ze zo ver had hoeven lopen en kwam in de verleiding, om te keren en terug te lopen, toen ze eindelijk iets zag dat ze van de kaart herkende.


    Ze bevond zich aan de rand van de Keizerlijke tuin. De tuin, waarvan de terrassen bergop-waarts liepen, was prachtig, hoewel niet zo weelderig als in voorbije dagen, voordat het water was gerantsoeneerd. In Iridals ogen zag hij er echter schitterend uit en ze bleef een ogenblikje staan om zich opgelucht wat te ontspannen. De tuin werd omringd door appartementen voor de koninklijke gasten, die bij elkaar acht gebouwen besloegen. Ieder gebouw had een hoofdingang waardoor men kon binnengaan. Iridal telde zes gebouwen af. Bane bevond zich in het zevende. Ze kon bijna zijn raam zien. Met de veer stijf in haar hand spoedde Iridal zich voorwaarts. Op haar kloppen werd de deur door een lakei geopend, die haar pas wilde zien.


    Iridal, die in de deuropening stond, graaide naar de pas die in de vouwen van haar rok zat, en liet hem vallen.


    De lakei bukte zich om hem op te pakken.


    Iridal voelde, of dacht te voelen, dat de zoom van haar jurk bewoog, alsof iemand langs haar heen door de nauwe deuropening was gekropen. Ze pakte de pas aan - die de lakei niet eens nakeek - en hoopte dat hij niet had opgemerkt hoe haar hand beefde. Hem bedankend, ging ze het gebouw binnen. Hij bood haar een kaarsenknaap aan om haar door de gangen te begeleiden. Iridal wees dat af en verklaarde dat ze de weg kende, maar ze accepteerde wel een brandende flambouw.


    Ze bleef door de lange gang lopen en was er zeker van dat de lakei haar gedurende de hele afstand nakeek, hoewel hij in werkelijkheid teruggegaan was om de laatste hofroddels met de kaarsenknaap uit te wisselen. Bij het verlaten van de hoofdgang, besteeg Iridal een beklede trap en ging een andere gang in die leeg was en hier en daar verlicht werd door het licht van flambouwen die in muurhouders waren gestoken. Bane's kamer lag helemaal aan het eind.


    'Hugh?' fluisterde ze, terwijl ze naar de schaduwen staarde.


    'Hier ben ik. Stil. Blijf doorlopen.'


    Iridal zuchtte van opluchting. Maar de zucht werd een onhoorbaar snakken naar adem toen iemand zich van de muur losmaakte en op haar af kwam.


    Het was een elf, een mannelijke elf, gekleed in het uniform van een soldaat. Ze vermaande zichzelf dat ze het volste recht had hier te zijn, en vermoedde dat deze man hier om dezelfde reden was als die ze zelf verzonnen had. Zo koel als ze nooit had gedacht te kunnen opbrengen, trok ze haar kap over haar gezicht en stond op het punt om langs de elf heen te schieten, toen hij zijn hand uitstak en haar beet greep.


    Iridal trok zich met een air van verontwaardiging terug. 'Maar sir, ik...'


    'Lady Iridal?' zei hij zachtjes tegen haar.


    Ze was stomverbaasd en heel bang maar Iridal kreeg zich weer in de hand. Hugh was vlakbij, hoewel ze rilde als ze bedacht wat hij misschien zou doen. En toen wist ze het. Zijn handen werden achter de elf zichtbaar. Er flitste een dolk.


    Iridal kon niet spreken. Haar magische krachten lieten haar in de steek.


    'U bent hetécht,' zei de elf glimlachend. 'Ik kan nu door de illusie heen kijken. Wees niet bang. Uw zoon heeft me gezonden.' Hij hield een veer omhoog, het tweelingbroertje van de veer die Iridal droeg. 'Ik ben Kapitein Sang-drax...'


    Het lemmet van de dolk bleef stilhangen, maar werd niet teruggetrokken. Hughs hand ging omhoog en gebaarde naar Iridal dat ze moest uitvinden wat de elf wilde.


    Sang-drax. Ze herinnerde zich die naam vaag; die was genoemd als van iemand die ze konden vertrouwen wanneer ze in moeilijkheden raakten. Waren er dan moeilijkheden?


    'Ik heb u bang gemaakt. Dat spijt me, maar ik wist niet hoe ik u anders tot staan kon brengen. Ik kwam u waarschuwen dat u in gevaar verkeert. De man met de blauwe huid...'


    'Haplo!' zei Iridal naar adem snakkend, terwijl ze de voorzichtigheid uit het oog verloor.


    'Ja, Haplo. Hij was degene die uw zoon naar de elfen toebracht. Wist u dat? Voor zijn eigen boosaardige belangen, daar kunt u zeker van zijn. Hij heeft ontdekt dat u van plan bent Bane te redden en hij is van plan u tegen te houden. Hij kan nu ieder ogenblik hier zijn. We hebben geen seconde meer te verliezen!'


    Sang-drax pakte Iridals hand en trok haar mee de gang door.


    'Snel, mevrouw, we moeten uw zoon bereiken voordat Haplo dat doet.'


    'Wacht!' riep Iridal uit en begon terug te trekken.


    Het lemmet van de dolk glom nog steeds achter de elf in het toortslicht. Hugh had zijn hand opgeheven ten teken dat ze op haar hoede moest zijn.


    'Hoe kon hij daar achterkomen?' Iridal slikte. 'Dat wist niemand, behalve mijn zoon...'


    Sang-drax' gezicht stond ernstig. 'Haplo verwachtte dat er iets stond te gebeuren. Uw zoon is moedig, mevrouw, maar soms kunnen moedige mannen door martelingen gebroken worden...'


    'Martelen! Van een kind!' Iridal was diep geschokt.


    'Die Haplo is een monster. Hij laat zich door niets weerhouden. Gelukkig slaagde ik erin tussenbeide te komen. De jongen was eerder bang dan gewond. Maar hij zal heel blij zijn u te zien. Kom mee. Ik zal het licht dragen.' Sang-drax nam de flambouw van haar over en trok haar vooruit en dit keer ging Iridal met hem mee.


    De hand en de dolk waren beiden verdwenen.


    'Het is jammer,' voegde Sang-drax eraan toe, 'dat we niemand hebben die op de uitkijk kan staan wanneer we uw zoon voor zijn reis gereed maken. Haplo zou ieder ogenblik hier kunnen zijn. Maar ik durfde geen van mijn manschappen te vertrouwen...'


    'U hoeft zich niet druk te maken,' zei Iridal koeltjes. 'Ik heb een metgezel.'


    Sang-drax leek verbaasd en onder de indruk. 'Kennelijk iemand die net zo begaafd is in de magie als u zelf. Nee, zeg het me niet. Hoe minder ik weet, hoe beter. Daar is de kamer. Ik zal u naar uw zoon brengen, maar daarna moet ik u beiden even alleen laten. De jongen heeft een vriendin, een dwergenmeisje dat Jarre heet. Zij staat op het punt terechtgesteld te worden en uw dappere kind wil niet ontsnappen zonder haar mee te nemen. U blijft bij uw zoon, dan zal ik de dwerg gaan halen.'


    Iridal stemde toe. Ze bereikten de kamer aan het einde van de gang. Sang-drax tikte op een eigenaardige manier op de deur.


    'Een vriend,' zei hij op lage toon. 'Sang-drax.'


    De deur ging open. De kamer was donker, wat Iridal vreemd had moeten vinden als ze erover nagedacht had. Maar op dat moment hoorde ze een gesmoorde uitroep.


    'Moeder! Moeder, ik wist dat u me zou komen halen!'


    Iridal liet zich op haar knieën zakken en stak haar armen uit. Bane wierpzich in haar omhelzing.


    Gouden krullen en een wang die nat van de tranen was werden tegen haar aangedrukt.


    'Ik kom terug,' beloofde Sang-drax.


    Iridal hoorde hem nauwelijks en besteedde er weinig aandacht aan toen de deur zachtjes achter haar en haar zoon werd gesloten.


    


    Het was nacht in de kerkers van de Ongezienen. Daar brandden geen lichten, behalve een enkele gloeilamp ten behoeve van de dienstdoende soldaat. En dat licht was een eind van Haplo vandaan, aan het andere uiteinde van de lange rij gevangeniscellen. Door het rooster turend kon hij het ternauwernood zien - een flikkerend schijnsel dat vanaf deze afstand niet groter dan een kaarsevlam leek.


    Geen enkel geluid doorbrak de stilte, behalve af en toe de droge kuch-hoest van een ellendige in een ander deel van de gevangenis of het gekreun van weer een ander wiens politieke standpunten aan een nader onderzoek moesten worden onderworpen. Haplo was zo aan die geluiden gewend dat hij ze niet meer hoorde.


    Hij keek naar de deur van de cel.


    De hond stond er vlakbij, oren gespitst, ogen alert, staart langzaam zwaaiend. Hij voelde dat er iets gebeurde en jankte zachtjes, er bij zijn baas op aandringend in actie te komen.


    Haplo stak zijn hand uit, raakte de deur aan die hij in het donker nauwelijks kon zien en voelde het koude en ruwe ijzer onder zijn vingers. Hij trok een teken op de deur, sprak een woord, zag het felblauw opflitsen, daarna rood. Het ijzer smolt in de hitte van de magie. Haplo staarde naar het gat dat hij gemaakt had en dat in het afnemende licht van de magie zichtbaar was. Twee, misschien nog drie tekens. Het gat werd groter en hij kon er als vrij man uitlopen.


    'Vrij...' mompelde Haplo.


    De serpenten hadden hem gedwongen dit te doen, hadden hem gemanipuleerd, hem ertoe aangezet, hem ertoe gedreven.


    'Ik heb het niet meer in de hand,' zei hij. 'Maar dat moet ik veranderen. Dat betekent dat ik hen met hun eigen spelletje moet verslaan. Wat best eens interessant kan worden, als je bedenkt dat ik de spelregels niet ken!'


    Hij keek kwaad naar het gat dat hij had gemaakt.


    Nu was het tijd om aan zet te komen.


    'De zet die zij verwachten,' zei hij bitter.


    Hij was alleen, hier aan het einde van het cellenblok. Geen wachten,zelfs geen Ongezienen in hun magische, bedrieglijke uitdossing. Haplo had ze de eerste dag gezien en was lichtelijk onder de indruk gekomen van de vindingrijkheid van de mensch. Maar hier waren ze niet. Ze hoefden hem ook niet te volgen. Iedereen wist waar hij naartoe moest. Verdomme, ze hadden hem zelfs een kaart gegeven!


    'Het verbaast me dat die rotzakken de sleutel niet in het slot hebben laten zitten,' mompelde hij.


    De hond jankte en krabde aan de deur.


    Haplo trok nog twee tekens en sprak de woorden. Het ijzer smolt weg. Hij stapte door het gat. De hond draafde opgewonden achter hem aan. Haplo keek naar de runen die op zijn huid waren getatoeëerd. Ze waren donker, net zo donker als de nacht die hem omwikkelde. Sang-drax was niet in de buurt en wat Haplo betrof dreigde er in het hele paleis geen ander gevaar. Hij liep weg van de cel, met de hond op zijn hielen en liep langs een soldaat die op wacht stond en hem niet eens opmerkte.1


    Haplo liep de kerkers van de Ongezienen uit.


    


    Hugh de Hand nam aan de andere kant van de gang, tegenover Bane's kamer, zijn positie in. De gang was in de vorm van een t gebouwd, waarbij de kamer van de jongen op de splitsing lag, de trap die ze waren opgeklommen de basislijn aan de poot vormde en een andere gang er haaks doorheen kruiste. Door zich op dat kruispunt op te stellen, kon Hugh zowel de trap als de drie andere delen van de gang zien.


    Sang-drax had Iridal in haar zoons kamer gebracht, was naar buiten geslopen en had de deur gesloten. Hugh zorgde ervoor om kalm en onbeweeglijk te blijven staan en weg te vallen in de schaduwen en de muur achter hem. De kapitein kon hem onmogelijk zien, maar Hugh raakte van streek toen hij merkte dat de ogen van de elf vrijwel recht zijn kant op draaiden. Het verbaasde hem ook te zien dat de ogen een rode gloed hadden, en hij werd aan Ernst Twist herinnerd, en aan Ciang die iets had gezegd over dat Twist - een mens - deze Sang-drax had aanbevolen. En Ernst Twist was toevallig bij Ciang geweest. En Sang-drax was toevallig met Bane bevriend? Toeval? Hugh geloofde niet in toeval, net zo min als hij in geluk geloofde. Er was hier iets mis...


    'Ik ga nu de dwerg halen,' zei Sang-drax en als het niet zo onlogisch was geweest, had Hugh kunnen denken dat de elf het tegen hem had. Sang-drax wees naar de gang aan Hughs linkerzijde. 'Blijf hier wachten. Blijf naar Haplo uitkijken. Hij komt eraan.' De elf draaide zich om en rende lichtvoetig en snel door de gang.


    Hugh wierp een snelle blik door de gang. Hij had net die kant op gekeken en niemand gezien. De gang was leeg.


    Alleen was hij nu niet leeg.


    Hugh knipperde en staarde. Er liep een man in de gang die een paar seconden geleden nog leeg was geweest, bijna alsof de woorden van de elf hem hierheen getoverd hadden.


    En het was Haplo.


    Het kostte Hugh geen moeite de Patryn te herkennen - de bedrieglijke, pretentieloze, bescheiden houding; de kalme, zelfverzekerde manier van lopen; de rustige waakzaamheid. Toen Hugh Haplo voor het laatst had gezien, waren zijn handen verbonden geweest.


    Nu zag Hugh waarom. Iridal had iets over een blauwe huid gezegd, maar ze had niets gezegd over een blauwe huid die in het donker zachtjes opgloeide. Een of andere vorm van magie, veronderstelde Hugh, maar hij kon zich nu niet druk maken over magie. Zijn grootste zorg gold de hond. Hij was de hond vergeten.


    Het dier keek hem recht aan. Hij gedroeg zich niet dreigend. Hij deed alsof hij een vriend had teruggevonden. Zijn oren spitsten zich, hij kwispelde en opende zijn bek in een brede grijns.


    'Wat is er met jou aan de hand?' wilde Haplo weten. 'Kom hier.'


    De hond kwam gehoorzaam terug hoewel hij met zijn kop schuin Hugh bleef aankijken, alsof hij er niet precies achter kon komen wat dit voor nieuw spelletje was maar dat hij best wilde meedoen omdat ze tenslotte allemaal ouwe makkers waren.


    Haplo liep verder door de gang. Hoewel hij een blik in Hughs richting wierp, leek de Patryn naar iets... of iemand... anders uit te kijken.


    Hugh trok de dolk te voorschijn, en sprong met een snelle beweging naar voren, geluidloos en met dodelijke vaardigheid.


    Haplo maakte een klein gebaar met zijn hand. 'Grijp hem, hond.'


    De hond sprong met open bek en flitsende tanden op hem af. De sterke kaken sloten zich over Hughs rechterarm, en het gewicht van het dier gooide hem met een smak op de grond.


    Haplo schopte de dolk uit Hughs hand en boog zich over hem heen.


    De hond begon Hughs hand te likken terwijl hij kwispelde.


    Hugh maakte aanstalten om op te staan.


    'Dat zou ik maar niet doen, elf,' zei Haplo kalm. 'Hij verscheurt je.'


    Maar het dier dat verondersteld werd Hugh naar de keel te vliegen, besnuffelde hem vriendschappelijk.


    'Achteruit,' gebood Haplo en sleepte de hond weg. 'Ik zei achteruit.'


    Hij staarde naar Hugh, wiens gezicht door de kap van de Ongezienen werd verborgen. 'Weet je elf, als het niet zo onlogisch was, zou ik zeggen dat hij je kent. Wie ben je verdomme nogantoe eigenlijk?'


    De Patryn boog zich iets voorover, kreeg Hughs masker te pakken en rukte het van 's mans hoofd.


    Haplo wankelde achteruit; de schok verlamde hem.


    'Hugh de Hand!' zei hij diep zuchtend en geschokt. 'Maar jij bent... dood!'


    'Ik niet, jij!' gromde Hugh.


    Gebruikmakend van de verbijstering van zijn vijand, haalde Hugh uit met zijn voet en richtte de schop op Haplo's kruis.


    Blauw vuur knetterde om Hugh heen. Het was alsof hij zijn voet in een van de lectriekzingers van de Stootstamper had geduwd. De schok wierp hem bijna hals over kop achteruit. Hugh lag te schokken op de grond, zijn zenuwen trokken en zijn hoofd gonsde.


    Haplo boog zich over hem heen. 'Waar is Iridal? Bane wist dat ze eraan kwam. Wist het kind ook van jouw komst af? Verdomme, natuurlijk wist hij dat.' Hij gaf zichzelf antwoord. 'Dat is de bedoeling. Ik...'


    Vanaf het einde van de gang, van achter de gesloten deur van Bane's kamer, kwam het geluid van een doffe explosie.


    'Hugh! Help...' schreeuwde Iridal.Haar stem werd met een gesmoorde kreet afgesneden.


    Hugh krabbelde overeind.


    'Het is een val,' waarschuwde Haplo rustig.


    'Die door jou is uitgezet!' snauwde Hugh en spande zijn spieren om te gaan vechten hoewel iedere zenuw in zijn lichaam trilde en brandde.


    'Niet door mij.' Haplo kwam langzaam overeind en keek de man kalm aan. 'Door Bane.'


    Hugh keek de Patryn gespannen aan.


    Haplo ontmoette zijn blik. 'Je weet dat ik gelijk heb. Zoiets heb je de hele tijd al verwacht.'


    Hugh liet zijn ogen zakken, keerde zich om en liep waggelend en wankelend zo snel hij kon naar de deur toe.


    


    1. Haplo's magie maakt hem niet echt onzichtbaar, maar het heeft wel de potentie dat mensen die niet naar hem uitkijken, hem niet zien.
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    Haplo zag Hugh weggaan en was van plan hem te volgen maar hij keek eerst behoedzaam om zich heen. Sang-drax was ergens in de buurt; de runen op de huid van de Patryn reageerden op de aanwezigheid van het serpent. Ongetwijfeld zat Sang-drax in die kamer te wachten. Wat betekende dat...


    'Haplo!' krijste een stem. 'Haplo, kom met ons mee!'


    Haplo draaide zich om. 'Jarre?'


    Sang-drax had het dwergenmeisje bij de hand en trok haar verder de gang in op weg naar de trap.


    Achter Haplo werd hout versplinterd. Hugh was door de deur heen gebroken. De Patryn hoorde de moordenaar brullend de kamer binnenstormen. Hij werd door uitroepen begroet, bevelen die in het elfs werden gegeven, een kletteren van staal tegen staal.


    'Kom met me mee, Haplo!' Jarre stak haar hand naar hem uit. 'We gaan ontsnappen!'


    'We kunnen niet blijven stilstaan, liefje,' waarschuwde Sang-drax en trok de dwerg verder met zich mee. 'We moeten vluchten voor er een eind aan de verwarring komt. Ik heb Limbeck beloofd dat ik ervoor zal zorgen dat je veilig naar huis komt.'


    Sang-drax keek niet naar Jarre. Hij keek naar Haplo. De ogen van het serpent gloeiden rood op.


    Jarre zou Drevlin nooit levend bereiken.


    Sang-drax en de dwerg renden de trap af; in haar haast struikelde de dwerg en haar zware laarzen bonkten en bonsden.


    'Haplo!' hoorde hij haar jammeren.


    Hij stond in de gang en vloekte van verbitterde frustratie. Als hij had gekund, had hij zich in tweeën willen splitsen, maar dat was, zelfs voor een halfgod, onmogelijk. Hij deed het op een na beste.


    'Hond, ga naar Bane! Blijf bij Bane!' commandeerde hij.


    Hij wachtte alleen tot hij zag dat de hond naar Bane's kamer rende - waar alles nu onheilspellend rustig was geworden - en toen begon Haplo de gang uit te lopen om achter Sang-drax aan te gaan.


    


    Een val!


    Haplo's waarschuwende woorden weerklonken in Hughs hoofd.


    Zoiets heb je de hele tijd al verwacht.


    Hij had gelijk, verdomme. Hugh bereikte Bane's kamer en merkte dat de deur gesloten was. Hij trapte hem in. Het dunne tikhout versplinterde en schramde Hughs huid toen hij door het gat sprong. Hij had geen aanvalsplan, daar had hij geen tijd voor gehad. Maar ervaring had hem geleerd dat de vijand vaak door een roekeloze, onverwachte actie overbluft werd - vooral wanneer die vol zelfvertrouwen werd uitgevoerd. Hugh zag af van toesluipen en vermommen en maakte zo veel mogelijk lawaai om zoveel mogelijk onrust te stichten.


    De elfenwachten die in de kamer op de loer hadden gelegen, wisten dat Iridal een medeplichtige had; haar roep om hulp had dat wel duidelijk gemaakt. Toen ze de mysteriarch eenmaal tot zwijgen hadden gebracht, lagen ze op de man te wachten en besprongen hem toen hij door de deur heen barstte. Maar na een paar tellen begonnen de elfen zich af te vragen of ze met een man of met een legioen demonen aan het worstelen waren. De kamer was in het donker gehuld maar nu de deur kapotgeslagen was, verlichtten de flambouwen in de gang het toneel. Het flakkerende licht maakte de verwarring echter alleen maar groter. Hughs masker was weggetrokken. Zijn hoofd en handen waren zichtbaar, zijn lichaam werd nog steeds door de elfenmagie gecamoufleerd. Het kwam de verraste elfen voor dat er een menselijk hoofd zonder lichaam boven hen uit torende. Handen die de dood met zich meedroegen, kwamen uit het niets te voorschijn geschoten.


    Hughs uithalende dolk haalde het gezicht van een elf open en werd in de keel van een ander gestoken. Hij schopte een elfenwacht in zijn kruis, die kreunend in elkaar zakte. Een hamerende vuist velde een volgende.


    De elfen, die verstijfd stonden door de felheid van de aanval en niet zeker wisten of ze met een levende man of met een geestverschijning te maken hadden, weken verward achteruit.


    Hugh negeerde hen. Bane zat - met een wit gezicht, grote ogen en verwarde krullen - ineengedoken naast zijn moeder, die bewusteloos op de grond lag. De Hand veegde meubels en lichamen terzijde. Hij had bijna moeder en kind te pakken gekregen om met hen naar buiten te lopen, toen een kille stem zich liet horen.


    'Dit is belachelijk. Het is maar een enkele man. Hou hem tegen.'


    Beschaamd en losgerukt uit hun angst gingen de elfensoldaten weer in de aanval. Drie van hen besprongen Hugh van achteren, grepen zijn zwaaiende armen en knelden die tegen zijn zij. Een ander sloeg hem met de platte kant van zijn zwaard in het gezicht, en twee anderen haalden zijn voeten onder hem weg. Het gevecht was voorbij.


    De elfen bonden Hughs armen en polsen en enkels met boogpezen vast.


    Hij lag op zijn zij met de knieën tot aan zijn borst opgetrokken. Hij was aangeslagen en hulpeloos. Bloed druppelde uit een snee in zijn lip en liep langs de zijkant van zijn hoofd. Twee elfen bewaakten hem terwijl de anderen licht gingen halen of de gevallen kameraden hielpen.


    Kaarsen en felbrandende flambouwen verlichtten een toneel van destructie. Hugh had er geen idee van wat voor soort betovering Iridal had afgeroepen voor ze neergeslagen was, maar op de muren zaten zwarte brandvlekken, een paar wandtapijten smeulden nog en twee elfen werden met ernstige brandwonden de kamer uitgedragen.


    Iridal lag op de grond, de ogen gesloten, het lichaam slap. Maar ze ademde. Ze leefde. Hugh zag niets dat op een wond leek en vroeg zich af waardoor ze geveld was. Zijn blik ging naar Bane, die naast het onbeweeglijke lichaam van zijn moeder knielde. Hugh haalde Haplo's woorden weer voor de geest en hoewel hij de Patryn niet vertrouwde, vertrouwde hij Bane evenmin. Had het kind hen verraden?


    Hugh keek Bane indringend aan. Bane keek met een onbewogen gezicht terug en onthulde niets, geen onschuld, geen schuld. Maar hoe langer Hugh het kind aankeek, hoe zenuwachtiger Bane werd. Zijn blik gleed van Hughs gezicht naar een punt vlak boven Hughs schouders. Ineens werden de ogen van Bane groot en slaakte hij een gesmoorde kreet.


    'Alfred!'


    Hugh keek bijna achterom en realiseerde zich toen dat de jongen hem probeerde te misleiden en zijn aandacht van Iridal probeerde af te leiden.


    Maar als Bane al toneel speelde, gaf hij wel een schitterende voorstelling weg. Hij week achteruit en hield afwerend een handje op.


    'Alfred! Wat doe jij hier? Alfred, ga weg. Ik wil je hier niet. Ik heb je niet nodig...' Het kind was bijna onsamenhangend aan het kwekken.


    'Kalmeer, Hoogheid,' zei de koude stem. 'Er is hier niemand.'


    Bane barstte van boosheid. 'Alfred is hier! Hij staat vlak achter Hughs schouder! Ik kan hem zien, zeg ik je...'


    Ineens knipperde de jongen en staarde met toegeknepen ogen naar Hugh.


    Bane slikte en slaagde erin een ziek, sluw glimlachje te produceren.


    'Ik zette een val op om erachter te komen of deze man een medeplichtige heeft. Jij hebt het bedorven. Jij hebt het de vernieling ingejaagd, Graaf.' Bane probeerde verontwaardigd te kijken, maar hij hield zijn blik op Hugh gericht en er was iets van onrust in de ogen van het kind te zien.


    Hugh had er geen idee van wat Bane van plan was en het kon hem nog minder schelen. Een truc. De Hand herinnerde zich de keer dat Bane had beweerd een Kir-monnik te zien die achter Hughs schouder stond.1


    De moordenaar likte het bloed van de snee in zijn lip, keek de kamer rond en probeerde de man die de leiding had, in het oog te krijgen.


    Een grote, welgeschapen elf kwam in beeld. Gekleed in schitterende kleren was de elf als door een wonder onbeschadigd en ongehavend te voorschijn gekomen uit de verwoestende wervelstorm die het grootste deel van de kamer met de grond gelijk had gemaakt. De graaf kwam naar voren en bekeek Hugh met afwezige belangstelling, alsof hij een nieuw soort insekt bestudeerde.


    'Ik ben Graaf Tretar, meester van de Tretar-elfen. U staat, geloof ik, bekend als Hugh de Hand.'


    'Ik niet elfs spreken,' gromde Hugh.


    'Nee?' Tretar glimlachte. 'Maar onze kleren stonden je zo goed. Kom kom, sir.' De graaf ging door in het elfs. 'Het spel is afgelopen. Aanvaard uw verlies met waardigheid. Ik weet heel wat van u af - dat u vloeiend elfs spreekt; dat u verantwoordelijk bent voor de dood van een aantal leden van ons volk; dat u een van onze drakenschepen hebt gestolen. Ik heb een bevel tot inhechtenisneming voor u uitgevaardigd - dood of levend.'


    Hugh wierp weer een blik op Bane, die nu naar de Hand keek met die open, argeloze onschuld die kinderen als hun beste verdediging tegen volwassenen gebruiken.


    Hugh trok een gezicht, verschoof zijn lichaam een beetje alsof hij zijn ongemak wat wilde verlichten, maar in werkelijkheid om de sterkte van zijn boeien te testen. De boogpezen waren stijf aangetrokken. Als hij probeerde ze los te wrikken, zou hij er alleen maar in slagen om ze dieper in zijn vlees te laten snijden.


    Die Tretar was geen dwaas. Veinzen had voor de moordenaar geen zin meer. Misschien konden ze tot overeenstemming komen.


    'Wat is er met de moeder van de jongen gebeurd?' wilde Hugh weten. 'Wat heb je haar aangedaan?'


    De graaf wierp een blik op Iridal en trok een wenkbrauw op.


    'Vergiftigd. Oh, wees maar gerust, niets dodelijks. Een licht vergif, aangebracht met een pijltje, dat haar zo lang als wij nodig vinden bewusteloos zal houden, opdat ze tot niets in staat zal zijn. Het is de enige manier om de mensen die als "mysteriarchen" bekend staan, aan te pakken. Behalve dan om ze meteen te vermoorden, natuu...'


    De graaf hield op met praten. Zijn blik ging naar de hond die de kamer was komen binnenwandelen.


    Haplo's hond. Hugh vroeg zich af waar de Patryn was, wat zijn rol in dit alles was. Maar de Hand had geen idee en hij was beslist niet van plan om het te vragen, voor het geval de elfen door een stom toeval de Patryn buiten hun berekeningen hadden gelaten.


    Tretar fronste en keek achterom naar zijn soldaten. 'Dat is de hond van de dienaar van Zijne Hoogheid. Wat doet die hier? Breng dat beest naar buiten.'


    'Nee!' riep Bane. 'Hij is van mij!' Het kind sprong op en sloeg zijn armen om de nek van de hond.


    Het dier reageerde met het likken van Bane's wang en gedroeg zich absoluut alsof hij een lang verloren vriend had teruggevonden.


    'Hij houdt meer van mij dan van Haplo,' verkondigde Bane. 'Ik ben van plan hem te houden.'


    De graaf keek peinzend naar het tweetal. 'Goed dan, het dier mag blijven. Ga kijken hoe hij vrij kwam,' zei hij met gedempte stem tegen een ondergeschikte. 'En wat er met zijn eigenaar is gebeurd.'


    Bane trok de hond naast zich op de grond. Het dier lag te hijgen en keek met wakkere ogen om zich heen.


    De graaf keek Hugh weer aandachtig aan.


    'Jij hebt me gevangen,' zei de Hand. 'Ik ben jouw gevangene. Sluit me maar op, of dood me maar. Wat er met mij gebeurt, maakt niet uit. Laat de dame en de jongen gaan.'


    Tretar keek uiterst vermaakt. 'Werkelijk, mijn beste man, denk je dat wij stom zijn? We krijgen een bekende moordenaar en een machtige tovenares in handen en jij verwacht dat wij jullie allebei letterlijk weggooien? Welk een verspilling! Welk een dwaasheid.'


    'Wat wil je dan?' gromde Hugh.


    'Je inhuren,' zei Tretar koeltjes.


    'Ik ben niet te koop.'


    'Iedereen heeft zijn prijs.'


    Hugh gromde en verschoof opnieuw wat. 'Er zijn niet genoeg barels in dit slijmerige koninkrijk om mij te kopen.'


    'Niet voor geld,' zei Tretar terwijl hij zorgvuldig met een zakdoek het roet van de zitting van een stoel veegde. 'Voor een leven. Haar leven.'


    'Dus zo liggen de zaken.'


    Hugh liet zich op zijn rug vallen, spande zijn spieren en probeerde de boeien te verbreken. Bloed - warm en kleverig - liep langs zijn handen.


    'Mijn beste man, ontspan je toch. Je doet jezelf alleen maar kwaad.'


    Tretar slaakte een geaffecteerde zucht. 'Ik geef toe dat mijn manschappen nou niet bepaald indrukwekkende strijders zijn, maar ze weten wel hoe ze knopen moeten leggen. Ontsnapping is uitgesloten, en we zouden niet zo dwaas zijn om je bij een poging daartoe te doden, zoals je misschien wel hoopt. Uiteindelijk vragen we niets anders van je dan wat je al talloze keren hebt gedaan. We willen je inhuren om te moorden. Zo simpel als wat.'


    'Wie is het doelwit?' vroeg Hugh en dacht dat hij het wel wist.


    'Koning Stephen en Koningin Anne.'


    Hugh keek verrast op naar Tretar.


    De graaf knikte begrijpend. 'Jij dacht dat ik zou zeggen Prins Rees'ahn, niet? Toen we wisten dat jij zou komen, hebben we dat wel even overwogen. Maar de prins heeft al een paar van die aanslagen overleefd. Men zegt dat hij door bovennatuurlijke machten wordt beschermd. Hoewel ik niet per se in dat soort onzin geloof, geloof ik wel dat jij - een mens - er gemakkelijker in zou slagen om de menselijke heersers te doden. En hun dood zal eigenlijk hetzelfde doel dienen. Wanneer Stephen en Anne dood zijn en hun oudste kind zit op de troon, dan zal het verbond met Rees'ahn niet tot stand komen.'


    Hugh keek grimmig naar Bane. 'Dus jij zat hier inderdaad achter.'


    'Ik wil koning zijn,' zei Bane terwijl hij de hond streelde.


    'En jij vertrouwt die kleine etterbak?' zei Hugh tegen de graaf. 'Verdomme nogantoe, hij zou zijn eigen moeder verraden.'


    'Dat is zeker een grapje, hè? Het spijt me, maar ik heb nooit de menselijke pogingen om humoristisch te zijn kunnen waarderen. Zijne Hoogheid, Prins Bane, weet waar zijn belangen liggen.'


    Hughs blik ging naar Iridal. Hij was dankbaar dat ze buiten westen was. Hij zou bijna om harentwille wensen dat ze dood was.


    'Als ik erin toestem de koning en de koningin te doden, laat je haar gaan. Dat is de afspraak?'


    'Ja.'


    'Hoe weet ik of jij jouw deel van de overeenkomst nakomt.'


    'Dat weet je niet. Maar je hebt natuurlijk ook eigenlijk geen andere keus dan ons te vertrouwen, wel? Ik zal echter een concessie doen. De jongen zal je vergezellen. Hij zal met zijn moeder in contact blijven. Via hem zul je weten dat ze in leven is.'


    'En via hem zullen jullie weten of ik heb gedaan wat jij wilt.'


    Tretar haalde zijn schouders op. 'Vanzelfsprekend. En we zullen de moeder inlichten omtrent de toestand van haar zoon. Ze zou, stel ik me zo voor, radeloos zijn wanneer er iets met het kind gebeurde. Ze zou gruwelijk lijden...'


    'Je mag haar geen pijn doen,' beval Bane. 'Zij moet al de andere mysteriarchen ervan overtuigen dat ze mijn kant kiezen. Ze houdt van me,' voegde het kind er met een duivels lachje aan toe. 'Ze zal alles doen wat ik wil.'


    Ja, en ze zou me niet geloven als ik haar de waarheid vertelde. Niet dat ik er nog lang genoeg zal zijn, dacht Hugh. Bane zal daar wel voor zorgen. Hij kan me niet in leven laten. Wanneer ik eenmaal mijn plicht gedaan heb, zal ik worden 'gevangen' en terechtgesteld. Maar waar past Haplo in dit alles? Waar is hij nou?


    'Wel, sir, mag ik uw antwoord?' Tretar duwde met de punt van zijn gepoetste schoen tegen Hugh aan.


    'Je hebt geen antwoord nodig,' zei Hugh. 'Je hebt me in de tang en dat weet je heel goed.'


    'Uitstekend,' zei Tretar kortaf. Hij stond op en wenkte een paar van zijn manschappen. 'Breng deze dame naar de kerkers. Hou haar onder verdoving. Verder moet ze goed behandeld worden.'


    De elfen tilden Iridal overeind. Ze opende haar ogen, keek dronken om zich heen, zag haar zoon en glimlachte. Toen fladderden haar oogleden, haar hoofd tolde rond en ze zakte in de armen van degenen die haar gevangen hadden genomen in elkaar. Tretar trok de kap over haar hoofd en verborg haar gelaatstrekken.


    'Zo, als iemand jullie ziet, zullen ze denken dat de dame alleen maar aan een overdaad van wijn lijdt. Ga nu maar.'


    De elfen droegen en sleepten de strompelende Iridal de deur uit en de gang door. Bane, met zijn armen om de hond, keek ongeïnteresseerd toe. Toen lichtte zijn gezicht op en hij draaide zich naar Hugh toe.


    'Wanneer gaan we?'


    'Dat moet wel gauw zijn,' raadde Tretar aan. 'Rees'ahn is al op de Zeven Velden. Stephen en Anne zijn onderweg. We zullen jullie voorzien van alles wat jullie nodig hebben...'


    'Ik kan moeilijk zo op weg gaan,' merkte Hugh vanaf de grond op.


    Tretar bekeek hem even aandachtig en knikte toen kort. 'Maak hem los. Hij weet dat, zelfs als hij erin zou slagen om ons te ontkomen en uit de kerkers weg te komen, de dame dood zou zijn tegen de tijd dat hij bij haar kwam.'


    De elfen sneden Hughs boeien door en hielpen hem overeind.


    'Ik wil een kort zwaard,' zei hij, ondertussen zijn armen wrijvend in een poging de bloedcirculatie te herstellen. 'En ik wil mijn dolken terug. En vergif voor de lemmetten. Er is een bepaald soort. Hebben jullie een alchimist? Mooi. Dan zal ik zelf met hem praten. En geld. Veel geld. Voor het geval we iemand moeten omkopen om door de linies te komen. En een draak.'


    Tretar perste zijn lippen op elkaar. 'Dat laatste zal moeilijk zijn, maar niet onmogelijk.'


    'Ik heb reiskleren nodig,' ging Hugh door. 'En de jongen ook. Mensenkleren. Als van een marskramer. En wat elfenjuwelen. Niks duurs. Goedkoop en opzichtig.'


    'Dat zal geen problemen opleveren. Maar waar zijn je eigen kleren?' vroeg Tretar, hem scherp aankijkend.


    'Verbrand,' antwoordde Hugh kalm.


    Tretar zei verder niets meer. De graaf wilde er dolgraag achter komen hoe, waar en van wie Hugh het magische uniform van de Ongezienen had gekregen. Maar hij moest hebben vermoed dat Hugh daarover zijn mond zou houden. En misschien had de graaf er toch al een aardig idee van. Tretars spionnen moesten zo langzamerhand toch wel verband hebben gelegd tussen Hugh en Iridal en de twee Kir-monniken die in Paxaua waren geland. Waar anders zouden Kir-monniken naartoe gaan dan naar hun geestelijke broeders, de Kenkari?


    'Ik neem de hond mee,' kondigde Bane aan en sprong opgewonden overeind.


    'Alleen als je hem kunt leren mee te vliegen op een drakenrug.' zei Hugh tegen hem.


    Bane leek even teleurgesteld, maar toen rende hij naar zijn bed en beval de hond hem te volgen.


    'Kijk, dit is een draak,' zei Bane terwijl hij naar zijn bed wees. Hij klopte op de matras. 'Spring hierop... Goed zo. En nu zitten. Nee, zitten. Met je achterste omlaag.'


    De hond, met de tong uit zijn bek, de oren gespitst en kwispelend, wilde best meespelen maar hij leek er niet zeker van te zijn wat er nu van hem verwacht werd en gaf een poot.


    'Nee, nee, nee!' Bane drukte op het achtereind van de hond. 'Zitten!'


    'Aardig kind,' merkte Tretar op. 'Je zou denken dat hij op vakantie gaat...'


    Hugh zei niets maar keek naar de hond. Het dier was magisch, voor zover hij zich herinnerde. Dat veronderstelde hij tenminste. Hij had hem een paar heel vreemde dingen zien doen. Hij was niet al te vaak van Haplo gescheiden en als dat gebeurde, moest er een reden voor zijn. Maar Hugh mocht barsten als hij erachter kon komen. Niet dat het er uiteindelijk veel toe deed. Er was maar een manier om hier weg te komen, voor zover Hugh kon zien.


    Een elf kwam de kamer binnen, gleed naar Tretar toe en sprak op gedempte toon. Hugh had een scherp gehoor.


    'Sang-drax.. alles verloopt volgens plan. Hij heeft de dwerg... ze zal veilig in Drevlin aankomen, met het verhaal dat ze ontsnapt is. De trots van de keizer gered... Stootstamper gered. Jongen mag de hond houden...'


    


    Aanvankelijk had Haplo er geen moeite mee Sang-drax en de dwerg te volgen. Met haar zware schoenen, haar korte beentjes die haar zogenaamde redder niet goed konden bijhouden, en haar geblaas en gepuf bij die ongewone inspanning, kwam Jarre maar langzaam vooruit en maakte genoeg geluid om de Stootstamper te evenaren.


    Daarom was het des te onverklaarbaarder dat Haplo hen kwijtraakte. Hij had hen door de gang buiten Bane's kamer en de trap af gevolgd. Maar toen hij onderaan de trap, die op een andere gang uitkwam (dezelfde gang waardoor hij binnen was gekomen) was aangekomen, was het tweetal nergens meer te zien.


    Haplo rende vloekend van frustratie door de gang, terwijl zijn ogen over de vloer, de muren en de deuren aan weerszijden schoten. Hij was vlakbij het einde van de gang, bijna bij de voordeur, toen het tot hem doordrong dat er iets goed mis was.


    Lichten brandden waar eerder duisternis had geregeerd. Geen gapende en roddelende lakeien bij de toegangsdeur. Hij zag plotseling stomverbaasd dat er helemaal geen toegangsdeur was. Toen hij het eind van de gang bereikte, waar een deur had horen te zijn, ontdekte Haplo een vlakke muur en twee andere gangen die naar weerszijden aftakten. Die gangen waren veel langer dan gewoonlijk, veel langer dan mogelijk was als je de afmetingen van het gebouw voor ogen hield. En hij twijfelde er nu niet aan dat als hij verder bleef doorlopen, hij erachter zou komen dat ze allebei naar weer andere gangen zouden leiden.


    Hij zat in een doolhof, een doolhof dat de slangen-elf met zijn magie geschapen had, een frustrerende, nachtmerrie-achtige valkuil waarin Haplo eindeloos zou hebben kunnen rondlopen om uiteindelijk alleen bij krankzinnigheid uit te komen.


    De Patryn stond stil. Hij stak zijn tastende handen uit in de hoop iets stevigs en echts aan te raken, in de hoop de magie te verbreken. Hij verkeerde in gevaar, want hoewel het hem voorkwam dat hij in een lege gang stond, zou hij in werkelijkheid best midden op een open plein kunnen staan, omringd door een honderdtal gewapende elfen.


    Dit was erger, veel erger dan ineens blind worden. Wanneer hij van zijn gezichtsvermogen beroofd zou zijn, had hij op zijn andere zintuigen kunnen vertrouwen. Maar nu dwongen zijn hersens hem om met zijn zintuigen in de clinch te gaan; de dromerige sfeer van de illusie joeg hem de stuipen op het lijf. Hij zette een stap vooruit en de gang begon te zwaaien en te hellen. De vloer die hij onder zijn voeten kon voelen, was niet de vloer die hij met zijn ogen zag. Muren gleden tussen zijn vingers door. Toch raakten zijn vingers iets stevigs aan. Hij begon duizelig te worden, en raakte gedesoriënteerd.


    Hij sloot zijn ogen en probeerde zich op geluiden te concentreren, maar die bleken niet betrouwbaar te zijn. De enige geluiden die hij hoorde, bereikten hem via de oren van de hond. Hij had samen met Hugh en Bane in de kamer kunnen staan.


    Haplo's huid begon te prikken en de runen begonnen te werken. Iets of iemand kwam op hem af. En daar stond hij dan, met gesloten ogen, hulpeloos om zich heen zwaaiend. Nu hoorde hij voetstappen, maar waren die vlak bij hem of vlak bij de hond? Haplo vocht om de paniekerige aandrang om wild van zich af te gaan slaan, te onderdrukken.


    Een zuchtje wind raakte zijn wang. Haplo keerde zich om.


    De gang was nog steeds leeg, maar verdomme nogantoe, Haplo wist dat daar iemand was, dat er iemand vlak achter hem stond. Hij zette zijn magie in werking, maakte dat de tekens blauw begonnen op te gloeien en hem in een beschermend schild zouden hullen.


    Het zou tegen de mensch werken. Maar niet tegen...


    De pijn spatte in zijn hoofd uiteen. Hij viel, viel recht in een droom. Hij sloeg tegen de grond en de schok bracht hem weer bij zinnen. Zijn ogen liepen vol bloed zodat de oogleden aan elkaar kleefden. Hij worstelde om ze open te krijgen maar gaf het toen op. Het deed pijn om in dat verblindende licht te kijken. Zijn magie was aan het verbrokkelen.


    Er volgde een nieuwe klap...


    


    Enorme vogels - afschuwelijke beesten met leren vleugels, vlijmscherpe snavels en verscheurende tanden - vielen Haplo aan. Hij probeerde te ontsnappen, maar ze doken herhaaldelijk op hem af. Hun vleugels sloegen op hem neer. Hij vocht, maar hij kon ze niet zien. Ze hadden zijn ogen uitgepikt.


    Hij probeerde ervoor weg te rennen en liep blind en strompelend over het ruwe en oneven terrein van het Labyrint. Ze doken op hem af en hun klauwen schraapten over zijn naakte rug. Hij viel, en toen dat gebeurde, zaten ze bovenop hem. Hij keerde zijn bloedende oogkassen naar het geluid dat ze veroorzaakten, rauwe kreten van leedvermaak en het knorren van nog te verzadigen honger.


    Hij sloeg met zijn vuisten naar ze, schopte ze met zijn voeten. Ze vlogen net dichtbij genoeg om hem te plagen en zorgden ervoor dat hij zichzelf uitputte. En toen hij verzwakt ineen stortte, zaten ze op zijn lichaam, groeven hun klauwen diep in zijn huid, trokken er grote lappen vlees uit en richtten daarmee, en met zijn pijn en met zijn afschuw, een feestmaal aan.


    Ze waren van plan hem te doden. Maar ze zouden hem langzaam oppeuzelen. Zijn botten afpikken, zijn nog levende vlees eten. Voldaan zouden ze wegwieken en hem aan de pijn en de duisternis overlaten. En wanneer hij genoeg kracht had verzameld en zichzelf weer genezen had en zou proberen weg te lopen, zou hij opnieuw dat afschuwelijke klapperen van hun leren vleugels horen. En iedere keer dat ze aanvielen, zou hij een beetje meer van zijn macht, waarmee hij hen kon bestrijden, verloren hebben.


    Hij zou de kracht verliezen en die nooit meer terugkrijgen.


  


  
    


    


    35


    DE KATHEDRAAL VAN HET ALBEDO, ARISTAGON


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    'Bewaker,' zei de Kenkari die assistent van de Deur was, 'een van de weesham wil u spreken. De weesham van Graaf Tretar, om precies te zijn.'


    'Zeg hem dat we geen...'


    'Neemt u me niet kwalijk, Bewaker, maar ik heb hem dat al verteld. Hij is heel volhardend. Hij dringt erop aan met u persoonlijk te spreken.'


    De Deur zuchtte, nam een slokje wijn, veegde zijn lippen met een doek af en onderbrak zijn maaltijd om die uitermate vervelende weesham aan te pakken.


    Hij was een hele tijd met hem in gesprek en toen het gesprek was beëindigd, bleef de Deur even staan nadenken, wenkte toen zijn assistent en deelde hem mee dat hij in de kapel zou zijn.


    


    De Bewakers van de Ziel en van het Boek lagen op hun knieën voor het altaar in de kleine kapel. De Deur, die zag dat ze in gebed waren, ging stilletjes de kamer binnen, sloot de deur achter zich en liet zich op zijn knieën zakken, vouwde zijn handen en boog zijn hoofd.


    De Bewaker draaide zich om. 'Hebt u nieuws?'


    'Ja, maar ik ben bang...'


    'Nee, u hebt groot gelijk dat u ons komt storen. Kijk.'


    De Deur hief zijn hoofd en staarde ontzet naar de Volière. Het was alsof er een storm door het weelderige groen zwiepte; bomen schudden en trilden en kreunden in een wind die de tierende adem van duizenden gevangen zielen was. Bladeren beefden onder die gewelddadige opwinding, takken kraakten en braken af.


    'Wat is er aan de hand?' fluisterde de Deur en vergat in zijn angst dat hij geacht werd niet te spreken totdat de Bewaker van de Ziel als eerste had gesproken. Toen hij zich dat herinnerde, kromp hij in elkaar en stond op het punt om vergeving te vragen.


    'Misschien kunt u ons dat vertellen.'


    De Deur schudde verstomd zijn hoofd. 'Er was net een weesham hier, degene die ons over dat mensenkind, Bane, vertelde. Hij ontving onze waarschuwingen en zendt ons het volgende nieuws. Zijn pupil, Graaf Tretar, heeft Lady Iridal en Hugh de Hand gevangen genomen. De mysteriarch is in de kerkers van de Ongezienen opgesloten. De weesham weet niet zeker wat er met Hugh gebeurd is, maar hij gelooft dat hij en het kind Bane ergens anders naartoe worden gebracht.'


    De Bewaker van de Ziel stond op.


    'We moeten handelen, en snel ook.'


    'Maar waarom tieren de doden zo?' stamelde de Deur. 'Wat heeft hen zo verontrust?'


    'Ik begrijp het niet.' De Bewaker van de Ziel zag er treurig en stomverbaasd uit. 'Ik heb het gevoel dat we dat in dit leven nooit zullen begrijpen. Maar zij wel.' Hij keek naar de Volière en zijn gelaat drukte nu ontzag en droevig verlangen uit. 'Zij begrijpen het wel. En we moeten handelen. We moeten op weg gaan.'


    'Op weg gaan!' De Deur verbleekte. Hij was, in al die jaren dat hij zijn deur voor anderen had geopend, er zelf nog nooit door gegaan. 'Waar naartoe?'


    'Misschien,' zei de Bewaker met een vertrokken glimlach terwijl hij naar de stille kreten van de doden in de Volière luisterde, 'moeten we ons bij hen voegen.'


    


    In het kille, donkere uur voor de dageraad sloot de Bewaker van de Ziel de deur die naar de Volière leidde en legde er een betovering op zodat hij verzegeld werd - iets wat in de hele geschiedenis van de kathedraal nog nooit was voorgekomen. En al die tijd had de Bewaker van de Ziel zijn post geen moment verlaten.


    De Bewaker van de Deur en de Bewaker van het Boek wisselden een plechtige blik toen de deur dichtsloeg en de woorden van betovering werden uitgesproken. Bevreesd en verbijsterd als ze waren, hadden ze meer angst voor die plotselinge verandering in hun leven dan voor het onduidelijke gevoel van naderend gevaar. Want in die kleine verandering lazen ze een voorteken van een veel grotere verandering die, ten goede of ten kwade, de levens van alle volkeren van alle rassen op Arianus zou beïnvloeden.


    De Bewaker van de Ziel verliet de Volière en liep weg door de gang. Achter hem aan kwamen de Bewaker van de Deur aan de linkerkant en de Bewaker van het Boek aan de rechterkant - zoals het hoorde, op twee passen afstand. Geen van de drie zei een woord, hoewel de Deur bijna iets hardop wilde uitroepen toen ze de gang die naar de buitendeuren leidde, voorbijgingen en bleven doorlopen naar het hart van de kathedraal. Hij had verondersteld dat ze de kathedraal moesten verlaten om naar het Imperanon te gaan, hij had verondersteld dat dat hun bestemming was. Kennelijk had hij dat verkeerd verondersteld.


    Hij durfde niets te vragen, omdat de Bewaker van de Ziel niet sprak. De Deur kon alleen maar een blik van stomme verbazing wisselen met het Boek terwijl ze hun meester de trap af begeleidden naar de kamers van de weesham, langs de studeerkamers en opslagruimten, en de grote bibliotheek van de Kenkari betraden.


    De Bewaker sprak een woord uit. Gloeilampen vlamden op en verlichtten de kamer met een zachte gloed. De Deur vermoedde nu dat ze misschien hiernaartoe waren gekomen om een of ander naslagwerk op te zoeken, een of andere tekst die een verklaring of een instructie zou opleveren.


    Binnenin de bibliotheek van de Kenkari was de hele geschiedenis van de elfen van Arianus opgeslagen en, wat minder uitgebreid, ook de geschiedenis van de twee andere rassen. Het materiaal over de mensen was het omvangrijkst en dat over de dwergen opvallend gering, want de elfen beschouwden de dwergen als een bijkomstigheid. Hiernaartoe, naar deze bibliotheek, bracht het Boek haar werk wanneer het voltooid was; elk enorm boekwerk vol met namen werd hierheen gebracht en op de juiste plaats op de zich voortdurend uitbreidende hoeveelheid planken gezet waarop het Archief van de Zielen stond. Hier lagen ook de geschriften die door de Sartanen waren achtergelaten, hoewel dat lang niet zo'n grote collectie was als in het Hoge Rijk kon worden gevonden.


    De elfen konden de meeste werken van de Sartanen niet lezen. Een paar konden er maar opengeslagen worden, want het mysterie van de runenmagie van de Sartanen, die door de elfen als goden werden beschouwd, kon niet doorbroken worden. De boeken werden echter als heilige relikwieën bewaard en geen Kenkari betrad ooit de bibliotheek zonder een eerbiedige buiging te maken ter nagedachtenis van hen die zo lang geleden waren verdwenen.


    De Deur was daarom niet verbaasd om de Bewaker van de Ziel te zien stilstaan voor de kristallen kist waarin de diverse Sartaanse perkamentrollen en in leer gebonden boekwerken lagen. Het Boek was evenmin verbaasd. Zij en de Deur deden hetzelfde als hun meester en maakten een diepe buiging voor de Sartanen maar keken vervolgens verbaasd op toen ze zagen dat de Bewaker zijn hand uitstak, zijn dunne vingers op het kristal liet rusten en een paar woorden van magie sprak. Het kristal smolt onder zijn aanraking. Hij liet zijn hand door het kristal gaan en pakte een dun, tamelijk onaanzienlijk boekwerkje. Het was met stof bedekt omdat het onderin de kist had gelegen.


    De Bewaker trok het boek eruit. Het kristal nam zijn oude vorm weer aan en sloot zich. De Ziel bekeek het boek met een uitdrukking van treurige droefenis en angst.


    'Ik begon al te geloven dat we een verschrikkelijke vergissing hadden begaan. Maar,' - hij tilde zijn hoofd hemelwaarts - 'wij waren bang.' Hij liet zijn hoofd zakken en zuchtte. 'De mensen en de dwergen zijn anders dan wij. Zo heel anders. Wie weet? Misschien zal dit ons helpen om alles te begrijpen.'


    De Bewaker van de Ziel duwde het boek in een van de ruime mouwen van zijn veelkleurige gewaad en voerde zijn verbaasde volgelingen verder de bibliotheek in tot ze voor een blinde muur kwamen te staan.


    De Ziel stond stil. De uitdrukking op zijn gezicht veranderde en werd grimmig en boos. Hij draaide zich om en voor het eerst sinds ze met deze expeditie van start waren gegaan, keek hij de andere twee recht aan.


    'Weten jullie waarom ik jullie hier heb gebracht?'


    'Nee, Bewaker,' murmelden ze beiden, heel eerlijk, want ze hadden er geen flauw idee van waarom ze tegen een blinde muur aan stonden te kijken terwijl er om hen heen grootse en ingrijpende gebeurtenissen plaatsvonden.


    'Dit is waarom,' zei de Ziel en zijn gewoonlijk zo vriendelijke stem klonk bars. Hij stak zijn hand naar voren, legde die tegen een deel van de muur en begon te duwen.


    Het deel van de muur sprong naar buiten, geluidloos en gladjes draaiend om een centrale as waardoor hen een blik werd gegund op een ruw gevormde trap die naar de duisternis voerde.


    Het Boek en de Deur begonnen tegelijkertijd te praten.


    'Hoe lang is dat hier al geweest...?'


    'Wie zou dat hebben kunnen doen...'


    'De Ongezienen,' antwoordde de Ziel grimmig. 'Deze trap leidt naar een tunnel die rechtstreeks naar hun kerkers gaat. Dat weet ik, omdat ik erdoor ben gelopen.'


    De twee andere Kenkari keken de Bewaker met onbehaaglijke verbazing aan, bang gemaakt door de ontdekking en bevreesd voor de strekking van die ontdekking.


    'Ik heb er geen idee van hoelang dit hier al zit. Ik heb het zelf pas een paar omwentelingen geleden gevonden. Op een nacht kon ik niet slapen en ik dacht dat ik mijn geest maar beter met wat studie kon vullen. Ik kwam hier heel laat, op een tijdstip dat hier normaliter niemand zou zijn. Maar ik kon hen net niet op heterdaad betrappen. Uit mijn ooghoek zag ik iets bewegen. Ik had het kunnen afdoen als het feit dat mijn ogen van duisternis naar helder licht moesten omschakelen, alleen ging de beweging vergezeld van een vreemd geluid dat mijn aandacht op de muur vestigde. Ik zag nog net de omlijning van de deur verdwijnen.


    'Drie nachten lang heb ik me in het duister verscholen en gewacht tot ze zouden terugkomen. Dat gebeurde niet. Toen, op de vierde nacht, kwamen ze terug. Ik zag ze binnenkomen en zag ze vertrekken. Ik kon de woede van Krenka-Anris voelen bij die heiligschennis. Gehuld in haar woede slipte ik achter hen aan en volgde hen tot aan hun nest. De kerkers van de Ongezienen.'


    'Maar waarom?' wilde het Boek weten. 'Hebben ze ons durven bespioneren?'


    'Ja, dat geloof ik wel,' antwoordde de Bewaker van de Ziel met een ernstig gezicht. 'Bespioneren en misschien nog wel wat ergers. Het tweetal dat de nacht dat ik op de uitkijk lag, binnenkwam, zocht tussen de boeken, en leek vooral geïnteresseerd in die van de Sartanen. Ze probeerden in de kristallen kist in te breken, maar onze magie voorkwam dat. En er was iets heel vreemds met hen aan de hand.'


    De Bewaker liet zijn stem dalen en keek naar de openstaande muur. 'Ze spraken een taal die ik nog nooit eerder op deze wereld had gehoord. Ik kon niet verstaan wat ze zeiden.'


    'Misschien hebben de Ongezienen een geheimtaal ontwikkeld,' suggereerde de Deur. 'Net als het dieventaaltje bij de mensen...'


    'Misschien wel.' De Ziel leek niet overtuigd. 'Het was echter vreselijk, wat het ook was. Ik was bijna verlamd van angst, alleen maar door naar hun gepraat te luisteren. De zielen van de doden beefden en schreeuwden het uit van ontzetting.'


    'En toch volgde u hen,' zei de Deur en keek de Bewaker bewonderend aan.


    'Dat was mijn plicht,' antwoordde de Bewaker eenvoudig. 'Krenka-Anris droeg het me op. En nu is ons bevolen er opnieuw binnen te gaan. En we moeten hun weg bewandelen en hun eigen duistere geheimen tegen hen gebruiken.'


    De Bewaker stond met opgeheven armen in de deuropening. De kille, vochtige wind die uit de grotachtige tunnel kwam, liet de zijden plooien van het veelkleurige materiaal ritselen, waaierde ze uit, tilde ze op en tilde het tengere lichaam van de elf op. Hij werd kleiner en kleiner, tot hij niet groter was dan het insekt dat hij nabootste.


    Met een gracieuze vleugelslag vloog de Kenkari door de deur de donkere tunnel in. Zijn twee metgezellen stegen op, stelden hun magie in werking en suisden achter hem aan. Hun gewaden gloeiden lichtgevend op, zodat hun weg verlicht werd, maar de straling doofde en werd als het zachtste zwarte fluweel toen ze hun bestemming bereikten.


    Ongehoord betrad het drietal de kerkers van de Ongezienen.


    


    Toen de Kenkari eenmaal binnen waren, namen ze hun eigen uiterlijk weer aan, met uitzondering van hun gewaden die van zwart fluweel bleven dat zachter was dan de duisternis om hen heen.


    De Bewaker van de Ziel wachtte even en keek om naar zijn metgezellen, zich afvragend of zij voelden wat hij voelde.


    Aan hun gezichten te zien was dat zo.


    'Er is hier een boze kracht aan het werk,' zei de Bewaker zacht. 'Ik heb op Arianus nog nooit iets dergelijks ervaren.'


    'En toch,' zei het Boek timide, 'lijkt het oud te zijn, alsof het er altijd al geweest is.'


    'Ouder dan wij,' was de Deur het met hem eens. 'Ouder dan ons volk.'


    'Hoe kunnen we het bestrijden?' vroeg het Boek hulpeloos.


    'Hoe kunnen we dat niet?' antwoordde de Ziel.


    Hij liep verder langs het donkere cellenblok in de richting van een poel van licht. Een van de Ongezienen die nachtdienst had, was juist vertrokken. De dagdienst nam de wacht over. De wacht had een sleutelring opgepakt om zijn ronde te doen en de gevangenen te controleren, om te zien wie er die nacht waren gestorven.


    Iemand stapte uit de schaduwen van het duister en blokkeerde hen de doorgang.


    De Ongeziene stond abrupt stil en legde zijn hand op het zwaard.


    'Wel alle...' Hij staarde, zette een pas naar achteren voor de op hem afkomende in het zwart geklede elf. 'Kenkari?'


    De Ongeziene nam zijn hand van het gevest. Hij had zich inmiddels van de schok en de verrassing hersteld en herinnerde zich zijn plicht.


    'Jullie Kenkari hebben hier niets te zoeken,' zei hij knorrig maar wel met respect omdat hij dacht dat het nuttig was om die machtige magiërs op die manier tegemoet te treden. 'Jullie hebben ermee ingestemd om niet tussenbeide te komen. Jullie zouden die overeenkomst horen na te komen. In naam van de keizer verzoek ik u te vertrekken.'


    'De overeenkomst die wij met Zijne Keizerlijke Hoogheid sloten, is verbroken, en niet door ons. Wij zullen vertrekken wanneer we hebben waar we voor gekomen zijn,' zei de Bewaker kalm. 'Laat ons erdoor.'


    De Ongeziene trok zijn zwaard en deed zijn mond open om om hulp te roepen. De Bewaker van de Ziel hief zijn hand in de lucht en met dat gebaar verstarde de Ongeziene in zijn beweging. Hij stond onbeweeglijk, tot zwijgen gebracht.


    'Uw lichaam is een omhulsel,' zei de Kenkari, 'dat u op een dag zult verlaten. Ik spreek tot uw ziel die eeuwig leeft en die tegenover de voorouders verantwoording moet afleggen over alles wat hij in zijn leven heeft gedaan. Als u niet volledig aan haat en duistere ambities verloren bent gegaan, help ons dan met onze taak.'


    De Ongeziene begon hevig te beven door de doodsstrijd die in zijn binnenste werd uitgevoch-ten. Hij liet zijn zwaard vallen en pakte de sleutelring. Woordeloos gaf hij de sleutels aan de Bewaker.


    'Waar is de cel van de menselijke tovenares?'


    De levende ogen van de Ongeziene gleden naar een gang die in het duister was gehuld en ongebruikt en verlaten leek.


    'U moet daar niet naartoe gaan,' zei hij met een holle stem die als een echo in een grot klonk. 'Zij komen daar. Zij komen daar een gevangene brengen.'


    'Wie zijn zij?'


    'Dat weet ik niet, Bewaker. Ze kwamen niet zo lang geleden naar ons toe - ze wendden voor elfen te zijn, net als wij. Maar dat zijn ze niet. Dat weten we allemaal, maar we durven er niets over te zeggen. Wat ze ook zijn, ze zijn afschuwelijk.'


    'Welke cel?'


    De Ongeziene trilde en jammerde. 'Ik... ik kan niet...'


    'Een krachtige angst, om de ziel te bewerken,' murmelde de Bewaker.


    'Doet er niet toe. We zullen haar wel vinden. Wat er ook gebeurt, jouw lichaam zal niets zien of horen tot wij weg zijn.'


    De Bewaker van de Ziel liet zijn hand zakken. De Ongeziene knipperde een beetje met zijn ogen alsof hij net uit een dutje was ontwaakt, ging aan de schrijftafel zitten, pakte het logboek van de nacht en begon dat met grote interesse te bestuderen.


    De Bewaker pakte - met een ernstig en vastberaden gezicht - de sleutels en liep verder de donkere gang in. Zijn metgezellen liepen achter hem aan. Voetstappen haperden, harten sloegen te snel, kille angst liet hun lichamen rillen, de kou drong tot op hun botten door.


    Het cellenblok was dreigend stil geweest maar nu, heel plotseling, hoorden de elfen voetstappen en een schuifelend geluid, alsof een zware last over de vloer werd voortgesleept.


    Vier personages stapten uit een muur aan de andere kant van de gang en leken de vorm en het uiterlijk van het duister te hebben aangenomen. Ze sleepten een vijfde persoon mee die slap en levenloos tussen hen in hing. Het viertal zou er in ieders ogen als elfensoldaten uit hebben gezien. De Kenkari keken verder dan zij met hun sterfelijke ogen konden zien. De Bewakers negeerden de uiterlijke facade van het vlees en zochten de ziel. Ze vonden er geen. Maar, ofschoon ze de serpenten niet in hun echte hoedanigheid konden zien, wat de Kenkari wel zagen, was wat zij als het Kwaad kenden - afzichtelijk, naamloos, oeroud als het begin der tijden, vreselijk als het eind der tijden.


    De slangen-elfen voelden de aanwezigheid van de Kenkari - een stralende aanwezigheid - en wendden hun aandacht van hun gevangene af. De slangen-elfen leken zich te vermaken.


    'Wat wil jij, ouwe kluns?' zei er eentje. 'Kom je kijken hoe we deze man doden?'


    'Misschien ben je voor zijn ziel gekomen,' zei een ander.


    'Maak je niet druk,' zei een derde lachend. 'Hij is net als wij. Hij heeft er geen.'


    De Kenkari konden niet antwoorden omdat de ontzetting hun stemmen had weggenomen. Ze hadden lang op deze wereld geleefd, langer dan vrijwel alle andere elfen, en ze hadden nog nooit een dergelijk kwaad ontmoet.


    Of toch wel?


    De Bewaker van de Ziel keek om zich heen en keek naar de kerkers. Zuchtend keek hij in zijn eigen hart. En hij was niet langer bang. Alleen maar beschaamd.


    'Laat de Patryn vrij,' zei hij. 'En vertrek dan.'


    'Jij weet wat hij is.' De slangen-elfen leken verrast. 'Maar misschien besef je niet hoe machtig hij is? Alleen wij kunnen zijn magie aan. Jullie zouden moeten vertrekken - nu je er nog toe in staat bent.'


    De Bewaker van de Ziel vouwde zijn smalle handen samen en zette een stap vooruit.


    'Laat hem vrij,' herhaalde de Bewaker kalm. 'En ga heen.'


    De vier slangen-elfen lieten Haplo op de grond vallen maar ze vertrokken niet. Ze lieten hun elfen-uiterlijk vallen en versmolten met de vormloze schaduwen. Alleen hun roodgloeiende ogen waren zichtbaar. Ze kwamen op de Kenkari af.


    'Jullie hebben ons lang gediend.' De duisternis siste als duizend slangen. 'Jullie hebben ons goed gediend. Dit is een zaak die jullie niet aangaat. De vrouw is menselijk, jullie bitterste vijand. De Patryn is van plan jullie en jullie hele volk te onderwerpen. Keer om. Ga terug en leef in vrede.'


    'Ik hoor en zie je nu voor de eerste keer,' zei de Bewaker van de Ziel met trillende stem, 'en ik schaam me zeer. Ja, ik heb jullie gediend - uit angst, uit onbegrip, uit haat. Nu ik heb gezien wat jullie werkelijk zijn, nu ik mezelf heb gezien, veroordeel ik jullie. Ik ben niet langer jullie dienaar.'


    Het zwarte fluweel van zijn gewaden begon te glanzen, de vele kleuren flitsten als een stralend licht op. De Bewaker hief zijn armen en het zijden materiaal viel vloeiend om zijn slanke lichaam. Hij kwam naderbij, riep zijn magie op, riep de magie van de doden op, riep Krenka-Anris aan om hem te hulp te komen.


    De duisternis hing om hem heen, dreigend, afzichtelijk.


    De Kenkari bleef pal staan, zag het onder ogen, onbevreesd.


    De duisternis siste, kronkelde om hem heen en gleed weg.


    Het Boek en de Deur staarden en snakten naar adem.


    'U hebt het verjaagd!'


    'Omdat ik niet langer bang was,' zei de Ziel.


    Hij keek neer op de bewusteloze, zo op het oog levenloze Patryn. 'Maar ik geloof dat we te laat kwamen.'
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    HET IMPERANON, ARISTAGON


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Hugh de Hand werd tegen het ochtendgloren wakker en had de indruk dat er iemand over hem heen gebogen stond. Hij wreef zijn ogen uit en zag Graaf Tretar.


    'Opmerkelijk,' zei de graaf. 'Wat ze over jou vertellen is niet overdreven. Een professional bij uitstek, een ongevoelige, kille moordenaar. Ik kan me toch niet voorstellen dat er veel mannen zijn die zo rustig kunnen slapen in de nacht voor ze een koning gaan vermoorden.'


    Hugh ging rechtop zitten en rekte zich uit. 'Meer dan jij je kunt voorstellen. Hoe goed heb jij dan geslapen?'


    Tretar glimlachte. 'Niet zo best. Maar ik vertrouw erop dat ik me morgen heel wat beter zal voelen. We hebben een draak gekregen. Sang-drax heeft een mensenvriend die in dat soort zaken heel behulpzaam is...'


    'Die heet niet toevallig Ernst Twist, wel?'


    'Ja, toevallig wel,' zei de graaf.


    Hugh knikte. Hij had er nog steeds geen idee van wat er gaande was, maar de wetenschap dat Twist ermee te maken had, verbaasde hem niet.


    'De draak ligt op het terrein buiten de muren van het Imperanon aangelijnd, 't Zou toch niet gaan om dat beest hier naar binnen te halen. De keizer zou een week lang volledig van streek zijn. Ik zal jou en de jongen er zelf naartoe brengen. Zijne Hoogheid wil graag weg.'


    Tretar keek naar Bane, die al aangekleed was en ongeduldig zat te wiebelen. De hond lag naast de jongen.


    Hugh bekeek het dier aandachtig en vroeg zich af wat er met hem aan de hand was. De oren hingen slap naar beneden en hij zag er diep ongelukkig uit. Terwijl hij keek zag hij dat het beest zijn kop ophief en vol hoop naar de deur keek alsof hij verwachtte geroepen te worden.


    Maar toen hij niets hoorde, zuchtte hij en liet zich weer onderuit zakken.


    De hond wachtte duidelijk op zijn baas.


    Dat zou, dacht Hugh, best eens een hele tijd kunnen duren.


    'Hier zijn de kleren waar je om vroeg,' zei Tretar. 'We hebben ze van een van de slaven afgenomen.'


    'Hoe zit dat met mijn wapens?' vroeg Hugh. Hij onderzocht de leren broek, de zachtbezoolde laarzen, het verstelde hemd en de afgedragen jas. Hij knikte tevreden en begon zich aan te kleden.


    Tretar bekeek hem met een blik van minachting en hij trok zijn neus op voor de stank.


    'Je wapens liggen bij de draak op je te wachten.'


    Hugh zorgde er wel voor, zich achteloos te gedragen, te doen alsof hij op z'n gemak was, en vooral zijn teleurstelling te verbergen. Hij had de vage hoop gehad, een halfuitgewerkt plan, voordat hij aan zijn uitputting had toegegeven. Hij had niet echt verwacht dat de elfen hem de wapens zouden geven. Als ze...


    Maar dat hadden ze niet.


    Hij haalde zijn schouders op en vergat de hoop. De enige manier om weg te komen, hield hij zich voor. Wees dankbaar dat je die kans krijgt. Hij pakte zijn pijp van de tafel bij de bank waarop hij had liggen slapen. Hij had de elfen overgehaald hem wat sterego te brengen, opdat hij voor het naar bed gaan een pijpje kon roken. Hij stopte de pijp tussen zijn gordel en gaf aan dat hij klaar was.


    'Nog iets te eten?' bood Tretar aan en gebaarde naar de honingkoekjes en het fruit.


    Hugh wierp er een blik op en schudde zijn hoofd.


    'Wat jullie elfen eten, is geen eten.'


    De waarheid was dat zijn maag zo verkrampt was dat hij niet dacht iets binnen te kunnen houden.


    'Gaan we nu eindelijk?' wilde Bane nors weten. Hij trok aan de hond. Het dier krabbelde tegen z'n zin overeind en stond een beetje treurig te kijken.


    'Kop op,' beval de jongen en gaf het dier een speels klapje op de neus.


    'Hoe gaat het vanmorgen met je moeder?' vroeg Hugh.


    'Prima,' antwoordde Bane en keek hem met een schattig lachje aan. Hij speelde met de veer die hij om zijn nek droeg en hield hem omhoog zodat Hugh hem kon zien. 'Ze slaapt.'


    'Je zou me hetzelfde vertellen en met datzelfde gezicht, als ze dood was,' zei Hugh. 'Maar ik zal het weten als er iets met haar gebeurt. Ik zal het weten, jij etterbakje.'


    Bane's glimlach bevroor en verkrampte bij zijn mondhoeken. Toen wierp hij zijn krullen achteruit.


    'Zo zou je me niet moeten noemen,' zei hij sluw. 'Daar beledig je mijn moeder mee.'


    'Nee, absoluut niet,' gaf Hugh terug. 'Jij bent haar kind niet. Jij bent de schepping van je vader.' Hij liep langs Bane heen de deur uit.


    Op bevel van de graaf gingen drie zwaarbewapende elfenwachten om Hugh de Hand heen staan en begeleidden hem door de gang. Bane en Tretar volgden zij aan zij.


    'U moet erop toezien, Hoogheid, dat hij in het openbaar van deze moorden wordt beschuldigd en terechtgesteld wordt voordat hij kan gaan praten,' zei Tretar gedempt. 'De mensen mogen niet vermoeden dat wij elfen er iets mee te maken hebben.'


    'Dat zal niet gebeuren, my lord,' zei Bane terwijl er twee helderrode vlekken op zijn bleke wangen brandden. 'Waneer ik een moordenaar niet langer nodig heb, laat ik hem terecht stellen. En dit keer zal ik ervoor zorgen dat hij dood blijft. Hij kan niet meer opgewekt worden wanneer zijn lichaam eenmaal in stukjes is gehakt, denkt u ook niet?'


    Tretar had er geen idee van waar Bane het over had, maar hij dacht dat dat er niet toe deed. Neerkijkend op de prins, die naar de graaf opkeek met vochtige ogen en een fraai gebogen roze mondje, merkte Tretar dat hij bijna medelijden kreeg met de stakkers die al zo gauw Bane's onderdanen zouden zijn.


    


    Graaf Tretars eigen drakenschip zou Hugh en Bane naar de bergen brengen, waar de draak slaafs lag te wachten.


    In de Keizerlijke haven werd een ander drakenschip - een van de grote exemplaren die de reis naar Drevlin door de Maelstrom maakten - haastig onder zeil gebracht.


    Menselijke slaven, struikelend over hun ketenen, werden aan boord geleid. Elfenmariniers zwermden over het schip, beproefden kabels, hesen de zeilen en lieten ze weer zakken. De kapitein kwam aan boord gerend terwijl hij de wapperende plooien van zijn haastig aangetrokken uniform bij elkaar graaide. Een scheepstovenaar die de slaap nog uit zijn ogen wreef, sprong na hem aan boord.


    Tretars eigen kleine drakenschip spreidde de vleugels en stond op het punt het luchtruim te kiezen. Hugh keek naar het drukke gedoe aan boord van het grotere schip totdat het hem begon te vervelen en stond op het punt zich af te keren, toen zijn aandacht werd gevangen doordat hij een bekend persoon zag.


    Twéé bekende personen, verbeterde Hugh zich verrast. De eerste kende hij als Sang-drax. De tweede, die naast de elf liep, was - hoe bestond het - een vrouwtjesdwerg.


    'Jarre,' zei Hugh toen de naam hem na enig nadenken te binnen schoot. 'Die vriendin van Limbeck. Ik vraag me af wat zij voor de duivel aan het doen is en hoe ze hierin verzeild is geraakt.'


    De verbazing was maar van korte duur en was al gauw verdwenen, want Hugh was niet echt in de dwerg geïnteresseerd. Hij staarde echter ingespannen naar Sang-drax en wilde dat hij de tijd had om die verraderlijke elf het een en ander betaald te zetten. Maar dat zou niet mogelijk zijn.


    Het schip van de graaf zeilde omhoog en ging op de bergtoppen af. Tretar nam geen enkel risico waar het Hugh betrof. Gedurende de hele reis stond een elfensoldaat met het zwaard op de keel van de Hand, alleen maar voor het geval de mens een of ander wanhopige poging zou doen om het schip te kapen.


    De elfen hadden zich de moeite kunnen besparen. Iedere poging om te ontsnappen zou weinig kans van slagen hebben en bovendien Iridals leven in gevaar brengen, en dat allemaal voor niets. Dat realiseerde Hugh zich nu en dat had hij zich gedurende de nacht moeten realiseren, toen hij stomme, wanhopige plannen aan het smeden was geweest.


    Er bestond maaréén manier, één manier om Stephen op het gevaar attent te maken, Bane levend in handen van de koning te spelen, en hem inleven houden zodat de elfen Iridal geen kwaad zouden doen. Dat laatste was riskant, maar Hugh moest het risico nemen. Iridal zou willen dat hij het risico nam.


    En wat het belangrijkste was, het zou haar ogen voor de waarheid openen.


    Hugh had zijn plan gesmeed. Het zat scherp omlijnd in zijn hoofd. Hij was er zeker van dat het zou werken. Hij ontspande zich, voor het eerst sinds lang tevreden met zichzelf.


    Hij keek uit naar de nacht.


    Naar wat voor hem een eindeloze nacht zou worden.
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    DE KERKERS VAN DE ONGEZIENEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    Haplo sloot de cirkel van zijn wezen, verzamelde de resterende krachten en genas zichzelf. Dit zou echter de laatste keer zijn. Hij kon niet langer vechten, hij wilde niet langer vechten. Hij was gewond, en hij was moe. De strijd had geen zin. Onverschillig wat hij deed, ze zouden hem uiteindelijk verslaan. Hij lag in het duister en wachtte tot ze zouden komen. Ze kwamen niet.


    En toen veranderde het duister in licht.


    Haplo deed zijn ogen open, herinnerde zich dan dat hij geen ogen had. Hij legde zijn handen over de bloedende oogkassen, zag zijn handen, en besefte dat hij ogen had om te zien. Hij ging zitten en keek naar zijn lichaam. Dat was heel, ongeschonden, met uitzondering van de dofbonzende pijn aan zijn schedelbasis en een gevoel van duizeligheid dat werd veroorzaakt doordat hij te snel rechtop zitten.


    'Bent u in orde?' vroeg een stem.


    Haplo voelde zich verstijven en knipperde snel met zijn ogen om weer goed te kunnen zien.


    'Wees niet bang. Wij zijn niet degenen die u kwaad hebben gedaan. Zij zijn verdwenen.'


    Haplo hoefde alleen maar naar zijn arm te kijken om te weten dat de stem de waarheid sprak. De tekens waren donker. Hij verkeerde niet in direct gevaar. Hij ging liggen en sloot zijn ogen.


    


    Iridal ontwaakte in een verschrikkelijke wereld, een vervormde wereld, waar ieder voorwerp net buiten haar bereik lag, een wereld waar men een taal sprak waarvan ze de woorden verstond maar niet begreep. Ze keek naar wat er met de wereld om haar heen gebeurde zonder in staat te zijn het te beïnvloeden, het te beheersen. Het gevoel was angstaanjagend, alsof ze wakend droomde.


    En toen was alles duisternis - en daarmee kwam de wetenschap dat ze gevangen zat en dat ze haar kind van haar afgenomen hadden. Ze probeerde haar magie te gebruiken om zich te bevrijden, maar de woorden voor de betovering lagen in het duister verborgen. Ze kon ze niet zien, en ze kon ze zich niet herinneren.


    En toen werd het duister lichter. Sterke handen hielden haar vast en leidden haar naar stabiliteit, naar de werkelijkheid. Ze hoorde stemmen en begreep de woorden. Ze stak haar handen uit, aarzelend, om de persoon aan te raken die zich over haar heen boog en haar hand sloot zich om dunne, fragiel aanvoelende botten. Iridal zuchtte van opluchting en had kunnen huilen.


    'Wees gerust, Lady,' zei de Kenkari, 'alles is goed. Rust. Ontspan u. Laat het tegengif zijn werk doen.'


    Iridal deed wat hij zei, te zwak en nog te gedesoriënteerd om op dat moment iets anders te doen, hoewel haar eerste en voornaamste gedachte uitging naar het redden van Bane. Dat was waar geweest, wist ze. Ze hadden hem van haar afgenomen. Maar met behulp van de Kenkari zou ze hem terugkrijgen.


    Terwijl ze worstelde om de brandende nevels uit haar hoofd te verjagen, hoorde ze vlakbij stemmen - enéén stem die haar bekend in de oren klonk. Angstaanjagend bekend. Iridal boog zich voorover om beter te kunnen horen, en schoof daarbij de kalmerende hand van de Kenkari geïrriteerd opzij.


    'Wie bent u?' vroeg de stem.


    'Ik ben de Bewaker van de Ziel, een Kenkari. Dit is mijn assistent, de Bewaker van de Deur. Hoewel ik vrees dat die titels u niets zeggen.'


    'Wat is er met de ser... ik bedoel de... eh... elfen gebeurd die me gevangen namen?'


    'Zij zijn verdwenen. Wat hebben ze u aangedaan? We dachten dat u dood was. Zou u nu al zoveel moeten bewegen?'


    Iridal zoog haar adem in. Haplo! De Patryn! De man die haar zoon de vorige keer van haar had afgenomen.


    'Help me hier weg te komen!' zei Iridal tegen de Kenkari. 'Ik moet... Hij mag me niet vinden...' Ze probeerde op te staan, maar haar benen waren te slap en ze viel terug.


    De Kenkari was stomverbaasd en bezorgd. 'Nee, Lady, u bent nog niet helemaal hersteld...'


    'Het maakt niet uit wat ze met mij deden,' zei Haplo bars. 'Wat hebt u met hen gedaan? Hoe heeft u hen bestreden?'


    'Wij hebben hen het hoofd geboden,' antwoordde de Ziel ernstig. 'Wij zijn hen zonder angst tegemoet getreden. Onze wapens zijn moed, eer en de vastbeslotenheid om het goede te verdedigen. Misschien zijn we aan de late kant tot die ontdekking gekomen,' voegde hij er zuchtend aan toe, 'maar het werd ons te rechter tijd duidelijk.'


    Iridal wierp de Kenkari opzij. Ze kon nu staan, nog wel verzwakt, maar ze zou niet meer omvallen. Wat voor verdovend middel de elfen haar ook hadden gegeven, dat was nu snel aan het uitwerken en werd uit haar bloed weggebrand door de vrees dat Haplo haar... en Bane... hier zou vinden. Ze bereikte de deur van de cel en keek naar buiten. Bijna meteen trok ze zich terug en ze hield zich in de schaduwen verborgen.


    Haplo stond overeind en leunde nog geen vier passen van haar vandaan tegen een muur. Hij zag er afgetobd uit, alsof hij aan een vreselijke kwelling had blootgestaan. Maar Iridal herinnerde zich zijn magische krachten en wist dat die veel sterker waren dan de hare. Ze kon het niet riskeren dat hij haar vond.


    'Bedankt voor... wat dan ook,' zei hij met tegenzin tegen de elfen. 'Hoe lang ben ik buiten westen geweest?'


    'Het is ochtend,' antwoordde de Deur.


    De Patryn vloekte. 'U hebt niet toevallig een elf en een dwerg gezien, zeker? Een elfensoldaat, een kapitein. En hij had een dwerg bij zich, een vrouw.'


    'We weten over wie u het hebt, maar we hebben ze niet gezien. Graaf Tretars weesham heeft ons ingelicht. Ze zijn aan boord van een drakenschip dat naar Drevlin onderweg is. Ze zijn met de dageraad vertrokken.'


    Haplo vloekte opnieuw. Een verontschuldiging mompelend begon hij om de mensch heen te lopen. Hij ging weg, op jacht naar een dwerg en een elfenkapitein. Hij had geen woord over Bane gezegd. Iridal hield haar adem in en voelde zich bijna slap van opluchting worden.


    Ga weg! dwong ze hem woordeloos. Laat hem gaan, dwong ze de elfen woordeloos. Maar tot haar teleurstelling legde een van de elfen een slanke hand op Haplo's schouder. De andere Kenkari blokkeerden Haplo de weg.


    'Hoe wilt u hen achterna gaan?' zei de Ziel.


    'Dat is mijn probleem,' snauwde de Patryn ongeduldig. 'Kijk eens, het kan jullie elfen misschien niks schelen, maar ze gaan die dwerg vermoorden, tenzij ik...'


    'U maakt ons verwijten,' zei de Ziel, sloot zijn ogen en boog zijn hoofd. 'Wij aanvaarden uw berisping. Wij weten dat wij verkeerd hebben gedaan en wij proberen dat alleen maar te herstellen, als dat mogelijk zou zijn. Maar ontspant u zich. U hebt de tijd, tijd om uw verwondingen te genezen, want ik geloof dat iets dergelijks binnen uw mogelijkheden ligt. Rust nu. Wij moeten de mysteriarch bevrijden.'


    'Mysteriarch?' Haplo had op het punt gestaan zich langs hen heen te worstelen. Hij stond stil. 'Wat voor mysteriarch?'


    Iridal begon haar magie op te roepen, opdat het gesteente om hem heen zou verbrokkelen. Ze wilde de Kenkari niet verwonden, na alles wat ze voor haar hadden gedaan, maar ze waren van plan haar aanwezigheid aan Haplo te onthullen en dat was iets dat ze niet kon toestaan...


    Een hand legde zich om de hare heen. 'Nee, Lady,' zei het Boek en haar stem klonk zacht en treurig. 'Dat kunnen wij niet toestaan. Wacht.'


    'Lady Iridal,' zei de Ziel en keek haar recht aan.


    'Bane... Bane's moeder. Is zij hier?' Haplo volgde de blik van de Kenkari.


    'Boek,' riep de Ziel. 'Voelt Lady Iridal zich goed genoeg om zich te verplaatsen?'


    Iridal wierp een woedende blik op de Kenkari en rukte haar hand los uit de greep van de vrouw. 'Wat heeft dit te betekenen - een val? Jullie Kenkari zeiden dat je me zou helpen mijn zoon te redden! En nu betrap ik jullie met die man - een Patryn - iemand die Bane wegsleepte! Ik zal niet...'


    'Jawel, dat zul je wel.' Haplo kwam naar haar toe en ging voor haar staan. 'Je hebt gelijk, dit is een val, maar jij bent degene die erin is gevallen. En die zoon van jou heeft hem opgezet.'


    'Ik geloof je niet!' Iridal sloeg haar hand over de veren amulet.


    De Kenkari stonden terzijde, wisselden onderling veelzeggende blikken, maar deden niets en zeiden niets.


    'Natuurlijk, het amulet,' zei Haplo grimmig. 'Dezelfde als hij droeg om met Sinistrad te communiceren. Dus zo is Bane erachter gekomen dat je eraan kwam. Jij vertelde het hem. Jij vertelde hem dat je Hugh de Hand meebracht. Bane arrangeerde de gevangenneming en zette de val op. Op ditzelfde moment zijn hij en de moordenaar op weg om Koning Stephen en zijn koningin te vermoorden. Hugh is ertoe verleid om aan dat plannetje mee te werken omdat hij gelooft dat ze jou zullen doden als hij het niet doet.'


    Iridal hield de veren amulet stijf vast.


    'Bane, mijn kind,' riep ze. Ze zou bewijzen dat Haplo loog. 'Kun je me horen? Ben je veilig? Hebben ze je pijn gedaan?'


    'Moeder? Nee, het gaat me goed, moeder. Echt.'


    'Houden ze jou gevangen? Ik zal je bevrijden. Hoe kan ik je vinden?'


    'Ik ben niet degene die gevangen zit. Maakt u zich geen zorgen over me, Moeder. Want ik ben bij Hugh de Hand. We vliegen op een draak. De hond ook! Hoewel ik er wel wat moeite mee had om hem erop te laten springen. Ik geloof dat hij draken niet zo mag. Maar ik hou van ze. Ik zal er heel gauw eentje van mezelf hebben.' Het was even stil en toen klonk de stem van het kind weer, maar een beetje anders van toon. 'Wat bedoelt u met me vinden, Moeder? Waar bent u?'


    Haplo sloeg haar gade. Hij kon onmogelijk horen wat Bane zei; de woorden van haar kind bereikten haar hoofd via de magie van het amulet. En toch wist de Patryn het.


    'Zeg hem niet dat je eraan komt!' zei Haplo zachtjes tegen haar.


    Als Haplo gelijk heeft, dan is dit allemaal mijn schuld, realiseerde Iridal zich. Opnieuw mijn schuld. Ze sloot haar ogen zodat ze Haplo niet meer kon zien, of de meelevende gezichten van de Kenkari. Maar ze volgde Haplo's raad op, hoewel ze zichzelf verafschuwde dat ze dat deed.


    'Ik zit... ik zit in een cel in de gevangenis, Bane. De elfen hebben me hier opgesloten en... zij...geven me verdovende middelen.'


    'Maakt u zich geen zorgen, Moeder.' Bane klonk weer vrolijk. 'Ze zullen u niets doen. Niemand zal u iets doen. We zullen al gauw weer bij elkaar zijn. Is het goed als ik de hond houd, Moeder?'


    Iridal trok haar hand weg van de veren amulet en streek hem glad met haar vingers. Toen keek ze om zich heen, nam haar omgeving in zich op en zag dat ze in een cel stond.


    Haar hand begon te trillen; er begonnen tranen te schemeren die de trots in haar ogen dempten. Langzaam lieten haar vingers de veer los.


    'Wat wil je dat ik doe?' zei ze met lage stem en keek niet naar Haplo maar naar de deur van haar cel.


    'Ga hen achterna. Hou Hugh tegen. Als hij weet dat jij vrij bent, weet dat jij veilig bent, zal hij de koning niet vermoorden.'


    'Ik zal Hughen mijn zoon vinden,' zei ze met bevende stem, 'maar alleen maar om te bewijzen dat jij het bij het verkeerde eind hebt! Bane is bedrogen. Boosaardige mannen, mannen zoals jij...'


    'Het kan me niet schelen waarom je gaat, Lady,' viel Haplo haar ten wanhoop gedreven in de rede. 'Als je maar gaat. Misschien dat deze elfen' - hij wierp een blik op de Kenkari - 'je kunnen helpen.'


    Iridal keek hem woedend aan en haatte hem. Ze wendde zich tot de Kenkari en keek hen net zo bitter aan. 'Jullie zullen me helpen. Natuurlijk zullen jullie me helpen. Jullie willen Hughs ziel. Als ik hem red, zal hij naar jullie terugkeren!'


    'Dat zal zijn eigen beslissing zijn,' zei de Bewaker. 'Ja, we kunnen u helpen. We kunnen u beiden helpen.'


    Haplo schudde zijn hoofd. 'Ik heb geen hulp nodig van...' Hij stopte.


    'Mensch?' maakte de Ziel glimlachend de zin af. 'U zult iets nodig hebben om het drakenschip te bereiken dat de dwerg naar haar dood voert. Kan uw magie daarvoor zorgen?'


    Haplo zag er grimmig uit. 'De uwe wel?' wierp hij tegen.


    'Dat geloof ik wel. Maar eerst moeten we terug naar de kathedraal terug. Deur, gaat u voor.'


    Haplo aarzelde. 'Hoe zit dat met de wachten?'


    'Zij zullen ons niet lastigvallen. 'Zoals u zult zien, hebben wij hun zielen onderworpen. Kom met ons mee. Luister naar ons voorstel. U moet er in ieder geval de tijd voor nemen om uzelf helemaal te genezen. En mocht u ervoor kiezen uw eigen weg te gaan, dan zult u sterk genoeg zijn om uw vijanden het hoofd te bieden.'


    'Al goed, al goed!' snauwde Haplo. 'Ik ga wel mee. Verspil geen tijd meer.'


    Ze liepen een donkere tunnel in die alleen werd verlicht door de lichtgevende gloed van de vreemde gewaden die de Kenkari droegen. Iridal besteedde weinig aandacht aan haar omgeving, vond het goed dat ze werd meegenomen; ze kon er zich niet druk maken. Ze wilde Haplo niet geloven, kon hem niet geloven. Er moest een andere verklaring voor zijn.


    Dat moest.


    


    Haplo bleef Iridal nauwlettend in de gaten houden. Ze sprak geen woord tegen hem toen ze in de kathedraal aankwamen. Ze keek hem niet aan noch liet ze merken dat ze wist dat hij er was. Ze was koud, in zichzelf gekeerd. Ze gaf de Kenkari antwoord wanneer ze tegen haar spraken, maar alleen met beleefde eenlettergrepige woordjes; ze zei zo weinig mogelijk.


    Had ze de waarheid erkend? Was Bane arrogant genoeg om haar de waarheid te vertellen of blijft het kind doorgaan met zijn bedrog? Is Iridal nog steeds zichzelf aan het bedriegen? Haplo bekeek haar nauwkeurig, maar hij kon geen antwoord vinden.


    Ze haatte hem, zoveel was wel duidelijk. Ze haatte hem omdat hij haar kind van haar had afgepakt, haatte hem omdat hij haar aan haar zoon deed twijfelen.


    En ze zal me nog veel meer haten als ik gelijk heb, dacht Haplo. Niet dat ik haar dat kwalijk neem. Wie weet hoe Bane zou zijn geworden als ik hem bij haar had gelaten? Wie weet wat hij zou zijn geworden zonder de invloed van zijn 'grootvader'? Maar in dat geval zouden we nooit achter het bestaan van de Stootstamper zijn gekomen en nooit de automaat hebben gevonden. Grappig hoe alles in elkaar grijpt.


    En het zou misschien helemaal niks hebben uitgemaakt. Bane zal altijd Sinistrads zoon blijven. En ook Iridals zoon. Ja, je hielp een handje met zijn opvoeding, Lady, ook al was het alleen maar door je handen van hem af te trekken. Jij had je echtgenoot kunnen tegenhouden. Jij had je baby terug kunnen halen. Maar dat weet je nu wel, nietwaar? En misschien was er uiteindelijk wel niets wat jij had kunnen doen. Misschien was je te bang.


    Net zo bang als ik, bang om terug te keren in het Labyrint, te bang om mijn eigen kind te helpen...


    'Ik neem aan dat jij en ik niet zo veel van elkaar verschillen, Lady Iridal,' zei hij woordeloos tegen haar. 'Ga maar door met me te haten als je je daardoor beter voelt. Mij haten is een stuk gemakkelijker dan jezelf haten.'


    'Wat is dit hier?' vroeg hij hardop. 'Waar zijn we?'


    'We bevinden ons in de Kathedraal van het Albedo,' antwoordde de Bewaker.


    Ze waren uit de tunnel gekomen en hadden iets wat op een bibliotheek leek betreden. Haplo wierp een nieuwsgierige blik op een aantal boekwerken waarop, zag hij, Sartaanse runen stonden. Dat deed hem aan Alfred denken en hij herinnerde zich een andere vraag die hij Lady Iridal wilde stellen. Maar dat zou tot later moeten wachten, als en wanneer ze ooit alleen zouden zijn. Als en wanneer ze tegen hem zou willen spreken.


    'De Kathedraal van het Albedo,' herhaalde Haplo peinzend en probeerde zich te herinneren waar hij dat eerder had gehoord. Toen herinnerde hij het zich. De kaping van het elfenschip op Drevlin; de stervende kapitein; een tovenaar die een doosje voor de lippen van de kapitein hield. Het vangen van de ziel. Nu begon meer van wat de Kenkari hadden gezegd, betekenis te krijgen. Of misschien kwam het doordat de pijn in zijn hoofd aan het afnemen was.


    'Dit is waar jullie elfen de zielen van jullie doden bewaren,' zei Haplo. 'Jullie geloven dat het jullie magie krachtiger maakt.'


    'Ja, dat is inderdaad wat wij geloven.'


    Ze waren door de onderste verdiepingen van de kathedraal gekomen tot aan de kristallen muren die uitkeken op het zonovergoten plein. Alles was vredig, sereen, rustig. Andere Kenkari liepen zachtjes langs op bestofte voeten en maakten bij het passeren eerbiedige buigingen naar de drie Bewakers.


    'Over zielen gesproken,' zei de Bewaker. 'Waar is de uwe?'


    'Waar is mijn wat?' Haplo kon niet geloven dat hij het goed had gehoord.


    'Uw ziel. We weten dat u er een heeft,' voegde de Bewaker eraan toe, omdat hij in Haplo's ongelovige blik belediging dacht te lezen. 'Maar die is nu niet bij u.'


    'Oh ja? Nou, u weet meer dan ik,' mompelde Haplo.


    Hij wreef over zijn pijnlijke hoofd. Niets van dit alles leek zinnig. De vreemde mensch - en dit waren zonder twijfel de vreemdste mensch die hij ooit was tegengekomen - hadden gelijk. Hij had beslist wat tijd nodig om zichzelf te genezen.


    En dan moest hij op de een of andere manier een schip stelen...


    'Hier kunt u wat uitrusten.'


    De Kenkari gingen hen voor in een rustige kamer die een kapel bleek te zijn. Een raam keek uit op een prachtige, weelderige tuin. Haplo keek er zonder belangstelling naar, erop gericht om zijn genezing te voltooien en ervandoor te gaan.


    De Kenkari wezen met een beleefd en gracieus gebaar op stoelen.


    'Kunnen we u iets brengen? Voedsel? Drinken?'


    'Jawel. Een drakenschip,' mompelde Haplo.


    Iridal liet zich in een stoel vallen, sloot haar ogen en schudde haar hoofd.


    'Wij moeten u nu verlaten. Wij moeten het een en ander voorbereiden,' zei de Kenkari. 'We komen terug. Als u iets nodig heeft, luid dan dit klepelloze belletje.'


    Hoe kan ik Jarre redden? Er moet een manier zijn. Een schip stelen zal te veel tijd kosten. Tegen de tijd dat ik er ben, zal ze dood zijn. Haplo begon door de kleine kamer te ijsberen. In gedachten verzonken, vergat hij Iridals aanwezigheid en schrok op toen ze begon te spreken. Hij schrok zelfs nog meer toen hij besefte dat ze op zijn gedachten antwoordde.


    'Je hebt opmerkelijke magische krachten, zoals ik me goed herinner,' zei ze. 'Met magie haalde je mijn zoon uit dat vernielde kasteel. Jij zou hier hetzelfde kunnen doen, neem ik aan. Waarom ga je gewoon niet in je eentje weg en laat je je magie niet brengen waar je naartoe wilt?'


    'Dat zou ik kunnen doen,' zei Haplo, zich omdraaiend om haar aan te kijken. 'Wel als ik een bepaalde plek in gedachten had - iets dat ik kende, waar ik eerder ben geweest. Het is moeilijk uit te leggen, maar ik zou het kunnen doen voorkomen alsof ik daar was - niet hier. Ik zou naar Drevlin kunnen gaan, omdat ik op Drevlin ben geweest. Ik zou ons beiden terug naar het Imperanon kunnen brengen. Maar ik kan mezelf niet naar een vreemd drakenschip overbrengen dat ergens tussen hier en Drevlin rondvliegt. En ik kan jou niet naar je zoon brengen, als dat is waarop jij hoopte, Lady.'


    Iridal keek hem kil aan. 'Dan lijkt het erop dat we op deze elfen moeten vertrouwen. Je hoofdwond is weer opengegaan. Hij bloedt weer. Als je echt in staat bent jezelf te genezen, Patryn, dan stel ik voor dat nu te doen.'


    Haplo moest toegeven dat ze gelijk had. Hij was zichzelf aan het afmatten en bereikte er niets mee. Hij ging in een stoel zitten, legde zijn hand op het gewonde deel van zijn schedel, legde er de cirkel van zijn wezen neer en liet de warmte van zijn magie de barst in het bot sluiten, en de herinnering aan de verscheurende klauwen en de rukkende snavels verjagen...


    Hij was in een genezende slaap weggezakt toen hij met een schok door een stem gewekt werd.


    Iridal was overeind gekomen en staarde hem met ontzag en angst aan. Toen keek hij naar zijn huid en zag de blauwe gloed van de runen die net begon te vervagen. Hij was het vergeten, de mensch op deze wereld waren niet gewend dat soort dingen te zien.


    'Jij bent inderdaad een god!' fluisterde Iridal met diep ontzag.


    'Dat dacht ik eerst ook,' antwoordde Haplo droog, wreef testend over zijn schedel en voelde dat die heel en ongeschonden was. 'Maar nu niet meer. Er bestaan in het universum krachten die sterker zijn dan die van mij of van mijn volk.'


    'Ik begrijp het niet...' murmelde Iridal.


    Haplo haalde zijn schouders op. 'Precies.'


    Ze keek hem bedachtzaam aan. 'Je bent anders dan vroeger. Toen je de eerste keer kwam, was je vol zelfvertrouwen en had je het heft in handen. '


    'Ik dacht dat ik het heft in handen had. Sindsdien ben ik een stuk wijzer geworden.'


    'Nu lijk je meer op ons - ik geloof dat Alfred zei dat jullie de term "mensch" gebruiken. Je lijkt...' Ze aarzelde.


    'Bang?' suggereerde Haplo grimmig.


    'Ja,' zei ze. 'Bang.'


    Er ging een kleine deur open. Een van de Kenkari kwam binnen en maakte een buiging. 'Alles is nu in gereedheid gebracht. U kunt de Volière betreden.'


    Zijn hand wees naar de tuin. Haplo stond op het punt om geïrriteerd te protesteren dat het nu niet de tijd voor thee en koekjes op het gazon was, toen hij een glimp van Iridal opving. Ze stond met iets van afschuw naar het weelderige gebladerte te kijken en week achteruit.


    'Moeten we daar binnengaan?' vroeg ze.


    'Het is allemaal in orde,' zei de Kenkari. 'Ze begrijpen het. Ze willen helpen. U bent welkom.'


    'Wie?' vroeg Haplo aan de Kenkari. 'Wie begrijpt wat? En wie wil helpen?'


    'De doden,' antwoordde de Kenkari.


    


    Het deed Haplo denken aan de tweede wereld die hij had bezocht - Pryan. Diens weelderige oerwouden hadden ontworteld kunnen zijn om recht in deze kristallen koepel te vallen. Toen zag hij dat men dit groen er wild liet uitzien, maar dat het in werkelijkheid goed bijgehouden werd en liefdevol werd gekoesterd.


    Hij stond verstomd door de uitgestrektheid van de koepel. De Volière had er door het raam van de kapel niet zo groot uitgezien. Een drakenschip - twee drakenschepen - hadden er op het breedste deel naast elkaar kunnen vliegen. Maar wat hem, toen hij er even bij stilstond, nog meer verbaasde, was het groen zelf. Bomen en varens en planten zoals hier groeiden nergens in het onvruchtbare Middelste Rijk.


    'Goh,' zei Iridal om zich heen kijkend, 'deze bomen zijn net als die in het Hoge Rijk. Of liever gezegd, als de bomen die vroeger in het Hoge Rijk groeiden.' Ze stak haar hand uit om een zachte, pluizige varen aan te raken. 'Zoiets als dit hier groeit er nu niet meer. Alles is lang geleden dood gegaan.'


    'Niet alles. Deze komen uit het Hoge Rijk,' zei de Bewaker van de Ziel. 'Ons volk bracht ze mee naar dit Rijk toen ze er lang geleden wegtrokken. Sommige van deze bomen stammen uit die tijd. Ik voel me er jong bij. En de varens...'


    'Laat die verrekte varens maar barsten! Laten we opschieten, waarmee dan ook,' zei Haplo ongeduldig. Hij begon zich ongemakkelijk te voelen. Toen ze net naar binnen waren gegaan, had de Volière er als een haven van vrede en rust uitgezien. Nu voelde hij woede en opschudding en angst. Hete winden streken langs zijn wangen en beroerden zijn kleren. Zijn huid kriebelde en jeukte, alsof zachte vleugels tegen hem aan veegden.


    De zielen van de doden, die hier als gekooide vogels zaten opgesloten. Nou ja, ik heb wel vreemder dingen gezien, vermaande Haplo zich. Ik heb de doden zien lopen. Hij zou deze menschéén kans geven om hun nut te bewijzen, daarna zou hij de zaken in eigen hand nemen.


    De Kenkari hieven hun ogen ten hemel en begonnen te bidden.


    'Krenka-Anris, wij roepen u aan,' zei de Bewaker van de Ziel. 'HeiligePriesteres, die als eerste het wonder van deze magie leerde kennen, hoor onze smeekbede en geef ons raad. Wij bidden tot u:


    


    Krenka-Anris,


    Heilige Priesteres.


    Drie zonen, zo geliefd, zond u ten strijde;


    om hun hals medaillons, magische dozen,


    gewrocht door uw handen.


    De draak Krishach, vuur en gif spuwend,


    versloeg uw drie zonen, zo geliefd.


    Hun zielen ontvloden. De medaillons openden zich.


    Iedere ziel werd gevangen. Iedere stille stem smeekte u.


    


    Krenka-Anris,


    Heilige Priesteres.


    Geef ons raad in deze zo zware tijden,


    een kwade macht, duister en goddeloos,


    is onze wereld binnengetrokken.


    Die kwam op ons bevel. Wij hebben het veroorzaakt,


    wij hebben het geschapen, in de naam van vrees en haat.


    Nu moeten wij boete doen.


    Nu moeten wij trachten het kwaad te verdrijven.


    En wij zijn niet sterk.


    Schenk ons uw steun,


    Krenka-Anris,


    Heilige Priesteres,


    wij smeken u.


    


    De hete winden begonnen harder en feller te waaien en wakkerden aan tot een woedende storm. De bomen bogen en kreunden als in een klaagzang, takken braken af, bladeren ritselden van opwinding. Haplo verbeeldde zich dat hij stemmen kon horen, duizenden stille stemmen, die hun gebeden toevoegden aan de hardop uitgesproken gebeden van de Kenkari. De stemmen rezen omhoog naar de bovenkant van de Volière, boven de bomen en het groen uit.


    Iridal hield haar adem in en greep zich aan zijn arm vast. Haar hoofd was geheven, en haar blik was op de nok van de Volière gericht.


    'Kijk!' zei ze ademloos.


    Er begonnen zich vreemdsoortige wolken te vormen die samenvloeiden, wolken die uit de gefluisterde kakofonie werden geweven.


    Ze begonnen de vorm van een draak aan te nemen.


    Een aardig stukje magie. Haplo was best een beetje onder de indruk, hoewel hij zich geïrriteerd afvroeg hoe de mensch dacht dat een uit wolken geschapen draak iemand van nut kon zijn. Hij wilde opnieuw watgaan vragen, tussenbeide komen, toen de tekens op zijn huid waarschuwend begonnen te branden.


    'De draak Krishach,' zei de Ziel.


    'Gekomen om ons te redden,' zei het Boek.


    'Gezegend zij Krenka-Anris,' zei de Deur.


    'Maar die is niet echt!' zei Haplo protesterend, meer uit instinct dan ergens anders om. De tekens op zijn huid gloeiden blauw op, klaar om hem te verdedigen.


    En toen zag hij dat hij wel echt was.


    De draak was een schepsel van wolken en schaduw; zonder substantie en tegelijkertijd verschrikkelijk werkelijk. Het vlees was bleek, doorschijnend wit, het wit van een lang geleden overleden lichaam. Het skelet van de draak was dwars door de zachte huid, die slap om zijn botten hing, te zien. De oogkassen waren leeg, duister, met uitzondering van een smeulende vlam die het ene ogenblik helder brandde, vervolgens wegstierf, en dan weer scheen, alsof een uitdovend vuur opnieuw leven werd ingeblazen.


    De fantoomdraak cirkelde rond, zwevend op de adem van de dode zielen. Toen schoot hij plotseling omlaag.


    Haplo kroop instinctief in elkaar en bracht zijn handen samen om de runenmagie te activeren.


    De Bewaker van de Ziel draaide zich om en keek hem met die grote, donkere ogen aan.


    'Krishach zal u niets doen. Alleen onze vijanden moeten voor hem bevreesd zijn.'


    'U verwacht dat ik dat zal geloven?'


    'Krenka-Anris heeft uw smeekbede verhoord en biedt haar hulp aan om uw nood te lenigen.'


    De fantoomdraak landde vlak voor hen op de grond. Hij stond niet stil, bleef voortdurend en rusteloos bewegen - hief de vleugels, sloeg met de staart. Het skelet van de kop dat in het koude, dode vlees was verpakt, draaide voortdurend heen en weer en hield hen allen met de lege, holle ogen in de gaten.


    'Van mij wordt dus verwacht dat ik... dit... ga berijden,' zei Haplo.


    'Dit zou een val kunnen zijn om me in de dood te lokken.' Iridals lippen zagen krijtwit en trilden. 'Jullie elfen zijn mijn vijanden!'


    De Kenkari knikten. 'Ja, u hebt gelijk, Magicka. Maar ooit moet iemand genoeg vertrouwen kunnen opbrengen om zijn vijand de hand te reiken, hoewel hij weet dat het kan betekenen dat die hand zal worden afgehakt.'


    De Bewaker stak zijn hand in een van de volumineuze mouwen van zijn gewaad en trok er een dun, onaanzienlijk boekje uit. 'Wanneer u op Drevlin komt,' zei hij terwijl hij Haplo het boek aanbood, 'geef dit dan aan onze broeders, de dwergen. Vraag hen, als ze kunnen, ons te vergeven. Wij weten dat dat niet eenvoudig zal zijn. Het zal ons niet gelukken onszelf zo gemakkelijk te vergeven.'


    Haplo pakte het boek aan, sloeg het open en bladerde er ongeduldig doorheen. Het leek Sartaans, maar het was in de mensch-taal geschreven. Hij deed alsof hij het bestudeerde. In werkelijkheid was hij zijn volgende zet aan het voorbereiden. Hij...


    Hij staarde naar het boek en keek toen op naar de Kenkari.


    'Weet u wat dit is?'


    'Ja,' gaf de Bewaker toe. 'Ik geloof dat dit is wat de Kwaden kwamen zoeken toen ze onze bibliotheek binnendrongen. Ze zochten echter op de verkeerde plaats. Ze namen aan dat het tussen de werken van de Sartanen verborgen moest liggen, bewaakt en beschermd door Sartaanse runen. Maar de Sartanen schreven het voor ons, ziet u. Ze lieten het voor ons achter.'


    'Hoe lang hebt u hiervan geweten?'


    'Een heel lange tijd,' zei de Bewaker treurig. 'Tot onze schande een heel lange tijd.'


    'Het zou de dwergen, de mensen - iedereen - enorm veel macht over u en uw volk kunnen geven.'


    'Ook dat weten wij,' zei de Bewaker.


    Haplo duwde het boek tussen zijn gordel. 'Het is geen val, Lady Iridal. Ik zal het onderweg wel uitleggen, als u mij een paar dingen wilt uitleggen, zoals bijvoorbeeld hoe Hugh de Hand erin slaagde om zich te laten herrijzen.'


    Iridal keek van de elfen via het angstaanjagende fantoom naar de Patryn die haar haar zoon had afgepakt. Haplo's magische afweer was aan het vervagen terwijl hij zijn eigen angst en afkeer bestreed. De blauwe gloed die de tekens verlichtte, verzwakte en stierf weg.


    Met zijn kalme glimlachje stak hij Iridal zijn hand toe.


    Langzaam, aarzelend, nam ze die aan.


  


  
    


    


    38


    HEMELDIEP


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    De Zeven Velden, dat op het zwevende continent Uylandia lag, was het onderwerp van legenden en liederen - vooral liederen, want in feite was het een lied geweest dat de mensen de overwinning in de beroemde Slag van de Zeven Velden had opgeleverd. Elf jaar geleden, naar menselijke tijd gerekend, hadden de elfenprins Rees'ahn en zijn volgelingen het lied gehoord dat hun levens had veranderd en herinneringen had opgeroepen aan een tijdperk waarin de Paxar-elfen het grote koninkrijk, gebaseerd op vrede, hadden gesticht.


    Agah'ran - ten tijde van de Slag van De Zeven Velden koning en nu door zichzelf uitgeroepen tot keizer - had Rees'ahn als verrader betiteld, zijn zoon verbannen en verscheidene keren geprobeerd hem te laten vermoorden. De aanslagen mislukten. Met het verstrijken van de jaren was Rees'ahn sterker geworden. Meer en meer elfen - omgezwaaid door het lied of door hun eigen verontwaardiging over de gruwelen die in naam van het Tribus-keizerrijk werden bedreven - verzamelden zich om de vlag van de prins.


    De opstand van de dwergen op Drevlin was, zoals de elfen dat noemen, 'een geschenk van de voorouders' voor de rebellen gebleken. Dankliederen waren aan Prins Rees'ahn in zijn nieuw gebouwde fort op Kirikari aangeboden. De keizer werd gedwongen zijn leger te splitsen en oorlog op twee fronten te voeren. De rebellen hadden onmiddellijk hun aanvallen verdubbeld en nu reikten hun grondgebieden ver voorbij de grenzen van de Kirikari Buitenlanden.


    Koning Stephen en Koningin Anne waren blij dat de Tribus-elfen werden teruggedreven, maar wat zenuwachtig over het feit dat de rebellerende elfen steeds dichter naar de menselijke landen toe trokken. Een elf was een elf, zoals het gezegde luidt, en wie wist of die rebellen met hun gladde tongen nog eens een ander liedje zouden gaan zingen.


    Koning Stephen had de onderhandelingen met Prins Rees'ahn geopend en was tot nu toe enorm verheugd geweest over wat hij te horen had gekregen. Rees'ahn beloofde niet alleen om de heerschappij van de mens over het land dat zij al bezaten, te respecteren, maar bood aan om andere continenten in het Middelste Rijk voor hen open te stellen. Rees'ahn beloofde om te stoppen met het gebruik van menselijke slaven voor de aandrijving van zijn elfendrakenschepen. Men zou mensen gaan inhuren om te dienen op de schepen die het van levensbelang zijnde water naar Drevlin brachten. Als lid van de bemanning zouden de mensen hun eerlijke deel van het water krijgen en dat zouden ze op de markten van Volkaran en Uylandia mogen verkopen.


    Op zijn beurt stemde Stephen er in toe om aan zijn eigen piraterij ten opzichte van elfenschepen een eind te maken, beloofde om legers te sturen, en tovenaars en draken, die aan de zijde van de elfen zouden vechten. Samen zouden ze de val van het Tribus-imperium bewerkstelligen.


    De onderhandelingen hadden het punt bereikt waarop besloten werd dat de kopstukken elkaar rechtstreeks zouden ontmoeten om de laatste finesses en details glad te strijken. Als de beraamde aanval tegen het keizerlijke leger toch moest plaatsvinden, kon dat maar beter meteen gebeuren. Er waren scheuren waargenomen in de schijnbaar ondoordringbare muren om het Tribus-imperium. Die scheuren, zo ging het gerucht, werden breder en groter in aantal. Het overlopen van de Kenkari was de stormram waarmee Rees'ahn de poorten zou rammen en het Imperanon zou bestormen.


    Mensenhulp was van levensbelang voor de plannen van de prins. Alleen door zich te verenigen konden de beide rassen erop hopen de kracht van de keizerlijke legers te breken. Rees'ahn wist dat; en Koning Stephen en koningin Anne wisten dat. Ze waren bereid om tot overeenstemming te komen. Jammer genoeg waren er sterke groeperingen onder de mensen die de elfen met diep wantrouwen bekeken. Die baronnen bestreden in het openbaar de door Stephen voorgestelde alliance, haalden oud zeer op en herinnerden de mensen eraan hoe ze onder elfenoverheersing hadden geleden.


    Elfen zijn achterbaks en sluw, zeiden de baronnen. Het is allemaal een val. Koning Stephen verkoopt ons niet aan de elfen. Hij is van plan ons weg te geven!


    Bane legde de politieke situatie - zoals het kind die van Graaf Tretar had gehoord - aan een grimmig zwijgende en ongeïnteresseerde Hugh uit.


    'De bijeenkomst van Rees'ahn en mijn vader, de koning, ligt uitermate gevoelig. Heel gevoelig,' zei Bane. 'Als er ook maar iets - hoe klein of onbeduidend ook - mis zou lopen, zou het hele verbond in elkaar storten.'


    'De koning is niet jouw vader,' zei Hugh en dat waren vanaf zo ongeveer het begin van hun reis zijn eerste woorden.


    'Dat weet ik wel,' zei Bane met een vriendelijk lachje. 'Maar ik kan me er maar beter aan wennen hem zo te noemen. Op die manier verspreek ik me niet, vergis ik me niet. Dat raadde Graaf Tretar me aan. En ik moet bij de begrafenis huilen - niet te veel, want anders zouden de mensen gaan denken dat ik niet dapper ben. Maar er zullen een paar tranen van me verwacht worden, denk je ook niet?'


    Hugh gaf geen antwoord. De jongen zat voor hem, stevig genesteld op de zadelknop van het drakenzadel, en genoot van de opwinding van de rit van de elfenlanden van Aristagon naar het door mensen bezette gebied van Uylandia. Hugh moest ondanks zichzelf denken aan de laatste keer dat hij die tocht had gemaakt, waarbij Iridal - Bane's moeder - op dezelfde plek had gezeten en veilig in zijn armen had gelegen. De gedachte aan haar voorkwam dat hij Bane opgreep en de jongen in het luchtruim smeet.


    Bane moest dat hebben geweten, want af en toe draaide de jongen zich om en kietelde dan met de veren amulet die om zijn nek hing, tegen Hughs gezicht.


    'Moeder laat je groeten,' zei hij dan sluw.


    Het enige dat Hugh bij zijn plannen tegenhield, was dat de elfen hun woede op hun gevangene, Iridal, zouden koelen. Hoewel, de Kenkari wisten nu dat ze in leven was - Hugh hoopte tenminste dat dat het geval was - en zij zouden haar misschien kunnen redden.


    Dat had hij aan de hond te danken.


    Op het moment waarop ze de draak te zien en te ruiken kregen, was de hond er wild jankend en na een blik op het beest te hebben geworpen met de staart tussen de poten vandoor gegaan.


    Graaf Tretar had voorgesteld om de hond te laten gaan, maar Bane had met een rooie kop een enorme herrie geschopt en geschreeuwd dat hij zonder de hond nergens naar toe ging. Tretar stuurde zijn mannen achter het dier aan.


    De Hand had van die afleiding gebruik gemaakt om een paar woorden tegen de altijd aanwezige weesham van Tretar te fluisteren. Als de weesham trouwer was aan de Kenkari dan aan de graaf, zouden de Kenkari nu onderhand weten dat Iridal gevangen genomen was.


    De weesham had niets gezegd, maar de man had Hugh een veelbetekenende blik toegeworpen die leek te beloven dat hij de boodschap aan zijn meesters zou afgeven.


    Het had even geduurd voor de elfen de hond hadden gevangen. Ze hadden zijn bek dichtgebonden en moesten zijn kop in een mantel wikkelen voor ze hem op de draak konden krijgen en hem stevig tussen de pakken en rollen achteraan het zadel hadden kunnen vastbinden.


    De hond bleef de eerste helft van de reis naargeestig huilen voordat hij uitgeput in slaap viel, waarvoor Hugh innig dankbaar was.


    'Wat is dat daar beneden?' vroeg Bane opgewonden terwijl hij naar een landmassa wees die in de wolken onder hen zweefde.


    'Uylandia,' zei Hugh.


    'Zijn weer bijna?'


    'Ja, Hoogheid' - snerend - 'we zijn er bijna.'


    'Hugh,' zei Bane na even diep nagedacht te hebben, zo leek het tenminste, 'wanneer jij deze opdracht hebt voltooid, dan wil ik je, wanneer ik koning ben, huren om nog een andere uit te voeren.'


    'Ik voel me gevleid, Hoogheid,' zei Hugh. 'Wie wil je me nog meer laten vermoorden? De elfenkeizer soms? Dan kun je de hele wereld regeren.'


    Bane negeerde opgewekt het sarcasme. 'Ik wil je huren om Haplo te vermoorden.'


    Hugh gromde. 'Hij is waarschijnlijk al dood. De elfen zullen hem onderhand wel vermoord hebben.'


    'Nee, dat betwijfel ik. De elfen zouden hem niet kunnen doden. Haplo is veel te slim voor ze. Maar ik geloof dat jij het wel zou kunnen. Vooral wanneer ik je alles over zijn geheime krachten vertel. Wil je het doen, Hugh? Ik zal je er goed voor betalen.' Bane draaide zich om en keek hem recht aan. 'Wil jij Haplo vermoorden?'


    Een kille hand draaide Hughs ingewanden om. Hij was door allerlei soorten mannen gehuurd, om voor allerlei soorten redenen allerlei soorten mannen te doden. Maar nooit eerder had hij in iemands ogen zoveel kwaadaardigheid gezien, zoveel bittere, jaloerse haat als hij nu in de mooie blauwe ogen van het kind zag.


    Hugh kon even geen antwoord geven.


    'En dan is er nog iets dat je moet doen,' ging Bane door terwijl zijn blik naar de sluimerende hond dwaalde. 'Je moet Haplo, wanneer hij stervende is, vertellen dat Xar degene is die zijn dood wil. Zul je die naam onthouden? Xar is degene die zegt dat Haplo moet sterven.'


    'Best,' zei Hugh schouderophalend. 'De klant is koning.'


    'Dus je neemt de opdracht aan?' zei Bane terwijl zijn gezicht opklaarde.


    'Ja, die neem ik aan,' gaf Hugh toe. Hij zou alles zeggen, als het kind zijn kop maar hield.


    Hugh zond de draak in een spiraal omlaag, langzaam vliegend, de tijd nemend, ervoor zorgend dat hij door de veldwachten die, wist hij, op hun post zouden staan, zou worden gezien.


    'Er komen meer draken aan,' kondigde Bane aan terwijl hij voor zich uit door de wolken tuurde.


    Hugh zei niets.


    Bane keek het eventjes aan, toen draaide hij zich fronsend om en keek achterdochtig naar de moordenaar. 'Ze vliegen deze kant uit. Wie zijn dat?'


    'Voorrijders. Zijne Majesteits garde. Ze zullen ons tegenhouden en ondervragen. Je weet toch nog wel wat je te doen staat, niet? Hou die kap over je hoofd. Sommige soldaten zouden je kunnen herkennen.'


    'Oh ja,' zei Bane. 'Dat weet ik.'


    In ieder geval, dacht Hugh, hoef ik niet bang te zijn dat het kind ons verraadt. Bedriegen is hem aangeboren.


    Ver beneden zich kon Hugh de kustlijn van Uylandia zien, de vlakte die bekend stond als De Zeven Velden. De enorme uitgestrektheid van koraliet was gewoonlijk leeg en verlaten, maar nu barstte het er van manschappen en beesten. Keurige rijen tentjes stonden dwars over het land - het elfenleger aan de ene kant, het mensenleger aan de andere.


    Twee grote, heldergekleurde tenten stonden in het midden. Op de ene wapperde de vlag van Prins Rees'ahn - waarop het embleem van een raaf, een lelie en een opstijgende leeuwerik stonden, ter ere van de mensenvrouw Ravenslark, die het wonder van het lied onder de elfen had gebracht. Op de andere tent wapperde Koning Stephens vlag - het Gevleugelde Oog. Hugh nam die tent nauwkeurig op, noteerde de wijze waarop de troepen eromheen lagen en berekende wat de beste manier was om er binnen te komen.


    Hij zou zich geen zorgen hoeven te maken over een vluchtweg.


    Elfendrakenschepen reden buiten de kustlijn op hun anker. De mensendraken waren verder landinwaarts vastgelegd, voor de wind ten opzichte van de elfenschepen, waarvoor de huiden en schubben van dode draken gebruikt werden. Een levende draak die die lucht opsnoof, zou zo woedend worden dat hij de betovering zou kunnen verbreken en een heleboel ellende zou kunnen aanrichten.


    De King's Own, Stephens speciale garde, vloog de veldwacht. Twee gigantische gevechtsdra-ken, elk met zijn eigen contingent troepen op de rug, hielden de wacht boven het terrein. De kleinere, snelvliegende tweemansdraken spiedden de hemel af. En die twee hadden Hugh opgemerkt en kwamen nu op hem af.


    Hugh onderbrak de glijvlucht van de draak en gaf hem opdracht in de lucht te blijven hangen; de vleugels bewogen ternauwernood en ze rezen en daalden op de thermiek die van het land onder hen opsteeg. De hond, die wakker werd, hief zijn kop op en begon weer te huilen.


    Hoewel het feit dat Hugh zijn rijdier inhield, een teken was dat hij met vreedzame bedoelingen kwam, nam de King's Own geen risico. De twee soldaten op de voorste draak hadden hun bogen gespannen en de pijlen aangebracht en hielden die - een op Hugh en een op de draak - op hen gericht. De soldaat die op de tweede draak zat, kwam pas naderbij toen hij er zeker van was dat de andere wachten Hugh goed onder vuur hadden. Maar Hugh zag een glimlach over het ernstige gezicht van de man vliegen toen hij de hond zag - en hoorde.


    Hugh ging op zijn hurken zitten en raakte zijn voorhoofd met zijn hand aan, ten teken van onderdanig respect.


    'Wat komt u doen?' wilde de soldaat weten. 'Wat wilt u?'


    'Ik ben maar een eenvoudig marskramer, Meneer de Generaal,' schreeuwde Hugh boven het gehuil van de hond en het klapwieken van de drakenvleugels uit. Hij gebaarde naar de rollen achter hem. 'Mijn zoon en ik komen u wonderbare zaken brengen die van grote waarde voor Meneer de Generaals voorbeeldige en dappere soldaten kunnen zijn.'


    'Jij komt ze met je armoedige handeltje van hun geld losweken, bedoel je zeker.'


    Hugh was verontwaardigd. 'Nee, Generaal, meneer, echt niet. Mijn handel bestaat uit de beste goederen - potten en pannen om te koken, sieraadjes om de mooie ogen te verhelderen die tranen vergoten toen jullie weggingen.'


    'Neem je potten en pannen, je zoon en je hond maar mee en ga je glibberige tong maar ergens anders roeren, marskramer. Dit hier is geen markt. En ik ben geen generaal,' voegde de soldaat eraan toe.


    'Ik weet dat dit geen markt is,' zei Hugh onderdanig. 'En als u geen generaal bent, komt dat alleen omdat zij die de macht hebben u niet naar waarde schatten, wat ze wel zouden moeten doen. Maar ik zie dat de tenten van een heleboel van mijn kameraden al beneden ons zijn opgezet. Koning Stephen zou toch een eerlijk man zoals ik, die voor een kleine zoon moet zorgen en voor nog twaalf anderen die thuis zitten, om nog maar niks over mijn twee dochters te zeggen, niet de kans misgunnen om een eerlijk stuk brood te verdienen?'


    De King's Own had misschien zijn twijfels over het bestaan van de twaalf zonen en de twee dochters, maar hij wist dat hij deze ronde verloren had. Dat wist hij voordat hij begonnen was. Het nieuws van de vreedzame ontmoeting van twee legers op de vlakte van De Zeven Velden was als de zoete geur van rottende puavruchten - die had allerlei soorten vliegen aangetrok-ken. Hoeren, gokkers, marskramers, wapensmeden, waterverkopers - allemaal bezig hun graantje mee te pikken. De koning kon ofwel proberen ze te verjagen, wat tot bloedvergieten en verbitterde gevoelens onder de bevolking zou leiden, of hij kon ze laten begaan en hen in de gaten houden.


    'Best dan,' zei de soldaat terwijl hij wees. 'Je kunt landen. Meld je met wat voorbeelden van je handel en twintig barels voor je verkoopvergunning bij de tent van de opzichter.'


    'Twintig barels! Schandalig,' gromde Hugh.


    'Wat zei je, marskramer?'


    'Ik zei dat ik heel dankbaar ben voor uw enorme vriendelijkheid, Generaal. Mijn zoon betuigt u ook zijn eerbied. Betuig de grote generaal je eerbied, zoon.'


    Bane, die lieflijk bloosde, boog zijn hoofd en bracht zijn kleine handen omhoog naar zijn gezicht, zoals het een hoerenkind in aanwezigheid van de adel betaamde. De soldaat voelde zich gevleid. Hij wuifde de boogschutters weg, stuurde zijn draak weg en ging achter een op dat moment naderende ruiter aan die eruitzag als een ketellapper.


    Hugh haalde de draak uit de ruststand en ze gingen door met de landing.


    'We hebben het voor mekaar!' riep Bane vrolijk terwijl hij zijn kap afrukte.


    'Daar heb ik nooit aan getwijfeld,' mompelde Hugh. 'En zet dat ding weer op. Van nu af aan draag je dat tot ik je vertel dat je hem af kunt zetten. Het ontbreekt er nog maar aan dat iemand jou herkent voordat we klaar zijn om onze slag te slaan.'


    Bane keek hem kwaad aan en de opstandige ogen stonden kil. Maar de jongen was intelligent en hij wist dat wat Hugh zei, zinvol was. Nukkig trok hij de kap van zijn haveluinige mantel over zijn hoofd en gezicht. Hij draaide zich weer om en zat star en stijf met de kin op zijn handen naar het panorama te kijken dat zich beneden hen ontplooide.


    'Die zit waarschijnlijk aan allerlei manieren te denken waarop hij me zal laten martelen,' zei Hugh tegen zichzelf. 'Nou, Hoogheid, het laatste pleziertje in mijn leven zal zijn dat ik jou teleurstel.'


    Hem was echter nog een ander pleziertje beschoren. De hond had zich schor gehuild en kon nu alleen nog maar een pathetisch gekreun ten gehore brengen.


    


    Ver beneden het Middelste Rijk en een andere route vliegend, spoedde de fantoomdraak zich naar zijn bestemming - zo snel dat zijn passagiers zich niet echt op hun gemak voelden. Omdat geen van beiden zich druk maakte om het comfort, alleen maar om de snelheid, bogen Haplo en Iridal het hoofd tegen de wind die schril langs hen heen floot, hielden zich stijf aan de draak en aan elkaar vast en probeerden uit alle macht ondanks de door de wind veroorzaakte tranen toch te kunnen zien.


    Krishach hoefde niet geleid te worden, of misschien werd hij door de gedachten van zijn passagiers geleid. Er was geen zadel, er waren geen teugels. Op het moment dat het tweetal onwillig en verkrampt opgestegen was, was de fantoomdraak omhoog gevlogen en dwars door de kristallen muren van de Volière geschoten. De muren hadden zich niet geopend maar waren tot een glinsterend gordijn van water gesmolten waardoor ze er gemakkelijk doorheen konden. Toen hij achterom keek, zag Haplo dat het kristal zich achter hen weer verhardde, alsof het door een ijzige adem was beroerd.


    Krishach vloog over het Imperanon. Elfensoldaten keken verbaasd en angstig naar hem op maar voordat een van hen een boog kon heffen, was de fantoomdraak al voorbijgevlogen, het luchtruim in.


    Haplo en Iridal, dicht tegen elkaar aan gedrukt, twistten over hun bestemming. Iridal wilde regelrecht naar de Zeven Velden vliegen.


    Haplo was van plan naar het drakenschip te vliegen.


    'Het leven van de dwerg loopt het meest gevaar. Hugh is van plan om de koning vannacht te doden. Je hebt tijd genoeg om me op Sang-drax' schip af te zetten en dan kun je zelf naar de Zeven Velden vliegen. Bovendien wil ik niet met dit demonische beest achtergelaten worden.'


    'Ik geloof niet dat een van ons ermee achtergelaten zal worden,' zei Iridal met een rilling. Het kostte haar al haar moed en vastbeslotenheid om zich aan het kille, dode vlees vast te houden, en de vreselijke koude, die zo afgrijselijk anders was dan de warmte van levende draken, te verdragen. 'Wanneer we hem niet langer nodig hebben, zal Krishach maar al te graag weer naar zijn rustplaats terugkeren.'


    Iridal zweeg even en keek toen achterom naar Haplo. Haar ogen stonden zachter, en droeviger. 'Als ik Bane vind en hem met me meeneem naar het Hoge Rijk, zou jij dan achter hem aan gaan?'


    'Nee,' zei Haplo rustig. 'Ik heb hem niet langer nodig.'


    'Waarom niet?'


    'Om het boek dat de Kenkari me gaven.'


    'Wat staat daarin?' vroeg ze.


    Haplo vertelde het haar.


    Iridal luisterde, eerst verbaasd, toen verstomd, en vervolgens ongelovig. 'Ze hebben het al die tijd geweten en... niets gedaan. Waarom niet? Hoe konden ze?'


    'Zoals ze al zeiden - haat, angst.'


    Iridal zei bedachtzaam, met haar ogen op de lege hemel om hen heen gericht: 'En jouw meester dan. Wat zal hij doen, wanneer hij naar Arianus komt? Want hij komt, niet? Zal hij Bane terug willen hebben?'


    'Dat weet ik niet,' zei Haplo kortaf, omdat hij er niet over na wilde denken. 'Ik weet niet wat mijn meester van plan is. Hij vertelt me zijn plannen niet. Hij verwacht van mij dat ik zijn bevelen opvolg.'


    Iridal keek achterom. 'Maar dat doe je niet, hè?'


    Nee, dat doe ik niet, gaf Haplo toe, maar hij gaf het alleen aan zichzelf toe, want hij zag geen reden om dat met een mensch te bediscussiëren. Xar zal het begrijpen. Hij zal het moeten begrijpen.


    'Mijn beurt om vragen te stellen,' zei Haplo, van onderwerp veranderend. 'Hugh de Hand zag er erg dood uit toen ik hem voor het laatst zag. Hoe is hij erin geslaagd om weer tot leven te komen? Hebben jullie mysteriarchen er iets op gevonden?'


    'Je weet wel beter. Wij zijn maar "mensch".' Iridal glimlachte zwakjes. 'Het was Alfred.'


    Dat dacht ik wel, zei Haplo tegen zichzelf. Alfred had de moordenaar teruggehaald uit de dood. En dat voor een Sartaan die gezworen heeft dat hij er nooit op betrapt zou worden de zwarte kunst van necromantie uit te oefenen.


    'Vertelde hij je waarom hij Hugh heeft herrezen?' vroeg hij hardop.


    'Nee, maar ik weet zeker dat het om mij was.' Iridal zuchtte en schudde haar hoofd. 'Alfred weigerde erover te praten. Hij ontkende in feite dat hij het gedaan had.'


    'Jaja, dat kan ik me wel voorstellen. Hij is heel goed in ontkennen. "Voor iedereen die teruggehaald wordt naar het leven, wordt een ander leven voortijdig beëindigd." Dat geloven de Sartanen. En Hughs teruggehaalde leven betekent de voortijdige dood van Koning Stephen, tenzij jij hem kunt inhalen en tegenhouden, en je zoon kunt tegenhouden.'


    'Dat lukt me,' zei Iridal. 'Die hoop heb ik.'


    Ze vervielen tot stilzwijgen omdat de inspanning van het schreeuwen om het geluid van de wind te overstemmen te afmattend was. De draak was uit het zicht van land gevlogen. Haplo verloor al gauw alle gevoel van plaats. Alles wat hij kon zien was blauwe lucht; boven, beneden en rondom. Een dunne wolkenlaag verduisterde het fonkelen van het Firmament, en ze waren nog te ver weg om de kolkende zwartgrijze wolken van de Maelstrom te zien.


    Iridal was verzonken in haar eigen gedachten, haar plannen en de hoop voor haar zoon. Haplo bleef op zijn hoede, speurde de hemel af en bleef voortdurend waakzaam. Hij was de eerste die het zwarte vlekje beneden hen zag. Hij stelde er zijn ogen op in en merkte dat Krishach zijn lege oogkassen diezelfde kant uitdraaide.


    'Ik geloof dat we hen gevonden hebben,' zei hij toen hij eindelijk in staat was de gebogen kop en de grote spanwijdte van een drakenschip te onderscheiden.


    Iridal keek omlaag. De snelheid van de fantoomdraak was teruggelopen; Krishach begon in grote, trage spiralen omlaag te glijden.


    'Ja, dat is een drakenschip,' dacht ook Iridal nadat ze het goed bekeken had. 'Maar hoe kom je te weten of het al dan niet het goede schip is?'


    'Ik zal het gewoon weten,' zei Haplo grimmig, met een blik op de tekens die op zijn huid stonden getatoeëerd. 'Denk je dat ze ons kunnen zien?'


    'Dat betwijfel ik. En zelfs als dat wel zo was, zou het er vanaf deze afstand uitzien alsof we op een gewone draak zaten. En een schip van die afmetingen zal niet zo gauw gealarmeerd raken door een enkele draak.'


    Het drakenschip leek niet gealarmeerd, en evenmin leek het veel haast te hebben. Het trok kalmpjes voort; de brede vleugels vingen de toenemende luchtstromingen op en lieten zich erop voortglijden. De donkerder wordende hemel daar ver beneden was een voorteken van de Maelstrom. Hij kon de details van het drakenschip onderscheiden - het houtsnijwerk op de kop, de geverfde vleugels. Kleine figuurtjes liepen op het dek rond. En er zat een insigne op de romp van het schip.


    'Het keizerlijke zegel,' zei Iridal. 'Ik geloof dat dit het schip is dat jij zoekt.'


    Haplo's huid begon te jeuken en te branden. De tekens begonnen zwak zachtblauw op te gloeien.


    'Dat is het,' zei hij.


    Iridal, die de overtuiging in zijn stem hoorde, keek hem aan en vroeg zich af hoe hij er zo zeker van kon zijn. Haar ogen werden groter bij het zien van zijn gloeiende huid, maar ze zei niets en draaide zich weer om om naar het drakenschip te kijken.


    Ze moeten ons nu toch zo langzamerhand zien, dacht Haplo. En als ik weet dat Sang-drax daar beneden is, dan weet hij dat ik hier boven ben. Het had best Haplo's verbeelding kunnen zijn, maar hij durfde bijna te zweren dat hij de kleurig geklede gestalte van de slangen-elf beneden hem omhoog zag kijken.


    'Hoe dichtbij kunnen we komen?' vroeg Haplo.


    'Wanneer je een gewone draak berijdt - niet zo heel dichtbij,' antwoordde Iridal. 'De windstromingen zouden veel te gevaarlijk zijn, om nog maar niet te spreken van het feit dat ze al gauw pijlen en misschien wel magie op ons af zullen vuren. Maar met Krishach...?' Ze haalde hulpeloos haar schouders op. 'Ik betwijfel of windstromingen, pijlen of magie veel effect op Krishach zullen hebben.'


    'Breng me er zo dicht mogelijk in de buurt,' zei Haplo. 'Dan spring ik.'


    Iridal knikte, hoewel het de fantoomdraak was die erop reageerde. Haplo was nu dicht genoeg genaderd om de elfen omhoog te zien wijzen, terwijl sommigen wegrenden om wapens te grijpen of van koers te veranderen. Eén elf hield zich afzijdig en stond onbewogen te midden van het tumult. Haplo's huid straalde nu helderblauw, doorstreept met rood.


    'Het kwaad dat ik nu voel, maakte dat de Kenkari het boek opgaven, nietwaar?' zei Iridal ineens huiverend. 'Dat is wat ze in de kerkers aantroffen.'


    Krishach was nu duidelijk zichtbaar voor de elfen beneden hen. Ze moesten hebben gezien dat ze niet een gewone, levende draak zagen. Velen begonnen van ontzetting te schreeuwen. Degenen die de bogen vasthielden, lieten ze vallen. Een aantal brak door de gelederen heen en rende naar de luiken.


    'Maar wat voor kwaad is dit?' riep Iridal boven de ruisende wind, boven het klapperen van de zeilen van het drakenschip en boven de ontzette kreten van de bemanning uit. 'Wat krijg ik te zien?'


    'Wat we te zijner tijd allemaal te zien krijgen, als we de moed hebben om in het duister te kijken,' antwoordde Haplo gespannen, klaar om te springen. 'Onszelf.'
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    HEMELDIEP


    ARIANUS


    


    De fantoomdraak schoot op het elfenvaartuig af en kwam veel te dichtbij. Krishachs vleugel raakte een van de schoten die aan de zeilen bevestigd waren. De kabel knapte en de stuurboordvleugel zakte omlaag als de gebroken vleugel van een vogel. De elfen, verlamd van angst bij het zien van die monsterlijke verschijning, renden ervoor weg. Krishach leek bovenop het fragiele schip neer te zullen storten. Haplo, die zich moeizaam in evenwicht hield op de rug van de draak, sprong met de moed der wanhoop naar het dek.


    Zijn magie verzachtte zijn val. Hij sloeg tegen het dek, rolde om en stond meteen overeind, angstig afwachtend of hij de hoofdmast zou horen kraken en de fantoomdraak het hele schip zou vernielen. Hij dook onwillekeurig in elkaar toen de enorme, lijkwitte buik over hem heen scheerde. Een kille windstoot, veroorzaakt door de bleke vleugels, bolde het resterende zeil en zond het schip omlaag in een hachelijke duikvlucht. Omhoogkijkend zag Haplo de afzichtelijke vlammen in de lege schedel branden en, daarboven, Iridals doodsbange gezicht. Krishach schoot met een hol gebrul over hen heen.


    'Vlieg door!' riep Haplo naar Iridal. 'Schiet op! Snel!'


    Hij zag Sang-drax niet; de slangen-elf was waarschijnlijk benedendeks gegaan, naar Jarre toe.


    Iridal leek onwillig om hem achter te laten; Krishach bleef vlak bij het gehavende schip in de lucht hangen. Maar Haplo verkeerde niet in direct gevaar - de elfen aan boord waren ofwel benedendeks gevlucht of gek van angst overboord gesprongen.


    Haplo schreeuwde tegen Iridal en gebaarde met zijn armen. 'Je kunt hier niets meer doen! Ga Bane zoeken!'


    Iridal hief haar hand ten afscheid en wendde haar gezicht omhoog. Krishach klapwiekte met zijn vleugels en de fantoomdraak schoot snel weg naar zijn volgende doel.


    Haplo keek om zich heen. De paar elfen die nog op het dek aanwezig waren, waren verlamd door angst, hun geest en hoofd verdoofd door de schok. De huid van de Patryn gloeide; hij was op de vleugels van de doden gekomen. Haplo spurtte over het dek en greep er eentje bij de keel.


    'Waar is de dwerg? Waar is Sang-drax?'


    De ogen van de elf rolden in zijn hoofd en hij werd slap in Haplo's handen. Maar de Patryn kon van onder zijn voeten de hoge pijnkreten van de dwerg horen. Haplo wierp de nutteloze mensch aan de kant, snelde naar een van de luiken en probeerde het op te tillen.


    Het luik was afgesloten en werd waarschijnlijk van onderaf door de in paniek geraakte bemanning vastgehouden. Iemand daar beneden schreeuwde orders. Haplo luisterde en vroeg zich af of het Sang-drax was. Maar hij herkende de stem niet en besloot dat het de kapitein of een van zijn officieren moest zijn, die probeerde de orde te herstellen.


    Haplo schopte tegen het luik. Hij kon zijn magie gebruiken om het open te blazen, maar dan zou hij met het probleem zitten dat hij zich door een wanhopige mensch-massa heen moest vechten, die zich op dit moment waarschijnlijk aan het oppeppen was om ten strijde te trekken. En hij had geen tijd om te vechten. Hij kon Jarre's kreten niet meer horen. En waar was Sang-drax? Die lag op de loer...


    Binnensmonds vloekend keek Haplo om zich heen naar een andere manier om benedendeks te komen. Hij was bekend met drakenschepen, hij had er zelf eentje gevlogen naar de andere werelden die hij had bezocht.


    Het schip begon over te hellen omdat het gewicht van de gebroken vleugel het omver trok. Alleen de magie van de scheepstovenaar hield het nog in de lucht.


    Een windvlaag sloeg tegen het schip waardoor het begon te tollen. Er liep een trilling door het schip. Het was te dicht naar de Maelstrom toe gevallen en zat in de stormachtige draaikolken gevangen. De kapitein moest zich hebben gerealiseerd wat er gebeurde; zijn schreeuwen werd brullen.


    'Zet die slaven aan stuurboord aan het werk. Gebruik de zweep als het moet! Wat bedoel je, ze hebben de deur naar het kabelruim afgesloten! Laat iemand de scheepstovenaar halen. Breek die verdomde deur open. En de rest gaat terug naar zijn post of, bij de voorouders, Drevlin wordt jullie nieuwe standplaats! Waar voor den duivel is die verdomde tovenaar!'


    De stuurboordvleugel bewoog niet meer, de kabel die hem aandreef, hing slap naar beneden. Misschien waren de galeislaven zo gek van angst dat ze niet meer konden werken. Uiteindelijk konden ze allemaal door het kluisgat in de romp, waar de kabel doorheen liep, de fantoomdraak hebben gezien.


    Het kluisgat...


    Haplo rende naar stuurboord en tuurde over de rand. De Maelstrom lag nog steeds ver onder hem, hoewel veel dichterbij dan toen hij net aan boord was gekomen. Hij klom over de reling, klauterde omlaag, slipte en gleed de rest van de afstand langs de romp, waarbij hij zich aan de kabel die de stuurboordvleugel aandreef, vasthield.


    Hij greep zich vast aan de dikke kabel, sloeg zijn benen eromheen en kroop vooruit tot aan het kluisgat dat in de scheepswand gaapte. Geschokte gezichten - menselijke gezichten - keken hem aan. Haplo hield zijn blik op hen gericht, niet op de diepte beneden hem. Hij geloofde niet dat hij zich zou kunnen redden wanneer hij in de Maelstrom viel, zelfs niet met zijn magie.


    'De drakenvleugel bewandelen,' had Hugh de Hand die manoeuvre genoemd, een uitdrukking die in Arianus synoniem was geworden met alles wat gedurfd en gevaarlijk was.


    'Wat is hij?' vroeg een stem.


    'Kweenie. Mens, zo te zien.'


    'Een blauwe?'


    'Ik weet alleen dat hij geen scheve ogen of puntoren heeft en dat is voor mij goed genoeg,' zei iemand op de gedecideerde toon van de geboren leider. 'Helpen jullie hem eens een handje.'


    Haplo kwam bij het kluisgat en pakte de sterke armen, die hem vastgrepen en naar binnen trokken. Nu kon hij zien waarom de stuurboordkant niet meer werkte. De menselijke galeislaven hadden van de verwarring gebruik gemaakt om uit hun boeien te glippen en hun bewakers te overmeesteren. Ze waren met zwaarden en messen bewapend. Iemand drukte een dolk tegen de keel van een jonge elf die gekleed was in het tovenaars-uniform.


    'Wie ben je? Waar kom je vandaan? Je zat op de rug van dat monster...'


    De mensen drongen om hem heen, achterdochtig, angstig, halfdreigend.


    'Ik ben een mysteriarch,' zei Haplo.


    De vrees werd verdrongen door ontzag, toen door hoop. 'Ben je gekomen om ons te redden?' zei er eentje terwijl hij zijn zwaard liet zakken.


    'Ja, natuurlijk,' zei Haplo. 'En ik ben hier om een vriendin van me te redden - een dwerg. Willen jullie me helpen?'


    'Een dwerg?' De achterdocht keerde terug.


    De man die hun aanvoerder was, duwde zich door de massa naar voren. Hij was ouder dan de rest, groot en gespierd, met de enorm ontwikkelde schouders en spierballen van iemand die zijn leven had doorgebracht met het aandrijven van de enorme vleugels van drakenschepen.


    'Wat hebben wij met een verrekte dwerg te maken?' wilde hij weten terwijl hij Haplo recht aankeek. 'En wat doet een mysteriarch hier voor den donder?'


    Prachtig. Menselijke logica was precies wat er op dit moment nog aan ontbrak. Donderende klappen sloegen tegen de deur. Het hout versplinterde. Het blad van een bijl gleed erdoorheen, werd losgerukt en sloeg er opnieuw krakend doorheen.


    'Wat ben jij dan van plan?' gaf Haplo terug. 'Wat ben je van plan nu je de macht hebt gegrepen?'


    Het antwoord was wat hij had kunnen verwachten.


    'Elfen om zeep helpen.'


    'Jaja. En terwijl je dat doet, wordt het schip in de Maelstrom gezogen.'


    Het schip trilde en het dek helde bedenkelijk. De mensen gleden weg, vielen om en rolden tegen de wanden en over elkaar.


    'Kunnen jullie dit ding vliegen?' schreeuwde Haplo, ondertussen een spant boven zijn hoofd vastgrijpend om zich staande te houden.


    De mensen keken elkaar weifelend aan. Het gezicht van hun aanvoerder werd somber en grimmig.


    'Dan sterven we maar. Maar eerst zullen we hun zielen naar hun dierbare keizer sturen.'


    Sang-drax. Dit was het werk van Sang-drax. Haplo had er nu een aardig idee van hoe de mensen erin geslaagd waren om wapens te bemachtigen. Chaos, onrust, gewelddadige dood - eten en drinken voor de slangen-elf.


    Jammer genoeg was dit niet het moment waarop Haplo de mensen kon gaan proberen uit te leggen dat ze het slachtoffer waren geworden van een speler in een kosmische spelletje, en evenmin kon hij nu beginnen over het liefhebben van diegenen die de rauwe en bloedende zweepstriemen die op hun rug te zien waren, hadden toegebracht.


    Het is te laat!fluisterde Sang-drax' spottende stem in Haplo's hoofd. Het is te laat, Patryn. De dwerg is dood; ik heb haar vermoord. Nu zullen de mensen de elfen doden, en de elfen zullen de mensen afslachten. En dit verdoemde schip schiet omlaag en brengt ze allemaal om. En dat zal ook met hun wereld gebeuren, Patryn. En met de jouwe.


    'Laat je zien, Sang-drax,' riep Haplo woedend en met gebalde vuisten uit. 'Vecht dan verdomme met me!'


    Jij bent niet anders dan deze mensch, wel, Patryn? Ik word nog dik van jouw angst. We zullen elkaar zien- jij en ik - maar pas wanneer het mij uitkomt.


    De stem was verdwenen. Sang-drax was verdwenen. Haplo voelde dat het jeuken en branden van de runen op zijn huid minder werd. En er was niets dat hij ertegen kon ondernemen. Hij was hulpeloos, precies zoals de slangen-elf had gezegd.


    De deur begaf het en vloog open. De man die de scheepstovenaar gegijzeld hield, begon zijn mes langs de keel van de elf te trekken.


    'Ik heb gelogen!' grauwde Haplo terwijl hij de eerste de beste mensch die binnen zijn bereik kwam, beetgreep. 'Ik ben geen mysteriarch!'


    Blauwe en rode tekens op de arm van de Patryn lichtten hel op en wikkelden het menselijke lichaam in dansende runen. De tekens flitsten als een wervelwind om de doodsbange man en scheidde hem met de snelheid van een bliksemschicht van de elf af met wie hij aan het vechten was. De bliksemstraal siste van die elf naar een mensch die achter hem aan het vechten was. Sneller dan dat een van hen kon inademen, schoten de runen door de lichamen van alle elfen en mensen die zich in het kabelruim bevonden en vlogen van daaruit door het hele schip.


    Alles was ineens stil, bevroren.


    'Ik ben een god,' kondigde Haplo grimmig aan.


    De betovering maakte dat de mensch zich niet konden bewegen, spieren werden geblokkeerd, het lopen stokte, slagen bevroren, klappen verstarden. Het mes liet het bloed vloeien uit de doorgesneden huid van de tovenaar, maar de hand die het mes vasthield, kon het niet verder duwen. Alleen de ogen van alle mannen konden nog bewegen.


    Bij het horen van Haplo's woorden verplaatsten de ogen van de mensch zich in hun verstarde hoofden en keken hem met stomme en hulpeloze doodsangst aan.


    'Blijf hier tot ik terug ben,' zei hij tegen hen en liep om de onbeweeglijke lichamen, die een zwak blauw licht uitstraalden, heen.


    Hij beende weg door de verbrijzelde deur. Overal waar hij ging, door het hele schip, volgden de ontzette ogen van de betoverde mensch hem. Een god? Nou ja, waarom ook niet. Limbeck had Haplo voor een god gehouden toen ze elkaar voor het eerst ontmoetten.


    'De god die geen god was', had Limbeck hem genoemd. Hoe toepasselijk.


    Haplo spoedde zich door het spookachtig stille schip, dat helde en schudde en huiverde alsof het zelf doodsbang was voor de zwarte wolken die eronder rondkolkten. Hij schoof deuren open, trapte deuren in, en gluurde in hutten tot hij vond wat hij zocht. Jarre, die als een verfrommeld, bloederig hoopje op het bloeddoordrenkte dek lag.


    'Jarre. Jarre,' fluisterde hij toen hij naast haar stilstond. 'Doe me dit niet aan.' Liefdevol en voorzichtig draaide hij haar gezicht omhoog. Haar gezicht was in elkaar geslagen, gekneusd, de ogen gezwollen. Maar toen hij haar verder onderzocht, merkte hij dat haar wimpers lichtjes trilden. Haar huid was warm.


    Haplo kon geen polsslag voelen, maar toen hij zijn hoofd op haar borst legde, kon hij haar hart zwakjes horen kloppen. Sang-drax had gelogen. Ze was niet dood.


    'Brave meid,' zei hij zachtjes tegen haar en tilde haar op in zijn armen. 'Hou het nog eventjes vol.'


    Hij kon haar nu niet helpen. Hij kon de energie niet verspillen die nodig was om haar te genezen en tegelijkertijd de mensch en het schip in zijn macht houden. Hij moest haar ergens naartoe brengen waar het rustig en veilig was.


    Haplo kwam met het bewusteloze, gemartelde lijfje van de dwerg in zijn armen de hut uit. Hij zocht langzaam zijn weg door het schip. De ogen staarden hem aan en gingen vervolgens naar het zielige, gemartelde dwergenmeisje.


    'Hebben jullie haar horen schreeuwen?' vroeg Haplo aan de mensch. 'Wat deed je toen, lachen? Kun je het nog steeds horen? Mooi. Ik hoop dat jullie het heel, heel lang blijven horen. Niet dat jullie nog veel tijd over hebben. Jullie schip valt in de Maelstrom.


    'En wat ga jij daaraan doen, Kapitein?' vroeg hij aan de elf, die midden in een stap, toen hij van de brug af rende, bevroren was. 'De mensen vermoorden, de enigen die de vleugels kunnen aandrijven? Jaja, dat lijkt me heel verstandig.


    'En jullie dwazen,' zei hij tegen de mensch die onbeweeglijk in het kabelruim aan stuurboord stonden. 'Schiet maar op, vermoordt de elfentovenaar maar wiens magie het enige middel is om het schip zwevende te houden.'


    Met Jarre in zijn armen begon de Patryn de runen te zingen. De betovering trok weg, de blauwe gloed rondom de mensen gleed als water van hen af. Het vloeide door het schip en begon zich om Haplo heen te verzamelen. De felle runen vormden een cirkel van vlammen die hem en de dwerg omringde. De vlammen waren verblindend en dwongen de mensch achteruit te gaan en hun ogen dicht te knijpen tegen het stralende licht.


    'Ik ga weg,' zei hij tegen hen. 'Je mag met alle plezier verder gaan waar je was gebleven.'
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    DE ZEVEN VELDEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    De heren van de nacht hadden hun mantels uitgespreid en het flonkeren van het Firmament werd versluierd en vervaagde. De zachte, glanzende gloed van het koraliet ging verloren in het helderder licht van honderden kampvuren. Rook steeg op en vulde de lucht met een nevel die geurde naar stoofpotten en geroosterd vlees en die het geluid van lachen en kreten en stukjes gezang meedroeg. Het was een historisch ogenblik, een nacht vol feestvreugde.


    Prins Rees'ahn en Koning Stephen hadden juist die dag aangekondigd dat ze het eens waren geworden over de voorwaarden van het verbond. Ze hadden allebei hun oprechte tevredenheid uitgesproken over het feit dat ze tussen de beide rassen, die elkaar eeuwenlang naar de keel waren gevlogen, een band hadden kunnen smeden.


    Er bleven nu alleen nog maar een paar formaliteiten over - het opstellen van de documenten (daar werkten de klerken bij het licht van de gloeilampen koortsachtig aan) en het ondertekenen van die documenten, om het allemaal wettig en officieel te maken. De ondertekeningsplechtigheid zou een omwenteling later plaatsvinden, wanneer beide zijden de tijd hadden gehad om de documenten na te lezen en Koning Stephen en Koningin Anne ze ter inzage aan de baronnen hadden kunnen voorleggen.


    Hunne Majesteiten twijfelden er niet aan dat de baronnen voor ondertekening zouden stemmen, hoewel er een paar ontevredenen waren die onwillig en met knorrige en sombere blikken zouden toestemmen, omdat ze de elfenkant van het kamp wantrouwden. Elke baron voelde de wurgende greep van ofwel Koning Stephen ofwel Koningin Anne. De baronnen hoefden alleen maar hun hoofden buiten hun tenten te steken om de King's Own te zien - sterk en machtig en onwrikbaar trouw - en zich voor te stellen dat datzelfde leger boven hun eigen baronie rond zou vliegen.


    De baronnen zouden niet hardop protesteren, maar die nacht, terwijl de meerderheid feest vierde, waren er wel een paar die zich in hun tenten verscholen hielden en tegen zichzelf mompelden wat er allemaal zou gebeuren als die wurggreep ooit zou verslappen.


    Stephen en Anne kenden de namen van de dissidenten; ze waren hier met opzet naartoe gebracht. De koning en koningin waren van plan om de recalcitrante baronnen ertoe te dwingen, in het openbaar 'ja' te zeggen, ten overstaan van hun eigen persoonlijke garde en ten overstaan van elkaar. Hunne Majesteiten waren zich bewust van het gefluister dat die nacht door het kamp waarde - of zouden zich er gauw genoeg van bewust worden, want de tovenaar Trian bevond zich niet onder degenen die feest vierden in de koninklijke tent. Hadden de rebellerende baronnen wat beter in de schaduwhoeken van hun tenten gekeken, dan zouden ze een akelige schok hebben gekregen.


    Ook de King's Own lieten de waakzaamheid niet verslappen, hoewel Stephen en Anne hun soldaten gevraagd hadden, te drinken op hun welzijn en bovendien hadden zij voor de wijn gezorgd. Degenen die dienst hadden - en rondom de koninklijke tent op wacht stonden - moesten nog even met feestvieren wachten.


    Maar zij die vrij waren volgden maar al te graag het bevel Hunner Majesteiten op. Het kamp was daarom vol gezelligheid en vol vrolijke verwarring. Soldaten hingen om de kampvuren, pochten over hun daden en wisselden sterke verhalen uit. De kooplui deden prima zaken.


    'Juwelen, elfenjuwelen, regelrecht uit Aristagon,' riep Hugh de Hand terwijl hij van kampvuur naar kampvuur trok.


    'Jij daar! Hierheen!' riep een luidruchtige stem.


    Hugh gehoorzaamde en stapte in de lichtkring van het vuur.


    De soldaten, met mokken wijn in de hand, hielden op met hun gebral en verzamelden zich om de marskramer.


    'Laat eens zien wat je hebt.'


    'Graag, zeer geachte heren,' zei Hugh met een zwierige buiging. 'Zoon, laat het ze zien.'


    De zoon van de marskramer stapte ook de lichtkring binnen en toonde een groot dienblad dat hij in zijn handen had. Het gezicht van het kind was groezelig van het vuil en gedeeltelijk verborgen door een te grote kap die over zijn voorhoofd hing. De soldaten besteedden geen enkele aandacht aan de jongen; wat kon hen de zoon van een marskramer nou schelen? Hun blik was op de schitterende, glinsterende stenen gericht.


    De hond ging zitten, krabde zich, gaapte en keek hongerig naar een streng knisperende worstjes die boven het vuur werd geroosterd.


    Hugh speelde zijn rol goed; hij had dat al eerder gedaan, en hij sjacherde over de prijzen met een vuur en een vaardigheid die hem een fortuin zou hebben opgeleverd als hij een echte koopman was geweest. Tijdens het onderhandelen gleden zijn ogen door het kamp, maten de afstand naar de koninklijke tent en overwoog hij wat zijn volgende zet zou zijn.


    Hugh bezegelde de koop, gaf de juwelen, incasseerde de barels en jammerde luidkeels over het feit dat hij overtroefd was.


    'Kom mee, zoon,' zei hij humeurig terwijl hij een hand op Bane's schouder legde.


    Het kind sloeg de doos dicht en sukkelde gehoorzaam achter hem aan.


    De hond volgde, na nog een laatste verlangende blik op de worstjes te hebben geworpen.


    De koninklijke tent stond in het midden van het kamp, in het midden van een grote open vlakte. Een brede baan van koraliet vormde de scheiding met de tenten van de King's Own. De koninklijke tent was groot en vierkant en had een luifel aan de voorkant. Vier wachten stonden om de tent zelf - op iedere hoek een. Twee andere wachten, onder aanvoering van een sergeant, stonden bij de vooringang. En tot zijn geluk stond de kapitein van de wacht er ook, op gedempte toon de gebeurtenissen van die dag met de sergeant besprekend.


    'Kom mee, jongen. Laat me eens kijken wat we over hebben,' zei Hugh knorrig omwille van iedereen die het eventueel kon horen. Hij koos een schaduwrijk plekje uit, net buiten het directe licht van de kampvuren, en recht tegenover de ingang van de koninklijke tent.


    Bane deed de doos open. Hugh boog zich er, in zichzelf mompelend, overheen. Hij keek oplettend naar Bane, naar het gezicht van het kind dat in het licht van de kampvuren een lichte vlek was. Hugh zocht naar een teken van zwakte, angst, zenuwachtigheid.


    Het was, realiseerde de moordenaar zich plotseling geschokt, alsof hij in een spiegel keek.


    De blauwe ogen van de jongen stonden koud, hard, glanzend van vastberadenheid, en zonder uitdrukking of gevoel, hoewel hij op het punt stond getuige te zijn van de wrede moord op twee mensen die tien jaar lang vader en moeder voor hem waren geweest. Hij hief zijn blik op naar Hugh en de schattige lipjes van het kind krulden zich glimlachend.


    'Wat gaan we nu doen?' vroeg hij fluisterend, ademloos van opwinding. Het kostte Hugh even tijd voor hij de woorden kon vinden om hem antwoord te geven. De veren amulet om de nek van de jongen was het enige dat hem ervan weerhield om alsnog het contract dat hij zo lang geleden had afgesloten, ten uitvoer te brengen. Omwille van Iridal zou haar zoon blijven leven.


    'Zit de koning in zijn tent?'


    'Anne en Stephen zijn er allebei. Dat weet ik zeker. De koninklijke lijfwacht zou niet buiten staan als de koning en koningin niet binnen waren. De lijfwacht gaat altijd met de koning mee.'


    'Kijk naar de wachten die voor de koninklijke tent staan,' zei Hugh bars. 'Ken je er iemand van?'


    Bane's blik gleed weg en zijn ogen knepen toe. 'Ja,' zei hij even later. 'Ik ken die ene man - de kapitein. Ik geloof dat ik de sergeant ook ken.'


    'Zou een van beiden jou herkennen?'


    'Oh ja. Ze waren allebei vaak in het paleis. De kapitein maakte eens een speelgoedspeer voor me.'


    Hugh voelde dat alles goed zat, ervoer de opwindende warmte en de vreemde kalmte die soms over hem kwamen wanneer hij met absolute zekerheid wist dat het lot met hem was, dat er niets verkeerd kon gaan, niet dit keer.


    En nooit meer.


    'Goed,' zei hij. 'Prima. Blijf zitten.'


    Hugh nam het hoofd van het kind in zijn handen, draaide het gezicht naar het licht toe en begon het vuil en de smeer die hij als vermomming had aangebracht, weg te vegen. Hugh was niet zachtzinnig; daar was geen tijd voor. Bane kromp in elkaar maar hield zich stil.


    Dat gedaan hebbende, bestudeerde Hugh het gezicht - de wangen die roze waren van het wrijven en de opwinding, de gouden krullen die in een warrige massa over het voorhoofd vielen.


    'Nu zouden ze je moeten herkennen,' gromde Hugh. 'Je weet nog wat je moet zeggen en wat je moet doen?'


    'Natuurlijk! Dat hebben we al wel twintig keer geoefend. Doe jij nou maar wat jij moet doen,' voegde Bane er met een koude en vijandige blik aan toe, 'en dan zal ik het mijne doen.'


    'Oh, ik zal heus mijn deel wel doen, Hoogheid,' zei Hugh de Hand zachtjes. 'Laten we maar gaan, voordat jouw kapitein besluit om te vertrekken.'


    Hij begon naar voren te lopen en viel bijna over de hond, die van het gebrek aan actie gebruik had gemaakt om wat uit te rusten. Het dier sprong met een gesmoord gekef achteruit. Hugh had op zijn poot getrapt.


    'Dat verrekte beest! Hou je kop!' beval Hugh hem woedend. 'Zeg die verdomde hond dat hij op z'n plaats blijft.'


    'Dat doe ik niet,' riep Bane zeurderig uit terwijl hij de wollige nek van de hond te pakken kreeg en hem knuffelde. De hond hield zijn gekwetste voorpoot met een zielige blik omhoog. 'Hij is nu van mij. Hij zal me beschermen wanneer het nodig is. Je weet maar nooit. Er zou jou iets kunnen overkomen, en dan zou ik alleen zijn.'


    Hugh keek de jongen aan. Bane staarde terug.


    Het was niet de moeite waard om erover te bekvechten.


    'Kom dan maar mee,' zei de Hand en ze begonnen naar de koninklijke tent toe te lopen.


    De hond draafde achter hen aan, alle pijn op slag vergeten.


    


    Binnenin de tent maakten Stephen en Anne gebruik van een van de weinige keren waarbij ze tijdens deze reis alleen konden zijn, en ze maakten zich allebei klaar voor een welverdiende nachtrust. Ze waren net teruggekomen van een diner met Prins Rees'ahn in het elfenkamp.


    'Die Rees'ahn is een opmerkelijk man,' zei Stephen terwijl hij de wapenrusting die hij zowel voor zijn veiligheid als uit ceremonieel oogpunt had gedragen, begon uit te trekken.


    Hij tilde zijn armen omhoog en stond zijn vrouw toe om de leren riemen los te maken die de borstplaten op de plaats hielden. In een militair kampement zou normaliter de knecht van de koning die taak op zich hebben genomen, maar alle bedienden hadden die avond vrijaf gekregen, net als altijd wanneer Stephen en Anne samen op reis waren.


    Het gerucht ging dat de bedienden vrijaf kregen opdat de koning en de koningin onder elkaar konden bekvechten. Meer dan eens was Anne de tent uit komen stormen en vaak had Stephen hetzelfde gedaan. Allemaal voor de show, een show die nu ten einde liep. Iedere ontevreden baron, die deze nacht op wanklanken hoopte, zou bitter teleurgesteld worden.


    Anne maakte met snelle en vaardige hand de gespen los, trok de riemen eruit en hielp Stephen de zware platen van zijn borst en rug te verwijderen. De koningin kwam van een clan die een fortuin had gemaakt door zijn rivalen te onderdrukken. Ze had haar deel van de veldtochten meegemaakt en vele nachten doorgebracht in tenten die niet half zo luxueus en comfortabel waren als deze. Dat was echter in haar jeugd geweest, voordat ze trouwde. Ze genoot enorm van dit uitje; het enige nadeel was dat ze haar dierbare baby onder de hoede van een verzorgster had moeten achterlaten.


    'Je hebt gelijk wat Rees'ahn betreft, mijn lief. Er zullen niet veel mannen - mensch of elf - zijn die het tegen de weerstand die hij op zijn weg heeft gevonden, zouden opnemen,' zei Anne. Ze stond met zijn nachthemd in haar armen te wachten tot hij helemaal uitgekleed was. 'Opgejaagd als een dier, halfdood, vrienden die verraders bleken, zijn eigen vader die moordenaars op hem afstuurde om hem om zeep te helpen. Kijk nou, mijn lief, er is een schakel gebroken. Die moet je laten repareren.'


    Stephen lichtte de maliënkolder van zijn schouders en wierp hem achteloos in een hoek van de tent. Hij draaide zich om en liet toe dat ze hem voor de nacht hielp kleden (het was, ondanks alle geruchten, niet waar dat de koning in zijn wapenrusting sliep!). Toen nam hij zijn vrouw in zijn armen.


    'Je keek niet eens,' protesteerde Anne terwijl ze een blik wierp op de maliënkolder die in een hoopje op de grond lag.


    'Dat doe ik morgenochtend wel,' zei hij en keek haar met een ondeugend lachje aan. 'Of misschien ook wel niet. Wie weet? Misschien trek ik hem wel niet meer aan. Morgen niet, overmorgen niet, en overovermorgen niet. Misschien smijt ik de wapenrusting wel over de rand van Uylandia. We staan op de rand van vrede, mijn liefste vrouw. Mijn koningin.'


    Hij stak zijn hand uit, maakte haar lange vlecht los en woelde het haar los totdat het om haar schouders viel. 'Wat zou jij zeggen van een wereld waar geen man of vrouw ooit nog oorlogsuitrusting hoefde te dragen?'


    'Ik zou het niet geloven,' zei ze en schudde zuchtend haar hoofd. 'Oh, mijn man, we zijn nog heel ver verwijderd van een dergelijke wereld, zelfs nu nog. Agah'ran mag dan verzwakt zijn, en wanhopig, zoals Rees'ahn ons verzekert, maar de elfenkeizer is sluw en omringd door trouwe fanaten. De strijd tegen het Tribus-imperium zal lang en bloedig zijn. En de groeperingen onder ons eigen volk...'


    'Nee, niet vanavond!' Stephen smoorde haar woorden met zijn lippen. 'Niet vanavond. Vanavond zullen we het alleen over vrede hebben, over een wereld die wij misschien niet meer mee zullen maken, maar die we aan onze dochter zullen nalaten.'


    'Ja, dat bevalt me,' zei Anne en liet haar hoofd tegen de brede borst van haar echtgenoot rusten. 'Zij zal geen maliënkolder onder haar trouwjurk hoeven te dragen.'


    Stephen gooide zijn hoofd achterover en begon te lachen. 'Dat was schrikken! Daar zal ik nooit overheenkomen. Ik omarmde mijn bruid en dacht dat ik een van mijn eigen sergeants knuffelde! Hoe lang duurde het voordat je ophield met een dolk onder je kussen te slapen?'


    'Ongeveer net zo lang als jij een voorproever had voor het eten dat ik kookte,' zei Anne bruusk.


    'Het bedrijven van de liefde bezorgde me de vreemdste opwinding. Ik wist nooit zeker of ik het wel zou overleven.'


    'Weet je wanneer ik voor het eerst wist dat ik van je hield?' zei Anne ineens ernstig. 'Dat was die morgen dat onze baby, ons kleine jongetje, verdween. We werden wakker en vonden een wisselkind in zijn plaats.'


    'Ssht, niet over dat soort dingen praten,' zei Stephen en hield zijn vrouw stijf omarmd. 'Geen woorden over boze voortekens. Dat is allemaal verleden tijd, voorbij.'


    'Nee, dat is niet zo. We hebben geen woord gehoord...'


    'Hoe zouden we? Uit de elfenlanden? Om je gerust te stellen, zal ik Trian discreet inlichtingen laten inwinnen.'


    'Ja, alsjeblieft.' Anne leek opgelucht. 'En nu, Majesteit, als je me los wilt laten, zal ik warme wijn voor je maken, om de koude te verjagen.'


    'Vergeet de wijn,' murmelde Stephen met zijn neus haar hals strelend. 'We gaan opnieuw onze huwelijksnacht beleven.'


    'Met de soldaten buiten?' zei Anne geërgerd.


    'Dat maakte ons toen ook niets uit, mijn lief.'


    'Net als het feit dat je de tent bovenop ons terecht liet komen en dat mijn oom dacht dat je me vermoord had en je bijna aan zijn zwaard reeg voordat ik hem kon tegenhouden. We zijn nu een bezadigd oud echtpaar. Drink je wijn op en ga naar bed.'


    Stephen liet haar lachend gaan, en keek vol genegenheid toe hoe ze de kruiden door de warme wijn roerde. Hij liep naar haar toe, ging naast haar zitten, tilde een lok van haar lange haar op en drukte er een kus op.


    'Ik durf te wedden dat ik die tent nog steeds omver zou kunnen halen,' zei hij plagend.


    'Ik weet het wel zeker,' antwoordde ze, gaf hem de wijn en keek hem glimlachend aan.
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    DEZEVEN VELDEN


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    'Halt!' riepen de King's Own, staken hun speren omhoog en hielden die voor de twee vreemdelingen - een grote en een kleine - die in dikke jassen waren ingepakt en veel te dicht bij de stalen ring waren gekomen die Hunne Majesteiten omringde. 'Keer om. Je hebt hier niks te zoeken.'


    'Jawel, welwaar,' riep een schril stemmetje. Bane trok de kap van zijn hoofd en zette een stap naar voren in de lichtkring van de schildwachtvuren. 'Kapitein Miklovich! Ik ben het! De prins. Ik ben terug! Herken je me niet?'


    Het kind stak zijn hoofd onder de gekruiste speren door. De kapitein draaide zich bij het horen van de stem verbaasd fronsend om. Zowel hij als de sergeant tuurden in de donkere nacht. Het licht van het vuur weerkaatste op de stalen zwaarden, de speerpunten, en de gepolijste wapenrusting en wierp vreemde schaduwen die het zicht belemmerden. Twee wachten waren net begonnen het kronkelende kind vast te grijpen maar ze aarzelden door Bane's woorden, keken elkaar aan en wierpen toen een blik over hun schouder naar hun kapitein.


    Miklovich kwam met een stug en ongelovig gezicht naar voren. 'Ik weet niet wat voor spelletje jij speelt, jij boefje, maar je...' De rest van zijn woorden werden ingeslikt en hij haalde van verbazing sissend adem.


    'Ik mag barsten,' zei de kapitein terwijl hij het kind nauwkeurig opnam. 'Zou het...? Kom wat dichterbij, jongen. Laat me in het licht eens goed naar je kijken. Wachten, laat hem voorbij.'


    Bane greep Hughs hand en begon de man met zich mee te slepen. De wachten hielden hun speren op en blokkeerden hem de doorgang. Niemand zag de hond die tussen de benen van de soldaten door sloop en met de tong uit zijn bek alles en iedereen geïnteresseerd stond te bekijken.


    'Deze man heeft mijn leven gered!' riep Bane uit. 'Hij heeft me gevonden. Ik was verdwaald, en op sterven na dood. Hij zorgde voor me, hoewel hij niet eens geloofde dat ik een prins was.'


    'Is het dan waar, Edelachtbare?' vroeg Hugh ruw met de zware tongval van een onontwikkelde boer. 'Vergeef me als ik hem niet geloofde. Ik dacht dat-ie gek was. De wijze dorpsoudste zei dat ik hem alleen maar van zijn gekte kon genezen door hem hierheen te brengen en hem duidelijk te maken...'


    'Maar ik ben niet gek! Ik ben de prins!' Bane glansde van opwinding en was stralend mooi en charmant. De gouden krullen glinsterden, de blauwe ogen vonkten. Het verdwaalde kind was thuisgekomen. 'Zeg het hem, Kapitein Miklovich. Zeg hem wie ik ben. Ik heb hem een beloning beloofd. Hij is heel goed voor me geweest.'


    'Bij de voorouders!' zei de kapitein buiten adem en staarde Bane aan. 'Het is Zijne Hoogheid!'


    'Echt?' Hughs mond zakte open van verbazing. Hij rukte zijn kap af en begon die in zijn hand rond te draaien terwijl hij ondertussen slinks zijn weg door de stalen ring zocht. 'Dat wist ik niet, Edelachtbare. Vergeef me. Ik dacht echt dat de jongen gek was.'


    'Je vergeven!' herhaalde de kapitein grinnikend. 'Je hebt net een kapitaal binnen gehaald. Jij zult de rijkste boer van Volkaran zijn.'


    'Wat is daarbuiten aan de hand?' klonk Koning Stephen vanuit de tent. 'Alarm?'


    'Een vreugdevol alarm, Majesteit!' riep de kapitein. 'Komt u maar kijken!'


    De King's Own draaiden zich om om de hereniging gade te slaan. Ze waren ontspannen, grinnikten, en de handen lagen slapjes op de wapens. Bane had Hughs instructies perfect opgevolgd door de moordenaar met zich mee te trekken. Nu liet het kind Hughs zwaardarm los en glipte kwiek naar de andere kant zodat hij de moordenaar niet in de weg stond. Niemand keek naar de 'boer'. Alle ogen waren op de prins met de gouden haren en op de tentflap gericht. Ze konden horen hoe Stephen en Anne zich naar de ingang spoedden. Ouders en kind zouden al gauw herenigd zijn.


    De kapitein liep een stukje voor Hugh uit - aan de rechterkant van de moordenaar - en een paar passen achter Bane, die naar de tent toe danste. Onopgemerkt in de opwinding draafde de hond achter hen aan.


    De sergeant wierp de tentflap wijd open en begon hem vast te binden. Hij stond links van Hugh.


    Uitstekend, dacht Hugh. Onder de dekking van zijn mantel en de ruim vallende marskramerskleren sloop zijn hand naar de gordel en sloten zijn vingers zich om het gevest van een kort zwaard - een beroerde wapenkeus voor een moordenaar; het brede, platte heft zou het licht opvangen.


    Stephen verscheen knipperend met zijn ogen in de ingang en probeerde zijn ogen te laten wennen aan de gloed van de wachtvuren. Achter hem staarde Anne over zijn schouder, terwijl ze haar nachtgewaad om zich heen trok.


    'Wat is er...?'


    Bane sprong met gespreide armen naar voren. 'Moeder! Vader!' riep hij uitbundig.


    Stephen werd bleek en over zijn gezicht trok een blik vol afschuw. Hij wankelde naar achteren.


    Bane gedroeg zich vlekkeloos. Nu moest hij zich omdraaien, Hugh beetpakken en de moordenaar naar voren trekken. Daarna moest het kind zich opzij gooien voor de moordende slag van de Hand. Dat was hoe ze het hadden gerepeteerd.


    Maar Hugh verknoeide zijn aandeel.


    Hij ging dood. Zijn leven zou niet langer dan twee, misschien drie ademstoten duren. Dit keer zou de dood tenminste snel komen. Een zwaard door zijn keel of zijn borst. De wachten zouden geen risico's nemen met een man die op het punt stond hun koning te vermoorden.


    'Dit is de man die mijn leven redde, Vader,' krijste Bane. Hij draaide zich om, en stak zijn handen naar de moordenaar uit.


    Hugh trok langzaam en onhandig zijn zwaard. Hij hief het hoog op zodat het in het licht gevangen werd, en liet een opvallend gebrul horen. Toen wierp hij zich op Stephen.


    De King's Own reageerden bliksemsnel en instinctief. Bij het zien van het flitsende lemmet en bij het horen van het gebrul van de moordenaar, lieten ze hun speren vallen en sprongen naar voren om hem van achteren te smoren. De kapitein sloeg Hugh het zwaard uit de handen, trok zijn eigen zwaard, en stond op het punt om Hugh de snelle dood te bezorgen die hij wenste, toen hij door iets enorms en harigs werd getroffen.


    Met de oren gespitst had de hond het gebeuren belangstellend gadegeslagen en van de opwinding genoten. De plotselinge drukte, het geschreeuw en de verwarring hadden het dier opgeschrokken. Hij rook angst en spanning en gevaar in de mannen. Ze duwden tegen de hond aan en trapten op hem. En toen zag hij de kapitein naar Hugh uithalen, op het punt een man te kwetsen die de hond als zijn vriend beschouwde.


    De kaken sloten zich om de zwaardarm van de kapitein. Het dier trok de man op de grond. Ze vielen over elkaar heen; de hond grommend en grauwend, de kapitein proberend de woedende aanval van het dier af te weren.


    De King's Own hadden Hugh stevig in hun greep. De sergeant sprong met het zwaard in de hand naar voren om met de moordenaar af te rekenen.


    'Stop!' brulde Stephen. Hij had zich van de eerste schrik hersteld en herkende Hugh nu.


    De sergeant hield stil en keek achterom naar zijn koning. De kapitein rolde op de grond, bang voor de hond. Stephen, stomverbaasd maar geboeid door de uitdrukking op het gezicht van de moordenaar, kwam naar voren.


    'Wat...?'


    Niemand behalve Hugh lette op Bane.


    Het kind had Hughs zwaard van de grond opgepakt en liep van achteren op de koning toe.


    'Majesteit...' riep Hugh en probeerde zich los te rukken.


    De sergeant sloeg hem met de platte kant van het zwaard op zijn hoofd.


    Versuft zonk Hugh in de armen van de man die hem overmeesterd had. Maar hij had Anne's aandacht getrokken. Zij zag het gevaar, maar was te ver weg om tussenbeide te komen.


    'Stephen!' gilde ze.


    Bane greep het gevest van het zwaard met beide kleine handen beet.


    'Ik zal koning zijn!' schreeuwde hij vol woede en dreef het zwaard met al zijn kracht in Stephens rug.


    De koning schreeuwde het uit van de pijn en wankelde naar voren. Hij stak vol ongeloof zijn hand naar achteren en voelde zijn eigen bloed over zijn vingers stromen. Bane trok het lemmet los. Stephen struikelde en viel op de grond. Anne kwam uit de tent gerend.


    De sergeant, verbijsterd en niet in staat te geloven wat hij met eigen ogen zag, staarde naar het kind, wiens handjes nat waren van het bloed. Bane wilde een nieuwe slag toebrengen, de dodelijke slag. Anne wierp haar eigen lichaam over dat van haar gewonde echtgenoot.


    Met geheven zwaard snelde Bane op haar af.


    Het lichaam van het kind schokte, en zijn ogen sperden zich open. Hij liet het zwaard vallen en greep met beide handen naar zijn keel. Hij leek niet in staat adem te halen en snakte naar lucht. Langzaam en vol angst draaide hij zich om.


    'Moeder?' Hij werd gewurgd; hij kon nauwelijks praten maar zijn lippen vormden het woord.


    Iridal kwam uit het duister naar voren. Haar gezicht was bleek, star en vastbesloten. Ze bewoog zich dodelijk kalm, dodelijk doelbewust. Een vreemd, fluisterend geluid, alsof de nacht zijn adem inzoog, siste door de nacht.


    'Moeder!' Bane stikte, zonk op zijn knieën en stak smekend zijn hand uit. 'Moeder, niet doen...'


    'Het spijt me, zoon,' zei ze. 'Vergeef me. Ik kan je niet redden. Je hebt jezelf ten dode opgeschreven. Ik doe wat ik moet doen.'


    Ze hief haar hand.


    Bane keek haar woedend maar onmachtig aan, toen rolden zijn ogen en zakte hij op de grond. Het kleine lijfje schokte en lag toen stil.


    Niemand sprak, niemand bewoog zich. Hersens probeerden te vatten wat er was gebeurd, wat, zelfs nu nog, niet te geloven leek. De hond, die voelde dat het gevaar was geweken, hield op met vechten. Hij waggelde naar Iridal toe en duwde zijn neus in haar koude hand.


    'Ik sloot mijn ogen voor wat zijn vader was,' zei Iridal met een kalme stem, die vreselijk was om aan te horen. 'Ik sloot mijn ogen voor wat er van Bane was geworden. Het spijt me. Het was nooit mijn bedoeling dat dit zou gebeuren. Is hij... is hij... dood?'


    Een soldaat die vlakbij stond, knielde naast het kind neer en legde zijn hand op de borst van Bane. De soldaat keek op naar Iridal en knikte woordeloos.


    'Het is toepasselijk. Op die manier stierf destijds uw eigen kind, Majesteit,' zei Iridal zuchtend, haar blik op Bane gericht, haar woorden voor Anne bestemd. 'De baby kon niet ademen in de ijle lucht van het Hoge Rijk. Ik deed wat ik kon, maar het arme ding stikte.'


    Anne liet een hard, snikkend geluid horen, wendde haar hoofd af en bedekte haar gezicht met haar handen. Stephen, die zich op zijn knieën worstelde, legde zijn armen om haar heen. Hij keek vol afschuw en diep geschokt naar het kleine lichaam dat op de grond lag.


    'Laat deze man vrij,' zei Iridal toen haar lege ogen naar Hugh gingen. 'Hij was niet van plan de koning te doden.'


    De King's Own leken te weifelen en keken Hugh somber en kwaad aan. Het hoofd van de moordenaar hing omlaag. Hij keek niet op. Hij maakte zich hoe dan ook niet druk om wat er met hem zou gebeuren.


    'Hugh pleegde de moordaanslag met opzet op zo'n onhandige manier,' maakte Iridal hen duidelijk. 'Een aanslag die was bedoeld om het verraad van mijn zoon ten opzichte van u... en ten opzichte van mij te onthullen. Daar is hij in geslaagd,' voegde ze er zachtjes aan toe.


    De kapitein, die weer overeind stond, smerig en slonzig maar verder ongeschonden, wierp een vragende blik op de koning.


    'Doe wat ze zegt, Kapitein,' beval Stephen en stond moeizaam en hijgend van pijn op. Hij kwam adem te kort. Zijn vrouw had haar armen om hem heen en hielp hem. 'Laat die man vrij. Op hetzelfde moment dat hij zijn zwaard hief, wist ik het ook...' De koning probeerde te lopen en viel bijna.


    'Help me toch!' riep Koningin Anne terwijl ze hem ondersteunde. 'Haal Trian! Waar is Trian? De koning is ernstig gewond!'


    'Zo erg is het nou ook weer niet, mijn lief,' zei Stephen en probeerde te glimlachen. 'Ik heb... het wel erger meegemaakt...' Zijn hoofd zakte opzij en hij gleed in de armen van zijn vrouw onderuit.


    De kapitein snelde naar voren om zijn buiten westen rakende koning te ondersteunen, maar stond stil en draaide zich gealarmeerd om toen hij de stem van de schildwacht hoorde uitschieten. Tegen het licht van het vuur was een schaduw te zien. Staal kletterde. De zenuwachtige King's Own gingen onmiddellijk tot actie over. De kapitein en de sergeant hieven hun zwaarden en stelden zich voor Hunne Majesteiten op. Stephen was weer op de grond gevallen en Anne stond beschermend over hem heen gebogen.


    'Rustig maar, ik ben het, Trian,' zei de jonge tovenaar terwijl hij uit de duisternis te voorschijn kwam.


    Een blik op Hugh, op het dode kind, en op de moeder van het dode kind was voor de tovenaar voldoende om de situatie in te schatten. Hij verspilde geen tijd met vragen stellen, maar knikte eenmaal en nam vervolgens het heft in handen.


    'Schiet op. Draag Zijne Majesteit naar zijn tent en doe de flap dicht. Snel, voor iemand anders het ziet!'


    De kapitein, die er enorm opgelucht uitzag, brulde zijn bevelen. De wachten droegen de koning naar binnen. De sergeant liet de tentflap zakken en ging er zelf voor op wacht staan. De jonge tovenaar nam even de tijd om een paar korte geruststellende woorden tegen Anne te zeggen en stuurde haar toen de tent in om voor warm water en verband te gaan zorgen.


    'Manschappen,' zei Trian terwijl hij zich naar de King's Own draaide. 'Tegen niemand een woord hierover, op jullie leven.'


    De soldaten knikten en salueerden.


    'Zouden we de wacht moeten verdubbelen, Magicka?' vroeg de lijkbleke sergeant.


    'Absoluut niet,' snauwde Trian. 'Alles moet er normaal uitzien, begrijp je me? De wolf valt aan wanneer hij bloed ruikt.' Hij wierp een blik op Iridal die bewegingloos boven het lichaam van haar zoon stond. 'Jullie daar, doof dat vuur. Bedek het lijk. Niemand verlaat dit gebied totdat ik terugkom. Zachtjes, mannen,' raadde hij aan nadat hij weer een blik op Iridal had geworpen.


    Anne verscheen bij de tentflap en was bezorgd naar hem op zoek. 'Trian...' begon ze.


    'Ik kom eraan, Majesteit. Stil maar, ga weer naar binnen. Alles komt goed.' De tovenaar ging haastig de koninklijke tent binnen.


    'Laat een van jullie met me meekomen.' De sergeant en een wacht begonnen Trians bevelen op te volgen en bedekten het lijkje. 'Breng een mantel.'


    Hugh hief zijn hoofd op.


    'Daar zal ik wel voor zorgen,' zei hij.


    De sergeant keek naar het afgetobde gezicht van de man, grijs, vol met aangekoekt bloed dat uit een diepe snee opwelde die bijna zijn jukbeen had blootgelegd. Zijn ogen waren bijna onzichtbaar onder de vooruitstekende, dikke wenkbrauwen; twee minieme vlammetjes, die in de wachtvuren weerkaatsten, schitterden diep in de schaduwen. Hij ging voor de sergeant staan.


    'Ga opzij,' beval de sergeant kwaad.


    'Ik zei dat ik het zou doen.'


    De sergeant keek naar de tovenares - ze was bleek en verstard. Hij keek naar het lichaampje dat aan haar voeten lag en toen weer naar de sombere en grimmige moordenaar.


    'Vooruit dan maar,' zei de sergeant, misschien wel opgelucht. Hoe minder hij met iemand van dat vijandige volk te maken had, hoe beter. 'Heb je... iets nodig?'


    Hugh schudde zijn hoofd. Hij draaide zich om en liep naar Iridal. De hond zat kalm naast haar. Hij kwispelde zachtjes toen Hugh naderde.


    Achter hem wierpen de soldaten water op het kampvuur. Er was een sissend geluid te horen en een vonkenregen sprong omhoog. Ze werden in de duisternis opgenomen. De sergeant en zijn manschappen liepen naar de tent toe.


    De zwakke paarlen gloed van het koraliet verlichtte Bane's gezicht. Met zijn ogen gesloten - het licht van de onnatuurlijke eerzucht en haat verhuld - zag hij eruit als een gewoon jongetje dat diep in slaap was en lag te dromen van een dag vol van het gebruikelijke kattekwaad. Alleen de bloedbevlekte handjes verstoorden die illusie.


    Hugh trok zijn eigen gehavende mantel uit en spreidde die over Bane heen. Hij sprak niet. Iridal bewoog zich niet. De soldaten namen hun posities in en sloten de ring van staal alsof er niets was gebeurd. Verder weg konden ze flarden van liederen horen; het feestvieren ging door.


    Trian kwam uit de tent te voorschijn. Met gevouwen handen liep hij snel naar waar Hugh en Iridal alleen met de dode stonden.


    'Zijne Majesteit blijft leven,' zei de tovenaar.


    Hugh gromde en drukte de rug van zijn hand tegen zijn bloedende wang. Iridal rilde van top tot teen en sloeg haar ogen naar de tovenaar op.


    'Het is geen ernstige wond,' ging Trian door. 'Het lemmet heeft geen belangrijke organen geraakt maar is langs de ribben geschampt. De koning heeft nogal wat bloed verloren, maar hij is bij bewustzijn en voelt zich verder goed. Hij zal de ondertekeningsplechtigheid morgen bijwonen. Een nacht van feesten en elfenwijn zal als excuus dienen voor zijn bleekheid en zijn trage bewegingen. Ik hoef u niet te zeggen dat dit geheim moet blijven.'


    De tovenaar keek van de een naar de ander en bevochtigde zijn lippen. Hij keek eenmaal naar het met de mantel bedekte hoopje op de grond en keek er daarna niet meer naar.


    'Hunne Majesteiten hebben mij gevraagd u hun dankbaarheid over te brengen... en hun medeleven. Woorden schieten te kort...'


    'Hou dan je kop dicht,' zei Hugh.


    Trian werd rood maar hield zich kalm.


    'Mag ik mijn zoon meenemen?' vroeg Iridal bleek en koud.


    'Ja, Lady Iridal,' antwoordde Trian vriendelijk. 'Dat zou het beste zijn. Als ik mag vragen, waarnaartoe...'


    'Naar het Hoge Rijk. Ik zal daar zijn brandstapel oprichten. Niemand zal er van af weten.'


    'En jij, Hugh de Hand?' Trian richtte zijn ogen op de moordenaar en keek hem aandachtig aan. 'Ga jij met haar mee?'


    Hugh leek niet zeker te weten of hij al dan niet zou antwoorden. Hij legde zijn hand tegen zijn wang en haalde hem nat van het bloed terug. Hij staarde eventjes naar het bloed zonder het te zien, en veegde vervolgens langzaam zijn hand aan zijn hemd af.


    'Nee,' zei hij uiteindelijk. 'Ik moet nog een ander contract nakomen.'


    Iridal verroerde zich even en keek hem aan. Hij keek haar niet aan. Ze zuchtte zachtjes.


    Trian glimlachte met op elkaar geperste lippen. 'Natuurlijk, een ander contract. Wat me er aan doet denken dat je hier geen geld voor hebt gekregen. Ik geloof dat Zijne Majesteit het er wel mee eens zal zijn dat je het verdiend hebt. Waar zal ik het geld naartoe sturen?'


    Hugh boog zich omlaag en nam Bane's lichaam, dat met de mantel bedekt was, in zijn armen. Een klein handje, met bloed bevlekt, viel slap onder de grove lijkwade uit. Iridal greep het handje beet, kuste het en legde het zachtjes op de borst van het kind.


    'Zeg tegen Stephen,' zei Hugh, 'dat hij het geld aan zijn dochter geeft. Mijn bijdrage aan haar bruidsschat.'
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    WOMBE, DREVLIN


    HET LAGE RIJK


    


    Limbeck zette zijn bril voor zo'n beetje de twintigste keer in even zoveel minuten af en wreef zijn ogen. Hij wierp de bril op de tafel voor hem, liet zich in een stoel vallen en staarde er kwaad naar. Hij had hem zelf gemaakt. Hij was er trots op. Voor het eerst in zijn leven kon hij met die bril op goed zien - alles scherp en helder, geen wazige plekken, geen vage en troebele randen. Limbeck keek naar de bril (voor zover hij hem nu kon zien); hij keek er bewonderend en tegelijkertijd vol afkeer naar. Hij haatte die bril, verafschuwde hem. En hij durfde niet zonder dat ding te lopen. Hij begon er verschrikkelijke hoofdpijnen van te krijgen die achter zijn oogbollen begonnen en daarna als een soort kleine lectriekzingers door zijn hoofd schoten. De lectriekzingers veroorzaakten dan een gigantische dof knallende klap die met de regelmaat van een klok tegen zijn schedel bonsde.


    Maar hij kon zijn volk nu wel goed zien, en hun gezichten, die vertrokken waren van de honger en verkrampt van de angst die iedere dag groter werd, iedere dag dat de Stootstamper weigerde in beweging te komen, afgesloten, stopgezet, stil bleef. En wanneer Limbeck door de bril naar zijn volk keek en hun wanhoop zag, haatte hij die bril.


    Hij haatte de elfen om wat ze hem hadden aangedaan. Hij haatte de elfen die Jarre hadden weggesleept en nu dreigden haar te zullen vermoorden. Hij haatte de elfen of wie het dan ook waren geweest die de Stootstamper om zeep hadden gebracht. En wanneer hij haatte, verkrampten zijn maagspieren, die daardoor omhoog kwamen en zich om zijn longen slingerden waardoor hij niet kon ademen omdat het zo strak zat.


    Vervolgens maakte hij weer plannen over grootse en glorieuze oorlogen, en hij maakte heel mooie en gepassioneerde toespraken voor zijn volk. En voor een tijdje zaten zij dan ook vol haat en vergaten ze de kou en de honger en de angst voor de stilte. Maar uiteindelijk verviel Limbeck weer in zwijgen en dan gingen de dwergen terug naar hun huis waar ze werden gedwongen om naar hun huilende kinderen te luisteren.


    Dan werd de pijn weer zo erg dat hij er soms van moest braken. Wanneer hij uitgebraakt was, voelde hij zijn ingewanden weer op hun plaats glijden. Dan herinnerde hij zich weer hoe het leven placht te zijn, vóór de revolutie, vóór hij had gevraagd waarom, vóór hij de god had gevonden die geen god bleek te zijn, maar Haplo. Limbeck dacht dan weer aan Jarre en hoe hij haar miste, het miste om haar 'droeskop' tegen hem te horen zeggen en het miste dat ze aan zijn baard trok.


    Hij wist dat 'waarom' een goeie vraag was geweest. Maar misschien was zijn antwoord op dat waarom niet zo'n best antwoord geweest.


    'Er zijn te veel waaroms,' sputterde hij tegen zichzelf. (Omdat dat nu de enige was tegen wie hij kon praten, omdat de meeste dwergen niet meer zo erg graag in zijn buurt kwamen, wat hij ze niet kwalijk nam, omdat hij zelf ook niet zo graag in zijn buurt kwam.) 'En er zijn geen andere antwoorden. Het was stom van me om het te vragen. Ik weet nu wel beter. Ik weet dingen als: Dat is van mij!, Blijf eraf!, Geef hier of ik sla je de hersens in, en Oh ja? Dat ben je zelf!'


    Hij was bij lange na geen droeskop meer.


    Limbeck legde zijn hoofd op de tafel en staarde gemelijk door de verkeerde kant van de brilleglazen, wat het interessante en redelijk troostende effect had dat alles verder weg en kleiner leek. Hij was een stuk gelukkiger geweest toen hij nog een droeskop was.


    Hij zuchtte. Het was allemaal de schuld van Jarre. Waarom moest ze ook weglopen en zich door de elfen laten vangen? Als ze dat niet had gedaan, zou hij nu niet in deze hachelijke situatie verkeren. Dan zou hij dreigen om de Stootstamper te vernielen...


    'Wat ik trouwens niet eens zou kunnen,' mompelde hij. 'Die Geggen zouden nooit hun dierbare machine kunnen beschadigen. Dat weten de elfen ook. Ze nemen mijn dreigement niet serieus. Ik...' Limbeck stopte vol afschuw.


    Geggen. Hij had zijn volk Geggen genoemd. Zijn eigen volk. En het was net alsof hij ze door de verkeerde kant van zijn bril zag - op afstand, ver weg, klein.


    'Oh, Jarre!' kreunde Limbeck, 'Ik wou dat ik een droeskop was!'


    Hij tilde zijn hand op en gaf zelf een fikse en pijnlijke ruk aan zijn baard, maar dat had niet hetzelfde effect. Jarre legde er liefde in, wanneer ze aan zijn baard trok. Zij had van hem gehouden toen hij een droeskop was.


    Limbeck graaide de bril op en smeet hem op de tafel, in de hoop dat hij zou breken. Dat gebeurde niet. Bijziend om zich heen turend, ging hij grimmig en driftig op zoek naar een hamer. Hij had net iets gevonden waarvan hij dacht dat het een hamer was maar een veren plumeau bleek te zijn, toen er woest op zijn deur werd getimmerd en er buiten een luidruchtig, paniekerig geschreeuw opklonk.


    'Limbeck, Limbeck,' loeide een stem die hij herkende als die van Lof.


    Limbeck liep tegen de tafel aan, tastte rond om zijn bril te vinden, duwde hem een beetje scheef op zijn neus en zwaaide - met de veren plumeau in zijn hand - de deur open.


    'Wat krijgen we nou? Kun je niet zien dat ik druk ben?' zei hij met een belangrijke stem en ongeveer op de manier waarop hij de anderen de laatste tijd steeds verjoeg.


    Lof merkte het niet. Hij was er beroerd aan toe, zijn baard stond alle kanten uit, zijn haar stond rechtop, zijn kleren zaten schots en scheef. Hij stond in zijn handen te wringen en wan-neer een dwerg in zijn handen wringt, is hij echt wanhopig. Het duurde nogal lang voordat hij iets kon zeggen en hij schudde alleen maar met zijn hoofd, wrong zijn handen en jammerde.


    Limbecks bril hing aanéén oor. Hij nam hem af, stak hem in een vestzakje en klopte Lof vriendelijk op de schouder. 'Rustig, ouwetje! Wat is er gebeurd?'


    Door die aanmoediging slikte Lof en haalde bevend adem. 'Jarre,' wist hij uit te brengen. 'Het gaat om Jarre! Ze is dood. De elfen hebben haar vermoord. Ik... ik h-h-heb haar gezien, Limbeck!' Lof liet zijn hoofd in zijn handen vallen, snikte rauw en begon te huilen.


    Het was stil. De stilte kwam van Limbeck, stuiterde tegen de muren en keerde naar hem terug. Hij kon zelfs het gehuil van Lof niet meer horen. Hij kon niets horen. De Stootstamper was al een hele tijd stil. Nu was Jarre ook stil, voorgoed. Het was zo heel, heel rustig allemaal.


    'Waar is ze?' vroeg hij en hij wist dat hij de vraag had gesteld, hoewel hij het geluid van zijn eigen stem niet kon horen.


    'In... in de Fabbrik,' brabbelde Lof. 'Haplo is bij haar. Hij... hij zegt dat ze niet dood is... maar ik weet... ik zag...'


    Limbeck zag Lofs mond bewegen en de woorden vormen. Limbeck begreep er eentje - 'Fabbrik'.


    Limbeck haalde de bril uit zijn zak, zette hem stevig op zijn neus en trok hem over zijn oren en greep Lof beet. Limbeck sleepte hem mee toen hij op de geheime tunnels die naar de Fabbrik voerden, afging.


    Onder het lopen verzamelde hij alle dwergen die hij tegenkwam. 'Kom mee,' zei hij tegen hen. 'We gaan elfen om zeep brengen.'


    


    Haplo's magie had hem naar de Fabbrik gebracht, de enige plek op Drevlin - met uitzondering van zijn schip - die hij zich goed voor ogen kon halen. Hij had overwogen om naar zijn schip te gaan. Wanneer hij daar eenmaal was, zou hij Jarre's leven kunnen redden en haar aan haar volk teruggeven en dan kon hij naar zijn volk terugkeren. Hij zou naar Abarrach varen en opnieuw proberen zijn meester ervan te overtuigen dat de serpenten hem gebruikten, hen allemaal gebruikten.


    Het idee van zijn schip zat maar heel eventjes in zijn hoofd, voordat hij het verwierp. Sang-drax en de serpenten waren iets van plan - iets belangrijks, iets verschrikkelijks. Hun plannen voor Arianus waren misgelopen. Ze hadden niet verwacht dat Haplo of Iridal zouden ontsnap-pen, ze hadden geen rekening met de Kenkari gehouden. Ze zouden nu actie moeten onderne-men tegen wat Iridal misschien voor goeds in het Middelste Rijk had kunnen bereiken. Haplo had er een aardig idee van wat de volgende zet van de serpenten zou kunnen zijn.


    Binnenin de Fabbrik nam hij zijn stoffelijke lichaam weer aan, vlak bij het standbeeld van de Mennedjer. Haplo legde Jarre voorzichtig op de voet van het standbeeld en keek snel om zich heen. Zijn huid gloeide zwak blauw op, gedeeltelijk als een restant van de magie die nodig was geweest om hemzelf en de dwerg hier te brengen, maar ook als waarschuwing. De serpenten waren in de buurt. Beneden, veronderstelde hij, beneden in hun geheime grotten.


    Wat het directere gevaar betrof: hij was bereid het tegen de elfensoldaten, die in de Fabbrik waren gebivakkeerd, op te nemen en bereid om onmiddellijk met iedereen af te rekenen die bij het standbeeld op wacht stond. Ze zouden geschokt zijn als ze zagen hoe hij zich uit het niets materialiseerde. In dat korte ogenblikje van verbijstering zou hij hen overmeesteren.


    Maar er was niemand. Het voetstuk van het standbeeld was weer gesloten waardoor de eronder liggende tunnel was verborgen. Er liepen nog steeds elfen door de Fabbrik, maar ze hadden zich allemaal verzameld aan de voorkant van het enorme gebouw, zo ver mogelijk van het standbeeld af als ze maar konden komen.


    De glimlampen waren donker, en dit deel van de Fabbrik was donker achtergelaten.


    Haplo keek omhoog naar het goedaardige gezicht van het standbeeld, weerkaatsend in het blauwe licht dat van de huid van de Patryn afstraalde. In dat gezicht zag hij Alfred. 'Die angst voor jouw volk zou jou verdriet doen, is het niet, mijn onhandige vriend?' vroeg de Patryn. Toen kwamen de schaduwen in beweging en Haplo zag Samahs strenge gezicht onder de kap van het standbeeld. 'Maar jij zou het een passend eerbewijs vinden.'


    Jarre kreunde en bewoog wat. Haplo knielde naast haar neer. Het standbeeld stond als een schild tussen hen en de elfen in. Wanneer iemand toevallig deze kant op zou kijken - een mogelijkheid die hij niet erg waarschijnlijk achtte - dan zou hij alleen een zachte, zwakke, blauwe gloed zien, zo zacht en zwak dat hij vermoedelijk zou denken dat zijn ogen hem bedrogen en hij er verder geen acht meer op zou slaan.


    Maar andere ogen sloegen hen gade, ogen waarop Haplo niet gerekend had.


    'J-Jarre!' zei een stem vol afschuw.


    'Verdomme!' vloekte Haplo en draaide zich om.


    Twee figuurtjes kwamen uit het duister gekropen, uit het gat in de vloer dat naar de geheime tunnels van de dwergen voerde.


    Natuurlijk, realiseerde Haplo zich, Limbeck zou spionnen hebben uitgezet om de elfen in de gaten te houden. De dwergen konden de ladder op sluipen, in de duisternis zitten en zonder echt risico te lopen het doen en laten van de elfen gadeslaan. Het enige dat hen tegen kon houden, was het gevoel van angst dat onder het standbeeld vandaan kwam, van de serpenten daar beneden.


    Haplo merkte dat de dwergen leken te aarzelen om bij het standbeeld in de buurt te komen maar ernaartoe werden getrokken door hun verbijstering en hun bezorgdheid om Jarre.


    'Het komt wel goed met haar,' zei Haplo tegen hen en probeerde geruststellend te klinken in de hoop paniek te voorkomen. Eén brul en alles zou voorbij zijn. Hij zou het hele elfenleger over zich heen krijgen. 'Ze ziet er nu beroerd uit, maar ik ga haar...'


    'Ze is dood!' zei de dwerg naar adem snakkend. 'De elfen hebben haar om zeep geholpen.'


    'Limbeck!' zei zijn metgezel. 'Limbeck... moet het weten.'


    Voor Haplo verder nog iets kon zeggen, was het tweetal omgekeerd en weggerend, dwars over de vloer van de Fabbrik naar de ingang van de tunnel. Hij hoorde hun zware laarzen de trap af bonken; ze hadden vergeten het metalen deksel dicht te trekken.


    Prima. Gewoon prima. Als hij Limbeck een beetje kende, zou hij binnenkort de helft van de dwergen op Drevlin om zich heen hebben. Nou ja, dat zou hij wel aanpakken als het zover was.


    Hij boog zich over Jarre heen, nam haar beide handen in de zijne, vergrootte de cirkel van zijn wezen en nam haar erin op. De tekens gloeiden helder, en trokken van Haplo's rechterhand naar Jarre's linkerhand. Zijn gezondheid en kracht vloeiden in haar over, haar pijn en kwelling vloeiden in hem over.


    Hij had geweten dat de pijn zou komen, en had zich er voor gewapend. Hij had hetzelfde ervaren toen hij de elfenjongen Devon, in Chelestra, had genezen. Maar dit was veel gruwelijker, de pijn was veel erger, en de kwelling bracht hem terug naar het Labyrint - alsof de serpenten hadden geweten dat de pijn hem uiteindelijk zou bereiken.


    Opnieuw deden de wrede vogels met hun vlijmscherpe klauwen en hun verscheurende snavels zich te goed aan zijn vlees, rukten aan zijn organen en sloegen hem met hun leren vleugels. Haplo knarste met zijn tanden, sloot zijn ogen, zei keer op keer tegen zichzelf dat het niet echt was, en bleef Jarre vasthouden.


    En iets van haar kracht - de kracht en de moed die haar in leven hadden gehouden - vloeide in hem over.


    Haplo snakte naar adem en rilde, wilde wanhopig graag sterven omdat de pijn en de angst zo vreselijk waren. Maar vaste, sterke handen hielden de zijne vast en een stem zei: 'Het is goed nu. Ze zijn weg. Ik ben hier.'


    De stem was die van een vrouw, een Patryn-vrouw. Hij kende die stem. Het was haar stem! Ze was voor hem teruggekomen. Hier, in het Labyrint, had ze hem eindelijk gevonden. Ze had de serpenten verjaagd. Bij haar was hij voorlopig veilig.


    Maar de serpenten zouden terugkomen, en er was nog dat kind dat beschermd moest worden... hun kind.


    'Ons kind?' vroeg hij haar. 'Waar is ons kind?'


    'Haplo?' zei de stem en klonk nu vragend. 'Haplo, zie je me niet? Ik ben het, Jarre...'


    Haplo ging rechtop zitten en hield zijn adem in. Ter hoogte van zijn gezicht zag hij het bange en bezorgde gezicht - en de trillende bakkebaarden - van de vrouwtjesdwerg. Zijn teleurstel-ling was bijna net zo moeilijk te verdragen als de pijn. Hij sloot zijn ogen en liet zijn schou-ders hangen. Het was allemaal zo hopeloos. Hoe kon hij verdergaan? Waarom zou hij? Hij was tekort geschoten, ten opzichte van haar, van hun kind, van zijn volk, en van Jarre's volk...


    'Haplo!' Jarre's stem klonk bars. 'Wees niet zo'n droeskop. Word wakker.'


    Hij opende zijn ogen en zag haar naast zich staan. Haar handen verkrampten; hij kreeg het gevoel dat als hij een baard had gehad, ze eraan zou staan rukken - haar gebruikelijke remedie wanneer ze Limbeck tot rede wilde brengen.


    Haplo glimlachte zijn kalme lachje en stond op. 'Sorry,' zei hij.


    'Waar was ik? Wat heb je met me gedaan?' wilde Jarre weten terwijl ze hem argwanend aankeek. Haar gezicht verbleekte en ze zag er bang uit. 'De... de elf... hij deed me pijn.' Haar gezicht werd verward. 'Alleen was hij geen elf. Hij was een afgrijselijk monster, met rode ogen...'


    'Dat weet ik,' zei Haplo.


    'Is hij weg? Hij is weg, ja hè?' zei ze, en de hoop verhelderde haar gezicht. 'Je hebt hem weggejaagd.'


    Haplo keek haar stilzwijgend aan.


    Ze schudde haar hoofd en haar hoop vervaagde. 'Niet dan?'


    'Nee, hij is nog hier. Beneden. En er zijn er meer. Veel meer. De elf, Sang-drax, was er maar eentje. Ze zijn in staat om net als ik jouw wereld binnen te dringen.'


    'Maar hoe...' jammerde ze.


    'Stil toch!' Haplo hief zijn hand op.


    Het geluid van voeten, een heleboel voeten, zwaar belaarsde voeten, klonk onder hen - in de geheime ingang van de dwergen. Zware stemmen die van woede schreeuwden en tierden, weerklonken door de tunnel. De zwaar belaarsde voeten begonnen de ladder te beklimmen die naar de Fabbrik leidde.


    Het geluid klonk als het gedonder van de stormen die over Drevlin joegen, en zwol aan van onder de Fabbriksvloer. Haplo wierp snel een blik op de elfen toen hij al op de dwergen af rende. De elfensoldaten waren overeind gekomen en grepen naar hun wapens terwijl hun officieren bevelen schreeuwden. De verwachte aanval van de dwergen was begonnen.


    De elfen stonden klaar.


    Haplo bereikte de ingang van de tunnel en werd bijna omver gelopen door een golf van dwergen die op hem af sprongen. De elfen smeten gehaast britsen omver en wierpen barricades op. De deuren van de Fabbrik vlogen open en een vlaag wind en regen blies naar binnen. De bliksem flitste en en de donderslag verdrong bijna het geschreeuw van de dwergen. Iemand riep in het elfs dat de hele dwergengemeenschap bewapend was. Een officier schreeuwde terug dat dit was waar hij al die tijd op had gewacht en dat ze nu die kleine 'Geggen' konden gaan uitroeien.


    Limbeck schoot langs Haplo heen. Haplo nam tenminste aan dat het Limbeck was. Het gezicht van de dwerg was vertrokken van haat en woede en moordlust. Haplo kon de dwerg alleen maar aan zijn bril herkennen, die stevig op zijn neus zat geplant met een lang stuk koord om zijn hoofd gebonden was. Hij had in zijn ene hand een kwaadaardig uitziende strijdbijl en in de andere, om onverklaarbare redenen, een veren plumeau.


    Limbeck vloog langs Haplo heen en voerde zijn mededwergen aan in een krankzinnige, woeste uitval die hen recht voor de oprukkende gelederen van de gedisciplineerde elfen zou doen belanden.


    'Wreek Jarre!' riep Limbeck.


    'Wreek Jarre!' antwoordden de dwergen alséén man met een donderende, dreigende stem.


    'Ik hoef niet gewroken te worden!' krijste Jarre vanaf de plek waar ze aan de voet van het standbeeld van de Mennedjer stond. 'Het waren de elfen niet, Limbeck!' loeide ze handenwringend. 'Wees geen droeskop!'


    Nou, het had al eerder gewerkt, dacht Haplo, en stak zijn arm uit om de betovering los te laten die iedereen ter plekke zou bevriezen. Maar de woorden stierven op zijn lippen. Hij keek naar zijn arm en zag dat de runen schitterend, springend blauw opvlamden, zag het rood erdoorheen schieten en voelde zijn huid waarschuwend branden.


    Het standbeeld van de Mennedjer kwam tot leven en begon te bewegen. Jarre schreeuwde, verloor haar evenwicht op het ronddraaiende voetstuk en viel van de sokkel waarop het stand-beeld stond. Limbeck had haar niet horen roepen, maar hij hoorde haar nu wel schreeuwen. Hij bleef abrupt stilstaan, keerde zich naar het geluid toe, zag Jarre die overeind krabbelde en zag het standbeeld van de Mennedjer dat langzaam openging.


    De vrees en angst en afschuw die uit de tunnel vloeiden, voor de serpenten uit, werkten effectiever dan al Haplo's betoveringen om de opmars van de dwergen te stoppen. De dwergen kwamen struikelend tot stilstand en staarden vol angst naar het gat. De uitdaging en de woede sijpelden uit hen weg en lieten hen als koude en huiverende omhulsels achter. De elfen, die veel verder van de tunnelingang waren, konden niet precies zien wat er gaande was, maar ze konden wel zien dat het enorme standbeeld op zijn voetstuk bewoog en konden het dreunende geluid horen. En ook zij konden de angst voelen. Ze kropen achter hun barricades weg, grepen hun wapens en keken vragend en zenuwachtig naar hun officieren, die zelf grimmig en onrustig waren.


    'Het zal niet werken, Sang-drax,' riep Haplo. Via de oren van de hond kon Haplo Hughs stem tegen Trian horen praten. Hij kon de woorden van Iridals bittere verdriet horen. 'Je bent verslagen! Bane is dood. Het verbond zal standhouden. Er zal vrede komen. Je kunt nu niets meer doen!'


    Oh jawel, zeker wel,zei Sang-drax fluisterend in Haplo's hoofd. Kijk maar!


    


    Jarre liep hard en af en toe struikelend op Limbeck af.


    'We moeten ontsnappen!' krijste ze toen ze tegen hem aanknalde en hem bijna plat tegen de grond liep. 'Zeg dat tegen iedereen. We moeten weg. Er komt een... vreselijk monster aan. Dat leeft daar beneden! Haplo zei...'


    Limbeck wist dat er een vreselijk monster aankwam, iets duisters en kwaadaardigs en afschuwelijks. Hij wist dat hij zou moeten wegrennen, hij zou iedereen opdracht moeten geven om voor hun leven te rennen, maar hij kon de woorden niet uitbrengen. Hij was te bang. En hij kon ook niet zo goed zien. Zijn bril was beslagen door het zweet dat uit zijn wenkbrauwen droop. Het touwtje zat om zijn hoofd geknoopt en hij durfde de strijdbijl die hij vasthield, niet los te laten om het koordje los te knopen.


    Duistere vormen, afzichtelijke wezens, borrelden uit het gat op.


    Het was... Ze waren...


    Limbeck knipperde met zijn ogen en wreef de bril met zijn hemdsmouwen af.


    'Wat... wat is het, Jarre?' wilde hij weten.


    'Oh, Limbeck!' Ze haalde bevend adem. 'Limbeck... dat zijn wij!'
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    Een leger dwergen kwam uit de tunnel onder het standbeeld gemarcheerd.


    'Niet slecht, Sang-drax,' mompelde Haplo met onwillige bewondering. 'Helemaal niet slecht. Zo breng je iedereen compleet in verwarring.'


    De serpenten zagen er in ieder opzicht uit als de dwergen van Drevlin - hun kleren, hun uiterlijk, en de wapens die ze bij zich hadden. Ze riepen luidkeels hun haat tegen de elfen uit, en drongen er bij hun makkers op aan om ten aanval te trekken. De echte dwergen begonnen te wankelen. Ze waren bang voor de nieuwelingen, maar hun angst begon zich te mengen met hun angst voor de elfen en al gauw zouden ze het onderscheid niet meer kunnen zien.


    En ze zouden de ene dwerg niet van de andere kunnen onderscheiden.


    Haplo wel. Hij kon de roodogige glinstering zien die de serpenten verried, maar hoe moest hij dat allemaal aan de dwergen uitleggen, hoe moest hij hen waarschuwen, hen overtuigen? De twee dwergenlegers stonden op het punt samen te vloeien. Ze zouden de elfen aanvallen, hen verslaan en hen van Drevlin verjagen. En dan zouden de serpenten, vermomd als dwerg, de machine aanvallen, de Stootstamper, waarvan alle levens van alle rassen op Arianus afhankelijk waren.


    Een schitterende zet. Wat zou het dat de mensen en de elfen een verbond sloten? Wat zou het dat Rees'ahn en Stephen het Tribus-imperium omver wierpen. Zij zouden te horen krijgen dat de dwergen de Stootstamper aan het vernielen waren en op het punt stonden het Middelste Rijk van water te beroven. Om de machine te redden, zou de mensch en elfen niets anders overblijven dan de dwergen te bestrijden...


    Chaos. Eeuwigdurende strijd. De serpenten zouden machtig worden, onoverwinnelijk.


    'Geloof ze niet! Ze zijn niet als wij!' riep Jarre schril uit. 'Het zijn geen dwergen. En het zijn ook geen elfen. Zij hebben me pijn gedaan! Kijk ze aan, Limbeck. Kijk ze aan!'


    Limbeck probeerde de nevel van zijn bril te vegen.


    Gefrustreerd greep Jarre de bril en rukte eraan zodat het koordje brak. Ze graaide hem van Limbecks neus af en smeet hem op de grond.


    'Wat heb je nou gedaan?' brulde Limbeck woedend.


    'Nu kun je zien, jij droeskop! Kijk dan naar ze! Kijk!'


    Limbeck tuurde bijziend voor zich uit. Het dwergenleger was nu alleen maar een donkere vlek die samenvloeide tot een lange, golvende massa.


    De massa stampte en kronkelde en staarde hem aan uit ontelbare glimmende rode ogen.


    'Een reuzeslang!' riep Limbeck en hief zijn strijdbijl op. 'We worden door een reuzeslang aangevallen!'


    'Is dat zo?' vroeg Lof, helemaal in de war, terwijl hij omhoog en omlaag en achteruit keek. 'Waar dan?'


    'Hier,' zei Haplo.


    De Patryn trok het elfenzwaard dat hij uit het Imperanon had gestolen en haalde uit naar de roodogige dwerg die het dichtst bij hem stond. De runen die op het zwaard waren gegraveerd, flitsten op en het metaal begon te gloeien. Een waterval van blauwe en rode vlammen stroomde van de kling naar het hoofd van de dwerg.


    Alleen was het niet langer een dwerg.


    Een massief, plat, slangachtig lijf - oud als de tijd en afzichtelijk lelijk - rees omhoog en ontsproot aan het dwergenlichaam als een monstrueuze plant uit een zaadbolletje. Het serpent kreeg sneller gestalte dan het oog kon volgen. Zijn staart zwiepte, raakte het zwaard en sloeg het weg. De runenmagie van het wapen begon uit elkaar te vallen, de tekens verbrokkelden en verkruimelden midden in de lucht - de schakels van een ketting die kapotgetrokken en verstrooid werden.


    Haplo sprong achteruit, weg van de zwiepende staart en loerde op een gelegenheid om zijn wapen te heroveren. Hij had dit verwacht - de aanval was te snel en te weinig doelgericht geweest. Hij had de tijd niet gehad om zich op zijn magie te concentreren. Maar hij had zijn doel bereikt. Het was niet zijn bedoeling geweest om het serpent te doden of zelfs maar te verwonden. Het was zijn bedoeling geweest dat het gedwongen zou worden om zijn eigen gestalte aan te nemen, en zijn eigen magie te verbreken. Nu konden de dwergen het serpent tenminste in zijn ware gedaante zien.


    'Dat was heel slim van jou, Patryn,' zei Sang-drax. Het sierlijke lichaam van de slangen-elf stapte traag uit de gelederen van de roodogige dwergen. 'Maar wat heb je ermee bereikt, behalve dan hun dood?'


    De dwergen snakten naar adem van de schok en vielen door en over elkaar in een poging om aan dat afzichtelijke schepsel, dat nu boven hen uittorende, te ontkomen.


    Haplo sprong onder de slaande staart van het serpent door en greep zijn zwaard. Hij liet zich terugvallen en vond Sang-drax tegenover zich. Een paar dwergen, beschaamd om de lafheid van hun makkers, schoten de Patryn te hulp. De andere dwergen verzamelden zich om hem heen met in hun handen stukken pijp, strijdbijlen en wat ze verder nog aan wapens konden vinden.


    Maar hun moed was een kort leven beschoren. De rest van de serpenten begon uit hun mensenlichamen te voorschijn te komen. De duisternis was vervuld van het gesis en de smerige geur van verrotting en corruptie die ze bij zich droegen. Het vuur van de rode ogen bliksemde rond. Een kop dook omlaag, een staart haalde uit. Geweldige kaken pikten een dwerg op, tilden hem op tot aan het dak van de Fabbrik en lieten hem schreeuwend dood vallen. Een ander serpent verpletterde een dwerg met zijn staart. Het beste wapen van de serpenten - angst - joeg als een koorts vlaag door de gelederen van de dwergen.


    Dwergen brulden in paniek en lieten hun wapens vallen. Zij die het dichtst bij de serpenten waren, gingen struikelend terug naar het gat, maar liepen tegen een muur van broeders op die zich niet gauw genoeg uit de voeten konden maken. De serpenten pikten er zo hier en daar op hun gemak een dwerg uit en zorgden ervoor dat hij luidkeels en op de verschrikkelijkste manier stierf.


    De dwergen trokken terug naar de voorkant van de Fabbrik maaar liepen daar tegen de elfenbarricades op. Er was versterking voor de elfen gekomen, maar - afgaand op het lawaai - stuitten zij buiten de Fabbrik op dwergen weerstand. Elfen en dwergen bevochten elkaar tussen de wielen en riemen van de Stootstamper, terwijl er binnenin de Fabbrik chaos heerste.


    Sang-drax was de enige die niet van uiterlijk veranderd was. Hij stond voor Haplo en op het fijne elfengezicht lag een glimlach.


    'Je wilt niet dat ze sterven,' zei Haplo met opgeheven zwaard, terwijl hij zijn tegenstander scherp aankeek en probeerde te raden wat zijn volgende zet zou zijn. 'Want als zij sterven, sterven jullie ook.'


    'Da's waar,' zei Sang-drax, trok een zwaard en kwam op Haplo af. 'Het ligt niet in onze bedoeling om hen te doden, niet allemaal tenminste. Maar jou wel, Patryn. Jij steunt ons niet langer. Jij kost ons te veel, je bent onbetrouwbaar geworden, een bedreiging.'


    Haplo riskeerde het om snel even om zich heen te kijken. Hij kon Limbeck noch Jarre zien en nam aan dat ze op de golf van paniek waren meegedragen.


    Hij was nu in zijn eentje, bij het standbeeld van de Mennedjer, die niets ziend op de bloedverspilling neerkeek, zijn metalen gezicht bevroren in een uitdrukking van ernst en bespottelijk en dwaas medeleven.


    'Er is niks meer aan te doen, vriend,' zei Sang-drax. 'Kijk maar. Dit is een vooruitblik op de chaos die in het universum zal heersen. Onophoudelijk. Eeuwig. Denk daar maar aan wanneer je sterft...'


    Sang-drax haalde uit met zijn zwaard. Het metaal glom dofrood door de serpentenmagie. Hij kon niet meteen het magische schild van de tekens van de Patryn doorboren, maar hij zou proberen het te verzwakken, het neer te sabelen.


    Haplo pareerde de slag en staal ketste tegen staal. Een elektrische schok vloog van het zwaard van het serpent naar dat van Haplo, snelde door het gevest, ging door zijn handpalmen - die niet door runen beschermd werden, en van daar naar zijn armen. Zijn magie wankelde. Hij moest vechten om zijn zwaard vast te blijven houden, maar een nieuwe schok verbrandde het vlees van zijn hand waardoor de spieren en zenuwen in zijn arm spastisch begonnen te verkrampen. Zijn hand deed niet langer dienst. Hij liet het zwaard vallen, viel achterover tegen het standbeeld aan en greep zijn nutteloze arm beet.


    Sang-drax kwam naderbij. De lichaamsmagie van Haplo reageerde instinctief om hem te beschermen, maar het zwaard van het serpent doorboorde gemakkelijk het verzwakte schild en sloeg dwars over Haplo's borst.


    Het zwaard doorsneed de hartrune, het kernteken, waaruit Haplo zijn kracht haalde, waaruit de cirkel van zijn wezen ontsprong.


    Het was een diepe wond. De kling sneed door het vlees en legde het borstbeen bloot. Voor een normale man, voor een mensch, zou het niet dodelijk zijn geweest. Maar Haplo wist dat dit de genadeslag was. Het magische zwaard van Sang-drax had meer doorboord dan alleen het vlees. Het had Haplo's eigen magie beschadigd, waardoor hij kwetsbaar was en zich niet meer kon verdedigen. Tenzij hij de tijd zou nemen om te rusten en zichzelf te genezen, de runen te herstructureren, zou de volgende aanval van het serpent het einde voor hem betekenen.


    'En dan zal ik aan de voeten van een Sartaan sterven,' mompelde Haplo versuft tegen zichzelf terwijl hij omhoog keek naar het standbeeld.


    Het bloed stroomde rijkelijk, doorweekte de voorkant van zijn hemd en liep langs zijn handen en armen. Het blauwe licht van de tekens begon te vervagen en te doven. Hij liet zich op zijn knieën vallen, te moe om te vechten, te... wanhopig. Sang-drax had gelijk. Er was niks meer aan te doen.


    'Schiet dan op. Maak er een eind aan,' snauwde Haplo. 'Waar wacht je nog op?'


    'Dat weet je heel goed, Patryn,' zei Sang-drax op dat vriendelijke toontje. 'Ik wil jouw angst!'


    De elfengestalte begon te veranderen, de ledematen smolten afgrijselijk samen en vloeiden ineen tot een glad, met slijm bedekt lichaam. Een rood licht scheen op Haplo neer en werd steeds helderder. Hij hoefde niet op te kijken om te weten dat er een enorme slangenkop boven hem uittorende, klaar om zijn vlees uit elkaar te rukken, zijn botten te verpletteren, hem te vernietigen.


    Het deed hem aan het Labyrint denken, aan de keren dat hij daar dodelijk verwond was geweest. Aan hoe hij daar had gelegen om te sterven, te moe, te gekwetst...


    'Nee,' zei Haplo.


    Hij stak zijn hand uit en greep het gevest van het zwaard beet. Hij hief het met zijn linkerhand onhandig omhoog en kwam wankelend overeind. Er stonden geen runen meer op de kling. Hij had de macht van zijn magie verloren. Het zwaard was van gewoon, onversterkt mensch-staal vervaardigd, geblutst en gedeukt. Hij was woedend, niet bang. En als hij hard op zijn dood afliep, zou hij misschien zijn vrees voor kunnen blijven.


    Haplo rende naar Sang-drax toe, hief het zwaard voor een slag en wist dat hij nooit lang genoeg zou leven om die toe te brengen.


    


    Aan het begin van de strijd kroop Limbeck Boutdraaier op handen en voeten over de vloer, op zoek naar zijn bril.


    Hij liet zijn strijdbijl vallen en sloeg geen acht op de kreten en de angstschreeuwen van zijn volk. Hij sloeg geen acht op het sissen en glibberen van de serpenten (dat waren toch alleen maar doffe vlekken wat hem betrof). Hij sloeg geen acht op de strijd die om hem heen woedde, geen acht op Lof, die vastgenageld stond van ontzetting. Limbeck sloeg absoluut geen acht op Jarre, die boven hem stond en hem met de veren plumeau op zijn hoofd sloeg.


    'Limbeck. Alsjeblieft! Doe iets! Ons volk gaat dood! De elfen gaan dood! De wereld gaat dood! Doe iets!'


    'Dat zal ik ook, verdomme nogantoe!' schreeuwde Limbeck giftig tegen haar terwijl zijn handen wanhopig over de vloer tastten. 'Maar eerst moet ik kunnen zien!'


    'Je hebt vroeger ook nooit kunnen zien!' krijste Jarre tegen hem. 'Daarom vond ik je zo lief!'


    Twee glazen ruitjes gloeiden rood op in het reflecterende licht van de serpentenogen. Limbeck graaide ernaar, maar ze schoten onder zijn vingers weg.


    Lof, die door Jarre's geschreeuw uit zijn verstarring werd losgerukt, draaide zich om en schopte per ongeluk tegen de bril waardoor die over de vloer vloog.


    Limbeck dook er achteraan, en gleed daarbij vooruit op zijn ronde buikje. Hij grabbelde onder de benen van de ene dwerg, en tastte rond de enkels van een volgende. De bril leek een eigen leven te hebben gekregen en bleef voortdurend tartend net buiten zijn bereik. Gelaarsde voeten knarsten over zijn graaiende vingers heen. Hakken schopten in zijn zij. Lof viel met een schreeuw van paniek op de grond en zijn lijf miste de bril maar op een paar centimeter. Limbeck klauterde over de verstijfde Lof, stak een knie in het gezicht van een andere ongelukkige dwerg en haalde wild en wanhopig uit.


    Met al zijn aandacht op de bril gericht, zag Limbeck niet wat Lof zo'n angst had aangejaagd. Limbeck zou sowieso niet veel gezien hebben, niets meer dan een grote, grijze, geschubde massa die op hem neerkwam. Zijn vingers raakten werkelijk het montuur van zijn bril toen hij ineens ruw van achteren werd beetgegrepen. Sterke handen grepen zijn kraag beet en lieten hem door de lucht vliegen.


    Jarre was achter Limbeck aangerend en probeerde hem door de wirwar van bange dwergen te bereiken. Ze verloor hem even uit het oog en vond hem toen terug - bovenop Lof, en ze stonden allebei op het punt om door het lijf van een van die afgrijselijke serpenten verpletterd te worden.


    Jarre schoot naar voren, greep Limbecks kraag beet, rukte hem overeind en wierp hem uit de baan van het gevaar. Hij was gered, maar zijn bril niet. Het lijf van de slang stortte omlaag. De vloer trilde en glas knerpte. Binnen de kortste keren rees de slang weer omhoog, op zoek naar zijn slachtoffers.


    Limbeck lag op zijn buik en probeerde adem te halen, wat niet echt lukte. Jarre had maaréén gedachte in haar hoofd - de rode ogen van het serpent van hen weg te houden. Weer greep ze Limbeck in de kraag en ze begon hem naar het standbeeld van de Mennedjer te slepen (want ze kon hem niet dragen).


    Ooit, lang geleden, tijdens een andere strijd in de Fabbrik, had Jarre haar toevlucht in het standbeeld gezocht. Ze zou dat weer gaan doen. Maar ze had geen rekening gehouden met Limbeck.


    'Mijn bril!' krijste hij bij de eerste ademtocht die hij weer in zijn longen kon zuigen.


    Hij sprong naar voren en bevrijdde zich uit Jarre's greep... en werd bijna onthoofd door het achteruit zwaaien van Sang-drax' zwaard.


    Limbeck zag alleen maar een rode vuurvlek, maar hij hoorde de kling langs hem heen suizen en voelde de luchtstroom op zijn wang. Hij strompelde achteruit, tegen Jarre aan, die hem weer beetpakte en hem omlaag trok naar het voetstuk van het standbeeld.


    'Haplo!' begon ze te roepen, en slikte toen snel haar schreeuw in. De aandacht van de Patryn was op zijn vijand gericht; haar kreet zou hem misschien alleen maar afleiden.


    Omdat ze alleen op elkaar letten, merkten Haplo noch zijn vijand de twee dwergen op die ineengedoken aan de voet van het standbeeld zaten en zich niet durfden te verroeren.


    Limbeck had maar een vaag idee van wat er gaande was. Voor hem was alleséén grote vlek van licht en beweging en verwarrende indrukken. Haplo was met een elf aan het vechten, en toen leek het alsof de elf een slang inslikte, of misschien was het wel net andersom.


    'Sang-drax!' zei Jarre ademloos, en Limbeck hoorde de afschuw en de angst in haar stem.


    Ze kroop tegen hem aan. 'Oh, Limbeck,' fluisterde ze ongelukkig. 'Het is afgelopen met Haplo. Hij gaat dood, Limbeck.'


    'Waar?' schreeuwde Limbeck gefrustreerd. 'Ik kan niks zien!'


    En toen merkte hij dat Jarre van hem wegliep.


    'Haplo heeft mij gered. Nu ga ik hem redden.'


    


    De staart van het serpent haalde uit en sloeg tegen Haplo aan, sloeg het zwaard uit zijn handen en ranselde hem tegen de vloer. Hij lag daar verdoofd, vol pijn, zwak door het bloedverlies, geen adem meer over in zijn hele lijf. Hij wachtte op het einde, op de volgende klap. Maar die kwam niet.


    Een dwergenmeisje stond beschermend over hem heen gebogen. Jarre keek het serpent woe-dend aan, uitdagend en zonder angst, de bakkebaarden trillend, een strijdbijl in beide handen.


    'Ga weg,' zei ze. 'Ga weg en laat ons met rust.'


    Het serpent negeerde de dwerg. De blik en de aandacht van Sang-drax waren op de Patryn gericht.


    Jarre sprong naar voren en zwaaide de bijl naar het stinkende vlees van het serpent. Hij drong diep door. Een smerige vloeistof begon uit de wond te vloeien.


    Haplo worstelde om weer te gaan staan. Het serpent, pijnlijk gewond, haalde naar Jarre uit, wilde zich van die plaag bevrijden en daarna met de Patryn afrekenen.


    De kop van de slang dook naar Jarre toe. Jarre bleef pal staan en wachtte tot de kop op dezelfde hoogte was als haar bijl. De tandeloze kaken van het serpent sperden wijd open. Jarre sprong onhandig opzij terwijl ze haar bijl rondzwaaide. Het scherpe blad sloeg tegen de onderkaak van de slang en door de kracht van de klap werd de hele kop van de bijl diep in het vlees van het serpent begraven.


    Sang-drax brulde van pijn en woede en probeerde de bijl los te schudden, maar Jarre hield zich fanatiek aan de steel vast. Sang-drax tilde zijn kop op met de bedoeling het lichaam van de dwerg tegen de grond te pletter te slaan.


    Haplo greep zijn zwaard en hief het op.


    'Jarre!' riep hij. 'Hou op! Laat los!'


    De dwerg liet de steel gaan en viel op de grond.


    Sang-drax schudde de bijl los. Woest op dat onbeduidende wezen dat hem zo’n verschrikke-lijke pijn had toegebracht, haalde het serpent uit en sperde zijn kaken open om Jarre door midden te bijten.


    Haplo stootte de kling in het glimmend rode oog van de slang.


    Het bloed spoot eruit. Half verblind, gek van pijn en woede en niet langer in staat om kracht te putten uit de angst van zijn vijand, zwiepte het serpent in moordlustige woede om zich heen.


    Haplo wankelde en viel bijna. 'Jarre! De trap af!' zei hij buiten adem.


    'Nee!' krijste ze. 'Ik moet Limbeck redden!' en meteen was ze verdwenen.


    Haplo wilde haar achterna gaan. Zijn voet gleed uit over het bloed van het serpent. Hij viel, gleed op een pijnlijke manier van de trap af, maar was te zwak om zich vast te grijpen.


    Het leek alsof hij heel, heel lang viel.


    


    Zich totaal niet bewust van het vechten en op zoek naar Jarre zocht Limbeck tastend zijn weg rond het standbeeld van de Mennedjer en viel bijna in het gapende gat dat ineens voor zijn voeten opdook. Hij staarde omlaag. Hij kon bloed en duisternis zien en de tunnel die naar zijn uitgerafelde sok leidde, naar de automaat, naar het weer aanzetten van zijn prachtige machine. En daar beneden was ook die kamer, die mysterieuze kamer waar hij elfen en dwergen en mensen in vrede samen had zien komen. Hij tuurde om zich heen en zag elfen en dwergen bij elkaar op de grond liggen, dood.


    Een gefrustreerd 'waarom' lag op zijn lippen, maar werd nooit uitgesproken. Voor het eerst in zijn leven kon Limbeck goed zien. Hij zag wat hem te doen stond.


    Hij tastte in zijn zak en haalde er de witte doek uit waarmee hij gewoonlijk zijn bril schoonmaakte en begon ermee in de lucht te zwaaien.


    'Stop,' schreeuwde hij en zijn stem klonk luid en duidelijk in de stilte. 'Stop het vechten! Wij geven ons over!'


  


  
    


    


    44


    DE FABBRIK


    HET LAGE RIJK


    


    Elfen en dwergen hielden lang genoeg op om Limbeck aan te staren. Sommigen waren een beetje in de war, sommigen fronsten, de meesten waren achterdochtig, en allemaal waren ze met stomheid geslagen. Gebruikmakend van de totale verbijstering klom Limbeck op het voetstuk van het standbeeld.


    'Zijn jullie allemaal blind?' riep hij. 'Kunnen jullie niet zien waar dit op uitdraait? Op de dood, voor ons allemaal. En op de dood van de hele wereld, als we er niks tegen doen.' Hij stak zijn handen naar de elfen uit. 'Ik ben de Hoge Vroman. Mijn woord is wet. Laten we praten, onderhandelen. Jullie elfen kunnen de Stootstamper krijgen. En ik zal bewijzen dat ik meen wat ik zeg. Er is daar beneden een kamer.' Hij wees naar de tunnel. 'Een kamer waar jullie elfen de machine aan kunnen zetten. Ik zal jullie laten zien...'


    Jarre gilde. Limbeck zag plotseling een enorme massa boven zich uit stijgen en een giftig sissende adem blies over hem heen, net als de wind van de Maelstrom.


    'Het is te laat!' brulde Sang-drax. 'Er zal geen vrede komen op deze wereld. Alleen chaos en terreur, terwijl jullie vechten om te overleven. Op Arianus zullen jullie bloed moeten drinken in plaats van water! Vernietig de machine!'


    De kop van het serpent vloog over de verblufte dwerg heen en smakte tegen het standbeeld van de Mennedjer.


    Door de Fabbrik weerklonk een galmend geluid, zwaar en trillend. Het standbeeld van de Mennedjer, de ernstige en stille afbeelding van de Sartaan die daar eeuwenlang had gestaan, en door talloze dwergen was aanbeden en vereerd, begon te schudden en wankelde op zijn voetstuk. De slang haalde opnieuw woedend uit en sloeg opnieuw toe. De Mennedjer liet weer een galmend geluid horen, beefde, huiverde, en viel op de vloer.


    De donderende echo van de val rolde als het luiden van de doodsklok door de Fabbrik.


    Op heel Drevlin begonnen de serpenten de lectriekzingers te vernielen en de fluittoeters af te rukken en op stukken metaal van de prachtige machine los te rammen. De dwergen trokken zich niet verder terug, maar pakten hun wapens op en draaiden zich om om het tegen de serpenten op te nemen.


    De elfen zagen wat er gebeurde en hadden ineens een visioen van waterschepen die - leeg - naar de rijken daarboven vlogen. Ze begonnen hun magische pijlen op de rode ogen van de slangen af te vuren. In de Fabbrik en daarbuiten vochten dwergen en elfen, samengesmeed door de vreselijke aanblik van de serpenten die de machine aanvielen, zij aan zij om de Stootstamper te beschermen.


    Ze werden terzijde gestaan door een drakenschip met averij dat door de gezamenlijke inspanning van mens en elf kans had gezien veilig door de Maelstrom te komen. Er arriveerde een groep gespierde mensen, onder het bevel van een elfenkapitein, met wapens die door de betovering van een elfentovenaar waren versterkt, en voegde zich bij de dwergen.


    Het was voor het eerst in de geschiedenis van Arianus dat mensen en elfen en dwergen met elkaar vochten, niet tegen elkaar.


    Dat beeld zou de leider van de wupp met trots hebben vervuld, maar jammer genoeg kon hij het niet zien. Limbeck was verdwenen en lag onder de brokstukken van het standbeeld van de Mennedjer begraven.


    


    Jarre, half verblind door tranen, tilde haar strijdbijl op en maakte zich gereed om het serpent, waarvan de bloederige kop nog boven het standbeeld zwaaide, misschien op zoek naar Haplo, misschien op zoek naar Limbeck, te bestrijden.


    Jarre rende naar voren, uitdagend schreeuwend, zwaaide met haar bijl... en kon de vijand niet vinden.


    Het serpent was verdwenen.


    Jarre viel, omdat ze niet in staat was de vaart van haar uithaal te stoppen. De bijl vloog uit haar handen die glibberig waren van het bloed. Ze belandde op handen en voeten.


    'Limbeck?' riep ze vol wanhoop, koortsachtig, en kroop naar het gebroken standbeeld.


    Er verscheen een hand die zwakjes wuifde. 'Hier ben ik. Ik... ik geloof...'


    'Limbeck!' Jarre dook op de hand af, greep hem beet, kuste hem en begon er toen aan te rukken.


    'Au! Wacht nou! Ik zit vast! Oeiii, mijn arm! Niet...'


    Jarre negeerde Limbecks protesten, gunde zich niet de tijd om hem zachtjes aan te pakken, maar greep zijn mollige hand beet, zette haar voet tegen het standbeeld, en trok. Na een korte maar hevige worsteling slaagde ze erin hem vrij te krijgen.


    De doorluchtige leider van de wupp kwam verfomfaaid en groezelig, geschokt en verward, alle knopen verdwenen en in het algemeen de indruk wekkend gestompt en fijngeknepen te zijn, maar verder ongeschonden, onder het standbeeld vandaan.


    'Wat... wat is er gebeurd?' vroeg hij met toegeknepen ogen, in een poging iets te zien.


    'We gaan er nu voor vechten om de Stootstamper te behouden,' zei Jarre en gaf hem gauw een knuffel. Toen greep ze de bebloede strijdbijl op en wilde zich in de strijd werpen.


    'Wacht, ik kom met je mee!' schreeuwde Limbeck met gebalde vuisten en een felle blik.


    'Wees niet zo'n droeskop,' zei Jarre liefkozend. Ze stak haar hand uit en rukte aan zijn baard. 'Je kunt niks zien. Je zou jezelf alleen maar pijn doen. Jij blijft hier.'


    'Maar... wat kan ik dan wel doen?' riep Limbeck teleurgesteld. 'Ik moet toch iets doen.'


    Jarre had hem kunnen vertellen (en later, wanneer ze alleen waren, zou ze dat ook doen) dat hij al alles had gedaan. Dat hij een oorlogsheld was, dat het aan hem te danken was dat de Stootstamper en de levens van zijn eigen volk en van iedereen op Airanus waren gered. Daar had ze nu echter geen tijd voor.


    'Waarom houd je geen toespraak?' suggereerde ze haastig. 'Ja, ik denk dat een van jouw toespraken precies is wat we nodig hebben.'


    Limbeck overwoog het even. Het was inderdaad een hele tijd geleden dat hij een toespraak had gehouden. De toespraak bij de overgave, die zo wreed was onderbroken, niet mee gerekend. Hij kon zich echter niet meer precies herinneren hoe die had moeten eindigen.


    'Maar... ik heb er geeneen klaar...'


    'Jawel, liefje. Hier.'


    Jarre stak haar hand in een van Limbecks ruime zakken en trok er een vel papier vol inktvlekken uit, verwijderde de boterham en gaf de toespraak aan Limbeck.


    Met zijn hand steunend op het omgevallen standbeeld van de Mennedjer hield Limbeck het papier vlak onder zijn neus en begon een donderpreek: 'Arbeiders van Drevlin! Maak je kastelen los en werp ze af... Nee, dat kan niet goed zijn! Arbeiders van Drevlin! Maak je makrelen los en werp ze af!'


    En zo marcheerden de dwergen naar wat later de Slag om de Stootstamper zou gaan heten, onder begeleiding van de af en toe verwarde, maar altijd inspirerende woorden van de leider van de wupp, de wereldheldinwording Limbeck Boutdraaier.
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    WOMBE, DREVLIN


    HET LAGE RIJK


    


    Haplo zat op de trap die van de voet van het omgevallen standbeeld omlaag voerde naar de geheime tunnels van de Sartanen. Boven hem hield Limbeck zijn toespraak, de mensch streden tegen de serpenten om hun wereld te redden, en de Stootstamper stond er zwijgend en stil bij. Haplo leunde, verzwakt en licht in zijn hoofd door de schok en het bloedverlies, tegen de muur.


    De hond was bij hem en keek hem bezorgd aan. Haplo wist niet wanneer hij teruggekomen was, en was te moe om erover na te denken wat zijn terugkeer te betekenen had. En hij kon niets doen om de mensch te helpen, hij kon zichzelf nauwelijks helpen.


    'Het klinkt eigenlijk ook niet alsof ze hulp nodig hebben,' zei hij tegen de hond.


    Hij had de vreselijke wond op zijn borst gesloten, maar hij had tijd nodig, veel tijd, om zich helemaal te genezen. De hartrune, de kern van zijn wezen, was verscheurd.


    Hij leunde tegen de muur, sloot zijn ogen en was dankbaar voor de duisternis. Zijn geest dwaalde af. Hij hield het kleine boek vast dat de Kenkari hem hadden gegeven. Hij moest eraan denken het boek aan Limbeck over te dragen. Hij keek er weer naar... hij moest voorzichtig zijn... wilde geen bloed smeren... op de pagina's... De tekeningen... diagrammen... instructies.


    'De Sartanen hebben de werelden niet verlaten,' zei hij tegen Limbeck... of tegen de hond... die steeds maar weer in Limbeck bleef veranderen. 'Degenen die hier waren, voorzagen hun eigen einde. Alfreds volk. Zij wisten dat ze niet in staat zouden zijn om hun grootse plan voor het verenigen van de werelden te volvoeren, om de wereld van steen van lucht te voorzien, om de wereld van lucht van water te voorzien, en om de wereld van water van vuur te voor-zien. Ze schreven het allemaal op, schreven het op voor degenen die ze moesten achterlaten.


    Het staat allemaal hier, in dit kleine boek. De woorden die de automaat aan het werk zullen zetten, die de Stootstamper weer op gang zullen brengen, de continenten in lijn zullen brengen en overal het levenschenkende water zullen brengen. De woorden die een signaal door de Poort des Doods naar alle andere werelden zullen sturen.


    Het staat allemaal in dit boek, opgeschreven in vier talen: Sartaans, elfs, dwergs, en de mensch-taal.


    Alfred zou er blij om zijn,' zei Haplo tegen Limbeck... die steeds maar weer in de hond veranderde. 'Nu kan hij ophouden met zich te verontschuldigen.'


    Maar er was iets misgegaan met het plan.


    De Sartanen die hadden moeten ontwaken en het boek hadden moeten gebruiken, hadden dat niet gedaan. Alfred, de enige Sartaan die wel ontwaakte, wist niks van het boek, of hij had het gezocht maar het niet kunnen vinden. Het waren de Kenkari-elfen die het boek vonden. Het vonden, het geheim hielden en het verstopten.


    'En als het de elfen niet waren geweest,' zei Haplo, 'zouden het de mensch zijn geweest, of de dwergen. Ze waren allemaal te zeer van haat vervuld om samen te komen...'


    'Arbeiders van de wereld!' beëindigde Limbeck zijn toespraak. 'Verenigt u!'


    En dit keer had hij het bij het rechte eind.


    'Misschien zullen ze het dit keer wel voor elkaar krijgen,' zei Haplo vermoeid maar glimlach-end. Hij zuchtte. De hond jankte zachtjes, kroop dicht tegen zijn baas aan en snuffelde bezorgd - en rillend - aan het bloed op zijn handen en armen.


    'Ik zou je het boek kunnen afpakken,' zei een stem. 'Het van jouw dode lijf kunnen afpakken, Patryn.'


    De hond jankte en drukte de neus in zijn hand.


    Haplo's ogen vlogen open. De angst maakte hem weer compleet wakker en waakzaam.


    Sang-drax stond onderaan de trap. Het serpent had zijn elfengestalte weer aangenomen en zag er eigenlijk net zo uit als eerder, behalve dan dat hij moe en bleek zag en dat maaréén enkel rood oog gloeide. De andere oogkas was een donker en leeg gat, alsof het serpent de gewonde bol eruit had gerukt en weg had gegooid.


    Haplo, die de dwergen boven hem triomfantelijk hoorde roepen, begreep het.


    'Ze zijn aan de winnende hand. Moed, eenheid - de pijn is moeilijker te verdragen dan een zwaard in je lichaam, hè, Sang-drax? Schiet op, maak dat je wegkomt. Je bent net zo zwak als ik. Je kunt me nu niet langer pijn doen.'


    'Oh, dat zou ik best kunnen. Maar dat wil ik niet. We hebben nieuwe "bevelen",' glimlachte Sang-drax en zijn stem rekte het laatste woord alsof hij het amusant vond. 'Het lijkt erop dat jij achteraf toch in leven moet blijven. Of misschien zou ik het anders moeten zeggen: dat niet ik degene ben die jou moet doden.'


    Haplo boog zijn hoofd, sloot zijn ogen en leunde tegen de muur. Hij was moe, zo vreselijk moe...


    'En wat jouw mensch-vrienden betreft,' ging Sang-drax verder, 'ze zijn er nog niet in geslaagd om de machine op gang te brengen. Het zou wel eens een "schokkende" ervaring kunnen zijn. Voor hen... en voor alle andere werelden. Lees het boek, Patryn. Lees het zorgvuldig.'


    De elfengestalte van het serpent begon te verwateren, begon omvang en tastbaarheid te verliezen. Hij was nog even zichtbaar in zijn afzichtelijke slangachtige lichaam, maar ook die transformatie kon hij maar nauwelijks in stand houden. Hij begon, zoals Haplo al had gezegd, te verzwakken. Al gauw zouden alleen zijn woorden overblijven, en het zwakke flikkeren van het glimmende rode oog in de duisternis van de Sartaanse tunnels.


    'Jij bent verdoemd, Patryn. Jouw strijd kan nooit gewonnen worden. Tenzij je jezelf verslaat!'
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    DE KATHEDRAAL VAN HET ALBEDO, ARISTAGON


    HET MIDDELSTE RIJK


    


    De deuren van de Kathedraal van het Albedo bleven gesloten, en de Kenkari bleven de weesham afwijzen die van tijd tot tijd verloren naar het siersmeedwerk stonden te kijken tot de Bewaker van de Deur naar buiten kwam.


    'Je moet weggaan,' zou hij tegen hen zeggen. 'Het is niet het juiste moment.'


    'Maar wat moeten we doen?' riepen ze terwijl ze hun edelsteendoosjes vastklemden. 'Wanneer kunnen we terugkomen?'


    'Wacht,' was alles wat hij zei.


    De weesham putten daar geen troost uit, maar ze konden niets anders doen dan terugkeren naar het Imperanon of naar hun hertogdommen of hun prinsdommen, en wachten. Iedereen op Paxaria was aan het wachten.


    Aan het wachten op hun noodlot.


    Het nieuws van het verbond dat tussen de opstandige elfen en de mensch was gesmeed, verspreidde zich snel. De Ongezienen brachten verslag uit dat legers van mensch en elf zich samenvoegden voor de laatste aanval. Keizerlijke elfentroepen begonnen zich terug te trekken uit de steden aan de rand van Volkaran, lieten zich terugvallen om Aristagon te omcirkelen en te verdedigen. Steden en plaatsen aan de rand maakten onmiddellijk plannen om zich over te geven aan Prins Rees'ahn op voorwaarde dat menselijke legers hen niet zouden mogen bezetten. (De elfen herinnerden zich hun eigen tirannieke bezetting van mensenlanden en waren bang voor represaillemaatregelen. Hun angst was ongetwijfeld gerechtvaardigd. Sommigen vroegen zich af of eeuwenoude, etterende wonden ooit zouden kunnen helen.)


    Op een gegeven ogenblik deed een vreemd rapport, dat later teruggevoerd kon worden naar Graaf Tretar, de ronde in het Imperanon. Agah'ran had in het openbaar, gedurende de lunch, aangekondigd dat Koning Stephen was vermoord. De menselijke baronnen waren volgens zeggen in opstand gekomen tegen Koningin Anne. Prins Rees'ahn was uit angst voor zijn leven gevlucht. Het verbond stond op het punt uiteen te vallen. Er werden feesten gegeven om dat te vieren. Toen de keizer echter weer nuchter werd, kwam hij tot de ontdekking dat het rapport onjuist was. De Ongezienen verzekerden Agah'ran dat Koning Stephen in goede gezondheid verkeerde, hoewel het wel was opgevallen dat de koning wat stijfjes en schokkerig liep... het resultaat van een valpartij tijdens een drinkgelag.


    Graaf Tretar werd niet langer aan het hof waargenomen.


    Maar Agah'ran was vol vertrouwen. Hij gaf nog meer feesten, een of twee per avond, het ene nog stralender en wilder dan het andere. De elfen die ze bijwoonden (en dat waren er iedere avond minder) lachten om bepaalde andere leden van de koninklijke familie die doelbewust hun huizen hadden verlaten, alles hadden verzameld wat ze aan rijkdom konden meedragen en naar de grenzen waren getrokken.


    'Laat de rebellen en dat menselijk uitschot maar komen. We zullen nog wel eens zien hoe ze tegen een echt leger vechten,' zei Agah'ran.


    In de tussentijd dansten en dronken hij en de andere prinsen en prinsessen en graven en burggraven en hertogen, en ze aten overvloedig.


    Hun weesham zaten zwijgend in de hoeken en wachtten af.


    


    De zilveren bel klingelde. De Bewaker van de Deur zuchtte en kwam overeind. Hij tuurde door het hekwerk in de verwachting weer een geir te zien en slaakte een zucht. Met trillende handen opende hij de deur.


    'Kom binnen, sir. Kom binnen,' zei hij op lage en plechtige toon.


    Hugh de Hand betrad de kathedraal.


    De Hand droeg opnieuw de gewaden van een Kir-monnik, hoewel hij ze dit keer niet droeg om zich te vermommen voor een tocht door vijandige landen. Een Kenkari-elf vergezelde Hugh. De Kenkari was aangewezen om hem vanaf het kamp van Prins Rees'ahn in Uylandia terug naar de kathedraal in Aristagon te escorteren. Nodeloos te zeggen dat geen elf hen had durven tegenhouden.


    Hugh stapte over de drempel. Hij keek niet achterom, wierp niet een laatste blik op een wereld die hij al gauw voor eeuwig zou verlaten. Hij had genoeg gezien van die wereld. Voor hem bevatte die wereld geen vreugde. Hij vertrok zonder spijt.


    'Vanaf hier neem ik het over,' zei de Deur met zachte stem tegen Hughs begeleider. 'Mijn assistent zal u naar uw kamer brengen.'


    Hugh stond een beetje afzijdig, zwijgend, ontoeschietelijk, recht voor zich uit kijkend. De Kenkari die hem had vergezeld, fluisterde een paar zegenende woorden en drukte zijn lange vingers met de fijne botten in Hughs arm. De Hand dankte hem voor de zegening met een flikkering in de diep weggezonken ogen en een licht knikken van zijn hoofd.


    'We zullen nu naar de Volière gaan,' zei de Deur toen ze alleen waren. 'Als u dat wilt.'


    'Hoe gauwer dit voorbij is, hoe beter,' zei Hugh.


    Ze liepen door de kristallen gang die naar de Volière leidde en naar de kleine kapel net erbuiten.


    'Hoe doen jullie het?' vroeg Hugh.


    De Deur schrok op en zijn gezicht vertrok. Hij was in zijn eigen gedachten verdiept geweest. 'Doen wat, sir?'


    'Iemand terechtstellen,' zei de Hand. 'Je moet me de vraag maar niet kwalijk nemen, maar ik heb er toch wel persoonlijk belang bij.'


    De Deur werd extreem bleek. 'Neemt u me niet kwalijk. Daar... daar kan ik geen antwoord op geven. De Bewaker van de Ziel...' Hij stamelde en verviel in stilzwijgen.


    Hugh haalde zijn schouders op. Wat deed het er uiteindelijk ook toe. Het ergste was de reis geweest, die verscheurende pijn in zijn ziel, die geen afscheid van het lichaam wilde nemen. Wanneer alle banden waren doorgesneden, zou hij thuis weer welkom zijn.


    Ze gingen zonder veel ophef de kapel binnen, zonder kloppen. Ze werden duidelijk verwacht. De Bewaker van het Boek stond achter haar schrijftafel, het Boek lag open. De Bewaker van de Ziel stond voor het altaar.


    De Kenkari deed de deur dicht en ging er met de rug tegenaan staan.


    'Hugh de Hand, kom naar het altaar,' zei de Bewaker van de Ziel.


    Hugh liep naar voren. Achter het altaar, door de ramen heen, kon hij de Volière zien. De groene bladeren hingen vandaag doodstil: geen beweging, geen onrust. De dode zielen wachtten ook af.


    Nog even en Hugh zou zich bij hen voegen.


    'Doe het snel,' zei Hugh. 'Geen gebeden, geen gezang. Schiet gewoon maar op.'


    'Zoals u wenst, sir,' zei de Bewaker van de Ziel vriendelijk. Hij hief zijn armen op, de vlindervleugels trilden en plooiden zich om hem heen. 'Hugh de Hand, u hebt erin toegestemd uw ziel te geven in ruil voor onze hulp aan u en Lady Iridal. Die hulp werd ingewilligd. Uw poging om het kind te redden, had succes.'


    'Ja,' zei Hugh met zachte en schorre stem. 'Hij is nu veilig.' Net als ik veilig zal zijn, dacht hij. Veilig in de dood.


    De Bewaker van de Ziel wierp een blik op het Boek en de Deur, en richtte dan weer zijn volle aandacht op hem.


    'En u, Hugh de Hand, bent nu gekomen om uw deel van onze overeenkomst na te komen. U geeft ons uw ziel.'


    'Dat doe ik,' zei Hugh neerknielend. 'Neem hem.' Hij vermande zichzelf, sloeg zijn handen voor zich ineen en haalde diep adem alsof hij dacht dat het de laatste keer zou zijn.


    'Dat zou ik wel willen,' zei de Bewaker fronsend. 'Maar het is niet aan u om uw ziel weg te geven.'


    'Wat?' Hugh liet zijn adem ontsnappen en keek de Bewaker kwaad aan. 'Wat bedoelt u? Ik ben naar u toegekomen. Ik ben mijn deel van de afspraak nagekomen...'


    'Jawel, maar u komt niet zonder aardse banden. U bent nog een andere overeenkomst aangegaan. U kwam overeen om een man te doden.'


    Hugh werd steeds kwader. 'Wat voor plannetjes hebben jullie elfen nou weer? Welke man zou ik doden?'


    'De man die Haplo heet.'


    'Haplo?' Hughs mond hing open en hij begreep er niets van. Hij had er eerlijk geen idee van waar de elf het over had.


    En toen...


    En dan is er nog iets datje moet doen. Je moet Haplo, wanneer hij stervende is, vertellen dat Xar degene is die zijn dood wil. Zul je die naam onthouden? Xar is degene die zegt dat Haplo moet sterven.


    De Bewaker van de Ziel keek naar Hughs gezicht en knikte toen de man hem, nadat hij het zich gerealiseerd had, geschokt en verbluft aankeek.


    'U hebt het aan het kind Bane beloofd. U nam zijn contract aan.'


    'Maar... Het was nooit mijn bedoeling...'


    'Het was nooit uw bedoeling om lang genoeg in leven te blijven om dat na te komen. Maar u leeft nog. En u nam het contract aan.'


    'En Bane is dood!' zei Hugh bars.


    'Zou dat enig verschil uitmaken voor de Broederschap? Het contract is heilig...'


    Met een somber en grimmig gezicht stond Hugh op en keek de Bewaker recht aan.


    'Heilig!' Hij liet een bitter lachje horen. 'Jawel, het is heilig. Kennelijk is dat het enige dat in dit vervloekte leven heilig is. Ik dacht dat jullie Kenkari anders waren. Ik dacht dat ik eindelijk iets had gevonden om in te geloven, iets...


    'Maar wat kan jullie dat schelen? Bah!' Hugh spuugde voor de voeten van de Bewaker op de grond. 'Jullie zijn geen haar beter dan de rest.'


    Het Boek snakte naar adem. De Deur wendde zijn gezicht af. Binnenin de Volière fluisterden de bladeren van de bomen, en zuchtten. De Bewaker bleef Hugh zwijgend aankijken.


    Na lange tijd zei de Bewaker rustig en kalm: 'U bent ons een leven schuldig. In plaats van het uwe, kozen we het zijne.'


    Het Boek hield haar adem in en keek vol afschuw naar de Bewaker van de Ziel. De Deur deed zijn mond open, op het punt het ondenkbare te doen - te spreken, te protesteren. De Bewaker wierp de andere Kenkari een snelle, vastberaden blik toe en beiden bogen hun hoofd en zwegen.


    'Waarom? Wat heeft hij jullie misdaan?' wilde Hugh weten.


    'Wij hebben zo onze redenen. Vindt u zo'n afspraak acceptabel?'


    Hugh vouwde zijn armen over zijn borst en trok nadenkend aan zijn gevlochten baard. 'En dan is de rekening vereffend?'


    De Bewaker glimlachte vriendelijk. 'Misschien niet helemaal. Maar het komt wel in de buurt.'


    Hugh overwoog het terwijl hij de Kenkari achterdochtig aankeek. Toen haalde hij zijn schouders op. 'Best dan. Waar vind ik Haplo?'


    'Op het eiland Drevlin. Hij is zwaar gewond en verzwakt.' De Bewaker liet zijn ogen zakken en zijn gezicht was rood. 'U zou er geen moeite mee moeten hebben...'


    Het Boek maakte een verstikt geluid en bedekte haar mond met haar handen.


    Hugh keek snerend naar haar. 'Een beetje overgevoelig? Maakt u zich maar geen zorgen, ik zal u de smerige details besparen. Tenzij u natuurlijk wilt horen hoe hij stierf. Dat wil ik wel voor niks doen. Zijn doodsstrijd beschrijven...'


    Het Boek wendde zich af en leunde slap tegen haar schrijftafel. De Deur was furieus, zijn dunne lichaam schudde en beefde. De Bewaker van de Ziel stond er stil en zwijgend bij.


    Hugh keerde zich op zijn hielen om en liep naar de deur. De Bewaker wierp een vragende blik op de Ziel.


    'Begeleid hem,' beval de Kenkari zijn staflid. 'Zorg ervoor dat alles wordt gedaan dat hij nodig acht voor zijn vervoer naar Drevlin. En voorzie hem van alle... wapens...'


    De Deur verbleekte. 'Ja, Bewaker,' murmelde hij, nauwelijks tot lopen in staat. Hij wierp smekend een blik naar achteren, alsof hij de Bewaker wilde smeken er nog eens over na te denken. De Ziel bleef onberoerd, onwrikbaar. Zuchtend maakte de Deur aanstalten om de moordenaar naar buiten te begeleiden.


    'Hugh de Hand,' riep de Ziel.


    Hugh stond stil op de drempel en draaide zich om. 'Wat is er nou weer?'


    'Denk eraan dat je doet wat je beloofde. Vertel Haplo dat Xar degene is die hem dood wil. Daar zul je voor zorgen? Dat is uitermate belangrijk.'


    'Jaja, dat zal ik hem vertellen. De klant is koning.' Hugh maakte een spottende buiging. Vervolgens wendde hij zich tot de Deur. 'Het enige dat ik nodig heb, is een mes met een mooi sterk lemmet.'


    De Bewaker week achteruit. Doodsbleek en verslagen wierp hij een laatste blik op de Ziel. Toen hij geen uitstel kreeg, vergezelde hij Hugh naar buiten en sloot de deur achter hen.


    'Bewaker, wat hebt u gedaan?' riep het Boek, niet in staat zich langer in te houden. 'Nog nooit, in al die eeuwen van ons bestaan, hebben wij een leven genomen! Nietéén! Nu zullen onze handen met bloed besmeurd worden. Waarom? Wat is de zin daarvan?'


    De Bewaker stond de moordenaar na te kijken. 'Ik weet het niet,' zei hij met holle stem. 'Dat werd mij niet verteld. Ik deed alleen maar wat mij was opgedragen.' Hij keek voorbij het altaar, door het kristallen raam, naar de Volière.


    De bladeren van de bomen ritselden rustig, en tevreden.


  


  
    


    


    APPENDIX I


    DE BROEDERSCHAP VAN DE HAND


    


    OORSPRONG EN GESCHIEDENIS


    


    Niemand weet precies wanneer het Moordenaarsgilde werd opgericht en wie het oprichtte. Het gilde bestond al voordat de Sartanen Arianus verlieten, als men mag afgaan op de nagelaten geschriften waarin wordt geklaagd over de activiteiten van het gilde en waarin wordt overwogen er een eind aan te maken. Sartaanse geleerden achten het mogelijk dat de oorsprong van de Broederschap dateert uit de tijd van de opkomst van gilden in het algemeen tijdens de welvarende periode onder de overheersing van de Paxar-elfen. De Paxaren moedigden de vrije handel aan en bewerkstelligden aldus de ontwikkeling van een machtige middenstand. Zodoende was het misschien wel heel natuurlijk dat, terwijl de meer vrede-gerichte burgers van het Middelste Rijk hun Zilversmidsgilde en Brouwersgilde stichtten, de duistere elementen in de gemeenschap over het stichten van een eigen gilde begonnen te denken. De Broederschap mag dan aanvankelijk als een soort ridiculisering van de wettige gilden zijn opgericht, de leden zelf begonnen al gauw de voordelen van hun vereniging in te zien: zelfbescherming, zelfregulering, en de mogelijkheid om de prijzen te bepalen en te controleren.


    De Broederschap, waarschijnlijk opgericht door de elfen, met uitsluitend elfen als leden, breidde al gauw zijn ledenbestand uit door ook mensen op te nemen. Het gilde zou ook wel dwergen aan zijn gelederen hebben willen toevoegen, want het credo van de Broederschap is dat geld geld is, en dat de kleur van bloed bij iedereen gelijk is. Maar de meeste dwergen waren tegen die tijd naar Drevlin verscheept en vielen derhalve buiten de belangen en de jurisdictie van het rijk van de Broederschap.


    De wisselende winden van verandering en oorlog pleegden aanslagen op de naties en volkeren van het Middelste Rijk, maar die stormen versterkten alleen maar de macht van de Broederschap. Een hele reeks van krachtige, intelligente, meedogenloze en koelbloedige leiders, met als toppunt Ciang zelf, hielden niet alleen de leden van de Broederschap bijeen maar vergrootten tevens zijn aanzien en rijkdom.


    Kort na de val van de Paxar-elfen en de opkomst van de Tribus-elfen greep de Broederschap de macht op het eiland Skurvash, bouwde daar zijn fort en bleef sindsdien grote invloed uitoefenen op al het doen en laten van de onderwereld in het Middelste Rijk.


    


    HUIDIGE STATUS


    


    Tijdens deze specifieke periode in de geschiedenis van Arianus is de macht van de Broederschap enorm. Oorlog en opstand dienen als een ideale dekmantel voor zijn handel en wandel. Hoewel de leden niet direct betrokken waren bij de smokkelhandel van Skurvash (net zoals ze niet 'direct betrokken' zijn bij andere illegale activiteiten), heft de Broederschap wel 'belasting' over gesmokkelde of gestolen waar, in ruil voor bescherming van degenen die het verkopen. Die 'belasting' en het inkomen dat uit lidmaatschapsgelden wordt verworven, maakt de Broederschap tot de rijkste van alle bestaande gilden. Die rijkdom en invloed is ongetwijfeld te danken aan het genie van Ciang, de huidige leider van de Broederschap.


    


    CIANG DE ARM


    


    Ciangs woord is wet. Ze wordt door alle leden enorm gerespecteerd (bijna aanbeden). De wreedste, meest harteloze moordenaar krimpt als een klein, ondeugend kind in elkaar bij een berisping van Ciang. Over haar jeugd is niets bekend, alleen dat ze bekend stond als een van de mooiste elfenvrouwen die ooit geboren was, en dat ze, volgens kleine aanduidingen van haarzelf, tot de koninklijke familie van de elfen behoort. Ze is heel charmant, amoreel en absoluut meedogenloos. Zij is de enige in de Broederschap die de beslissing kan nemen om 'het mes rond te laten gaan' en dat heeft ze bij talrijke gelegenheden dan ook gedaan. Hoewel een medelid om een dergelijke actie kan vragen, moet Ciang zelf de opdracht geven.


    


    HET ROND LATEN GAAN VAN HET MES


    


    'Het mes rond laten gaan' is de uitdrukking die gebruikt wordt voor het meest gevreesde ritueel van de Broederschap van de Hand. Inbreuk op bepaalde wetten van de Broederschap kan met de dood worden bestraft, en het zal niemand verbazen dat de leden in hun organisatie het recht in eigen handen houden. Als een lid geacht wordt een van de wetten te hebben overtreden en de doodstraf is uitgesproken, beveelt Ciang dat houten messen met de naam van de overtreder erop onder de leden rondgaan. De messen worden van de een naar de ander doorgegeven wanneer de leden elkaar ontmoeten, totdat het woord de ronde heeft gedaan (wat met alarmerende snelheid gebeurt). Het lid dat de overtreder tegenkomt, wordt geacht de doodstraf ten uitvoer te brengen, anders zal hij eenzelfde straf ondergaan. Het doet er niet toe dat het lid dat veroordeeld is, een vriend, geliefde, echtgenoot, kind of ouder is. Trouw aan de Broederschap gaat boven alle andere vormen van trouw en verplichting uit.


    


    LIDMAATSCHAPSGELDEN


    


    Oorspronkelijk was de contributie laag en alleen bedoeld om de kosten van het gilde te dekken en verder niet. Ciang echter besloot dat de contributie moest worden opgevoerd tot het huidige buitengewoon hoge bedrag, om op die manier de 'hutspot-moordenaar' (iemand die bereid is een man voor een bord hutspot te doden) te weren. Die zet werd destijds als heel controversieel gezien en vele leden beweerden (hoewel niet in Ciangs aanwezigheid) dat het de dood van het gilde zou betekenen. Ciangs wijsheid werd echter al gauw duidelijk.


    Aanvankelijk werd van de moordenaars verwacht dat ze een deel van hun contractgeld afdroegen, maar dat bleek te moeilijk te controleren. Ciang gaf opdracht dat aan die praktijk een eind moest komen. Alle leden moeten tegenwoordig jaarlijks een contributie betalen die in hoogte varieert en is gebaseerd op rang; daarbij wordt ervan uitgegaan dat een bedreven moordenaar een rijke moordenaar is.


    Iedere moordenaar die moeilijke tijden doormaakt en zijn bijdrage niet kan betalen, heeft dat alleen aan zichzelf te danken. De Broederschap wil uitsluitend ervaren, gedisciplineerde leden en kan het zich permitteren om de dronkaards, gokkers en iedereen die door persoonlijk falen in hun vak in gebreke blijft, af te stoten.


    Betaling van de jaarlijkse bijdrage kan alleen worden vermeden wanneer iemand tijdens de uitoefening van zijn vak gewond is geraakt. Gewonde leden mogen naar het fort op Skurvash komen en gebruik maken van de uitermate goede medische behandeling (misschien wel de beste die in het hele Middelste Rijk te verkrijgen is) die daar voor handen is. Gedurende hun herstelperiode wordt de betaling van de bijdrage uitgesteld.


    


    DE ZIEKENZAAL VAN DE BROEDERSCHAP


    


    Er worden strikte regels gehandhaafd voor toelating van de gewonde leden tot de Ziekenzaal. De verwonding moet tijdens de uitoefening van het vak zijn opgelopen. De wonden moeten eerbaar zijn en op eerbare wijze verkregen. (Van achteren met een stoel op je kop geslagen worden tijdens een kroegruzie, bijvoorbeeld, zou niet tot toelating leiden. Net zo min als neergestoken worden door een jaloerse geliefde.) Wanneer niet aan een contract wordt voldaan door een verwonding die is opgelopen bij een poging het contract uit te voeren, moet de moordenaar het geld dat hem of haar voor de klus betaald werd, terugbetalen en het contract later, in eigen tijd, en voor eigen roem, alsnog uitvoeren.


    


    DEFINITIE VAN EEN AANTAL UITDRUKKINGEN


    


    'Wonden Zijn Nog Vers'


    Dit slaat op de inhuldigings-ceremonie en verwijst naar het feit dat de betreffende persoon nog niet zo lang lid van de Broederschap is. Ciang gebruikt die uitdrukking met betrekking tot Ernst Twist.


    nb:Hugh de Hand beschrijft zijn ontmoeting met Twist aan Haplo, aan wie wij het verhaal te danken hebben. Door Haplo's beschrijving van de vreemde rode gloed van 's mans ogen alsmede door de connectie tussen Twist en Sang-drax, wist Haplo dat Twist een serpent was.


    Het feit in ogenschouw genomen dat de serpenten nog niet zo lang geleden naar Arianus waren gekomen, vond Haplo het opvallend dat Twist in zo korte tijd al zo hoog in de gelederen was opgeklommen. Hij gaat ervan uit dat de serpenten hun uiterste best moeten hebben gedaan om bij de Broederschap te komen, nadat tot hen was doorgedrongen wat het enorme potentieel van het gilde kon betekenen voor het bereiken van hun eigen ambities om de wereld in chaos te werpen.


    Haplo voegt daar een zeker gerucht (dat hij waarschijnlijk via Hugh de Hand had gehoord) aan toe, dat een moordaanslag op Ciang door de serpenten in scène was gezet, zodat een der hunnen haar kon 'redden' en als held naar voren kon treden. Als dit al echt gebeurde, staat het nergens beschreven. Ciang zelf zou veel te trots zijn geweest iets dergelijks te publiceren. Feit blijft echter dat de ster van Ernst Twist snel in de gelederen omhoog schoot en, volgens alle verslagen, nog steeds rijzende is.


    


    'Schede naar Punt... Kling Bereiken...'


    Deze termen refereren aan de diverse gradaties in rang van degenen die zich bij de Broederschap aansluiten. Van een nieuw lid - iemand 'wiens wonden bloeden' - wordt gezegd dat hij een 'schede' is, want net zoals een zwaard dat in de schede blijft, is het potentieel van een nieuwe moordenaar nog niet getest. Men gaat van 'schede' naar 'punt' - de eerste test - en dan verder naar 'kling', 'dwarsgreep' en 'gevest'. Het opklimmen in rang kan jaren vergen. Hoe het wordt bepaald, wordt streng geheim gehouden, maar men mag aannemen dat Ciang er het laatste woord in heeft. De rang van Hugh, 'de Hand', is de hoogste op die van Ciang zelf na. Zij staat bekend als 'de Arm'.


    


    BEGUNSTIGERS


    


    Behalve onder speciale omstandigheden, moet iedereen die zich bij de Broederschap wil aansluiten, een begunstiger hebben. De begunstiger is degene die bereid is, letterlijk zijn of haar leven op het nieuwe lid in te zetten; want als er door de nieuwkomer tegen de regels van de Broederschap gezondigd wordt, komt de vergelding snel en dodelijk, en treft niet alleen de nieuwkomer, maar ook degene die hem of haar begunstigd heeft.


    Men zou zich kunnen voorstellen dat een dergelijke regel oude leden zou ontmoedigen om nieuwe te begunstigen, maar degene die 'vers bloed' inbrengt, krijgt een heel aardige bonus.


    Wanneer het mes ten aanzien van een van de twee van een dergelijk team 'wordt rond gestuurd', heeft de ander het eerste recht om de doodstraf uit te voeren. Die daad mag dan misschien niet het leven van de overgebleven teamgenoot sparen, maar de Broederschap zal zijn of haar dood wel als een eervolle dood beschouwen.


    Teams werken vaak samen maar zijn daartoe niet verplicht. Sommige partners gaan hun eigen weg en zien elkaar nog maar zelden.


    Af en toe worden personen met uitzonderlijk veel ervaring en talent uitgenodigd zich bij de Broederschap aan te sluiten. Hugh de Hand was zo iemand. Als geboren eenling zou Hugh nooit uit zichzelf toegang tot de Broederschap hebben gezocht. Sommigen beweren dat Ciang zelf als zijn begunstiger is opgetreden. Anderen beweren dat het de man was die bekend staat als de Oeroude. Hugh spreekt er nooit over.


    


    DE TOEKOMST VAN DE BROEDERSCHAP VAN DE HAND


    


    Een vreedzaam Arianus zal ongetwijfeld veranderingen teweegbrengen in het Moordenaarsgilde. Maar men verwacht niet dat het gilde eraan ten onder zal gaan. Het plan van de kwaad-aardige serpenten betreffende Arianus is tijdelijk de grond in geboord, maar de serpenten zelf niet.


    Zoals Sang-drax ons helpt herinneren, is hun invloed vanaf het begin der tijden merkbaar geweest en dat zal tot aan het einde der tijden zo blijven. En zolang zal de Broederschap van de Hand floreren.


  


  
    


    


    APPENDIX II


    DE EENHEDEN VAN DE POORT DES DOODS


    


    Een verslag voor zijn meester, door Haplo opgesteld.


    Nooit overhandigd.


    


    De Jrandin Rheus, zoals de Sartanen het noemden, betrof de gehele schepping en splitste die in onafhankelijke maar wel van elkaar afhankelijke rijken. Echter, de meeste Patrynen die bekend zijn met de Sartaanse diagrammen van de Splitsing en van de Gesplitste Rijken, lijken een verkeerd beeld te hebben van de uiteindelijke aard van die structuur - zij hebben een beeld voor ogen van een reeks globes die, keurig met elkaar verbonden door pijlen en kabels, in de nevelige ruimte zweven. Dat is niet zo verbazingwekkend. De Sartanen zijn bovenal dol op symmetrie en rechtlijnigheid en vonden er troost in, dat hun Jrandin Rheus een prachtig geordend en uitgebalanceerd werkstuk is. Het is echter allemaal heel wat ingewikkelder en verwarder, zoals we heel goed weten.


    In feite bevinden alle Gesplitste Rijken zich op dezelfde plaats. Gezien in termen van de Waarschijnlijkheidsgolf van de Patrynse magie werd de gehele schepping van voor de Jrandin Rheus harmonisch in een aantal onderling afwijkende realiteiten ondergebracht. Die overeenstemmende realiteiten manifesteren zich zowel in een aantal opgedeelde realiteiten, die wij ervaren als vuur, water, aarde en lucht, als in de specifieke subrealiteiten die wij kennen als de Nexus en het Labyrint. De overeenstemming van deze realiteiten staan echter niet volledig los van elkaar.


    De oorspronkelijke overeenstemming die de Splitsing op gang bracht, blijft tussen de werelden onderling doortrillen. Door die onderlinge harmonie raakt elk van de rijken de ander op een speciale manier. Vertaald naar onze begrippen manifesteren die raakvlakken zich als harmonische doorgangswegen. Die wegen nemen twee vormen aan: geleidingen en Poorten des Doods.


    Geleidingen en Poorten des Doods zijn feitelijk op dezelfde manier gestructureerd maar manifesteren zich op totaal verschillend manieren. Bij beiden dient als basis een roterende eenheid - een rondtollende massa met zo'n grote zwaartekracht dat alle wetten van tijd, ruimte en existentie niet langer van toepassing zijn. Het is een plaats waar niets bestaat en alles bestaat. Zo kan terzelfdertijd alles en niets bestaan. Zo kunnen volmaakte chaos en orde tegelijk en op dezelfde plaats bestaan. Het zijn de tegenstellingen zelf die het mogelijk maken dat dergelijke eenheden zich in de ongelijksoortige bestaansvormen van verschillende rijken op dezelfde tijd bevinden.


    De rotatie van die eenheden bepaalt hun vorm (Poort des Doods of geleiding) en hun status (vergrendeld, open of stilstaand).


    


    VORM


    


    De vorm van de harmonische doorgangsweg wordt bepaald door de richting en de samenstelling van de rotatie van de eenheid in verhouding tot de waarschijnlijkheidsgrens tussen de beide rijken. De rotatie perst de gevolgenbegrenzing die de eenheid omgeeft, samen en leidt vervolgens naar de Poort des Doods of naar de geleiding.


    De Poorten des Doods kregen een eenvoudige eenrichtingsrotatie (afb. 1) toebedeeld. Die configuratie van de oorspronkelijke magie produceerde een afgeplatte schotel die bij het toenemen van de rotatie aan weerszijden werd samengedrukt (afb. 3). Door de wijze waarop die symmetrische gevolgenbegrenzing zich ontwikkelde, werden de Poorten des Doods een vaste richtingsas die uiteindelijk de doorgang van het ene rijk naar het andere mogelijk maakte. Dank zij die symmetrie zijn de Poorten des Doods in beide richtingen stabiel. Dat zouden de Poorten des Doods, zodra ze eenmaal door Jran-kri1 geopend waren, voor zowel Sartanen als mensch tot een ideale reisroute tussen de rijken onderling maken.


    Geleidingen daarentegen ontstaan wanneer een meervoudige rotatie ten opzichte van de waarschijnlijkheidsgrens tussen de rijken aan een eenheid wordt toegevoegd, of door de eenheid zelf wordt ontwikkeld. Wanneer er sprake is van meer dan een rotatie-as (afb. 2), creëert de meervoudige gevolgenbegrenzing in snel roterende eenheden een veld waardoor heen eenrichtingsverkeer tussen de rijken mogelijk is, maar waarbij het niet mogelijk is via dezelfde eenheid terug te keren. Geleidingen zouden bij Jran-kri worden gebruikt om ruwe grondstoffen, kracht, licht en water tussen de rijken te transporteren. Er werden echter ook nog andere gebruiksmogelijkheden gevonden, want ik vermoed dat een van die geleidingen werd gebruikt om ons volk - en die Sartanen die het niet eens waren met de Raad onder Samahs leiding - naar het Labyrint te sturen.


    


    STATUS


    


    Behalve een vorm heeft elke harmonische doorgangsweg ook een status. Die status wordt bepaald door de snelheid van zijn rotatie. Hoe hoger de rotatiesnelheid is, hoe vlakker de gevolgenbegrenzing van de eenheid wordt. Hoe smaller de gevolgenbegrenzing op het punt van doorgang wordt, hoe nauwkeuriger de reisrichting bepaald kan worden en hoe gemakkelijker de reis wordt.


    Er worden drie soorten status in de Jrandin Rheus vermeld, hoewel alleen de eerste twee worden omschreven.


    


    Vergrendeld


    De eerste status noemt men vergrendeld. Die status wordt geschapen wanneer een eenheid 'langzaam' roteert. Die rotatiesnelheid is tamelijk hoog vergeleken bij de omwenteling van bijvoorbeeld een machinewiel in een fabriek, maar langzaam vergeleken met de open status. In zijn vorm van Vergrendelde Poort creëert de rotatie van de eenheid een schotel die aan weerszijden wordt samengeperst (afb. 3). Door die samenpersing - die het dunste deel van de schotel vormt - kan een reiziger van het ene rijk naar het andere trekken. Een dergelijke doorgang vergt echter enorm veel van de reiziger. Ikzelf ben natuurlijk door de Poort des Doods getrokken toen hij was vergrendeld. Dat was een ervaring die ik niet graag nog eens zou beleven, want het brengt je onbehaaglijk dicht bij kennis die je het liefst zo gauw mogelijk zou willen vergeten.


    Geleidingen die in de vergrendelde status roteren, kunnen personen en grondstoffen in één richting doorlaten, zoals ik al heb uitgelegd, maar leveren dezelfde moeilijkheden op als de Poorten des Doods. Tenzij die geleidingen volledig geopend worden, zou het voor de rijken onmogelijk zijn om samen te werken.


    


    Open


    Bij de Jran-kri stonden de poorten en geleidingen 'open'. Dat betekent dat de relatieve rotatie van poorten en geleidingen enorm werd opgevoerd. Dat resulteerde erin dat de gevolgenbe-grenzing van de harmonische doorgangswegen samen met de gevolgenbegrenzing die een vrije opening omringde, opzwollen en daarbij de realiteit tussen de rijken overbrugden (afb. 4). Daar waar de realiteit overbrugd werd, konden alle rijken aaneengesloten en bereisd worden. Het is van essentieel belang dat de gedachten van het individu tijdens de overgang nauwkeurig worden gedefinieerd, zodat de overgang naar de gewenste bestemming wordt bewerkstelligd. Concentratie is van levensbelang voor een succesvolle doorgang.


    Met de geleidingen in de geopende status wordt de wisselwerking tussen de werelden op gang gebracht. De geleidingen verwijden zich en maken het mogelijk dat veel grotere hoeveelheden van alle soorten kracht en grondstoffen naar het volgende rijk worden getransporteerd. De routes tussen de rijken zijn zodanig ontworpen dat er, overeenkomstig de bedoelingen van de Sartanen, een gelijkmatige doorstroming van goederen en grondstoffen kan plaatsvinden. Binnen een paar maanden zouden de rijken weer productief kunnen zijn en goed kunnen functioneren. Het is ironisch dat de Sartanen hun experiment in de steek lieten voordat ze er de vruchten van konden plukken.


    


    Stilstaand


    In het geschrift wordt nog melding gemaakt van een derde status, een status waarbij de eenheden volledig ophouden te roteren (afb. 5). Een dergelijke status zou natuurlijk iedere doorgang van rijk naar rijk van zowel personen als goederen onmogelijk maken.


    


    1.Een Sartaanse uitdrukking die de derde fase van het Sartaanse plan aanduidt.
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    APPENDIX III


    DE ONTMYSTIEKING VAN DE STOOTSTAMPER


    


    Dit werd ontleend aan een monografie gebaseerd op een toespraak die door Limbeck Boutdraaier, een dwerg uit het Rijk van de Lucht die mij welbekend is, werd gehouden. Limbeck, zowel intelligent als nieuwsgierig, raakte bij het verstrijken van de tijd meer en meer geïnteresseerd in het ultieme functioneren van de Stootstamper. Deze samenvatting bestaat vrijwel zeker uit een mengeling van de bespiegelingen uit het Kenkari-boek enerzijds en anderzijds de zeer grote kennis van de grootse machine die de dwergen bezitten.


    Haplo


    


    In het begin van alle tijd en de schepping was er de Stootstamper. Daarvóór waren er ook een heleboel dingen, maar die deden er niet echt toe. Pas toen de Stootstamper ontstond, kreeg het leven enige zin. De Mennedjers, grootse en angstaanjagende wezens van de lucht, schiepen dat heel fantastische oord en brachten ons dwergen er naar toe. Toen lieten ze ons alleen. Toen ze ons alleen lieten, lieten ze de zaken echt in de soep lopen.


    Vanaf toen tot nu toe zijn we met de Stootstamper blijven worstelen, hebben eraan gewerkt en hebben hem gediend met ons leven en ons bloed. We wisten niet waarom. Niemand vertelde ons wat het omtrekken van de hendel deed wanneer we hem omtrokken of waarom het aandraaien van bouten ook maar iets bewerkstelligde. Mijn oude vriend Balin Schoonspoeler - een beste en toegewijde dwerg tot aan zijn voortijdige ongeluk - had er geen idee van wat hij omspoelde wanneer hij het schoonmaakte.


    Jullie, mijn mededwergen, zijn geboren in een tijd van verlichting, toen we niet langer de slaven waren van de elfen of van de mensen of zelfs van de Mennedjers, die ons hier neergesmeten hadden als een berg afval. Wij kruipen niet langer in het stof. We leven niet meer van de kliekjes die anderen ons toewerpen. Vandaag de dag staan we met het hoofd omhoog en houden ons groot - zo groot als onder dergelijke omstandigheden maar mogelijk is - tegen onze elfen- en mensenburen.


    Een van de grote voordelen van deze eeuw van verlichting is dat we nu een beter begrip van de Stootstamper en zijn doelstellingen in het algemeen hebben. Allerlei dwergen vragen me vaak: 'Wat is de Stootstamper?' en 'Waar kwam-ie vandaan?' en 'Wat doen al die onderdelen?' en 'Wanneer gaan we eten?' Ze zouden moeten vragen: 'Waaróm hebben we een Stootstamper?' maar omdat ik die vraag net zelf gesteld heb, zal ik ze allemaal beantwoorden - zelfs de vragen die jullie vergaten te stellen.


    


    WAT IS DE STOOTSTAMPER?


    


    De Stootstamper is een masjien. Een masjien is een verzameling raderen en draaiknoppies en hendelknallers en buiszoemers die, wanneer je ze allemaal in elkaar zet, iets doen! Dat is een masjien. Wanneer je een draaiwieltje omdraait, help je de masjien om iets te doen.


    Wat je precies doet, hangt een heleboel af van aan wat voor deel van de Stootstamper je dienst doet. De diagrammige kaart van de Stootstamper - die ik zelf heb getekend en voor het eerst hier heb weergegeven - zou kunnen dienen om de mystieke masjien te ontmystieken. Als jullie nou goed op willen letten en me over de kaart volgen, zullen jullie delen van de Stootstamper herkennen die jullie en jullie families generaties lang hebben gediend.


    Op z'n eenvoudigst gezegd: een masjien pakt wat spul dat grondstofs wordt genoemd en maakt daar dan poductgoedjes van. Dat grondstofs is op zichzelf aardig waardeloos spul. Als voorbeeld van grondstofs zou je oer kunnen nemen dat door de graafklauwen vanuit de diepte wordt gehaald. Tot aan vandaag de dag zijn de graafklauwen de grootste bron van grondstofs voor de Stootstamper geweest. Nu wordt ons echter duidelijk gemaakt, en daar schrikken we best van, dat dat oer eigenlijk alleen maar bedoeld was om de Stootstamper zélf te bouwen - niet echt voor het maken van poduct-goedjes! De voornaamste bron van dat grondstofs lag op een plek die wij als Wombe kennen. Wombe is van huis uit de woonplaats van de Scrift-Hoofden en de Hoge Vromannen geweest. Misschien hebben ook een heleboel van jullie wel grapjes gemaakt over de Vromannen, en dat ze eigenlijk nooit echt werkten en de Stootstamper dienden. Dat komt omdat zijn taak - het verzamelen van grondstofs uit de Lexax1 door middel van mystieke processen, waarvan de Vroman, die dat ook alleen maar uit traditie is, eigenlijk maar weinig begrijpt - niet uitgevoerd kon worden totdat de Wereld in Lijn was gebracht. Nu de landen van de heleschepping2 met elkaar in harmonie zijn, zijn de werkzaamheden begonnen waarvoor de Vroman is voorbestemd, zodat iedereen in ons bestuur eindelijk eerlijk aan het werk is.


    Vanuit Wombe worden deze grondstofs dan op verschillende manieren en door middel van een systeem dat Vervoerder heet, naar steden gestuurd die wij kennen. Alles, van de woeswagens, de zuigbuizen, de scheurwegen, de doorspoelers tot en met de zoemers, wordt gebruikt om die grondstofs naar hun bestemming te sturen. Door onze hele geschiedenis heen hebben wij natuurlijk wel altijd gezien hoe de ruwe grondstofs door de Stootstamper liepen, maar we hebben het nooit precies begrepen. Er zijn nogal wat theorieën op tafel gekomen. De theorie van Groth Staredial, die de Bloedstamper3 werd genoemd, was een grove omschrijving die niet ver van de waarheid lag. De theorie van de overleden Throtin Duwdrukker, dat de Vervoerder bedoeld was als alternatief transportsysteem, bleek op tragische wijze bij zijn eigen proef van nog maar een jaar geleden bij het Erm-Melty-vat, niet te kloppen. Hoewel het voor Throtin te laat komt, weten we nu dat die Vervoerder een distributiesysteem is voor grondstofs, en nooit bedoeld was voor levende dwergen.


    Op hetzelfde moment dat de Vromannen van Wombe hun grondstofs vanuit hun scrifts wegsturen, gaat een tweede systeem met de magische en mythische naam van transfator aan de gang. Dat was niet altijd het geval. In het begin maakte de Stootstamper zijn eigen Stroohm met een ding dat turbien heette en dat water in grote vatten duwde. De hoeveelheid Stroohm die die turbien maakte, was echter niet genoeg voor de Stootstamper. Nu de Werelden in Lijn zijn, komt de Stroohm uit een andere bron. Door processen die wij nog niet kennen, is een ding dat enput heet (een mystieke kracht) de Stroohm uit het rijk van Lexax aan het verzamelen. Deze prachtige kracht wordt dan naar een geheime plaats geleid, die alleen aan de Mennedjers bekend is en de 'Trolkamer' wordt genoemd.


    (Voor ons jeugdige gehoor moet ik daaraan toevoegen dat de Trolkamer niks te maken heeft met echte trollen. Er leven geen trollen in de Stootstamper, hoewel mij is verteld dat er misschien wel een paar leven op afgelegen plekken in het Middelste Rijk. Er is geen reden tot paniek!)


    De Trolkamer stuurt de Stroohm vervolgens als transen door het transfator-systeem. De aard van die Stroohm varieert van gas dat jullie lampen kan verlichten tot de aandrijfkracht die de wielen van de Stootstamper laat rondwielen. Wat voor vorm het ook heeft, Stroohm is het spul dat alles in onze wereld laat werken.


    Wanneer er genoeg grondstofs en genoeg Stroohm in de verschillende scriften wordt aangevoerd, gaat de Stootstamper - met onze hulp en inspanning - een reeks van poduct-goedjes maken. Veel meer poductgoedjes dan jullie ooit nodig dachten te hebben. Dat is van alles: van tunieken en broeken tot en met lampen en vorken. Alles van kussens tot en met hamers. Alles van stoelen, gereedschappen, wapens en voedsel tot en met water. Alles wat je maar nodig zou kunnen hebben - en nog een heleboel waar je nooit aan zou hebben gedacht - komt als poductgoedjes uit de Stootstamper.


    Maar trek nu niet de verkeerde conclusie dat die rijkdom niet betaald hoeft te worden! 'Alles heeft zijn prijs, alleen is dat bij sommige dingen een beetje beter verborgen dan bij andere.'4 Er zijn er in Lexax die betaling vragen voor de grondstofs en de stroohm die ze via de enput naar ons toe sturen. Zij noemen die bijdrage die ze vragen esport. Wanneer de poduct-goedjes eenmaal af zijn, zoeken wij uit wat we nodig hebben en sturen de rest - een enorm surplus - via de esport, net buiten Het, terug als bijdrage voor diegenen die ons nu zo overvloedig het grondstofs en de stroohm doen toekomen.


    Waarom zouden we esport sturen, vraagt u. Nou, misschien vroeg u ook wel niet waarom, maar ik wel. Waarom zouden we esport sturen, vraag ik dus? Omdat, geef ik ten antwoord, als wij geen esport sturen, zij niet langer emport en stroohm zouden sturen, en dan zouden we geen nieuwe poduct-goedjes meer hebben in plaats van het afval dat de elfen ons plachten te geven.


    De Stootstamper doet nog een heleboel andere dingen, zoals water uit de vatten door de Liftalofts naar de andere rijken boven ons sturen en het in lijn houden van de verschillende continenten met een hele reeks masjiens die ze linners noemen.5 Die zal ik hier niet gaan beschrijven. Het zijn ingewikkelde dingen en daarover kunnen we het waarschijnlijk beter een volgende keer6 hebben.


    


    WAAR KWAM HIJ VANDAAN?


    


    Vlak voor het begin werd de Stootstamper gebouwd door de Mennedjers. De eerste dwergen, aangevoerd door de legendarische Dunk Trekstarter, werden door de Mennedjers naar Drevlin gebracht en hier geïnstalleerd. Er werd een aanvang gemaakt met de bouw van de Stootstamper.


    De gebruikelijke misvatting is dat de Stootstamper altijd al zo groot was als nu. Dat is gewoon niet waar. In het begin was de Stootstamper tamelijk klein - sommigen zeggen niet groter dan een deel van een scrift - en hij deed niets anders dan zichzelf groter te maken. Dat was logisch. Het eerste deel van de doelstelling van de Stootstamper was om zichzelf in stand te houden en te beschermen, zodat hij uiteindelijk zijn tweede en belangrijker doel kon vervullen: het dienstbaar zijn aan de dwergen, de elfen en de mensen, net zo goed als aan degenen die in de Lexax leven.


    


    WAT DOEN ALLE ONDERDELEN?


    


    Ik heb geen idee. En jullie ook niet.


    De reden waarom we er geen idee van hebben is dat de Stootstamper zo onmeetbaar groot is, zo titanisch ingewikkeld, en zo lang ongecontroleerd z'n gang heeft kunnen gaan, dat wij het nooit meer zullen begrijpen. Zonder Mennedjers en Trollers om hem te leiden, heeft de Stootstamper zelf stappen ondernomen die nodig waren om zijn eigen hersenloze overleving zeker te stellen.


    


    WAAROM HEBBEN WE DE STOOTSTAMPER?


    


    Wij dienen de Stootstamper zodat hij ons kan dienen. Dat is het tweede doel van die grootse masjien die we zovele jaren zonder enige kennis omtrent het waarom hebben geleid. Als wij voor de Stootstamper zorgen, zal hij voor ons zorgen en dat zou voor iedere dwerg reden genoeg moeten zijn. Dat is het voor mij in ieder geval wel.


    


    WANNEER GAAN WE ETEN?


    


    Nu de Stootstamper weer aan het werk is zoals het altijd al de bedoeling was - wanneer we maar willen. Dat sluit mijn praatje af en is het begin van onze lunch.


    


    1. Het geloof in bovennatuurlijke zaken blijft bij de dwergen beperkt tot Arianus. Ze hebben eigenlijk geen idee van een 'andere' werkelijkheid of andere bestaansvormen, behalve dan een vaag en met zichzelf in tegenspraak zijnd mythologisch geloof in een oord dat Lexax heet - misschien afgeleid van het woord Nexus. Dat was voor de dwergen de enige voor hen begrijpelijke manier om te verklaren dat grondstoffen uit andere bestaanswerelden kwamen.


    2. Nogmaals: het begrip dat de dwergen van hun universum hebben, is beperkt tot hun eigen rijk.


    3. De theorie van Staredial betrof het idee dat de manier waarop de grondstoffen door de Stootstamper liepen, te vergelijken was met de manier waarop dwergenbloed door de aderen stroomde. Limbeck, die vanaf het begin een aanhanger van Staredials theorie was, kan die maar moeilijk opgeven.


    4. Een aforisme van de dwergen dat veel te gemakkelijk wordt gebruikt en waarmee veel te weinig rekening wordt gehouden.


    5. Hoewel een deel van de terminologie die door de dwerg wordt gehanteerd, op de oorspronkelijke woorden gebaseerd is, is de bron van sommige van zijn benamingen niet te achterhalen, behalve dan dat ze aan zijn eigen fantasie zijn ontsproten.


    6. De waarheid is dat ik Limbeck nooit de op runen gebaseerde theorie van het in lijn brengen heb kunnen bijbrengen, evenmin als het begrip dat water - zo gewoon op zijn eigen continent - van zo groot belang is in de bovenliggende rijken. Dit is alleen maar zijn manier om het onderwerp te mijden.
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