
  
    
  

  



  
    1. De kinderhaters


    'Ik heb de pest aan grote mensen,' moppert Jordin.


    'Ze hebben altijd van alles te zeuren,' klaagt Joyce.


    Het is zaterdagmiddag en superweer om buiten te spelen. De zon weerkaatst vrolijk op de ramen van de flats en blikkert op de auto's. De wind laat patatbakjes en plastic zakjes dansen op de stoepen.


    Jordin en Joyce hangen tegen een volgekliederde muur. Jordin is tien jaar en Joyce wordt over vier weken ook tien. Ze zijn de beste vrienden en maken altijd veel lol met elkaar. Maar nu staren ze boos naar de bal onder Jordins voet. Eerst zijn ze uit de Katoenstraat weggestuurd door een boze winkelier, toen hun bal per ongeluk tegen zijn winkelruit bonsde. Daarna zijn ze uit de Zijdelaan weggestuurd door een pinnige mevrouw, die bang was voor de lak van haar nieuwe auto. En toen ze met hun voetbal de Wolstraat in liepen, keek de man van het bloemenstalletje hen zo dreigend aan, dat ze maar gauw weer omdraaiden. 'Waar moeten we nou voetballen?' klaagt Jordin. Joyce zucht en zegt: 'Was die stomme villa maar nooit gebouwd

  


  
    Jordin snapt haar meteen. Ze kijken somber naar de opschepperige villa aan de overkant van de drukke weg. Hij staat in een enorme tuin met een hoog hek erom. Twee jaar geleden stond de villa er nog niet. Toen was daar een veld met gras en bomen, waar alle kinderen uit de buurt speelden. Ze bouwden er hutten, groeven kuilen en voetbalden zoveel ze wilden. 'Weet je nog, dat we schatzoekertje wilden gaan doen?' vraagt Joyce. 'We hadden in een heel oud boek gelezen dat er een geheime plek was op ons veld.'


    'O ja, in dat boek van je opa,' zegt Jordin grinnikend. 'Het ging over de poort naar Kinderland, die iedereen vergeten was. Je moest volgens dat boek door een gat in de grond en dan kwam je in een soort speelland. Een verdwijngat! Kom op, Joyce, toen waren we nog klein. Dat geloof je nu toch niet meer?' Joyce haalt haar schouders op. 'Wat maakt het uit of ik het geloof of niet? We hebben op ons veldje nooit naar het verdwijngat kunnen zoeken.'


    Dat is waar. Precies op de dag dat ze met het boek naar hun veldje liepen om het verdwijngat te zoeken, werd er tot hun grote schrik een bouwhek omheen gezet.

  


  
    'Wegwezen, kinderen,' zei een man met een gele bouwhelm op, toen Jordin en Joyce hun neus tegen het gaas drukten. 'Hier komt een villa.' Alle ouders uit de buurt waren dolblij. Hun kinderen kwamen altijd vies en met kapotte kleren thuis van het speelveld. Dat was nu afgelopen.

  


  
    'Er komen keurige mensen te wonen,' zei de moeder van Jordin. 'Meneer en mevrouw Van Deun. Hij is uitvinder en zij schrijft boeken. Onze buurt knapt ervan op!' Meneer Van Deun is een lange, griezelig dunne man met een knobbel in zijn hals en een kaal hoofd. Er groeien boven elk oor maar een paar sprietjes haar. Zijn ogen zijn waterig blauw en kijken zo koud als ijs. Hij heeft de kindermepper uitgevonden (om kinderen uit zijn tuin te houden) en de voetbalprikker (die prikt voetballen lek als ze zijn tuin in vliegen). Mevrouw Van Deun is ietsje minder lang en zelfs nog ietsje dunner dan meneer Van Deun. Ze heeft een lange haakneus en priemende kraaloogjes. Haar smalle lippen zijn altijd op elkaar geknepen, behalve als ze iets zegt met haar bazige stem. Haar boeken hebben veel succes. Ze heten: Stop Kinderlawaai! en Duizend Dringende Regels voor Kinderen. De grote mensen zijn verrukt over meneer en mevrouw Van Deun. Alleen de oma van Jordin vindt het maar een zuur stel. De kinderen noemen hen: de kinderhaters.


    'Er is nog maar één plek over waar we kunnen voetballen,' zegt Jordin met een zucht. Joyce knikt. 'In het straatje bij het hek van de kinderhaters. Maar wel héél voorzichtig, hoor! Ik wil mijn bal niet kwijt.'

  


  
    

  


  



  
    2. In het hol van de leeuw


    Langs het hek aan de achterkant van de villa van meneer en mevrouw Van Deun loopt een smal straatje. Er rijden niet veel auto's. Je hoeft maar af en toe aan de kant met je bal. 'Mooi schot!' roept Jordin als Joyce de bal precies tussen twee lege colablikjes mikt. Hij rent erachteraan, stopt hem handig, pingelt er even mee en schiet hem met een boog weer naar Joyce. De bal knalt tegen de stoeprand en springt in een rare hoek terug. Hij vliegt over het hek van de villa! 'O néé!' jammert Joyce. 'Sorry,' roept Jordin verschrikt. Ze lopen naar het hek en turen door de spijlen. 'Zie je hem?' vraagt Jordin zachtjes. 'Nee,' zegt Joyce. 'Maar ik zie wel iets anders: de voetbalprikkers doen het niet.' Ze wijst naar de gekke apparaatjes in het gras. Het zijn halve bollen op wieltjes. Elke bol heeft een computeroog en een metalen arm die eindigt in een scherpe punt. Het oog speurt naar ballen, de wieltjes rijden ernaartoe en de arm prikt ze lek. Maar vandaag bewegen ze niet. 'Hun oog is uit,' merkt Jordin op. 'Kijk maar, het rode lampje brandt niet.' 'Misschien staan de kindermeppers ook uit,'


    zegt Joyce hoopvol. 'Dan kunnen we mijn bal gaan zoeken.'


    Jordin kijkt benauwd naar de zwarte, glanzende pilaren die rondom het deftige huis staan. Hij heeft er weieens een achter zich aan gehad. Ook in de pilaren zitten computerogen, die waarschuwen als er een kind in de buurt komt. Dan schuift er een megalange arm met een soort reuze vliegenmepper uit de pilaar, die zwiepend naar het kind slaat. Je moet hard rennen om niet geraakt te worden!


    'Durf jij de tuin in?' vraagt Joyce.


    Nee, denkt Jordin. Maar door zijn schuld ligt


    de bal daar en hij zegt stoer: 'Ja.'


    'Ik kom mee,' zegt Joyce.


    Ze spieden om zich heen of er niemand is die


    zal zeuren. Dan klimmen ze vlug over het hek.


    Ze hurken achter een keurig geknipt hegje.


    In het bloembed aan de andere kant staat een


    kindermepper.


    'Doet-ie het nou of niet?' vraagt Jordin zich af. 'Hij staat uit,' fluistert Joyce. 'Kijk maar, het computeroog is zwart en dof.' 'Wat raar,' vindt Jordin. 'De kinderhaters zetten ze nooit uit.'


    'Vandaag wel,' zegt Joyce. 'Of misschien is de stroom uitgevallen. Net goed, nu kunnen we


    mijn bal tenminste zoeken. Vlug!' Dat hoeft ze geen twee keer te zeggen. Jordin zal blij zijn als hij hier weer weg kan. Ze rennen gebukt door de tuin, speurend naar alle kanten.


    Een paar minuten later houden ze hijgend halt achter een struik.


    'Waar ligt die snertbal?' vraagt Jordin boos. 'Als we hem niet gauw vinden, zien de kinderhaters ons, of misschien gaan de meppers opeens weer aan!'


    Het zweet prikt in zijn nek. Hij kijkt naar de lucht, alsof daar iemand is die hen helpen kan. Boven de flats zweeft een grote, hagelwitte wolk, die eruitziet als een koning met een kroon op. Zijn baard drijft als een lange sliert achter hem aan en zijn neus ... Jordin moet lachen.


    'Waarom lach je?' vraagt Joyce verbaasd. 'Om die wolkenkoning,' zegt Jordin, en hij wijst naar boven.


    De neus van de koning groeit. Hij wordt langer en langer, totdat hij op het laatst net een arm lijkt. Een arm met een hand eraan. Daarna groeit er uit die hand een wijsvinger ... 'De koning wijst ergens naar,' zegt Joyce giechelend. 'Misschien wel naar mijn bal.'


    Ze kijken in de richting van de wolkenvinger. Tot hun stomme verbazing zien ze daar de bal onder een struik liggen! Ze rennen ernaartoe. Als ze bukken om hem op te rapen, stappen er twee voeten achter de struik vandaan. 'Wel wel,' zegt een stem. 'Waren jullie je bal kwijt, kinderen? Jullie hadden toch gewoon even kunnen aanbellen?'

  


  
    

  


  



  
    3. De nieuwste uitvinding van meneer Van Deun


    Joyce en Jordin staren verstijfd van schrik naar de glimmende schoenen voor hun neus. Dan een stukje hoger naar een deftig pak met dunne grijze streepjes. Het stinkt naar oude kasten. Ten slotte kijken ze recht in de ijsblauwe ogen van meneer Van Deun. Hij torent boven hen uit. Zijn mond lacht en de knobbel in zijn hals wipt op en neer, als hij poeslief vraagt: 'Willen jullie mijn nieuwste uitvinding eens zien? Natuurlijk willen jullie mijn nieuwste uitvinding zien! Kinderen zijn dol op uitvindingen, toch?'


    Jordin krijgt geen geluid uit zijn keel. Het is net alsof die zit dichtgeschroefd. Joyce piept: 'Nou, eigenlijk ...' 'Dat dacht ik al,' zegt meneer Van Deun, alsof ze Nou en of. heeft gezegd. 'Kom binnen!' Zijn handen klemmen als twee stalen grijpers om de nek van Joyce en Jordin. Hij duwt ze voor zich uit naar de villa. Ze zijn verlamd van schrik. Hun benen bibberen. Struikelend lopen ze mee, het pad af en de treetjes naar de voordeur op. Met een klap slaat de deur achter hen dicht.


    'Die kant op, daar is mijn laboratorium. Oftewel: mijn lab, zoals ik het noem,' zegt meneer Van Deun opgewekt. 'En kijk maar niet zo bang, ik zal jullie echt niet opeten. Ik lust geen kinderen zonder ketchup, haha.'


    Pas als ze over de drempel van het laboratorium stappen, laat meneer Van Deun Joyce en Jordin los. Hij gaat met zijn rug tegen de deur staan, zodat ze niet kunnen ontsnappen. Joyce kijkt vlug naar het raam, of dat misschien openstaat. Maar nee, het kan niet eens open. Ze ziet nergens een handvat. Met pijn in haar buik kijkt ze rond.


    Het lab is helemaal wit. Witte vloer, witte muren, wit plafond, witte kasten. Er staan witte tafels met witte laptops en de lampen geven een fel, wit licht. Alles glimt en glanst. Het enige wat niet wit is, is een grote, zwarte stoel. Hij staat midden in het lab, vierkant en streng. 'Dat is mijn nieuwste uitvinding,' zegt meneer Van Deun met een blije stem. 'Willen jullie hem eens uitproberen? Natuurlijk willen jullie hem uitproberen! Kinderen proberen altijd alles uit, toch?'


    Hij duwt Joyce en Jordin met een smak in de stoel. Als ze de zitting raken, schieten er twee stalen beugels uit de rugleuning. Eén links en


    één rechts. Ze klikken over de borst en armen van Joyce en Jordin en klemmen hen vast in de stoel.


    'Help!' roepen ze. 'Laat ons los!' Meneer Van Deun drukt op een knopje. Uit de hoofdsteunen van de stoel springen twee armen met een rubberen hand eraan. De ene drukt de mond van Joyce dicht en de andere de mond van Jordin.


    'Mm, mm!' hoor je nu alleen nog maar. 'Hahaha!' lacht meneer Van Deun gemeen. 'Wat een geweldige uitvinding, vinden jullie ook niet? Dit is mijn hou-je-mond-en-zit-stil-stoel. Superhandig als je vader en moeder bezoek hebben of kiespijn. Of als ze wel wat beters aan hun hoofd hebben dan lastige kinderen die zeuren en jengelen en om hen heen springen.'


    De enge uitvinder wurmt zich in een witte jas. Dan draait hij zich om en trekt een wit karretje naar zich toe. Het bovenblad ligt vol met glimmende spuiten. Meneer Van Deun grijpt er een. 'Jullie zijn toch niet bang voor een prikje, hoop ik?' vraagt hij met een grijns. Jordin en Joyce kijken met grote, angstige ogen naar de scherpe naald.


    Meneer Van Deun stroopt hun mouw omhoog

  


  
    en maakt met een watje met jodium hun vel oranje. Ondertussen vertelt hij opschepperig: 'Daarom had ik mijn kindermeppers en voetbalprikkers uitgezet, zie je. Ik heb proefkonijnen nodig. De hele morgen heb ik op de loer gelegen. En eindelijk, daar klommen jullie over het hek! Ik heb gelogen. De hou-je-mond-en-zit-stil-stoel is niet mijn nieuwste uitvinding. Mijn allernieuwste uitvinding is de modelkinderen-chip. Hij zit in deze spuit. Ik denk dat alle ouders hem dolgraag willen kopen. Als ik de chip onder jullie vel spuit, worden jullie de rustigste en braafste kinderen van de wereld. Geen gestoei en geren meer, geen gekrijs en geblèr. De modelkinderen-chip geeft een stofje af aan jullie hersenen, waardoor jullie minstens een jaar lang lekker duf en saai worden. Tenminste, als alles werkt zoals ik het bedacht heb. En dat gaan we nu uitproberen.'


    Meneer Van Deun pakt de spuit van het karretje. Het puntje van zijn tong glijdt langs zijn lippen. Langzaam, met glinsterende ogen, beweegt hij de punt van de naald in de richting van Jordins arm.

  


  
    


    4. De wolkenkoning


    'Mm, mm!' gilt Jordin achter de vieze rubberen hand voor zijn mond. Hij kronkelt wild en rukt aan de beugel. Hij schopt naar meneer Van Deun.


    Die lacht alleen maar gemeen en zet de naald op Jordins vel. 'Daar gaat-ie dan. Eén ... twee ...'


    'Balthasar!' klinkt het opeens. De deur van het laboratorium knalt open. 'Balthasar, kom gauw!'


    Mevrouw Van Deun stuift de witte ruimte binnen. De punt van haar lange haakneus trilt. 'De burgemeester is op bezoek,' jubelt ze. 'Hij wil ons spreken over een standbeeld. Dat willen ze van ons maken, omdat we zulke Belangrijke Dingen voor de Opvoeding doen!' Het gezicht van meneer Van Deun betrekt. 'Laat de burgemeester maar even wachten,' zegt hij. 'Geef hem een kopje thee, of zo. Ik moet eerst deze ...'


    Maar mevrouw Van Deun trekt aan zijn mouw. 'Je laat een burgemeester niet wachten, Balthasar!' zegt ze boos. 'En zeker niet als hij komt praten over een standbeeld. Die kinderen lopen niet weg. Kom mee, nu meteen!' Mopperend legt meneer Van Deun de spuit met de modelkinderen-chip terug op het karretje. Mevrouw Van Deun duwt hem kwebbelend de gang in.


    Joyce en Jordin horen hun voetstappen verdwijnen. Ze beginnen meteen aan de beugels te rukken. Maar hoe ze ook spartelen, ze zitten muurvast.


    Plotseling wordt het donker in het lab. Het is net alsof iemand de gordijnen dichtschuift. De twee vrienden kijken verbaasd naar het raam. Het is toch nog lang geen avond? Nee, maar de zon is weg. Er drijven donkere, dreigende wolken voor. Een ervan ziet eruit als een koning met een kroon op. Zijn baard drijft als een lange sliert achter hem aan en zijn neus groeit. Hij wordt langer en langer, totdat hij op het laatst net een arm lijkt. Een arm met een hand eraan. Die hand balt zich tot een vuist... RINKELDEKINKEL!


    De wolkenvuist slaat het raam van het lab aan diggelen. Een woeste wind raast naar binnen en blaast de laptops van de tafels. Het witte karretje slaat op hol. Papieren wervelen de lucht in en de spuiten knallen kapot tegen de muur. De hou-je-mond-en-zit-stil-stoel wiebelt als een hobbelpaard en valt na een paar tellen met een dreun om. De stalen beugels en de

  


  
    armen met de rubberen handen schieten los. Joyce en Jordin worden weggeblazen en tollen als herfstbladeren over de vloer. Ze proberen zich vast te grijpen aan verwarmingsbuizen en tafelpoten, maar steeds glippen hun vingers weg.


    Nóg harder loeit de storm door het kapotte raam. De witte kasten wankelen en de plavuizen op de vloer worden kletterend op een hoop geveegd. Midden in het laboratorium wordt een groot, gapend gat in de grond zichtbaar. Jordin en Joyce glijden er met wapperende haren recht op af... en verdwijnen over de rand.

  


  
    

  


  



  
    5. Het verdwijngat


    'AAAAH!'


    De langgerekte kreet van Joyce en Jordin echoot door de donkere leegte waarin ze vallen. Of eigenlijk vallen ze niet, ze glijden. Ze suizen omlaag door een lange tunnel. Opeens zien ze licht in de diepte. Een paar tellen later rollen ze in het gras.


    'Oef,' zucht Joyce, en ze gaat zitten. Ze is duizelig. 'Wat is er gebeurd?' 'Weet ik veel,' zegt Jordin kreunend. 'Waar zijn we? Hoort dit bij het lab van de kinderhaters?' 'Ik denk het niet,' antwoordt Joyce.


    Achter hen is een rotswand met het gat waaruit ze tevoorschijn zijn gekomen. Vlak voor hun neus trilt een regenboog in de lucht. Hij is niet groot. Als ze er op hun tenen onder zouden gaan staan, zouden ze de boog kunnen aanraken.


    'Het lijkt wel een poort,' zegt Jordin. 'Het is een poort,' zegt Joyce. Ze wijst naar een paal waaraan een vrolijk gekleurd bordje is gespijkerd. De punt ervan eindigt in een wijsvinger, en die wijst onder de regenboog door. Op het bordje staan dansende gouden letters: Naar Kinderland.


    'Kinderland?' zegt Jordin verbaasd. 'Waar heb ik dat eerder ge.. O ja! Het boek van je opa!' Het gezicht van Joyce begint te stralen. 'Zie je nou wel dat Kinderland echt bestaat!' roept ze uit. 'Dat gat in het laboratorium van de kinderhaters is het verdwijngat. Ze hebben hun villa eroverheen gebouwd!' 'Durf jij onder die regenboogpoort door?' vraagt Jordin.


    Joyce haalt haar schouders op. 'Wat wil je anders doen? Terugklimmen naar het lab?' 'Ik ben niet gek,' zegt Jordin. 'En Kinderland lijkt me superleuk, maar eh ... hoe komen we later weer terug in ons eigen land?' 'Dat zien we dan wel,' vindt Joyce, en ze stapt op de regenboogpoort af. Vlak ervoor struikelt ze. 'Au!'


    Jordin ziet iets glinsteren in het gras en raapt het op. Het is een klein, zilveren kistje met robijnen op het deksel. 'Er zit een briefje in,' zegt hij. Hij leest hardop: 'Neem de oranje trein van kwart over vijf.'


    'Trein?' zegt Joyce. 'Welke trein? Waar is die trein?'


    Jordin tuurt onder de regenboogpoort door en wijst. 'Volgens mij is dat een station.' In de verte zien ze inderdaad een bos met aan de rand een stationnetje. Precies op dat moment horen ze de gil van een stoomfluit en het puffen, sissen en stampen van een trein. Boven de bomen bolt een grijze wolkensliert. 'Daar komt-ie aan!' roept Joyce. Ze kijkt op haar horloge. 'Dat is de trein van kwart over vijf!'


    'Het is een stoomtrein,' zegt Jordin enthousiast. 'Leuk!'


    De twee vrienden zetten het op een rennen. Ze zien een oranje stoomtrein de bocht om komen. Bij het perron van het kleine station komt hij met veel geknars tot stilstand. Weer gilt de fluit. 'Vlug, vlug,' roept Joyce buiten adem, 'anders missen we hem.'


    'We hebben geen kaartje,' zegt Jordin hijgend. 'En we hebben ook geen tijd om er een te kopen,' puft Joyce. 'Trouwens, ik zie geen automaat of zoiets.'


    Net als ze het perron op stormen, begint de oranje trein weer te rijden. Op het nippertje kunnen ze erin springen. Ze ploffen neer op een vrolijk gekleurd bankje. Jordin op een geel bankje en Joyce op een vuurrood. Er zitten geen andere mensen in de wagon. Opeens schuift er een deur open en een stem roept luidkeels: 'Rode bankjes high five, paarse bankjes schaterlach, gele bankjes goeie mop!'


    Het is de conducteur, een klein, tonrond mannetje met heel korte beentjes en armpjes. 'Rode bankjes ...' begint hij weer, maar dan rijdt de trein net over een wissel. Door de schok valt het mannetje om. Hij rolt als een bal door het gangpad. Aan het eind bonst hij tegen de deur en veert overeind. ... high fïve,' maakt hij zijn zin af, terwijl hij nog nawiebelt. Hij zet zijn pet recht. 'Paarse bankjes ...' 'Pardon,' zegt Jordin beleefd. 'Wat bedoelt u daarmee? En wij hebben geen kaartjes, sorry.' 'Kaartjes?' vraagt de conducteur. 'Wat moet ik nou met kaartjes? Hoor je niet wat ik zeg? Een rood bankje kost een high five, een paars bankje een schaterlach en een geel bankje een goeie mop. Welkom in mijn trein. Ik ben Tom Tuimelaar.'


    'Wij zijn Joyce en Jordin,' zegt Joyce. 'We zijn door het verdwijngat gekomen.' Bijna rolt de conducteur weer om, maar nu van verbazing. 'Het verdwijngat?' roept hij uit.

  


  
    

  


  



  
    6. Op stap in Kinderland


    Met een blik vol ongeloof ploft Tom Tuimelaar naast Jordin op het bankje. Hij buigt zich naar hen toe en fluistert: 'Het verdwijngat? Maar dat is dicht. Het is een paar jaar geleden verdwenen onder de villa van de kinderhaters. Die hebben hem expres op die plek gebouwd, zodat niemand meer in of uit Kinderland kan.' 'Tot vandaag,' zegt Joyce grinnikend. 'Het verdwijngat is weer open. Wij waren in de villa, toen een soort tornado de vloer openbrak en ons het gat in blies.'


    De ogen van de conducteur beginnen te stralen. 'Geweldig!' roept hij uit. 'Fantastisch! Hoera! We vonden het zo erg dat er nooit meer kinderen naar ons land kwamen. Eerst werd de toegangspoort vergeten en toen ging hij voorgoed dicht. Maar nu kunnen we weer lol met jullie maken!' Opeens zwijgt hij en zijn mondhoeken zakken naar beneden. Treurig mompelt hij: 'Ach nee, de kinderhaters maken het verdwijngat natuurlijk gauw weer dicht.' 'Dat kost wel even tijd,' meent Jordin. 'Zo'n groot gat heb je niet zomaar dicht.' 'Kunnen we er niet voor zorgen dat het voor altijd openblijft?' vraagt Joyce verlangend. 'Hoe dan?' vraagt Tom Tuimelaar.


    'We nemen de kinderhaters gevangen!' roept Joyce.


    'Droom lekker verder,' zegt Jordin spottend. 'Nou, misschien kan iemand in Kinderland ons helpen,' zegt Joyce. 'Woont hier geen tovenaar of zo?' Ze kijkt vragend naar Tom Tuimelaar. 'Geen tovenaar ...' zegt die. 'Die had het verdwijngat allang opengemaakt! Maar ik heb wel vrienden die de kinderhaters graag te pakken zouden willen nemen. We waren allemaal heel boos toen Kinderland op slot ging. Maar we konden er niets aan doen, want we konden er niet uit.' 'Kun je je vrienden bellen?' vraagt Jordin opgewonden.


    'Bellen? In Kinderland zijn geen telefoons. Jullie moeten ze gaan ophalen, want ik kan hier alleen in uiterste nood weg. Zonder conducteur kan de oranje trein niet rijden.' Tom haalt een opschrijfboekje en een pen uit zijn zak en krabbelt een paar namen op een velletje. Hij scheurt het af en geeft het aan Jordin. Die leest:


    Frenki en Arnold


    Rode Man, Groene Man en Aapman Vin en Jack 'Jullie kunnen het beste eerst naar Snoepdorp gaan,' zegt Tom Tuimelaar. 'Dat is het dichtstbij. Vraag daar maar naar Frenki en Arnold.'


    'Mm, lekker, Snoepdorp!' zegt Jordin glunderend.


    'Stopt de trein daar?' vraagt Joyce. 'Vroeger wel,' vertelt Tom. 'Maar de rails waren daar van drop en ze werden steeds opgegeten. We rijden nu anders. Jullie zullen het laatste stuk moeten lopen.'


    Jordin kijkt naar buiten, waar dichte bossen tot vlak bij de rails groeien. 'Is het gevaarlijk in dat bos?' vraagt hij ongerust. 'Zitten er wolven of zo?'


    Tom knikt. 'Soms is het gevaarlijk in Kinderland,' zegt hij. 'Maar dan moeten jullie mij gewoon roepen.' Hij haalt een zilveren theepotje uit zijn tas en vertelt: 'Als je in de tuit blaast, sta ik meteen voor je neus.' Joyce stopt het theepotje in haar zak. 'En hier heb jij ook wat,' zegt de tonronde conducteur tegen Jordin. Hij geeft hem een doosje lucifers. 'Lucifers komen altijd van pas. Wees er voorzichtig mee.' 'Bedankt,' zegt Jordin blij. Hij voelt zich heel stoer. Van zijn moeder mag hij nooit met lucifers in zijn zak rondlopen!


    'Jullie moeten er hier uit,' zegt Tom Tuimelaar. 'Ik ga de trein stilzetten.'


    De trein remt knarsend en sissend. Er is hier geen station. Joyce en Jordin springen op het mos. Het schemert al onder de bomen. 'Jullie moeten die kant op,' wijst Tom. 'Volg maar gewoon de oude spoordijk. Na een tijdje houdt het bos op en dan kom je vanzelf in Snoepdorp. Frenki en Arnold zullen jullie de weg wijzen naar mijn andere vrienden. Doe ze allemaal de groeten van mij!' 'Wacht!' roept Joyce als de trein alweer vertrekt. 'Hoe zien Frenki en Arnold eruit?' Maar Tom Tuimelaar hoort haar niet, door het lawaai van de machines. Puffend verdwijnt de oranje trein om de bocht. 'Nou, da's mooi,' moppert Joyce. 'Hoe weten we nou wie we zoeken?'


    'Daar komen we wel achter,' zegt Jordin. 'Kom op, voordat het zo helemaal donker is.'

  


  
    


    7. Naar Snoepdorp


    Het wordt vlug donkerder onder de bomen. Jordin en Joyce lopen zo snel ze kunnen over de oude spoordijk. Er heeft al heel lang geen trein meer gereden. Er groeien struikjes tussen de rails en zelfs jonge boompjes. Dat maakt het niet gemakkelijk om te lopen. Na een tijd houden de rails op.


    'Hier begonnen die droprails zeker, vroeger,'


    zegt Joyce grinnikend.


    'Ik zou best een stukje rails lusten,' verzucht


    Jordin. 'Ik heb trek gekregen.'


    'Straks in Snoepdorp kun je misschien een


    lantaarnpaal eten,' troost Joyce hem.


    Ze moeten allebei lachen.


    Het is griezelig om met z'n tweeën in zo'n donker bos te lopen. De takken van de bomen schudden en deinen in de wind. Het lijken wel spookarmen die hen willen grijpen. De struiken naast de spoordijk ritselen. Opeens schiet er een beest vlak voor hun voeten weg. Jordin springt met een gil van schrik opzij en rolt van de spoordijk af.


    Joyce ligt in een deuk. 'Het was maar een konijntje,' zegt ze giechelend. Ze vist Jordin uit de braamstruiken.


    De twee vrienden zijn blij als ze eindelijk aan de rand van het bos komen en de hemel vol stralende sterren boven hun hoofd zien. De spoordijk slingert de heuvels in. Ze sjokken nog een uur verder; dan laat Joyce zich in het gras ploffen.


    'Ik ben doodmoe,' klaagt ze. 'En Snoepdorp is nog nergens te zien.'


    'Dat komt vast doordat we tussen de heuvels lopen,' zegt Jordin. 'Misschien ligt het wel om de hoek.'


    'Ga jij maar lekker om de hoek kijken dan,'


    moppert Joyce. 'Ik rust even uit.'


    'Het is koud,' zegt Jordin. 'Zal ik een vuurtje


    maken?'


    Joyce klaart wat op. 'Ja, lekker!' Jordin gaat op zoek naar hout en bouwt er een stapeltje van: kleine takjes onder, grotere erboven. Hij haalt het doosje lucifers uit zijn zak en strijkt er een aan. Even later flakkert er een vrolijk vuur. De twee vrienden strekken hun koude handen en voeten uit naar de vlammen.


    'Ha, fijn,' zegt Joyce met een zucht.


    Jordin haalt het briefje van Tom Tuimelaar uit


    zijn zak en leest het nog een keer.


    'Frenki en Arnold,' zegt hij peinzend. 'Wat


    zouden dat voor stoere binken zijn?'


    'Misschien wel twee boksers,' fantaseert Joyce.


    'Of gewichtheffers,' raadt Jordin.


    'Of olifanten,' zegt Joyce giechelend.


    Jordin zegt opeens verschrikt: 'De Snoepdorpers


    zullen toch niet zélf van snoep gemaakt


    zijn? Stel je voor dat Frenki en Arnold twee


    zuurstokken zijn. Dan breekt meneer Van Deun


    hen met zijn pink zo doormidden!'


    Joyce steekt haar neus in de lucht en snuft.


    'Ruik jij ook iets geks?' vraagt ze.


    'Wat ruik je dan?'


    'Ik weet het niet. Net alsof...'


    'Sst!' fluistert Jordin. 'Ik hoor iets!'


    Ze verstijven en spitsen hun oren. Eerst klinkt


    alleen het zachte knetteren van de vlammen.


    Maar dan horen ze nog iets anders: een zacht


    gesis. Joyce kruipt angstig dichter naar het vuur.


    'Een slang!'


    'Het klinkt niet als een slang,' meent Jordin. 'Meer als ... als borrelen.' Ze luisteren weer.


    Plotseling gilt Joyce: 'De grond, moet je de grond zien!'


    Jordin kijkt naar de spoordijk. Zijn ogen worden zo groot als schoteltjes. De grond borrelt! Onder hun vuurtje en onder hun billen en knieën bruist hij in een miljoen kleine


    belletjes omhoog.


    'Au, dat is heet,' roept Jordin. Hij wil opspringen, maar dat lukt niet. 'Alles plakt!' Joyce tilt met moeite een hand op. De grond komt mee, in lange, taaie slierten. 'Help!' jammert ze. 'We zitten vast!'

  


  
    

  


  



  
    8. Frenki en Arnold


    Jordin en Joyce proberen uit alle macht om


    op te staan. Maar hoe meer ze trekken en


    worstelen, hoe meer ze gevangen raken in


    kleverige, taaie draden. Die wikkelen zich om


    hun armen en benen, tot ze zich niet meer


    kunnen verroeren.


    'De grond is betoverd!' gilt Joyce.


    'Wat een kletskoek,' zegt een stemmetje. 'Het is


    geen betovering, het is gewoon toffee.'


    De twee vrienden kijken angstig om zich heen.


    Wie is dat nu weer? Ze zien niemand.


    Het stemmetje lacht zachtjes. 'Kijk niet zo


    bang, jullie twee. We doen jullie heus geen


    kwaad.'


    'Eerder andersom,' zegt een andere stem. 'Pas op dat je niet op ons trapt!' Nu kijken Joyce en Jordin omlaag. Op een steen zitten twee kakkerlakken. De een heeft blauwe sportschoenen aan en de ander rode. Die met de blauwe schoenen zegt: 'Jullie hebben de grond in toffee veranderd. Wie stookt er hier nou een fikkie?' 'Hoezo?' vraagt Jordin. Hij krijgt een kleur. 'De grond is van suiker, domkop,' zegt de kakkerlak met de rode sportschoenen. 'Als suiker heet wordt, smelt het. Het bruist en


    borrelt en verandert in toffee.'


    Jordin zegt nijdig: 'Je bent zelf een domkop, als


    je gelooft dat de grond van suiker is.'


    Maar Joyce roept uit: 'Ik snap het al! We zitten


    hier vlak bij Snoepdorp! Dat is het, hè?'


    De kakkerlakken knikken.


    'Zijn jullie soms toeristen?' vraagt die met de


    blauwe schoenen.


    'Nee, we zijn Jordin en Joyce en wij zoeken Frenki en Arnold,' zegt Joyce. 'De conducteur van de oranje trein zei dat ze in Snoepdorp wonen. Kennen jullie hen misschien?' De kakkerlakken grinniken. 'Nou en of,' zegt die met de blauwe sportschoenen. 'Ze zijn de kampioenen van ons dorp. Ze kunnen heel goed boksen.' De kakkerlak met de rode schoenen hupt op en neer, terwijl hij met zijn voorpoten woeste boksbewegingen maakt. 'Ik ben Arnold.' Die met de blauwe schoenen grinnikt en zegt: 'En ik ben Frenki.'


    'Jullie zijn kakkerlakken!' roept Jordin verbaasd. 'Wat een ukkies.'


    Beteuterd zegt Joyce: 'Tom Tuimelaar zei dat


    jullie ons zouden kunnen helpen.'


    'Als Tom dat zei, zal hij wel gelijk hebben,' zegt


    Frenki.

  


  
    'Welnee, aan ukkies hebben jullie niks,' moppert Arnold.


    'Het verdwijngat is open en we willen dat dat zo


    blijft,' vertelt Jordin gauw. 'Daarom moeten de


    kinderhaters op hun kop krijgen.'


    Met een sprong staan Frenki en Arnold in de


    bokshouding. Ze gillen met fonkelende ogen:


    'De kinderhaters! Wij doen mee!'


    'Het is een gemeen stel,' zegt Frenki.


    'Een geniepig stel,' zegt Arnold.


    'Een zuur stel,' vult Frenki aan.


    'Het is hard nodig dat iemand ze op hun kop


    geeft,' vindt Arnold. 'Kom, we gaan meteen!'


    'Eh ...' zegt Jordin. 'Joyce en ik zitten


    vastgeplakt aan de grond.'


    'Makkie,' zegt Arnold. Hij likt zijn


    kakkerlaklippen af. 'Kakkerlakken kunnen


    knagen als de beste en we zijn dol op zoetigheid.


    Toffee is zelfs ons lievelingssnoep.'


    In een wip hebben Frenki en Arnold de


    kinderen los. Joyce likt de laatste restjes toffee


    van haar arm. Jordin zet met een van zijn


    plakhanden zijn haren recht overeind en grijnst:


    'Voorlopig heb ik geen gel nodig.'


    'En nu snel naar het verdwijngat,' zegt Arnold


    ongeduldig.


    'Nee,' zegt Jordin. Hij grabbelt in zijn zak naar het briefje dat hij van Tom Tuimelaar heeft


    gekregen. 'Tom zei dat we nog meer mensen


    ... eh ... dat we nog andere vrienden van hem


    moesten ophalen: Rode Man, Groene Man,


    Aapman, Vin en Jack.'


    'Goed idee van Tom,' zegt Arnold juichend.


    'Rode Man, Groene Man en Aapman wonen in


    Gamedorp,' bromt Frenki. 'Dat is te ver om te


    lopen. Laten we eerst naar Speelgoeddorp gaan


    en daar een vliegtuig bouwen.'


    'Kunnen we niet eerst even slapen?' zegt Joyce.


    Ze gaapt eens flink.


    'En wat eten,' zegt Jordin hongerig.


    'Snoepdorp is hier om de hoek,' vertelt Frenki.


    'Laten we daar de rest van de nacht blijven en


    morgenvroeg op pad gaan.'

  


  
    

  


  



  
    9. Jordin wordt piloot


    Ze logeren die nacht bij meneer Lolly. Hij heeft een hotel aan het dorpsplein van Snoepdorp. Op het plein spuit een chocoladefontein en Jordin en Joyce drinken tot ze misselijk zijn. Daarna gaan ze slapen onder bolle, luchtige dekbedden van suikerspin. 'Ik vind Snoepdorp toch niet zo heel leuk, geloof ik,' klaagt Joyce. 'Ik plak aan één stuk door!'


    'Ja, en douchen helpt niet,' zegt Jordin grinnikend. 'Want uit de kraan komt ranja.'


    De volgende morgen mogen ze van meneer Lolly hun bordje opeten bij het ontbijt. Al het servies is van drop gemaakt. Jordin zuigt aan zijn vork, een roze zuurstok met punten. 'Neem deze skateboards maar mee,' zegt meneer Lolly als ze vertrekken. Hij geeft hun twee skateboards die eruitzien als chocoladerepen op wieltjes. 'Zo schieten jullie sneller op.' Meneer Lolly heeft gehoord van hun strijd tegen de kinderhaters en hoopt dat ze zullen winnen. 'Zet hem op!' roept hij hun na.


    Frenki zit op Jordins hoofd en Arnold zit op de schouder van Joyce. Bij elk kruispunt roepen ze: 'Hier links!' Of: 'Hier rechts!' De weg gaat heuvelaf naar Speelgoeddorp en ze suizen naar beneden. Al na een uur zien ze een groot reuzenrad van k'nex boven de bomen uit steken.


    'Rechtdoor naar het Legoplein,' zegt Arnold, als ze onder de blokkenpoort van Speelgoeddorp door stuiven.


    De straatjes zijn te vol en te druk om nog te skaten. Joyce en Jordin springen van hun skateboard, wippen het de lucht in en vangen het handig op.


    'Tijd voor de lunch,' zegt Jordin, en hij neemt een grote hap van zijn skateboard. Terwijl ze naar het Legoplein lopen, eten ze de chocola helemaal op.


    'O, kijk, een plein vol barbies,' roept Joyce verlangend. 'Ze leven écht, moet je zien!' Ze kijkt jaloers naar de meisjes die vriendinnen zijn met de levende barbies. Ze zwemmen samen in een reuzenbarbiezwembad en zitten op barbiepaarden. De helft van het plein staat vol kraampjes met fantastische barbiekleren en alle meisjes zijn verkleed.


    'Geen tijd,' zegt Jordin, en hij stapt stevig door. Joyce kijkt zo lang mogelijk achterom. Béng! Ze knalt tegen een lantaarnpaal. Gelukkig doet ze zich geen pijn, want de paal is van zacht plastic.


    Door de klap gaat hij aan. Gekleurd licht flitst aan en uit, terwijl er een vrolijke melodie klinkt.


    'Daar is het Legoplein,' zegt Frenki. Hij wijst naar de overkant van de straat. Zonder uit te kijken steekt Jordin over. 'Pas op!' gilt Joyce.


    Jordin kan nog net op tijd wegspringen. Een koets van playmobil ratelt voorbij. De cowboy op de bok laat de zweep knallen en joelt: 'Jippie!'


    'Het is hier net zo gevaarlijk als thuis,' moppert Jordin.


    'Alleen veel leuker,' zegt Joyce. 'Nou ja,' zegt Jordin, 'dus jij vindt het leuker om door een koets overreden te worden dan door een auto?'


    Op het Legoplein liggen bergen gekleurde stenen. Ook liggen er wielen, ramen, deuren, dakpannen, tandraderen en allerlei andere dingen die Joyce en Jordin uit hun eigen legodozen kennen.


    'Weten jullie hoe je een vliegtuig bouwt?' vraagt Frenki. 'De agent heeft voorbeelden.' Hij wijst naar een poppenkastpop die een oogje houdt op het plein.


    'Niet nodig, ik heb wel een miljoen vliegtuigen


    van lego gebouwd,' schept Jordin op. 'Waar liggen de motoren?'


    Hij vertelt Frenki, Arnold en Joyce wat ze moeten doen. Steen voor steen groeit het vliegtuig. Het is vuurrood en Joyce en Jordin kunnen er achter elkaar in zitten. Er komt geen dak op. Behalve een raampje aan de voorkant is het open.


    'Het is super!' juicht Joyce als het af is. Ze klapt in haar handen.


    Jordin zit al voorin. 'Dames en heren, kom aan boord, alstublieft,' zegt hij. 'We gaan vertrekken.'


    Hij start de motor en sputterend beginnen de propellers te draaien. In volle vaart rijdt het vliegtuigje over het plein. Een hoge berg duploblokken komt angstig snel dichterbij. Arnold duikt weg achter Joyce. 'Kijk uit!' schreeuwt hij.

  


  
    

  


  



  
    10. Gamedorp


    Jordin trekt hard aan het stuur en het vliegtuigje komt wiebelend los van de grond. Het klimt steil de lucht in. De wielen raken nog net het bovenste blok van de berg. Dat stuitert naar beneden. Het vliegtuig schommelt even, maar stijgt dan verder, naar de blauwe hemel. 'Joepie!' gilt Jordin, terwijl hij hoog boven Speelgoeddorp nog een afscheidsrondje vliegt. 'Gamedorp is die kant op,' vertelt Frenki, en hij wijst naar de horizon.


    Na een uur zegt Arnold: 'We zijn er bijna.' Joyce kijkt naar beneden. 'Ik zie helemaal geen dorp.'


    Frenki grinnikt. 'Je moet niet naar beneden kijken, maar naar boven,' zegt hij. 'Naar boven?' vraagt Joyce verbaasd. 'Oh ...' Verrast kijkt ze omhoog. Daar zweeft een reusachtig beeldscherm in de lucht! Het is wazig en het trilt en ze vliegen er recht op af. 'We knallen ertegenaan,' zegt ze bibberend. 'Dan storten we neer!'


    'Nee hoor,' zegt Arnold lachend. 'Zo komen we juist in Gamedorp.'


    Joyce klemt haar handen om de randen van het vliegtuigje. Haar knokkels worden wit.


    Met grote, bange ogen kijkt ze naar het beeldscherm. Het wordt groter en groter ... nu zijn ze er vlakbij ... Joyce knijpt haar ogen stijf dicht.


    Als ze ze weer opendoet, zijn ze dwars door het


    scherm gevlogen. Het is alsof ze in een andere


    wereld zijn. Alles ziet er opeens uit alsof het


    getekend is. Een wolk die op een koning lijkt,


    lacht naar hen en knipoogt.


    'Kijk uit voor die vogel!' schreeuwt Frenki naar


    Jordin.


    Een grote, paarse vogel komt met opengesperde snavel op hen af. Hij heeft boze tekenfilmogen en hapt naar hen.


    Jordin trekt aan het stuur, waardoor het


    vliegtuigje omhoogschiet. De vogelsnavel klapt


    dicht. Mis! De wielen raken de kop en veren


    stuiven in het rond. Dan vliegt de vogel verder,


    alsof er niets gebeurd is.


    'Er komen er nog veel meer!' roept Joyce


    verschrikt.

  


  
    Jordin knikt. 'Het is een game,' zegt hij. De lucht is vol happende vogels, die hij probeert te ontwijken. Keer op keer laat hij het legovliegtuig pijlsnel zakken of stijgen. 'Ik word misselijk,' kreunt Joyce. Arnold springt op en neer op haar schouder en maakt boksbewegingen naar de vogels. Ze vliegen door drie levels, elke keer met woestere vogels die sneller vliegen. Gelukkig kan Jordin goed gamen. Hij ontwijkt ze allemaal en landt op een platform hoog in de lucht. Er staan vier gekleurde ladders tegenaan. 'Als we langs die ladders naar beneden gaan, komen we bij het huis van Rode en Groene Man,' zegt Frenki.


    Joyce kijkt griezelend in de diepte. Aan de voet


    van de ladders staat een huisje, dat nog kleiner


    lijkt dan een suikerklontje.


    Ze stappen ieder op een ladder.


    'Zonde van het vliegtuig,' zegt Jordin, want dat


    moeten ze achterlaten.


    'Kijk eens wat leuk,' zegt Joyce lachend. 'Er zweven ballonnen in de lucht!' 'Ballonnen?' zegt Jordin. 'O, ik ken deze game! Pak er zoveel als je kunt, gauw. En ga ondertussen zo snel mogelijk naar beneden!' Verbaasd doen de anderen wat hij zegt. Het valt niet mee om de ballonnen te pakken te krijgen. Steeds als je het touwtje bijna hebt, wipt de ballon een stukje omhoog. Joyce rekt zich uit naar een gele ballon. Ze kan er net niet bij. Gauw klimt ze een paar sporten omhoog.


    'Niet omhoog,' waarschuwt Jordin. 'Naar beneden, vlug, vlug!'


    'Waarom?' vraagt Joyce, maar dan ziet ze het. Met een plopgeluid verdwijnen de sporten boven haar een voor een! 'De ladders verdwijnen van boven naar beneden,' legt Jordin hijgend uit. 'Als je genoeg ballonnen hebt, werken die als een parachute. Maar als je er niet voldoende hebt...' 'Ik heb er nog lang niet genoeg!' gilt Joyce. Haar voeten roffelen nu van de sporten. Ze probeert tegelijkertijd snel af te dalen en snel ballonnen te grijpen. Een rode, een blauwe, een roze ...


    Maar haar ladder verdwijnt nog sneller. Plop! Plop! Plop! Plotseling zijn de sporten onder haar handen weg en Joyce kiept achterover. Van schrik laat ze haar ballonnen los. Ze klauwt in de lucht. Gillend stort ze in de diepte!

  


  
    

  


  



  
    11. Game over


    Tollend tuimelt Joyce naar beneden. Ze gilt nog harder dan al het vuurwerk op Nieuwjaar bij elkaar.


    De deur van het huisje in de diepte vliegt open. Er rennen drie figuurtjes naar buiten. Ze hebben het geschreeuw gehoord en komen kijken wat er aan de hand is. Twee van hen dragen een overall en een pet. De derde heeft een das om. Dat is een gorilla. 'Oehaoe!' brult hij, en hij spreidt zijn lange armen. Hij danst heen en weer om precies onder Joyce te komen. 'Naar links, naar links!' roept het mannetje met de rode overall en de rode pet. 'Naar rechts, naar rechts!' roept het mannetje met de groene overall en de groene pet. 'Ahoeaoe oehh!' brult de gorilla, en met een plof valt Joyce in zijn armen.


    'Bravo, Aapman!' roept het mannetje met de rode pet.


    'Laat ons eens zien wat er uit de lucht is komen vallen,' zegt het andere kereltje. De gorilla zet Joyce zachtjes neer. Het duizelt haar nog van de schrik. 'I.. ik ben Joyce,' stottert ze.


    'Dag Joyce, welkom in Gamedorp. Hoeveel


    levens heb je nog?' informeert het mannetje met de rode pet.


    'Eh ... gewoon één, denk ik,' zegt Joyce. 'Mama mia, dan is het maar goed dat Aapman je heeft opgevangen,' zegt het mannetje grinnikend. Hij wijst op zijn makker met de groene pet en vertelt: 'Dat is Groene Man en ik ben Rode Man.'


    'Joyce! Alles goed?' klinkt Jordins stem angstig uit de lucht.


    Hij landt zachtjes, bungelend aan een grote tros ballonnen. Een eindje verderop zweven Frenki en Arnold. De kleine kakkerlakken hangen samen aan één ballon. 'Alles is goed,' zegt Joyce. 'Aapman heeft me opgevangen. En dit zijn Rode en Groene Man.'


    Om de beurt vertellen Jordin en Joyce waarom ze naar Gamedorp gekomen zijn. 'Tom Tuimelaar, van de oranje trein, zei dat jullie ons wel zouden willen helpen,' besluit Jordin.


    'Nou en of!' roepen Rode en Groene Man tegelijk.


    'Oehaoe ahoeaoe!' brult Aapman.


    'Vin en Jack staan ook op Toms briefje,' vertelt


    Arnold.


    'Dan moeten we eerst naar Avontuurdorp,' zegt Rode Man.


    'Is dat ver weg?' vraagt Jordin bezorgd. 'We moeten terug zijn voordat de kinderhaters het verdwijngat dichtmaken.' 'Nee, Avontuurdorp is niet zo ver. Aapman loopt er met gemak in een halfuurtje naartoe,' zegt Groene Man. 'En hij kan ons allemaal dragen.'


    Ze gaan meteen op pad. Aapman zet hen allemaal op zijn schouders en springt in een grote, ijzeren buis, die uit het gras naast het huisje steekt. Ze vallen door het donker. Jordin en Joyce klampen zich vast aan de haren van de gorilla. De wind suist langs hun oren. Opeens lichten er knipperende letters op: GAME OVER. En dan staan ze weer in de bossen van Kinderland. Voor hun neus staat een bord 'Knutseldorp'. De bomen om hen heen zijn van karton met bladeren van crêpepapier. 'Avontuurdorp is die kant op,' zegt Frenki. Hij wijst naar een paadje dat dwars door Knutseldorp loopt. Het is een bruine streep die over bloemetjesbehang geschilderd is. Even verderop staan de eerste huizen: versierde kartonnen dozen, waaruit raampjes en deurtjes geknipt zijn.


    Met grote passen banjert Aapman door het dorpje. De mensen gaan haastig voor hem aan de kant.


    'Oeaoe,' gromt de gorilla als ze bij een plein komen met een fontein. Hij zet Rode Man, Groene Man, Jordin, Joyce, Frenki en Arnold op de grond.


    'Hij heeft dorst,' vertaalt Groene Man. Aapman loopt naar de fontein en steekt zijn kop eronder. Maar als het water op zijn gezicht komt, begint hij luid te jammeren: 'WAHOEAOE WHAOE!!'

  


  
    

  


  



  
    12. Een vreselijke ontdekking!


    'Wat is er aan de hand?' vraagt Joyce verschrikt. 'Jullie vriend is niet goed snik,' zegt een man met een hoed van schelpen. 'Wie probeert er nou te drinken van de plakselfontein?' Ze rennen naar de arme Aapman. Zijn vacht druipt van de lijm, die in klodders opdroogt en snel hard wordt. Het lijkt wel een harnas van plaksel. Aapman probeert een paar passen te lopen, maar hij krijgt zijn ene been bijna niet voor het andere. Het plakharnas kraakt en knispert.


    'Hoe krijgen we die troep eraf?' vraagt Frenki zich af.


    'Pulken,' zegt Joyce. Ze knutselt thuis veel en heeft vaak lijmrestjes aan haar vingers. 'We hebben geen tijd om te pulken,' zegt Jordin ongeduldig. 'We moeten snel naar Avontuurdorp. Maar hoe moet dat als Aapman niet meer kan lopen?'


    'Kijk daar!' roept Rode Man. 'Daar komt de oplossing.'


    Er rijdt ronkend een raar voertuig het plein op. 'Dat lijkt wel een enorme nietmachine op wielen,' zegt Arnold.


    'Het is een enorme nietmachine op wielen,' zegt

  


  
    Rode Man. 'Daarmee nieten ze hier de huizen in elkaar. Misschien mogen we hem lenen. We kunnen er met z'n allen op zitten, terwijl we naar Avontuurdorp rijden. Onderweg kunnen we dan Aapman schoon pulken.'


    'Mogen we uw nietmachine lenen, meneer?' vraagt Joyce aan de bestuurder van de machine. 'We moeten zo snel mogelijk naar Avontuurdorp.'


    De man krabt achter zijn oor en zegt: 'Nou ... dat weet ik niet, hoor. Hij is net nieuw. Stel je voor dat hij stuk gaat.'


    'We zullen er heel zuinig op zijn,' belooft Joyce.


    'En weet u wat? Ik heb thuis heel veel glitters.


    Als het ons lukt om het verdwijngat open te


    houden, kom ik ze brengen.'


    De man spitst zijn oren. 'Het verdwijngat?'


    vraagt hij. 'Is dat weer open?'


    Snel vertelt Joyce wat er gebeurd is. De man


    geeft haar de sleutel van zijn nietmachine. 'Ik


    ben blij dat ik jullie kan helpen,' zegt hij. 'Zet


    hem op!'


    Ze laden Aapman op de nietmachine en klauteren er dan zelf bij. Het past maar net. In volle vaart rijden ze Knutseldorp uit. Joyce bestuurt de machine, terwijl de anderen de lijm uit de vacht van Aapman pulken. Ze zijn er bijna mee klaar als ze het bord 'Avontuurdorp' passeren.


    'Vin woont in een boomhut,' vertelt Groene Man.


    'Ik zie de hut al,' zegt Joyce. Ze parkeert de nietmachine keurig onder de boom. Nog voor ze stilstaat, is Rode Man er al afgesprongen. Hij rent naar de boom en is met één sprong in de hut. 'Vin!' roept hij. Jordin ziet het verbaasde gezicht van Joyce en moet lachen. 'Je kunt wel zien dat jij niet van gamen houdt. Rode Man is beroemd om zijn hoge sprongen.'


    Rode Man verschijnt voor het raampje van de hut en zegt bezorgd: 'Vin is er niet. Maar er is hier iets gebeurd. Kom eens gauw kijken.' Snel klimmen ze allemaal naar boven langs de touwladder. Alleen Aapman blijft op de grond staan. Hij is zo groot, dat hij gemakkelijk door het raampje van de boomhut kan kijken. In de hut is het een vreselijke puinhoop. Alle meubels zijn omver gesmeten. De lamp is van het plafond getrokken. Boeken en kleren liggen kris kras op de vloer. Op de tafel ligt een omgevallen beker in een plas melk. En er ligt nog iets anders ...


    'Een briefje!' roept Jordin. Hij leest hardop: 'Als jullie Vin nog levend terug willen zien, moeten jullie ons de schat van Bloed Hans brengen. De Ruige Rovers.'


    'Wat betekent dat?' vraagt Frenki. 'Het stond in de krant van Kinderland,' vertelt Rode Man. 'Vin heeft op een van zijn avonturen een schat gevonden: de schat van piraat Bloed Hans. De Ruige Rovers hebben die hier vast en zeker gezocht. En toen ze hem niet konden vinden, hebben ze Vin ontvoerd.' Plotseling klinkt er een woest gekrabbel en een harde bons. Terwijl de vrienden verstijven van schrik, horen ze een laag, dreigend gegrom ...

  


  
    

  


  



  
    13. Gevecht met de Ruige Rovers


    'Het komt uit die kast,' fluistert Joyce. Groene Man loopt op zijn tenen naar de kast en trekt hem open. Er springt een groot, zwart beest uit met blikkerende tanden. 'Jack!' schreeuwt Groene Man. 'Wij zijn het!' De hond, want dat is het, stopt zijn aanval midden in de lucht. Hij tuimelt op de vloer, krabbelt met krassende poten overeind en springt blaffend en likkend tegen Groene Man op.


    'Dit is Jack, Vinnies hond,' legt Groene Man


    uit. 'Rustig maar, Jack, ouwe jongen.'


    'Die laffe rovers hebben hem in die kast


    opgesloten,' zegt Jordin boos. 'Ze waren


    natuurlijk bang voor hem.'


    'Het verdwijngat moet wachten,' zegt Frenki.


    'We moeten eerst Vin bevrijden.'


    'Jack kan ons de weg wijzen naar Vin,' bedenkt


    Arnold. 'Toch, Jack? Honden hebben een goede


    speurneus.'


    'Woef!' blaft Jack.


    'Dat betekent ja,' zegt Rode Man grimmig. 'We zullen die Ruige Rovers eens een lesje leren.'


    Rode Man springt op de nietmachine, wacht tot de anderen ook zitten en rijdt achter Jack aan. Die drukt zijn neus tegen de grond en volgt zigzaggend het spoor van de rovers. Dat leidt het donkere woud in, dat aan de rand van Avontuurdorp begint. De bomen zijn er dik en oud, met lange baarden van mos. De nietmachine rammelt over een stenig pad dat steeds smaller wordt. Aan de ene kant rijzen rotsen hoog in de lucht. Aan de andere kant is een afgrond. In de diepte kronkelt een schuimende rivier. Nevels stijgen op uit het ravijn en slierten over het pad.


    'Het wordt al nacht,' piept Joyce benauwd, als ze na een hele tijd door een donkere kloof rijden.


    'Sst!' sist Jordin. 'Daar beweegt iets!' Rode Man remt meteen. Een eindje verderop komt de kloof uit in een bebost dal. Op die plek hangt een rots over het pad heen, zodat het net is alsof de berg een poort vormt. Op de boog beweegt een schaduw. 'Daar staat een rover op wacht,' fluistert Rode Man.


    'Oeawha!' brult Aapman, en hij smijt een rotsblok naar de wacht.


    Raak! De kerel tuimelt met fladderende mantel naar de grond.


    'Eh ... knap gemikt, Aapman,' zegt Groene


    Man. 'Maar het was niet zo slim om erbij te brullen.'


    'Oeh?' vraagt Aapman.


    'Nee,' zegt Groene Man, 'nu heb je het hele


    roverskamp wakker gebruld.'


    Door de poort stromen twaalf Ruige Rovers de kloof in, zwaaiend met knuppels. Ze dragen zwarte hoeden en zwarte mantels. Voor hun gezicht hebben ze zwarte doeken geknoopt. 'Hou je vast!' brult Rode Man. 'Ik ga nieten!' Hij geeft vol gas en drijft de rovers terug het dal in. De nietmachine vuurt grote nieten op hen af. Links en rechts worden rovers met hun mantels, mouwen en broekspijpen aan de bomen vastgeniet. Ze schreeuwen en spartelen woedend. 'Joepie!' gilt Joyce. 'Geef ze ervan langs!' juicht Jordin. Frenki en Arnold dansen als twee boksers op en neer. 'Wij zijn de kampioen!' roepen ze. 'Mama mia,' verzucht Rode Man. 'De nieten zijn op.'


    Dat hebben de overgebleven rovers helaas ook in de gaten. Dreigend komen ze op de vrienden af. Jack gromt woedend en laat zijn tanden zien. 'Help, Aapman!' roept Groene Man.


    Maar in plaats van gebrul klinkt er een klap en daarna een zucht.


    Met een ruk draaien ze zich om. Zonder dat ze het gemerkt hebben, is er een rover achter op de nietmachine geklommen. Hij heeft Aapman een mep met zijn knuppel gegeven. De gorilla ploft als een zak aardappels op de grond. De rover tilt zijn knuppel met gemeen glinsterende ogen opnieuw omhoog ...

  


  
    

  


  



  
    14. Het vliegende tapijt


    Joyce is zo bang, dat ze het bijna in haar broek doet. Maar opeens schiet haar iets te binnen. Snel grabbelt ze in haar zak en pakt het theepotje van Tom Tuimelaar. Zo hard ze kan, blaast ze in de tuit. Het dekseltje vliegt van het potje en er wervelt een oranje mist uit. Floep! Daar staat Tom Tuimelaar, de conducteur van de oranje trein, voor hun neus. 'Hier ben ik,' zegt hij. 'Wat is er aan de hand?'


    'Tom!' roept Joyce. 'We worden aangevallen door de Ruige Rovers!'


    'Ruige Rovers?' zegt Tom lachend. 'Dat zouden ze willen.'


    Hij stapt naar de rover toe die op de nietmachine geklommen is en rukt hem zijn zwarte doek af. Het gezicht daaronder is helemaal niet ruig. Het is gewoon een jongensgezicht met verschrikte ogen. 'Rens de Grauw!' zegt Tom Tuimelaar bestraffend. 'Het is wel mooi geweest!' Tom tuimelt van de ene rover naar de andere en trekt ze allemaal hun gezichtsdoek af. De jochies die tevoorschijn komen, kijken betrapt naar de punten van hun laarzen. 'Avonturen beleven is leuk, maar hoe halen


    jullie het in je hoofd om de arme Aapman zo'n klap te geven,' moppert Tom. 'Laat Vin vrij en vlug een beetje. We hebben hem nodig bij het verdwijngat.'


    'Het verdwijngat?' vraagt de leider van de roversbende, een joch met blonde krullen. 'Ja, dat is weer open, maar als jullie blijven klieren gaat het weer dicht,' zegt Tom Tuimelaar. 'Mijn vrienden moeten zo snel mogelijk naar de regenboogpoort om de kinderhaters op hun kop te geven.' 'Wij doen mee!' roepen de Ruige Rovers.


    Een van hen gooit een emmer water over Aapman heen, die kreunend bijkomt. Twee anderen halen Vin op. Weer anderen maken de vastgeniete rovers los en de rest sleept een zware rol uit een grot.


    'Dat is een vliegend tapijt,' legt het blonde joch uit. 'Hebben we geroofd van Sultan Suleiman. Daar kunnen we met z'n allen op.' 'Super!' juicht Jordin.


    Rode en Groene Man leggen Vin snel uit wat ze van plan zijn.


    'Ga je mee?' vraagt Groene Man. Vin hoeft geen tel na te denken. 'Hup Jack, spring op het tapijt,' zegt hij lachend. 'Er begint een nieuw avontuur!'


    Ze stappen allemaal op het tapijt en nemen afscheid van Tom Tuimelaar, want die moet terug naar de oranje trein. 'Ik hoop jullie gauw weer te zien, zegt hij, als Kinderland bevrijd is!'


    Het tapijt stijgt op en Tom Tuimelaar zwaait hen na.


    De hele nacht vliegen ze onder de sterren op het zachtjes wiegende tapijt: Jordin, Joyce, de kakkerlakken Frenki en Arnold, Rode en Groene Man, Aapman, Vin, Jack en dertien Ruige Rovers. Eerst praten ze nog wat, maar dan vallen ze een voor een in slaap. Als ze weer wakker worden, zien ze bij de eerste stralen van de zon de regenboogpoort onder zich.


    Als het verdwijngat nog maar open is,' zegt Joyce zenuwachtig.


    'Hoe komen we daar eigenlijk achter?' vraagt Jordin zich af.


    'Gewoon, door het te proberen,' zegt Joyce.


    'Hm,' bromt Jordin. 'Maar hoe komen we


    omhoog? Het verdwijngat was net een glijbaan!'


    'Met het vliegende tapijt?'


    'Nee, dat is veel te groot!'


    Het tapijt zweeft onder de regenboogpoort


    door. Het daalt tot een klein stukje boven de

  


  
    grond en ze springen in het gras. Pal voor hen is de bergwand met het verdwijngat. 'Ziezo',' zegt Vin handenwrijvend. 'Daar gaat-ie dan!'


    'Eh ...' zegt Jordin beteuterd. 'We weten niet


    hoe je omhoog moet.'


    'Maar wij wel,' zegt Vin lachend.


    Hij wijst naar boven. Aan de hemel zweeft een


    grote, witte wolk die precies op een koning


    lijkt. Hij heeft een kroon op en een lange baard.


    De koning lacht en bolt zijn wangen. Opeens


    giert er een harde wind, die alle avonturiers


    optilt en het verdwijngat in blaast!

  


  
    

  


  



  
    15. Val aan!


    Ze buitelen door de lange tunnel omhoog. Hun mond houden ze stijf dicht. Niemand gilt, want de kinderhaters mogen niets horen! Even later staan ze in het laboratorium van meneer Van Deun. Er is geen mens te zien. Het blinkend witte lab is na de storm keurig opgeruimd. De kasten staan weer op hun plaats. De laptops zoemen zachtjes op de tafels. De spuiten liggen op een rijtje op het karretje. De hou-je-mond-en-zit-stil-stoel staat weer dreigend midden in het lab. Alleen het gat in de vloer is nog niet gerepareerd. De losse plavuizen zijn netjes opgestapeld rond het gat.


    'Ik heb een idee,' fluistert Jordin, als hij de hou-je-mond-en-zit-stil-stoel ziet staan. 'Laten we de Van Deuntjes gevangen zetten in hun eigen snertstoel.'


    Joyce giechelt. 'En dan spuiten we ze hun eigen snertchip in,' zegt ze. 'Dan zijn ze minstens een jaar lang lekker duf en saai, en doen ze precies wat wij zeggen.'


    'Oehaoe ahoeaoehh,' gromt Aapman. 'Hij zegt dat hij ze wel even kan ophalen,' vertaalt Rode Man.


    'Hij kan beter hier blijven,' vindt Jordin. 'Want als de kinderhaters hem zien, vluchten ze de


    deur uit naar de politie.'


    'Hoe krijgen we ze dan naar het lab?' vraagt


    Vin.


    'We lokken ze met kakkerlakken!' zegt Joyce. 'Alle grote mensen vinden het vieze beesten.' 'O, dankjewel,' moppert Arnold. 'Ik kan er ook niks aan doen,' zegt Joyce. 'Kom Arnold,' zegt Frenki. 'We gaan de kinderhaters zoeken en lokken ze naar het lab.' Frenki en Arnold kruipen onder de deur door de gang in.


    'Verstop je,' zegt Jordin tegen de anderen. 'Zodra de Van Deuns binnenkomen, springen we op hen. En dan sleuren we ze naar de stoel.' Alle rovers, Rode en Groene Man, Vin, Jack, Joyce en Jordin duiken onder de tafels en achter de kasten. Aapman past niet onder een tafel. Hij gaat achter de deur staan.


    Een tijdlang blijft het doodstil in de villa. Joyce begint te wiebelen, want haar benen slapen. 'Misschien zijn ze niet thuis,' fluistert ze tegen Jordin.


    Maar dan snerpt er ver weg een gil: 'Balthasar! Een kakkerlak!'


    'Hier ook!' klinkt de stem van meneer Van Deun.


    'Pak een krant, Balthasar. Sla hem dood!' beveelt mevrouw Van Deun. Er klinken een paar klappen. Joyce en Jordin kijken elkaar verschrikt aan. Als Frenki en Arnold maar niet doodgemept worden! Maar daar krijst mevrouw Van Deun alweer: 'Sufferd! Kluns! Je kunt niet eens zo'n kakkerlakje raken! Geef hier die krant!' 'Ieder eentje, lieverd,' zegt meneer Van Deun. 'Pas op, ze rennen naar mijn lab!'


    Een paar tellen later komen Frenki en Arnold onder de deur van het lab door stuiven. Weer twee tellen later knalt de deur open. De kinderhaters staan op de drempel, elk met een opgerolde krant in de hand. Ze kijken wild rond.


    'Val aan!' schreeuwt Jordin. De hele troep stort zich op het verraste echtpaar. Aapman pakt ze in hun nek, Arnold en Frenki stompen hen met hun kleine vuistjes. Jack zet zijn tanden in hun kuiten, Rode en Groene Man bekogelen hen met zuurtjes die ze in een pot gevonden hebben. De Ruige Rovers grijpen hen bij hun armen en benen en Vin knijpt in hun neus.


    Tegen zo'n overmacht kunnen de kinderhaters niet op. Ze worden vastgezet in de hou-je- mond-en-zit-stil-stoel, waar Jordin en Joyce al klaarstaan. Als de beugels dichtklikken, gaat er een gejuich op.


    Jordin vraagt met een grijns aan meneer Van Deun: 'U bent toch niet bang voor een prikje, hoop ik?'


    Meneer Van Deun kijkt hem met angstige ogen aan.


    Jordin stroopt zijn mouw omhoog en maakt met een watje zijn vel oranje. Dan pakt hij een spuit en beweegt die langzaam naar meneer Van Deun.


    'Nee, nee!' gilt die. Hij kronkelt en rukt aan de beugel.


    Maar Jordin prikt in zijn arm en drukt de spuit met de chip leeg. Mevrouw Van Deun krijgt dezelfde behandeling.


    Na een paar tellen vraagt Joyce: 'Zou de chip al werken?'


    'Ze zien er nog niet duf en saai uit,' zegt Vin. 'Eerder ... tja, een beetje glazig.' 'En roze!' roept Frenki. 'Roze met oranje en geel. Moet je zien, ze verkleuren helemaal!' 'En ze worden hard,' merkt Rode Man op. 'Ik geloof dat de modelkinderen-chip niet helemaal werkt zoals meneer Van Deun dacht,' mompelt Jordin.

  


  
    


    16. De kindervilla


    Drie weken later is het feest in de villa. Aan het hek hangt een spandoek. Daarop staat met grote kliederletters geschilderd:


    OPENING VAN DE KINDERVILLA


    OPEN: ALTIJD


    TOEGANG: EEN HIGH FIVE EN EEN GOEDE MOP


    Op het dak wapperen vlaggen en in de tuin staan tafels vol taart en limonade. De kindermeppers en voetbalprikkers zijn weg. Meer dan honderd kinderen rennen door de villa. Overal hoor je hun opgewonden kreten. 'Moet je hier zien! Cool! Een kamer vol lego!' 'Op zolder kun je klimmen en vanaf de nok met een glijbaan naar buiten, zó de vijver in!' 'Ga mee een boomhut bouwen in de tuin. Ze hebben echte hamers!'


    'Wow! Een kamer met zeven kasten vol kralen! Allemaal in laatjes gesorteerd op kleur en grootte.'


    'In de kelder is een theater met gekleurde


    lampen en een verkleedkist!'


    'Door de gang loopt een modelspoorbaan!'


    Naast het modelspoor staat Jordin met een geheimzinnige lach op zijn gezicht. Hij zegt tegen de kinderen die met de treintjes komen spelen: 'Wil je een geheim weten? Volg dan de oranje trein ...'


    De kinderen lopen de trein achterna. Het locomotiefje puft via vier kamers en een gang naar een deur. Die zit stevig op slot. Het oranje treintje rijdt door een luikje, dat in de deur gezaagd is. Het is net groot genoeg voor kinderen om door te kruipen. Grote mensen zouden er vast en zeker klem komen te zitten; die kunnen er niet door.


    Als je het luikje door bent, kom je in een grote, witte kamer. In de vloer gaapt een groot gat. Op de rand zit een jongen die zijn benen in het gat laat bungelen. Naast hem ligt een hond tevreden te slapen. De jongen trekt al net zo'n geheimzinnig gezicht als Jordin. 'Niet verder vertellen aan de grote mensen,' zegt hij. 'Ik ben Vin, van Kinderland. Durf je in het verdwijngat te springen? Dan kun je mijn land bezoeken ...'


    Joyce rent door de villa, op zoek naar Jordin. Als ze hem ziet, roept ze buiten adem: 'Jordin! De burgemeester is er. Hij gaat een toespraak houden.'


    'Pff, saai,' zegt Jordin.


    'Kom nou maar mee. We moeten toch weten of de villa open mag blijven.' Ze rennen samen naar de tuin, waar ze tegen een kleurig, glanzend standbeeld leunen. Het stelt meneer en mevrouw Van Deun voor, die samen in een zwarte stoel zitten. De burgemeester is net met zijn toespraak begonnen. Er staan een heleboel vaders en moeders naar hem te luisteren. 'Ik weet zeker dat u het ook jammer vindt, dat meneer en mevrouw Van Deun zo plotseling vertrokken zijn,' zegt de burgemeester. De vaders en moeders knikken heftig. De burgemeester vervolgt: 'Niemand weet waar ze gebleven zijn. Gelukkig heeft een geheimzinnige weldoener een prachtig standbeeld van hen in de tuin gezet. Ook weet niemand van wie de villa nu is. De nieuwe eigenaar wil onbekend blijven. Hij heeft van de villa een speelplek gemaakt. Dat is wel een beetje zorgelijk, natuurlijk. Het kan lawaai en troep opleveren. Ik beloof u dat de gemeente goed zal opletten dat dat niet gebeurt.' Alle vaders en moeders klappen. 'Ook moet alles veilig zijn,' zegt de burgemeester. 'Geen builen of blauwe plekken!' De vaders en moeders klappen nog harder.

  


  
    'En geen vieze kleren!' roept een moeder. 'En geen vieze kleren,' belooft de burgemeester. 'Dan mag de kindervilla openblijven.' 'Hoera!' roepen alle kinderen.


    'Maar als iemand zijn kleren nou wél vies maakt?' piept Joyce benauwd tegen Jordin. 'Of als een kind zich een buil valt?' 'Dat hebben we toch afgesproken,' fluistert Jordin. 'We zetten overal kisten met speelkleren neer. En builen schminken we weg.' 'Blèh,' klinkt het vol walging boven hun hoofd. Als ze omhoog kijken, zien ze Frenki en Arnold zitten op de hoofden van de kinderhaters. 'Weet je zeker dat dit snoep is?' vraagt Arnold met een vies gezicht.


    Jordin knikt. 'De modelkinderen-chip werkte niet zoals meneer Van Deun bedacht had,' zegt hij.


    Joyce giechelt. 'Mijn oma noemt lieve, rustige kinderen altijd "zoete kinderen". Maar de modelkinderen-chip maakt je pas écht zoet: hij verandert je in een levensgrote lolly.' 'Blèh!' zegt Arnold nog een keer. 'Nou, dat is dan bij de kinderhaters mislukt. Zelfs als lolly's zijn ze nog een vreselijk zuur stel!'
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