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  EEN


  Het was rond het midden van de avond op de planeet Porlumma, toen Kapitein Pausert, handelsreiziger uit de Republiek Nikkeldepain, de eerste van de heksen van Karres ontmoette.


  Het was gewoon puur toeval, voor zover hij kon zien. Hij voelde zich behoorlijk voldaan toen hij een dure bar verliet, die aan een met keien bestrate weg lag in de omgeving van de ruimtehaven, met het plan rechtstreeks naar zijn schip terug te gaan. Hij had geen woordenwisseling gehad, niet precies. Maar er had iemand breed gegrijnsd, zoals gewoonlijk wanneer de kapitein de naam van zijn thuisstelsel noemde; en de kapitein had er toen, tamelijk geestig, op gewezen dat het veel belachelijker was een planeet bijvoorbeeld Porlumma te noemen, dan Nikkeldepain. Daarna trok hij een groeiend aantal pijnlijk getroffen blikken tot zich door voorts een gedetailleerde vergelijking te trekken tussen de interessante, en af en toe schitterende rol die Nikkeldepain in de geschiedenis had gespeeld, en Porlumma's overduidelijke status van saaie en achtergebleven zesderangs buitenpost van het Imperium. Ten besluite gaf hij openhartig toe dat hij op Porlumma nog niet dood gevonden zou willen worden. Iemand mompelde luid in het Imperiaal Universaal dat het in dat geval misschien beter was als hij niet te lang op Porlumma bleef rondhangen. Maar de kapitein glimlachte alleen maar beleefd, betaalde zijn twee drankjes, en vertrok. Het had geen zin op een van deze grensplaneten in een ruzie verwikkeld te raken. De burgers daar huldigden nog altijd de onschuldige opvatting dat ze zich als pioniers behoorden te gedragen - maar dan verscheen de Politie altijd onmiddellijk ten tonele.


  Ja, hij voelde zich best voldaan. Totaan de laatste vier maanden van zijn jonge leven had hij zichzelf nooit beschouwd als bijzonder vaderlandslievend. Maar vergeleken bij de meeste van de werelden van het Imperium was Nikkeldepain op zijn duffe manier bepaald aantrekkelijk. Bovendien, hij keerde terug met flink wat geld - zouden zij even verrast zijn!


  En er wachtte daar iemand op hem, liefhebbend en verlangend: Illyla, de juffrouw Onswud, schone dochter van de machtige Kanselier Onswud, en al bijna een jaar lang in het geheim met de kapitein verloofd. Zij alleen had in hem geloofd...


  De kapitein glimlachte en stond op een donker kruispunt stil om zich te oriënteren op het baken van de ruimtehaven. Nog minder dan een kilometer... Hij vervolgde zijn weg. Over ongeveer zes uur zou hij buiten de ruimtegrenzen van het Imperium zijn, en rechtstreeks op weg naar Illyla.


  Ja, zij alleen had in hem geloofd! Nadat de eerste commerciële onderneming van de kapitein prompt was mislukt - een miffelbontboerderij, grotendeels met van Kanselier Onswud geleend geld - had de toekomst er heel duister uitgezien. In die toekomst lag zelfs een mogelijke straf van tien jaar dwangarbeid besloten, wegens 'moedwillig en nalatig misbruiken van toevertrouwde gelden.' De wetten van Nikkeldepain traden streng op tegen schuldenaars.


  'Maar je hebt steeds gezocht naar iemand die de oude Waaghals zou kunnen besturen om er weer handel mee te drijven!' herinnerde Illyla haar vader schreiend. 'Umm, ja! Maar het zit hem in het bloed, lieveling! Zijn oudoom Threbus is dezelfde kant opgegaan! Het zou veel beter zijn als we het recht zijn beloop lieten,' zei Kanselier Onswud, en hij keek Pausert vlammend aan, die mokkend zweeg. Hij had geprobeerd uit te leggen dat de geheimzinnige epidemie, die plotseling het merendeel van zijn miffels uitroeide, zijn schuld niet was. Eigenlijk was het zo dat hij meer dan alleen een vermoeden had, dat de jonge Kanselier Rapport er de sluwe hand in had gehad, degene die al een paar jaar vergeefs rond Illyla liep te scharrelen...


  'Maar wat de Waaghals aangaat...!' peinsde Kanselier Onswud, terwijl hij zijn lange, oneffen kin streelde. 'Pausert kan met schepen omgaan, dat is tenminste waar,' gaf hij toe. Zo was het gegaan. Zouden zij even verrast staan! Want zelfs de kapitein zag wel in dat Kanselier Onswud hem en de Waaghals met alle winkeldochters opscheepte, die de laatste vijftig jaar stof hadden liggen verzamelen in zijn pakhuizen, in een laatste, flauwe hoop iets van deze half vergeten investeringen terug te krijgen. De lading werd getaxeerd op een waarde van twee-en-tachtig duizend maels; maar zelfs als hij alleen maar driekwart daarvan in contanten terugbracht zou alles al in orde zijn geweest. In plaats daarvan - ach, het begon met die fortuinlijke weddenschap met een functionaris van het Imperium om een wetskwestie, in de hoofdstad van het Imperium. Daarna kwam er die zes uur durende race met een klein, snel privé jacht die hij eerlijk had gewonnen - de oude Waaghals 7333 was in de vorige eeuw een piratenjager geweest, en kon nog steeds het dubbele opbrengen van de snelheid die zijn uiterlijk deed vermoeden. Vanaf toen werd de kapitein in het maatschappelijk leven als sportsman geaccepteerd, en deed hij mee aan een lange reeks vrolijke feesten en samenkomsten.


  Vrolijk en winstgevend - de rijkere burgers van het Imperium konden een gok gewoon geen weerstand bieden, en de straf waarop de kapitein altijd aandrong, was dat ze moesten kopen.


  Links en rechts raakte hij de rommel kwijt. Binnen twaalf weken was er van de oorspronkelijke lading niets over dan veertig bundels duurgebouwde, maar waardeloze hengelstokken van rinkelhout, twaalf gros balen nuttige, maar onaantrekkelijke mantels, geschikt voor elk weer, en een kist kunstige onderwijsspeelgoederen die de verwarrende neiging vertoonden te ontploffen als er tegen werd gestoten. Zelfs bij een weddenschap wilde niemand deze drie artikelen nemen. Maar de kapitein had sterk de indruk dat ze door Kanselier Rapport hoopvol uit zijn eigen voorraden waren toegevoegd aan de lading; daarom brak het zijn hart niet dat het hem niet was gelukt ze te verkopen.


  Op dat punt liep hij netjes twintig procent netto voor -


  En tenslotte kwam voor de terugweg op het laatste moment deze spoedbestelling medische voorraden naar Porlumma. Dat vrachtje alleen al zou het verlies van de miffelboerderij driedubbel vergoeden!


  De kapitein grijnsde breed in het duister. Ja, ze zouden verrast zijn... maar waar was hij nu precies?


  Opnieuw oriënteerde hij zich in de smalle straat, zocht in de lucht naar het havenbaken. Daar was het - schuin links en een beetje achter hem. Op de een of andere manier was hij omgedraaid.


  Voorzichtig liep hij een buitensporig donker steegje in. Het was zo'n stad waar iedereen 's nachts zijn voordeur op slot deed en zich terugtrok in verlichte, omheinde binnenplaatsen aan de achterkant van de huizen. Dichtbij klonken er stemmen en het gekletter van borden, en overal rondom hem af en toe lachend geschreeuw en gezang; maar alles speelde zich af achter hoge muren die weinig of geen licht in de steeg doorlieten.


  Deze hield plotseling op bij een kruisende steeg en weer een muur. Na kort beraad sloeg de kapitein weer linksaf. Dertig meter voor hem viel er licht op zijn nieuwe pad uit een binnenplaats die op de steeg open stond. Daar vandaan, toen hij naderde, kwam het geluid van deuren die woest werden dichtgesmeten, en toen een plotseling, luid gekrakeel van stemmen.


  'Ieee-eep!' gilde schril een hoge, kinderlijke stem. Het kon uit doodsangst zijn of van schrik, of zelfs een hysterisch gelach. De kapitein begon bezorgd te hollen.


  'Ja, ik zie je wel daarboven!' schreeuwde een man opgewonden in het Universaal. 'Nu heb ik je te pakken - kom van die kisten af! Ik zal je levend villen! Twee-en-vijf tig klanten ziek van de buikpijn - JAUW!'


  De laatste uitroep ging gepaard met een geluid als van een klein, gammel gebouwd houten huis dat instortte, en werd gevolgd door een reeks kreten en woedend gebulder, waarin de enige verstaanbare woorden waren: '... heeft de kisten op me laten vallen!' Toen nog meer geluiden van splinterend hout.


  'Hé!' schreeuwde de kapitein verontwaardigd uit de hoek van de steeg.


  Alle bedrijvigheid werd gestaakt. De smalle binnenplaats, helder verlicht door een enkele, hoog geplaatste lamp, was half bedekt met een verwarde puinhoop van lege houten kisten. Een heel grote, dikke man, die geheel in het wit was gekleed en met een stok zwaaide, zat op dit ogenblik met een voet in een van de kisten vast. Tussen de muur en twee van de kisten waar zij overheen probeerde te klimmen, stond een vrij klein, blond meisje, dat een of ander soort werkjurk droeg die ook wit was. Zij was misschien veertien, dacht de kapitein - in ieder geval een weerloos kind.


  'Wat moet jij?' gromde de dikke man, die met enige waardigheid met de stok naar de kapitein wees.


  'Blijf van dat kind af!' sprak de kapitein met zware stem. Hij drong voorzichtig de binnenplaats op.


  'Bemoei je met je eigen zaken!' schreeuwde de dikke man en zwaaide zijn stok als een knuppel. 'Ik zorg wel voor 'r! Zij-'


  'Heb ik helemaal niet gedaan!' krijste het meisje. Ze brak in tranen uit.


  'Probeer het eens, Dik en Lelijk!' waarschuwde de kapitein. 'Ik ram die stok door je keelgat!'


  Hij was nu heel dichtbij. Met een grommend, geërgerd geluid trok de man zijn voet uit de kist los, wervelde plots rond en liet het uiteinde van de stok op de pet van de kapitein neerkomen. De kapitein stompte hem woedend midden in zijn maag.


  Korte tijd heerste er grote bedrijvigheid, enigszins bemoeilijkt door de alom aanwezige barstende kisten. Toen stond de kapitein op, met een dreigend gezicht en zwaar ademend. De dikke man bleef naar adem snakkend op de grond zitten, hijgde over '- de politie!'


  Ietwat tot zijn verrassing ontdekte de kapitein dat het meisje vlak achter hem stond. Zij ving zijn blik op en glimlachte.


  'Ik heet Maleen,' vertrouwde ze hem toe. Ze wees naar de dikke man. 'Is hij gewond?'


  'Huh - nee!' hijgde de kapitein. 'Maar misschien kunnen we beter -' Het was al te laat! Een luide, zelfverzekerde stem werd nu hoorbaar bij de opening naar de steeg:


  'Hé, hé, hé, hé, hé!' zei deze op de verwijtende, situatie-onder-controle toon die de kapitein altijd dezelfde leek, op welke wereld en in welke taal hij hem ook hoorde.


  'Wat is hier allemaal aan de hand?' informeerde hij rethorisch.


  'Jullie zullen allemaal mee moeten komen!' antwoordde hij zichzelf.


  


  De politierechtbank op Porlumma scheen een zaak te zijn die op een heel efficiënte, rond-de-klok-basis werd gedreven. De volgende zaak die aan de orde zou komen waren zij.


  Nikkeldepain was een rare naam, nietwaar, glimlachte de rechter. Toen luisterde hij aandachtig naar de verschillende aanklachten, tegen-aanklachten, en ontkenningen. Bruth de Bakker werd tenlaste gelegd dat hij een burger van een ander land op het hoofd had geslagen met een potentieel dodelijk voorwerp - dat als bewijsstuk werd getoond. Voornoemde burger had, zoals hij toegaf, geprobeerd tussenbeide te komen toen Bruth zijn slaaf Maleen - eveneens als bewijsstuk getoond - probeerde te straffen, die hij verdacht iets aan een partij koeken, waaraan zij die middag had gewerkt, te hebben toegevoegd, wat resulteerde in ziekteverschijnselen en klachten van twee-en-vijftig van Bruths klanten.


  Voornoemde vreemdeling had ook beledigende taal gebruikt - onder druk bekende de kapitein de term 'Dik en Lelijk' te hebben gebezigd.


  De rechter gaf toe dat er wel enige aanleiding had bestaan voor de daad die Bruth had gepleegd, maar niet genoeg. Bruth verbleekte.


  Kapitein Pausert, uit de republiek Nikkeldepain - deze keer glimlachte iedereen behalve de gevangenen - werd tenlaste gelegd (a) voornoemde poging tot tussenkomst, (b) voornoemde belediging, (c) Bruth de Bakker veelvuldig en ernstig te hebben geslagen in de loop van de daaraanvolgende onenigheid.


  De rechter gaf toe dat de slag op het hoofd een aanleiding had gevormd voor tenlastelegging (c) - maar niet genoeg. Niemand scheen de slaaf Maleen iets ten laste te gaan leggen. De rechter keek haar slechts nieuwsgierig aan, en schudde zijn hoofd.


  'Zoals het Hof dit betreurenswaardig voorval ziet,' merkte hij op, 'wordt het wel twee jaar voor jou, Bruth; en voor u ongeveer drie, Kapitein. Erg jammer!'


  De kapitein kreeg een afschuwelijk deprimerend gevoel. Naar wat hij wist van de methoden van de Imperiale Gerechtshoven in de grensstelsels, kon hij die straf van drie jaar waarschijnlijk wel ontlopen. Maar het zou een dure zaak worden.


  Hij merkte dat de rechter hem peinzend opnam.


  'Het Hof wenst aan te tekenen,' vervolgde de rechter, 'dat de door de kapitein gepleegde strafbare feiten grotendeels te wijten waren aan een natuurlijk gevoel van humaan medeleven met de hachelijke positie van de slaaf Maleen. Het Hof wenst daarom de volgende schikking voor te stellen - waarna alle tenlasteleggingen zouden kunnen vervallen:


  'Dat Bruth de Bakker Maleen van Karres - met wier diensten hij niet tevreden schijnt te zijn - voor een redelijke som verkope aan Kapitein Pausert uit de Republiek Nikkeldepain.'


  Bruth de Bakker slaakte een zware zucht van opluchting. Maar de kapitein aarzelde. Het kopen door particulieren van mensenslaven was op Nikkeldepain een zeer ernstig vergrijp. Maar dan, hij hoefde er geen aantekening van te maken. Als ze hem niet al te veel zouden afpersen-


  Op precies het goede ogenblik bracht Maleen van Karres een nauw hoorbaar, verlaten, snuffend geluid voort.


  'Hoeveel vraag je voor het kind?' informeerde de kapitein, terwijl hij zijn tegenstander van kort tevoren onwelwillend aankeek. Eens zou er een dag aanbreken dat hij minder streng over Bruth zou denken; maar zo ver was het nog niet.


  Bruth staarde nijdig terug maar antwoordde nogal gretig: 'Honderdvijftig m-' Een politieman die achter hem stond porde hem hard in zijn zij. Bruth sloot zijn mond.


  'Zevenhonderd maels,' sprak de rechter vlot. 'Dan zijn er nog de leges van het Hof, en een bedrag voor het optekenen van de transactie Hij scheen een snelle berekening te maken. 'Vijftienhonderd twee-enveertig maels.' Hij wendde zich tot de kerk. 'Heb je hem nagegaan?'


  De klerk knikte. 'Hij is in orde!'


  'En we accepteren cheques,' besloot de rechter. Hij schonk de kapitein een vriendschappelijke glimlach. 'Volgende zaak.'


  


  De kapitein voelde zich enigszins verward. Er was hier iets eigenaardigs aan de hand! Hij kwam er veel te goedkoop af. Sedert het Imperium zijn uitbreidingsoorlogen had gestaakt, waren jonge, in goede gezondheid verkerende slaven een hooggeprijsd artikel. Bovendien was hij er vrijwel zeker van dat Bruth de Bakker bereid was geweest te verkopen voor een tiende van wat hij in werkelijkheid had moeten betalen!


  Wel, hij zou niet klagen. Snel tekende, zegelde en duimdrukte hij diverse papieren die hem door een behulpzame klerk werden toegeschoven; en hij schreef een cheque uit.


  'Ik denk,' zei hij tot Maleen van Karres, 'dat we 't beste maar naar het schip kunnen gaan.'


  En wat ging hij nu met het kind doen, peinsde hij, terwijl hij door de niet verlichte straten stapte en zijn slaaf rustig achter hem aan draafde. Als hij met een knappe meisjesslaaf op Nikkeldepain verscheen, al was het maar een kleintje, zouden verscheidene goede vrienden daar hem tien jaar of zo dwangarbeid bezorgen - direct nadat Illyla hem persoonlijk had gescalpeerd. Ze waren een moreel hoogstaand stel.


  Karres -?


  'Hoe ver weg is Karres, Maleen?' vroeg hij aan het donker.


  'Het kost ongeveer twee weken,' zei Maleen schreiend.


  Twee weken! Zijn hart zonk weer.


  'Waar loop je over te grienen?' informeerde hij onbehaaglijk.


  Maleen verslikte zich, snoof, en begon openlijk te snikken. 'Ik heb twee kleine zusjes!' huilde ze.


  'Nou, nou,' zei de kapitein bemoedigend. 'Dat is prettig - je gaat ze spoedig weer zien. Ik breng je naar huis, weet je.'


  Grote Patham - nu was het er uit! Maar alles welbeschouwd-


  Dit goede nieuws scheen echter op zijn slaaf een averechtse uitwerking te hebben. Haar snikken werd nog veel heftiger. 'Nee, dat gebeurt niet,' jammerde zij. 'Ze zijn hier!'


  'Hè?' zei de kapitein. Hij bleef abrupt staan. 'Waar?'


  'En de mensen bij wie ze zitten, zijn ook gemeen tegen ze!' huilde Maleen.


  Zijn hart zonk dwars door zijn laarzen. Hij stond in het donker, wachtte hulpeloos tot het kwam:


  'Je zou ze ontzettend goedkoop kunnen kopen!' zei ze.


  


  In tijden van nood scheen het jonge leven van Karres zijn toevlucht te nemen tot hoge plaatsen. Karres was misschien een bergachtig oord.


  De Leewit zat op de bovenste plank tegen de achterwand van de porselein- en antiekwinkel, strategisch geflankeerd door twee duur uitziende vazen. Zij was een uitgave op poppenformaat van Maleen; maar haar ogen waren koud en grijs in plaats van blauw en behuild. Ongeveer vijf of zes, schatte de kapitein vaag. Rond die leeftijd was hij niet zo goed in het schatten.


  'Goedenavond,' zei hij toen hij binnenkwam. Ze hadden de Aardewerk- en Antiekwinkel makkelijk kunnen vinden. Evenals de winkel van Bruth de Bakker was het de enige plek in de buurt waar alle lichten aan waren. 'Goedenavond, meneer!' zei wat vermoedelijk de eigenaar van de winkel was, zonder om te kijken. Hij zat met zijn rug naar de deur in een stoel, bij benadering in het midden van de winkel, en met het gezicht naar de Leewit, op een afstand van een zeven meter.


  '... en daar blijf je zonder eten of drinken totdat morgenochtend de Heilige Man komt!' vervolgde hij onmiddellijk op de gespannen toon van iemand die over zijn hysterie heen, en nu weer normaal is. De kapitein besefte dat hij het tegen de Leewit had.


  'Die andere Heilige Man van je bleef niet erg lang!' piepte het kleine schepsel, dat de kapitein eveneens negeerde. Blijkbaar had ze nog niet ontdekt dat Maleen achter hem stond.


  'Deze sekte is krachtiger - veel krachtiger!' antwoordde de winkelier, met trillende stem maar op de een of andere manier genotvol. 'Hij zal je wel even uitbannen, jij kleine demon - van hem fluit je zijn knopen niet af! Je hebt je tijd gehad! Ga je gang, fluit zo veel je wilt! Breek alle vazen in de winkel -' De Leewit knipperde bedachtzaam met haar grijze ogen naar hem.


  'Misschien doe ik dat wel,' zei ze.


  'Maar als je probeert daar af te klimmen,' ging de winkelier op stijgende toon verder, 'dan hak ik je in stukjes - in heel, heel kleine stukjes!'


  Terwijl hij sprak hief hij zijn arm op en zwaaide zwakjes met wat de kapitein met een schok van ontzetting herkende als een zwaar versierde, maar waarschijnlijk nog altijd bruikbare antieke strijdbijl.


  'Ha!' zei de Leewit.


  'Neemt u me niet kwalijk, meneer!' zei de kapitein, en schraapte zijn keel.


  'Goedenavond, meneer!' herhaalde de winkelier zonder om te kijken. 'Wat kan ik voor u doen?'


  'Ik kwam informeren,' zei ze kapitein aarzelend, 'over dat kind.'


  De winkeleigenaar draaide zich om in zijn stoel en gluurde met roodomrande ogen naar de kapitein.


  'U bent geen Heilig Man!' zei hij.


  'Hallo Maleen!' zei de Leewit opeens. 'Is dat 'm?'


  'We komen je kopen,' zei Maleen. 'Wees stil!'


  'Goed!' zei de Leewit.


  'Het kopen? Houdt u me voor de gek, meneer?' vroeg de winkelier.


  'Houd je mond, Moonell!' Een magere, donkere en vastberaden uitziende vrouw was in de deuropening verschenen die zich in de achterwand van de winkel bevond. Ze deed een stap naar voren, de winkel in; en de Leewit leunde omlaag van de bovenste plank en siste. De vrouw trok zich haastig terug in de deuropening.


  'Misschien meent hij het,' zei ze iets meer onder de indruk. 'Ik mag niet aan een burger van het Imperium verkopen,' zei de winkelier verslagen.


  'Ik ben geen burger,' zei de kapitein kortaf. Deze keer ging hij die naam niet noemen.


  'Nee, hij komt uit Nikkel-' begon Maleen.


  'Hou je mond, Maleen!' zei de kapitein op zijn beurt hulpeloos.


  'Ik heb nooit van Nikkel gehoord,' mompelde de winkelier twijfelend.


  'Maleen!' riep de vrouw schril. 'Zo heet een van die andere - Bruth de Bakker heeft haar gekregen. Hij meent 't echt! Hij koopt ze op!'


  


  'Honderdvijftig maels!' zei de kapitein listig, Bruth de Bakker indachtig. 'Contant.' De eigenaar van de winkel keek verdwaasd. 'Niet genoeg, Moonell!' riep de vrouw. 'Kijk eens naar wat het allemaal heeft kapot gemaakt! Vijfhonderd maels!' Toen klonk er een geluid, zo ijl dat de kapitein het nauwelijks kon horen. Het prikte in zijn trommelvliezen, alsof ze met een tere naald werden doorstoken. Links en rechts van hem deden twee hoogglanzende kruikjes klink-klink!, vertoonden plotseling een netwerk van barstjes, en vielen uiteen.


  Er viel een kortstondige stilte over de winkel. En nu hij nauwkeuriger om zich heen keek, kon de kapitein hier en daar andere hoopjes in scherven gevallen aardewerk ontdekken - en plekken waar soortgelijke ruïnes blijkbaar waren opgeveegd, zodat er slechts sporen gekleurd stof waren achtergebleven.


  De eigenaar legde de bijl voorzichtig naast zijn stoel neer, stond op, wankelde een beetje, en kwam op de kapitein af. 'U heeft mij honderdvijftig maels geboden!' sprak hij snel terwijl hij naderde. 'Ik neem het aan, hier en nu, ziet u - in het bijzijn van getuigen!' Hij greep de rechterhand van de kapitein met allebei de zijne vast en pompte hem krachtig op en neer. 'Verkocht!' schreeuwde hij.


  Toen draaide hij zich met een snelle sprong om en wees met een bevende hand naar de Leewit.


  'En NU,' huilde hij, 'breek iets! Breek alles! Je bent nu van hem! En ik zal alles op hem verhalen, tot de laatste mael die hij bezit of ooit zal verdienen!'


  'O, help me alsjeblieft naar beneden, Maleen!' smeekte de Leewit bekoorlijk.


  


  Voor de verandering was de winkel van Wansing de juwelier zwak verlicht en heel stil. Het was een luxueuze, chique zaak in een chique winkelblok bij de ruimtehaven. De voordeur zat niet op slot en Wansing was aanwezig.


  De drie traden stil binnen, en de deur zuchtte stil achter hun dicht. Achter een reusachtige, kristallen uitstaltoonbank bewoog Wansing zich tussen een aantal geopende vitrines heen en weer, en praatte onderwijl zacht in zichzelf. Onder het kristal van de toonbank en in dicht op elkaar gepakte rijen op de met satijn beklede planken in de vitrines rustte een veelkleurig schitteren en fonkelen en glinsteren. Wansing was geen klein baasje.


  'Goedenavond, meneer!' zei de kapitein over de toonbank.


  'Het is ochtend!' merkte de Leewit van de andere kant van Maleen op.


  'Maleen!' zei de kapitein.


  'Wij houden ons hier buiten!' zei Maleen tegen de Leewit.


  'Goed dan,' zei de Leewit.


  Op het groeten van de kapitein had Wansing zich met schokkende bewegingen omgedraaid, maar hij verroerde zich verder niet. Zoals alle andere slaveneigenaars die de kapitein tot dusverre op Porlumma had ontmoet, leek Wansing niet erg blij. Verder was hij een grote, donkere, gladde man met juwelen in zijn oren en een geur van dure oliën en parfums om zich heen.


  'Deze zaak staat natuurlijk voortdurend onder visuele bewaking,' vertelde hij de kapitein met zachte stem. 'Er kan mij hier onmogelijk iets overkomen. Waarom ben ik zo bang?'


  'Niet voor mij, hoop ik!' zei de kapitein in een onbehaaglijke poging tot opgewektheid. 'Ik ben verheugd dat uw zaak nog open is,' ging hij kordaat verder. 'Ik kom zaken doen.'


  'O, ja, hij is nog open, natuurlijk,' zei Wansing. Hij schonk de kapitein een trage glimlach en wendde zich weer tot zijn vitrines. 'Ik ben de inventaris aan het opnemen, vandaar. Ik ben sinds gisterochtend vroeg de inventaris aan het opnemen. Ik heb ze allemaal zeven keer geteld.'


  'U bent erg grondig,' zei de kapitein.


  'Heel erg grondig!' Wansing duidde met zijn hoofd naar de planken. 'De laatste keer concludeerde ik dat ik een miljoen maels had verdiend. Maar twee keer daarvoor had ik ongeveer hetzelfde bedrag verloren. Ik zal ze weer moeten tellen, denk ik.' Stil sloot hij een lade. 'Ik weet zeker dat ik deze al eerder heb geteld. Maar ze verhuizen voortdurend. Voortdurend! Het is afschuwelijk.'


  'U heeft hier een slaaf die Goth heet,' zei de kapitein om terzake te komen.


  'Ja, inderdaad,' knikte Wansing. 'En ik weet zeker dat ze nu wel begrijpt dat ik geen kwaad in de zin had. Want zo is het, in ieder geval. Het was misschien een beetje - maar ik weet zeker dat ze 't nu wel begrijpt, of binnenkort gaat begrijpen.'


  'Waar is zij?' informeerde de kapitein enigszins bezorgd.


  'In haar kamer,' opperde Wansing. 'Het is niet zo erg als ze daar in haar kamer zit, met de deur dicht. Maar vaak zit ze in het donker en kijkt ze naar je als je langsloopt...' Hij trok een andere la open, tuurde erin, en sloot hem weer voorzichtig. 'Ja, ze bewegen echt!' fluisterde hij, alsof hij een eerder vermoeden bevestigde. 'Voortdurend...'


  'Kijk eens, Wansing,' zei de kapitein met vaste, luide stem. 'Ik ben geen burger van het Imperium. Ik wil die Goth kopen. Ik zal u honderdvijftig maels betalen, contant.'


  Weer draaide Wansing zich helemaal om en keek de kapitein aan. 'O ja?' zei hij. 'U bent geen burger?' Hij deed een paar stappen langs de toonbank, ging zitten aan een klein bureau en draaide een lamp er boven aan. Toen verborg hij zijn hoofd een ogenblik in zijn handen.


  'Ik ben een rijk man,' mompelde hij. 'Een invloedrijk man! De naam Wansing betekent een heleboel op Porlumma. Als het Imperium suggereert dat je koopt, dan koop je natuurlijk - maar ík had niet degene hoeven te zijn die haar kocht! Ik dacht dat ze in de winkel nuttig zou zijn - en toen kon zelfs ik haar niet weer binnen het Imperium verkopen. Zij is hier een week geweest!'


  Glimlachend keek hij op naar de kapitein. 'Hondervijftig maels,' zei hij. 'Verkocht! Er horen aantekeningen te worden gemaakt...' Hij reikte in een la en haalde er een paar gedrukte formulieren uit. Snel begon hij te schrijven. De kapitein bracht identificatiepapieren tevoorschijn.


  Maleen zei opeens: 'Goth?'


  'Hier ben ik,' mompelde een stem. Wansings hand schokte krampachtig, maar hij keek niet op. Hij ging door met schrijven.


  Iets kleins en magers, soepel als rubber, in een donker jasje en beenkappen, kwam over de dikke tapijten in Wansings winkel en ging achter de kapitein staan. Deze was misschien negen of tien.


  'Ik neem genoegen met een cheque, Kapitein,' zei Wansing beleefd. 'U bent vast een eerlijk man. Bovendien, ik wil hem inlijsten...'


  


  'Ik geloof,' hoorde de kapitein zichzelf zeggen met de onwezenlijke stem van iemand die zich in een vreemde droom bevindt, 'dat we nu naar het schip zouden kunnen gaan.'


  De lucht was grijs en bewolkt, en in de straten werd het lichter. Goth, merkte hij, leek niet op haar zusters. Ze had bruin haar tot op een paar centimeter onder haar oren, en bruine ogen met lange, donkere wimpers. Haar neus was kort en haar kin puntig. Zij deed hem denken aan een slank, vleesetend schepsel, zoals een wezel.


  Zij keek even naar hem op, grijnsde, en zei: 'Bedankt!'


  'Wat was er aan hem verkeerd?' kweelde de Leewit, die achterstevoren liep voor een laatste blik op Wansings winkel.


  'Keiharde oplichter,' mompelde Goth. De Leewit giechelde. 'Je hebt dit heel keurig voorvoeld, Maleen!' verklaarde ze vervolgens.


  'Houd je mond,' zei Maleen.


  'Goed,' zei de Leewit. Ze keek naar het gezicht van de kapitein. 'Je hebt gevochten!' zei ze braaf. 'Heb je gewonnen?'


  'Natuurlijk heeft de kapitein gewonnen!' zei Maleen.


  'Goed werk!' zei de Leewit.


  


  'Hoe staat het met het opstijgen?' vroeg Goth de kapitein. Ze leek ietwat bezorgd.


  'Is niets aan!' zei de kapitein stoer. Hij brak er zich nauwelijks het hoofd over hoe ze had geraden dat het opstijgen de enige manoeuvre was, waarbij het hem en de oude Waaghals gedurig aan samenwerking schortte.


  'Nee,' zei Goth. 'Ik bedoel wanneer?'


  'Nu meteen,' zei de kapitein. 'Ze hebben ons al vrijgegeven. We kunnen het teken elk moment krijgen.' 'Mooi,' zei Goth. Langzaam liep ze door de gang naar het middengedeelte van het schip.


  Het opstijgen ging behoorlijk slecht, maar weer haalde de Waaghals het. Een half uur later, toen Porlumma veilig achter hun rug kleiner werd, schakelde de kapitein over op automatisch en klom hij uit zijn stoel. Na heel wat experimenteren kreeg hij de elektrische butler ingesteld op vier ontbijten, warm, met koffie. Dit werd bereikt met een hoop advies en pogingen tot assistentie van de Leewit, heel wat minder van Maleen, en zonder commentaar van Goth.


  'Als je naar mij had geluisterd,' zei de Leewit, 'zouden we een kwartier geleden al klaar zijn geweest met eten!' Ze zweette maar zegevierde - ze had gelijk gekregen.


  'Zeg Maleen,' zei ze plotseling, 'ben je weer aan het voorvoelen?'


  Voorvoelen? De kapitein keek naar Maleen. Hij vond dat ze er bleek en bezorgd uitzag.


  'Ruimteziek?' zei hij vragend. 'Ik heb wel pillen...'


  'Nee, ze is aan het voorvoelen,' zei de Leewit fronsend. 'Wat is er, Maleen?'


  'Houd je mond,' zei Goth.


  'Ook goed,' zei de Leewit. Ze was een ogenblik stil en begon toen te wriemelen. 'Misschien kunnen we beter -'


  'Hou je mond,' zei Goth.


  'Het is al gebeurd,' zei Goth.


  'Wat is er al gebeurd?' vroeg de kapitein.


  'Goed,' zei de Leewit. Ze keek de kapitein aan. 'Niets,' zei ze.


  Toen keek hij ze aan, en zij keken hem aan - een stel grijze, en groene, en blauwe ogen. Ze zaten allemaal in een kring op de vloer van de stuurhut, waarvan de vijfde zijde in beslag werd genomen door de elektrische butler.


  Wat een eigenaardige kindertjes, dacht de kapitein. Hij had eigenlijk tot nu toe niet beseft hoe vreselijk eigenaardig ze wel waren. Ze staarden hem nog steeds aan.


  'Wel, wel!' zei hij krachtig. 'Dus Maleen 'voorvoelt' en bezorgt de mensen buikpijn.'


  Maleen glimlachte vaag en bracht haar gele haren in orde. 'Ze dachten alleen maar dat ze dat kregen,' mompelde zij.


  'Massahistorie,' legde de Leewit nonchalant uit. 'Hysterie,' zei Goth. 'De burgers van het Imperium worden geregeld nijdig op ons.'


  'Dat heb ik gemerkt,' knikte de kapitein. 'En kleine Leewit hier fluit en breekt dingen.'


  'Het is de Leewit,' zei de Leewit met een frons.


  'O, ik begrijp het,' zei de kapitein. 'Zoals de kapitein, hè?'


  'Dat klopt,' zei de Leewit. Ze glimlachte.


  'En wat doet onze kleine Goth?' richtte de kapitein zich tot de derde heks.


  Kleine Goth scheen pijnlijk geraakt te zijn. Maleen antwoordde voor haar.


  'Voornamelijk teleporteert ze,' zei ze.


  'O, werkelijk?' zei de kapitein. 'Over dat kunstje heb ik ook wel 's gehoord,' voegde hij er slap aan toe.


  'Eigenlijk alleen maar klein grut, hoor!' zei Goth bruusk. Ze stak een hand boven in haar jasje en trok er een in een doek gewikkeld bundeltje ter grootte van de twee vuisten van de kapitein uit. De vier punten van de doek waren aan elkaar geknoopt. Goth maakte de knoop los. 'Dit bijvoorbeeld,' zei ze, en strooide de inhoud over het kleed dat tussen hun lag. Er klonk een geluid als van een grote zak knikkers die werd leeggestort.


  'Grote Patham!' vloekte de kapitein, toen hij naar de edelstenen keek die minstens een waarde hadden van een slordig kwart miljoen, of hij was nog steeds een miffelboer.


  'Goeie god,' zei de Leewit en sprong op. 'Maleen, we moeten onmiddellijk aan het werk!'


  De twee blondines schoten de kamer uit. De kapitein merkte hun vertrek nauwelijks op. Hij zat naar Goth te staren.


  'Kind,' zei hij, 'besef je niet dat ze je zonder proces ophangen in plaatsen zoals Porlumma, als je met gestolen goederen wordt betrapt?'


  'We zijn niet op Porlumma,' zei Goth. Ze keek lichtelijk geërgerd. 'Ze zijn voor jou. Je hebt geld aan ons uitgegeven, nietwaar?'


  'Niet zoveel geld,' zei de kapitein. 'Als Wansing het merkt... ze zijn toch van Wansing, veronderstel ik?'


  'Zeker,' zei Goth. 'Vlak voor het opstijgen binnengehaald.'


  'Als hij het heeft aangegeven, kunnen er elk moment politieschepen achter ons aan -'


  'Goth!' krijste Maleen.


  Goth wendde het hoofd en kwam overeind in dezelfde beweging. 'Kom er aan,' schreeuwde ze. 'Neem me niet kwalijk,' murmelde ze tegen de kapitein. Toen was ook zij de kamer uit.


  Weer merkte de kapitein nauwelijks dat ze wegging. Met een plotselinge, vreselijke zekerheid was hij naar het bedieningspaneel gerend en schakelde hij alle schermen in. Daar waren ze! Twee spitsneuzige donkere schepen die snel van achteren naderden, en al bijna binnen schootsafstand waren! Het waren geen normale politieboten, besefte de kapitein, maar hulpschepen uit de grensvloten van het Imperium. Snel ramde hij de aandrijfsystemen van de Waaghals op volle kracht. Onmiddellijk begonnen er achter hem in de ruimte rood en zwarte vuurbloesems te ontluiken - toen prikte er even een lans van vuur langs, geen honderd meter rechts van het schip.


  Maar de communicator gaf geen teken van leven. Blijkbaar nam Porlumma liever het risico Wansings juwelen op te offeren, dan hem en zijn lastige pupillen de kans te gunnen zich over te geven...


  Hij liet de Waaghals met éen hand uitermate grillige sprongen naar opzij en stoten naar voren uitvoeren, waarvan hij hoopte dat ze de vijand het richten onmogelijk maakten, en probeerde met de andere hand de geschutskoepels van de novakanonnen los te maken, toen plotseling -


  Nee, besliste hij meteen, het had geen zin dit te proberen te begrijpen. Er waren eenvoudig geen schepen van het Imperium meer in de buurt. De schermen werden allemaal tegelijkertijd wazig en donker; en korte tijd lang vloeide en rolde er een luie duisternis langs de Waaghals. Eenmaal sprong er van buiten een koud, lelijk, verblindend schijnsel op hem toe, dat toen weer terugweek op een draaiende, onnatuurlijke wijze. De aandrijvingen van het schip leken afgeslagen te zijn.


  Toen, even plotseling, bokte, huiverde het schip, brulde het verongelijkt, en stuwde het zich weer op eigen kracht voorwaarts.


  Maar Porlumma's zon was niet meer te bekennen. Rondom glommen er sterren in de uitgestrektheid van het heelal. Sommige van de patronen leken bekend, maar hij was als navigator niet vakkundig genoeg om zeker te zijn.


  Stijf stond de kapitein op. Hij voelde zich zwaar en koud. En op dat ogenblik met wild, lachwekkend gekakel als van een metalen kip, leverde de elektrische butler vier ontbijten af, warm, midden op de vloer van de stuurhut.


  


  De eerste stem zei duidelijk verstaanbaar: 'Zullen we 't gewoon aan laten?'


  Een tweede stem, heel wat gedempter, antwoordde: 'Ja, doen! Je weet nooit wanneer je het nodig hebt.'


  De derde stem, ergens tussen hun in, zei eenvoudig: 'Whoei!'


  Toen hij verwilderd om zich heen tuurde begreep de kapitein plotseling dat de stemmen uit de luidspreker waren gekomen, die via de scheepsintercom was verbonden met wat eens de kapiteinskajuit van de Waaghals was geweest. Hij luisterde; maar nu was er alleen een vaag gemompel te horen, en toen niets meer. Hij ging in de richting van de gang, kwam terug en schakelde zachtjes de intercom uit. Vlug liep hij de gang af tot hij de kapiteinshut bereikte. De deur was gesloten.


  Hij luisterde even, en deed hem plotseling open.


  Er klonk een drietal gilletjes: 'O, niet doen! Nou heb je het verknoeid!' De kapitein stond roerloos. Er was hem maar éen blik gegund geweest op wat een bosje verbogen, zwarte draden scheen te zijn, die slordig waren gerangschikt in de vorm van een afgeknotte kegel, op - of was het net boven - de tafel in het midden van de kajuit. Boven de draden, waar de top van de kegel zich had moeten bevinden, brandde een rond, wervelend, oranje vuur. Er omheen, met de gloed weerkaatst op hun gezichten, stonden de drie heksen.


  Toen verdween het vuur; de draden vielen om. Er was alleen normaal licht in de kamer. Ze keken met verschillende uitdrukkingen naar hem op - Maleen met een spijtige glimlach, de Leewit in openlijke ergernis, Goth zonder enige expressie.


  'Wat uit de Zevende Hel van de Grote Patham was dat?' informeerde de kapitein, wiens haren langzaam overeind rezen.


  De Leewit keek naar Goth; Goth keek naar Maleen. Maleen zei weifelend: 'We kunnen je alleen de naam zeggen...'


  'Dat was de Sheewash Aandrijving,' zei Goth.


  'De wat aandrijving?' vroeg de kapitein.


  'Sheewash,' herhaalde Maleen.


  'Die waarmee je het zelf moet doen,' voegde de Leewit er behulpzaam aan toe.


  'Houd je mond,' zei Maleen.


  Er viel een lange pauze. De kapitein keek neer op de handvol dunne, zwarte, dertig centimeter lange draden die over het tafelblad verspreid lagen. Hij raakte er een aan. Hij was ijskoud.


  'Zit het zo,' zei hij. 'Ik geloof dat we samen eens een lang gesprek gaan hebben.' Weer een pauze. 'Waar zijn we nu?'


  'Ongeveer twee lichtweken verder op de weg die je volgde,' zei Goth. 'We hebben het maar dertig seconden laten werken.'


  'Achtentwintig,' verbeterde Malen, met het gezag van haar leeftijd. 'De Leewit werd moe.'


  'Ik begrijp het,' zei Kapitein Pausert voorzichtig. 'Laten we maar gaan ontbijten.'


  Ze aten met een geluidloze vraatzucht, sierlijke Maleen, fijnzinnige Leewit, soepele Goth, allemaal gelijk. De kapitein was allang klaar en sloeg ze met verbazing en - nu eindelijk - iets van ontzag gade.


  'Het komt door de Sheewash Aandrijving,' legde Maleen tenslotte uit, toen ze zijn uitdrukking opving.


  'Vergt een boel van je!' zei Goth.


  De Leewit gromde bevestigend en ging door met proppen.


  'Moet het niet teveel doen,' zei Maleen. 'En niet te vaak. Dan ga je er gegarandeerd aan dood!'


  'Wat,' zei de kapitein, 'is de Sheewash aandrijving?'


  Ze werden zwijgzaam, Karresmensen deden het, zei Maleen, als ze snel ergens heen moesten. Iedereen wist daar hoe het werd gedaan. 'Maar natuurlijk,' zei ze erbij, 'zijn wij een beetje te jong om het goed te doen.'


  'We deden het hartstikke goed!' sprak de Leewit haar nadrukkelijk tegen. Ze scheen eindelijk klaar te zijn.


  'Maar hoe dan?' vroeg de kapitein.


  Hun zwijgzaamheid verhevigde bijna zichtbaar. Als je het niet kon doen, zei Maleen, kon je het ook niet begrijpen. Hij gaf het voorlopig op.


  'We zullen moeten bekijken hoe we jullie gaan thuisbrengen,' zei hij; en daarmee waren ze het eens.


  


  Karres, bleek het, lag in het Iverdahlstelsel. Hij kon in zijn kaarten van dat gebied geen planeet van die naam vinden, maar dat betekende niets. De kaarten waren niet altijd nauwkeurig, de plaatselijke namen veranderden dikwijls. Als hij het gebruik van griezelige en dodelijke wonderaandrijvingen uitsloot, zou die omweg hem wat tijd betreft bijna een maand gaan kosten - en een flinke hap uit zijn winst in verbruikte energie. De juwelen die Goth illegaal had geteleporteerd moesten natuurlijk aan de eigenaar worden teruggegeven, legde hij uit. Hij was van plan geweest de zondaresse op dat punt streng aan te kijken; maar alles welbeschouwd had ze het goed bedoeld. Ze waren buitengewoon ongewone kinderen, maar toch kinderen - ze konden het niet echt begrijpen.


  Onderweg naar Karres zou hij een planeet met interstellaire bankdiensten aandoen, om die zaak af te handelen, ging de kapitein verder. Een ver genoeg verwijderde planeet zodat de politie waarschijnlijk geen speciale belangstelling voor de Waaghals zou hebben.


  Een dodelijke stilte begroette dit plan. Hij kreeg de indruk dat de vertegenwoordigers van Karres weinig achting hadden voor dit soort logica.


  'Wel,' zuchtte Maleen tenslotte, 'dan zullen we zorgen dat je op een andere manier je geld terugkrijgt!'


  De leerlingheksen knikten koel.


  'Hoe kwam het dat jullie drie in deze toestand verzeild raakten?' vroeg de kapitein om van onderwerp te veranderen.


  Ze hadden Karres voor een privé uitstapje verlaten, legden ze uit. Nee, ze waren niet weggelopen - hij kreeg de indruk dat zulke tochten in dat oord voor kinderen de regel waren. Ze bevonden zich op een andere wereld, een beschaafde, maar buiten de grenzen en wet van het Imperium, toen de stad waar ze verbleven door een kleine vloot van slavenhalers werd aangevallen. Samen met de meeste plaatselijke kinderen werden ze weggevoerd.


  'Het is een wonder,' zei de kapitein peinzend, 'dat jullie het schip niet hebben overgenomen.'


  'Stel je voor!' riep de Leewit uit.


  'Dat schip niet!' zei Goth.


  'Dat was een Imperiaal slavenschip!' lichtte Maleen hem in. 'In die bakken gedraag je je elke seconde dat je er bent.'


  


  In ieder geval, dacht de kapitein, toen hij zich te ruste legde op een bank die hij in de stuurhut had geplaatst, was het nu geen verrassing meer dat het Imperium niet wilde dat jonge slaven uit Karres naar het binnenland werden getransporteerd! Uitermate vreemd soort kinders... Maar het zou hem moeten lukken zijn onkosten betaald te krijgen door hun familieleden. Er zou zelfs misschien iets heel winstgevends uit dit zaakje gemaakt kunnen worden...


  Maar hij moest dan wel op de aantekeningen in het logboek passen! De wetten van Nikkeldepain waren heel duidelijk waar het ging over alles wat leek op aan- en verkoop van slaven.


  Hij had de intercom welbewust ingesteld gelaten, zodat hij mee kon luisteren naar hun gesprekken in de kapiteinshut. Al enige tijd was er niets te horen geweest buiten veelvuldige uitbarstingen van kinderlijk gegiechel. Toen kwam er een serie doordringende gillen van de Leewit. Het scheen dat zij door Maleen met geweld achter de oren werd gewassen en dat ze haar tanden moest poetsen, als voorbereiding voor het slapen gaan.


  Er was overeengekomen dat hij die hut niet zou betreden, omdat zij - wegens niet opgegeven redenen - in zijn aanwezigheid de Sheewash aandrijving niet konden aanhouden; en ze wilden hem gereed houden in geval van nood. Buiten de grenzen van het Imperium was piraterij wijd verbreid, en het grootste deel van de reis zou de Waaghals buiten die grens blijven om het meer onmiddellijke gevaar van achtervolging door de politie, op aansporing van Porlumma, te vermijden. De kapitein had de mogelijkheden van de novakanonnen waarop de Waaghals zich beroemde uitgelegd, of dat geprobeerd. Mogelijkerwijs hadden ze het niet begrepen. In ieder geval schenen ze niet onder de indruk.


  De Sheewash aandrijving! Mensen, dacht hij plotseling, kon hij het principe ervan maar krijgen. Misschien lukte dat ook wel!


  Plots hief hij het hoofd. De stem van de Leewit had duidelijk over de communicator geklonken, '...die ouwe gek is zo slecht nog niet!' merkte de kinderlijke sopraan op.


  De kapitein knipperde verontwaardigd met zijn ogen. 'Hij is niet zo oud,' pareerde Maleens zachte stem. 'En hij is zeker niet gek!'


  Hij glimlachte. Brave meid, Maleen.


  'Ja ja!' krijste de Leewit beledigend. 'Maleen is verlgrrff!'


  Er volgde een vaag tumult dat enige tijd aanhield, en erop wees, hoopte hij, dat iemand wier naam hij kon noemen onder een kussen werd gesmoord. Hij viel in slaap voordat het was geëindigd.


  


  Als hij niet toevallig dacht aan wat ze hadden gedaan, leken ze min of meer op normale kinderen. Reeds vanaf het begin vertoonden ze een vleiende belangstelling voor de kapitein en zijn achtergrond; en hij vertelde ze alles over iedereen en alles in Nikkeldepain. Tenslotte liet hij ze zelfs zijn geliefde afbeelding van Illyla op zakformaat zien - die waarmee hij tijdens het eerste deel van de tocht vele gezellige gesprekken had gevoerd.


  Bijna onmiddellijk echter begreep hij dat het een vergissing was. Ze bestudeerde de plaat nauwkeurig en zwijgend, de hoofden dicht bij elkaar gestoken.


  'Asjemenou!' fluisterde de Leewit toen, met de klemtoon volkomen verkeerd.


  'En wat precies bedoel je daarmee?' informeerde de kapitein koud.


  'Lief!' mompelde Goth. Maar het was de manier waarop ze haar ogen even dichtkneep, alsof ze bevangen werd door een lichte kramp van misselijkheid.


  'Hou je mond, Goth!' zei Maleen scherp. 'Ik vind dat ze erg lief... ik bedoel, ze ziet er erg leuk uit!' zei ze tegen de kapitein.


  De kapitein was diep verongelijkt. Zwijgend pakte hij de belasterde Illyla terug en stak haar weer in zijn borstzak. Zwijgend ging hij weg en liet ze daar staan.


  Maar naderhand, toen hij alleen was, haalde hij de plaat weer tevoorschijn en bestudeerde hem ongerust.


  Zijn Illyla! Hij hield haar in verschillende standen onder het licht. Het was eigenlijk niet zo'n goede afbeelding van haar, besloot hij. Hij was niet zo goed gelukt. Uit bepaalde hoeken bezien zou men zelfs kunnen zeggen dat Illyla een heel klein beetje geesteloos leek.


  Waar waren zijn gedachten, dacht hij geschrokken. Daarna ontsloot hij de geschutskoepels van de novakanonnen en hield wat schietoefeningen. Ze waren verzegeld geweest toen hij de Waaghals overnam en hij werd niet verondersteld ze te gebruiken, behalve in uiterste nood. Het waren ietwat onzekere wapens, hoewel heel doelmatig, en vele tientallen jaren geleden was Nikkeldepain op veiliger vormen van bewapening overgegaan. Maar de derde dag na zijn vertrek uit Nikkeldepain maakte de kapitein een korte aantekening in zijn log:


  'Aangevallen door twee piratenschepen. Zegels van de novakannonnen verbroken. Eén aanvaller vernietigd; overlevende aanvaller gevlucht...'


  Hij was nogal ingenomen met die korte, stoere beschrijving van wanhopige avonturen in het heelal, en vergenoegde zich af en toe met het over te lezen. Helaas was het niet waar. Hij had vier interessante uren zoetgebracht met het achtervolgen en vernietigen van grote, hoekige brokken van een asteroïdenzwerm waar de Waaghals doorheen ploegde. Die novakanonnen waren boeiend spul! Je richtte de koepels op iets; en zo lang dat daarna niet bewoog, ging alles goed. Als het wel bewoog kreeg het de volle lading - tenzij je je liet vermurwen en eerst de geschutskoepels deed zwenken. Ze waren juist wat je nodig had om een piraat midden in de ruimte stop te zetten.


  De Waaghals overschreed de Imperiumgrenzen vier dagen later en koerste naar de hoofdplaats van de provincie. Op de weg daarheen werden ze tweemaal door politieschepen aangeroepen; en het was voor de kapitein een aanzienlijke geruststelling te weten dat zijn passagiers bij deze gelegenheden zwijgend in hun hut samenkwamen. Ze zeiden hem niet dat ze klaarstonden om de Sheewash aandrijving te gebruiken - om de een of andere reden was die sinds die eerste dag niet meer genoemd - maar hij wist dat het vreemde oranje vuur daar over zijn schamele bouwsel van verbogen draden cirkelde en gereed stond voor actie.


  De ruimtepolitie gaf hem echter toestemming verder te gaan, tevreden met een routine-identifikatie. Blijkbaar was de Waaghals tot op heden niet algemeen bekend geworden als het schip van een misdadiger.


  Maleen vergezelde hem naar de bankinstelling die Wansings eigendom naar Porlumma moest terugbezorgen. Op nadrukkelijk verzoek van de kapitein bleven haar zusters op het schip.


  De transactie zelf verliep zonder enige zichtbare complicatie. De juwelen zouden hun bestemming binnen een maand bereiken. Maar hij moest een verzekering nemen voor een bedrag dat hem versteld deed staan. 'Piraterij, dieven!' glimlachte de bediende. 'Zelfs lichaamsstraffen houden die ratten niet in bedwang!' En natuurlijk moest hij opgave doen van zijn naam, schip, thuiswereld, en zo voorts. Maar omdat ze al die informatie al hadden op Porlumma, gaf hij die zonder aarzelen.


  Op de weg terug naar de ruimtehaven verstuurde hij per subradio een verzegelde boodschap naar de beroofde juwelier, waarin hij hem op de hoogte stelde van de genomen stappen en zijn spijt uitsprak over het misverstand.


  Daarna voelde hij zich iets beter, hoewel de verzekeringspremie een zware slag was geweest. Als hij niet op de een of andere wijze op Karres een nette winst maakte, zouden de verliezen op de miffelboerderij nu nauwelijks gedekt zijn...


  Toen merkte hij dat Maleen onrustig werd.


  'We moeten opschieten!' was echter alles wat ze wilde zeggen. Haar gezicht werd bleek.


  De kapitein begreep het. Ze had weer een voorgevoel! Het nadeel van dit voorvoelen was blijkbaar dat als er iets broeide, je op de hoogte werd gesteld van het kale feit, maar naar de meeste details moest raden. Snel hielden ze een luchttaxi aan en sprintten ze terug naar de ruimtehaven.


  Ze waren daar net vrijgegeven toen hij een groepje geüniformeerde mannen in het oog kreeg die in looppas over het platform kwamen rennen. Ze hielden abrupt in en verspreidden zich snel toen de Waaghals plotseling als dronken zijwaarts slingerde, de lucht in. Alle anderen in de omtrek verspreidden zich eveneens.


  Dat opstijgen ging erg slecht - zelden was het hem slechter afgegaan. Eenmaal in de lucht echter dreef hij het schip vlug naar de nachtzijde van de planeet en richtte de neus naar de grens. De oude piratenjager bezat genoeg snelheid als je hem de teugels gaf; en tijdens de gehele volgende slaapperiode zorgde de kapitein dat het schip die snelheid volledig uitbuitte.


  Die keer was de Sheewash aandrijving niet nodig.


  De volgende dag had hij een langdurig gesprek met Goth over de Gulden Regel en de Wet, in het bijzonder met betrekking tot persoonlijke eigendomsrechten. Als Kanselier Onswud de gevoelens, die door de kapitein tot uiting werden gebracht, had beluisterd, kon het niet anders dan dat hij verrast zijn goedkeuring zou hebben betuigd. De schuldige zelf luisterde onbewogen, maar de kapitein verbeeldde zich duidelijk tekenen op te merken dat zij onder de indruk was gekomen van zijn ernst.


  Het was twee dagen daarna - weer een flink eind over de grens - dat ze verplicht waren een onvoorziene landing te maken op een mijnmaan. De kapitein ontdekte namelijk dat hij zich zwaar had verrekend op de mate waarin de bij voortduring gebruikte overdrive de reserves van de Waaghals zou uitputten. Ze moesten bijtanken...


  Een grote, buitengewoon mooie Siriaanse vrachtboot lag naast ze op het maanstation. Het was eigenlijk half een gevechtsvaartuig, aangezien het regelmatig buiten de grenzen opereerde. Ze moesten wachten terwijl hij werd bediend; en het duurde lang. De Sirianen bleken even onvriendelijk te zijn als hun schip mooi was - het was een verwaand, opschepperig stoer stel dat alleen zijn eigen dialect sprak en voorwendde onbekend te zijn met het Imperiaal Universaal.


  De kapitein ergerde zich aan hun slechte manieren - vooral toen hij ontdekte dat ze lachten om zijn woordenwisseling met de opzichter van het station over de prijs van de energie voor de Waaghals.


  'Je zit diep in de ruimte, Kapitein,' zei de opzichter. 'En je hebt niet genoeg brandstof om terug te reizen naar de grens. Je kunt hier geen Imperiumprijzen verwachten!'


  'Het is niet wat je hun hebt berekend!' Boos wees de kapitein met zijn duim naar de Siriaanse boot.


  De opzichter haalde zijn schouders op. 'Vaste klanten! Kom ook elke drie maanden hier, zoals zij doen, en we kunnen met u ook een regeling treffen.'


  Het was schandalig - zo kwam de Waaghals zelfs weer in het krijt te staan. Maar er was niets aan te doen. Evenmin verbeterde het 's kapiteins humeur toen hij het opstijgen al weer verknoeide - en toen moest toezien hoe de Siriaan de ruimte in dreef, rustig als een zwaan, een klein eind achter hen.


  


  TWEE


  Een uur later, toen hij triest voor de instrumenten zat, en zijn kansen overwoog om zijn verliezen goed te maken voordat hij terugkeerde naar Nikkeldepain. kwamen Maleen en de Leewit gehaast de kamer binnen. Ze deden iets aan een scherm aan bakboord.


  'Het is waar!' riep de Leewit uit. Ze leek kinderlijk opgetogen.


  'Wat is waar?' vroeg de kapitein afwezig.


  'Ze volgen ons,' zei Maleen. Ze klonk niet opgetogen. 'Het is dat Siriaanse schip, Kapitein Pausert!'


  De kapitein staarde verwilderd naar het scherm. Er was inderdaad een schip in beeld. Het was overduidelijk de Siriaan, en, even duidelijk, volgde het hen.


  'Wat willen ze?' vroeg hij zich af. 'Het zijn vervelende vogels, maar geen piraten. Zelfs als ze het waren, zouden ze geen uur lang achter een bak als de Waaghals aanrennen.'


  Maleen zei niets. De Leewit merkte op: 'Ze hebben hun boeggeschut nu buiten! Maak je novakanonnen maar vast klaar!'


  'Maar dat is allemaal onzin!' zei de kapitein en hij bloosde kwaad. Hij liep naar de communicator. 'Wat is de algemene golflengte van het Imperium?'


  '.00r44,' zei Maleen.


  Een brullende, beledigende stem overspoelde terstond de stuurhut. Het enige voor de kapitein verstaanbare woord was 'Waaghals'. Het werd veelvuldig herhaald.


  'Siriaans,' zei de kapitein. 'Kan jij ze verstaan?' vroeg hij Maleen.


  Ze schudde haar hoofd. 'De Leewit wel.'


  De Leewit knikte met glinsterende grijze ogen.


  'Wat zeggen ze?'


  'Ze zeggen je bent om te stoppen,' vertaalde de Leewit vlug, en ze behield blijkbaar iets van de oorspronkelijke zinsbouw. 'Ze zeggen dat je bent om levend te villen... ha! Ze zeggen dat je bent om te stoppen onmiddellijk en dan alleen om te hangen. Ze zeggen -'


  Maleen slipte weg uit de stuurhut. De Leewit bonkte met een kleine vuist op de communicator.


  'Biek-wok!' krijste ze schril. Zo klonk het tenminste. De luide stem hield een ogenblik op.


  'BIEK-WOK?' zei hij op zijn beurt op gekrenkte, verbaasde toon.


  'Biek-wok!' bevestigde de Leewit met kennelijke vreugde. Toen ratelde ze een serie soortgelijk klinkende lettergrepen af.


  Een onverstaanbaar, toornig gebrul antwoordde.


  De kapitein, ten prooi aan een wirwar van geërgerde emoties, stond naar de Leewit te schreeuwen dat ze haar kop moest houden, naar de Siriaan dat hij naar Pathams Tweede Hel kon gaan - de ergste - en tegelijkertijd worstelde hij met de regelknoppen van de novakanonnen. Hij had wel ongeveer genoeg gehad! Hij had -


  SSS-whoosh!


  Het was de Sheewash aandrijving.


  


  'En waar zijn we nu?' informeerde de kapitein, met een onnatuurlijk kalme stem.


  'Zelfde plek, min of meer,' vertelde de Leewit hem. 'Het schip zit nog op het scherm. Maar wel een heel eind terug - kost 'm een uur om ons in te halen.' Ze leek teleurgesteld; toen klaarde haar gezicht op. 'Je hebt hopen tijd om de kanonnen klaar te maken...'


  De kapitein gaf geen antwoord. Hij marcheerde de gang door op weg naar het achterstuk van de Waaghals. Hij passeerde de kapiteinshut en merkte op dat de deur gesloten was. Hij liep zonder onderbreking verder. Hij was absoluut woest - hij wist wat er was gebeurd!


  Na alles wat hij haar had verteld, had Goth opnieuw geteleporteerd.


  Het lag er allemaal - in het ruim. Artikelen tot en met een halve kilo in gewicht schenen wel het meeste te zijn dat ze kon hanteren. Maar verbazingwekkende hoeveelheden spullen hadden aan die ene voorwaarde voldaan - flessen gevuld met wat parfum of drank of drugs kon zijn, duur uitziende kleren en stoffen in een glinsterende verscheidenheid van kleuren, kleine dozen, allerlei rommel, en, uiteraard, juwelen...


  Hij deed er een uur over om het in een stalen ruimtekrat te laden. Hij rolde de krat de grote laadsluis binnen, sloot de binnenste sluisdeur af en haalde de schakelaar over die het automatische lanceertoestel in werking stelde.


  De buitenste sluisdeur klapte dicht. Hij liep met grote passen terug naar de stuurhut. De Leewit was er nog steeds bezig, scharrelde met de communicator.


  'Ik zou over de communicator kunnen fluiten,' opperde zij, terwijl ze opkeek. Ze voegde er aan toe: 'Maar die zou vast ergens kapot gaan.'


  'Doe hem weer aan!' zei de kapitein.


  'Ja meneer,' zei de Leewit verrast.


  De brullende stem kwam zwak terug.


  'HOU JE KOP!' schreeuwde de kapitein in het Imperiaal Universaal.


  De stem hield zijn kop.


  'Zeg ze dat ze hun spullen kunnen oppikken - ik heb ze in een krat over boord gezet,' gelastte de kapitein aan de Leewit. 'Zeg ze dat ik mijn koers vervolg. Zeg ze dat ik voor ze terugkom als ze mij één lichtminuut voorbij die krat volgen, dat ik dan hun voorkant wegschiet, hun achterkant wegschiet, en ze in 't midden ram.'


  'Ja MENEER!' glunderde de Leewit. Ze vervolgden hun koers.


  Niemand volgde.


  'Nu wil ik met Goth spreken,' kondigde de kapitein aan. Hij was nog steeds op het kookpunt. 'Onder vier ogen,' kwam er achter aan. 'Achter in het ruim -'


  Goth volgde hem uitdrukkingsloos naar het ruim. Hij sloot de deur naar de gang. Hij had een halve meter lang stuk afgebroken van het uiteinde van een van de te hoog geprijsde rinkelhouten hengelstokken van Kanselier Rapport. Het kon goed dienst doen als roede.


  Maar nu leek Goth ontzettend klein! Hij schraapte zijn keel. Een ogenblik wenste hij dat hij terug was op Nikkeldepain.


  'Ik heb je gewaarschuwd,' zei hij.


  Goth verroerde zich niet. Echter, van de ene seconde op de andere scheen ze opmerkelijk te groeien. Haar bruine ogen vestigden zich op de adamsappel van de kapitein; haar lippen krulden aan een kant op. Er verscheen een enigszins hongerige blik op haar gezicht.


  'Dat zou 'k niet proberen!' mompelde ze.


  Opnieuw woedend haalde de kapitein vlug uit en kreeg een handvol leerachtige kleren te pakken. Toen ontstond er een schimmige beweging, en wat als een kleine ontploffing bij zijn linker knieschijf aanvoelde. Hij gromde pijnlijk verrast en viel achterover op een baal van Kanselier Rapports elkweer jassen. Maar hij had zijn greep behouden - Goth viel half op hem, en dat was toch nog een gunstige positie. Toen draaide ze haar hoofd helemaal om, haar nek scheen zich uit te rekken, en haar tanden beten in zijn polsen. Wezels laten niet los -


  'Niet gedacht dat hij 't lef zou hebben!' kwam de stem van Goth over de intercom. Er zat een klank van onwillige bewondering in. Het scheen dat ze haar builen inspecteerde.


  Geheel verwikkeld in het karwei van het verbinden van zijn overvloedig bloedende pols, hoopte de kapitein dat ze een heleboel te tellen zou vinden. Zijn knie voelde even groot als een flink kussen en klopte als een zuigermotor.


  'De kapitein is een dappere man,' was Maleen verwijtend aan het zeggen. 'Je had beter moeten weten.'


  'Maar hij is niet erg slim!' merkte de Leewit veelbetekenend op.


  Er volgde een kort stilte.


  'Nietwaar, Goth? Hè?' drong Leewit aan.


  'Misschien niet zo heel erg,' zei Goth.


  'Jullie pesten hem niet meer!' beval Maleen. 'Tenzij, voegde ze er betekenisvol aan toe, 'jullie terug naar Karres willen zwemmen - via de Egger Weg!'


  'Ik niet,' zei de Leewit kort.


  'Je bent ertoe in staat, geloof ik,' zei Goth. Ze scheen na te denken. 'Goed - we zullen hem niet meer pesten. Het was een eerlijk gevecht, in ieder geval.'


  


  Ze bereikten Karres op de zestiende dag na het vertrek uit Porlumma. Er was verder niets voorgevallen; maar er waren dan ook geen tussenlandingen of andere contacten meer geweest met het weerloze Imperium. Maleen had een papje in elkaar gedraaid dat wonderen verrichtte voor zijn knie. Met het einde van de tocht in zicht ontspande iedereen; en Maleen, in ieder geval, leek met het uur spijtiger door het vooruitzicht van afscheid nemen.


  Na een korte studie kon Karres makkelijk genoeg worden onderscheiden door het feit dat zij tegengesteld draaide aan alle andere planeten in het Iverdahlstelsel.


  Wel, dat was te verwachten, dacht de kapitein.


  Ze kwamen de atmosfeer aan de dagzijde binnenzeilen zonder merkbaar belangstelling op te wekken. Geen enkel communicatorsein bereikte hun, geen ander schip verscheen om hen te bekijken. Karres toonde eigenlijk de aanblik van een volkomen onbewoonde planeet. Er lag een groot aantal zeeën, te groot om meren, en te klein om oceanen te worden genoemd, over zijn oppervlak verspreid. Er was één enorm hoog oprijzende bergketen die van pool tot pool liep, en een onbepaald aantal kleinere ketens. Er waren twee poolkappen van flinke afmetingen; en het zuidelijke deel van de planeet was afwisselend bezaaid met sneeuwvlakten. Bijna de hele planeet scheen dicht woud te zijn.


  Op een woeste, sombere manier, was het een prachtig oord. Ze gleden er overheen, van het middaguur via de morgen in de dageraad binnen - de kapitein aan de instrumenten, Goth en de Leewit terzijde van hem bij de schermen, en Maleen achter hem om de richting aan te geven. Na aanvankelijk een paar schreeuwen werd de Leewit eigenaardig stil. Plotseling besefte de kapitein dat ze stond te grienen.


  Ergens verraste het hem dat haar thuiskomst de Leewit in die mate aangreep. Hij voelde dat Goth achter hem langsreikte en haar hand op de Leewits schouder legde. De kleinste heks snotterde gelukzalig.


  ' 's Mooi!' gromde ze.


  Opnieuw voelde hij een opwelling van die verwonderde, beschermende vriendschap die zij eerst in hem hadden wakker geroepen. Ze moesten eigenlijk wel een harde tijd hebben doorgemaakt. Hij zuchtte; het was jammer dat ze niet een beetje beter met elkaar hadden kunnen opschieten.


  'Waar heeft iedereen zich verstopt?' vroeg hij om de stemming te doorbreken. Tot nu toe was er geen teken van menselijk leven geweest.


  'Er zijn op Karres weinig mensen,' zei Maleen achter hem. 'Maar we gaan naar de stad - de helft ongeveer zul je daar ontmoeten.'


  'Wat is dat daar beneden?' vroeg de kapitein met een plotseling opkomende belangstelling. Iets van een reusachtige, kalkwitte kom scheen verzonken te zijn in de bodem van de vallei waarvan ze de loop volgden.


  'Dat is het Theater waar... oeff!' zei de Leewit. Toen zweeg ze maar draaide zich om om Maleen een haatdragende blik toe te werpen.


  'Iets waarover niet met vreemdelingen mag worden gepraat, hè?' zei de kapitein verdraagzaam. Beiden keken ze hem van terzijde aan.


  'We hebben regels,' zeiden ze.


  Hij liet het schip wat zakken toen ze over 'het Theater waar -' vlogen. Het was een soort grote, ronde arena met talrijke steile rijen zitplaatsen die de wanden bedekten. Maar het was nu allemaal kaal en verlaten.


  Op Maleens aanwijzingen namen ze de volgende aftakking van de vallei naar rechts en zakten ze nog lager. Toen kreeg hij zijn eerste blik op het dierenleven van Karres. Een zwerm grote, crèmewitte vogels, die er opmerkelijk aards uitzagen, klapwiekte vlak onder hun langs, blijkbaar niet verontrust door het schip. Het woud beneden hun had plaats gemaakt voor een lange strook vruchtbaar weideland. Enkele smalle beken kronkelden naar het midden van de strook. Hier graasde een kudde van enige honderden dieren - dieren met reusachtige afmetingen en bouw, met onbehaarde, glimmend zwarte huiden. De monden in de lange, zware hoofden verwrongen tot een cynische, krokodilachtige grijns toen ze omhoog staarden naar de langskomende Waaghals.


  'Zwarte Bommels,' zei Goth, die blijkbaar van het gezicht van de kapitein genoot. 'Zijn er hier een heleboel; ze zijn tam. Maar de grijze uit de bergen zijn goed om op te jagen.'


  'En ook goed om te eten!' zei de Leewit. Kieskeurig likte ze haar lippen. 'Ontbijt -!' zuchtte zij. Haar gedachten waren op een bekend spoor geraakt. 'En als het goed is zijn we precies op tijd!'


  'Daar is de haven!' riep Maleen, en wees. 'Zet haar daar neer, Kapitein!'


  De 'haven' was eenvoudig een vlak weiland van gladgeschoren gras dat pal tot de bergwand aan hun linkerkant liep. Er was één klein voertuig, blauw van kleur, op geparkeerd; en aan twee kanten werd het begrensd door heel hoge, blauwzwarte bomen.


  Dat was alles.


  De kapitein schudde zijn hoofd. Toen zette hij haar neer.


  


  De stad Karres was in een groot aantal opzichten een verrassing voor hem. Om te beginnen was er veel meer stad dan men mogelijk zou hebben geacht, na een vlucht boven het gebied. Hij strekte zich kilometers ver uit door het woud, tegen de flanken van de bergen op en door de vallei - huizen in groepjes of alleenstaand, elke groep door bomen afgeschermd van alle andere en van de hemel erboven.


  Op Karres hielden ze van kleur; maar die kleuren verborgen ze! De huizen waren opvallend als bloemen, rood en wit, groen als appels, goudbruin - allemaal keurig schoon, geboend, gewreven en geparfumeerd met die sterke groene lucht van het woud. Verschillende malen per dag hing er ook een geur van uitzonderlijk lekkere dingen om te eten. Er waren beekjes en vijvers en een groot aantal beschaduwd gelegen moestuinen in de stad. Er waren riskant uitziende speeltuinen in de boomtoppen, evenals platforms en gaanderijen die geen bepaald doel schenen te hebben. De begane grond werd voornamelijk in beslag genomen door een geweldig verwarrend doolhof van paden - smalle paadjes van zanderige aarde die tussen grote bruine boomwortels en brokken grijze rots kronkelden, en deels bedekt waren met afgevallen dennennaalden. De eerste paar keren ging de kapitein alleen op weg, verdwaalde hopeloos in een paar minuten, en moest met hulp het bos verlaten.


  Maar het meest verborgen van alles waren de mensen. Er moesten er momenteel ongeveer vierduizend in de stad wonen, en een even groot aantal was over de planeet verspreid. Maar je zag er nooit meer dan drie of vier tegelijk - behalve als er af en toe een bende kinderen, die voor de kapitein allemaal van de lengte van de Leewit leken te zijn, plotseling voor je op het pad uit het struikgewas schoten en weer verdwenen.


  Wat de anderen betrof, af en toe hoorde je iemand zingen, of er was overal rondom een heel gedempt concert aan de gang, op een verscheidenheid aan houten muziekinstrumenten, waarop ze graag zacht schenen te toeteren.


  Maar het was helemaal geen echte stad, vond de kapitein. Ze leefden niet als mensen, deze heksen van Karres - meer als een zwerm vreemde bosvogels die toevallig ongeveer in dezelfde omgeving nestelden. En nog iets: ze schenen het druk genoeg te hebben - maar waarmee?


  Hij merkte dat het hem tegenstond Toll hierover teveel vragen te stellen. Toll was de moeder van zijn drie heksen, maar alleen Goth leek echt op haar. Het was lastig om je voor te stellen dat Goth zo moeiteloos volwassen en aangenaam gevormd zou worden, maar zo was Toll. Zij had dezelfde ruisende stem, dezelfde gewoonte iets zijdelings te bestuderen en in zich zelf gekeerd na te denken. Zij beantwoordde alle vragen van de kapitein met kennelijke openhartigheid, maar hij leek nooit echt informatie te winnen uit wat ze zei.


  Eigenlijk was dat heel vreemd! Omdat hij verschillende uren per dag in haar bijzijn doorbracht, of in ieder geval in een naastgelegen kamer, terwijl zij met het huishouden bezig was. De dochters van Toll hadden hem mee naar huis genomen toen ze landden; en hij werd ondergebracht in de kamer die aan hun vader toebehoorde - die op het ogenblik, begreep de kapitein, bezig was met een of ander geologisch onderzoek elders op Karres. Aanvankelijk baarde deze regeling hem enige zorgen, te meer daar Toll en hij meestal alleen in het huis waren. Maleen was op een of ander soort school; zij vertrok 's morgens vroeg en kwam laat in de middag terug. En Goth en de Leewit waren duidelijk aan het verwilderen! Ze kwamen gewoonlijk pas binnen als de kapitein al lang naar bed was gegaan, en ze verdwenen weer voordat hij opstond om te ontbijten.


  Dit scheen nauwelijks de juiste manier te zijn om ze op te voeden. Op een middag trof hij de Leewit opgerold en slapend aan in de stoel waarin hij gewoonlijk zat, op de veranda voor het huis. Ze sliep daar vier volle uren, terwijl de kapitein in de buurt zat en langzaam een dik boek met lichtplaten doorbladerde, 'Historiën van het Oude Yarthe' geheten. Af en toe nam hij een teug van een koude, groene, lichtelijk bedwelmende drank die Toll een tijdje tevoren stil naast hem had gezet, of zoog hij aromatische rook uit de enorme pijp met vloerstandaard, waarvan hij had begrepen dat het een geliefd voorwerp van Tolls echtgenoot was.


  


  Toen werd de Leewit plotseling wakker, ze ontvouwde zich, gaf hem een blik die het midden hield tussen een vriendelijke en een kwade grijns, gleed van de veranda en verdween tussen de bomen.


  Die gelaatsuitdrukking kon hij niet helemaal thuisbrengen. Het had misschien helemaal niets bizonders betekend, maar -


  De kapitein legde zijn boek toen neer en maakte zich nog wat zorgen. Het was waar, natuurlijk, dat niemand in het minst belang scheen te stellen in zijn aanwezigheid. Heel Karres scheen van hem te weten, en hij had zo langzamerhand een flink aantal mensen terloops ontmoet. Maar er kwam niemand langs om hem uit te vragen of zelfs maar om hem te bezoeken. Hij veronderstelde echter dat Tolls echtgenoot binnenkort zou terugkomen en -


  Hoe lang was hij hier eigenlijk al?


  Grote Patham, dacht hij, geschrokken. Hij was de tel kwijt! Waren het al weken?


  Hij ging naar binnen om Toll te zoeken. 'Het verblijf is me goed bevallen,' zei hij, 'maar ik moet weer eens vertrekken, denk ik. Morgenochtend, vroeg...'


  Toll legde het fantasierijke naaiwerk waaraan ze bezig was weg in een glazen mand, legde haar sterke, slanke heksenhanden in haar schoot, en glimlachte naar hem.


  'We dachten al dat je dat zou denken,' zei ze, 'en daarom... weet je, kapitein, het was behoorlijk moeilijk om te beslissen wat de beste manier was om je te belonen voor het terugbrengen van de kinderen.'


  'Werkelijk?' zei de kapitein, die plotseling besefte dat hij glad was vergeten dat zijn geld op was! En nu was de gramschap van Onswud nakend.


  'Maar,' zei Toll, 'we hebben er in de stad allemaal over gepraat, en daarom hebben we een heleboel dingen in je schip geladen, waarvan we denken dat je ze met een aardige winst kunt verkopen!'


  'Kijk, kijk,' zei de kapitein dankbaar, 'umme, dat is natuur-'


  'Er zijn bontvellen,' zei Toll, 'de allerbeste bontvellen die we bij elkaar konden krijgen - tweeduizend stuks!'


  'O!' zei de kapitein, die dapper bleef glimlachen. 'Nou, dat is fantastisch!'


  'En Kell Peak parfum,' zei Toll. 'Iedereen heeft een fles gebracht, dus dat is achtduizend driehonderddrieëntwintig flessen parfum!'


  'Parfum!' riep de kapitein uit. 'Prachtig, prachtig - maar dat hadden jullie echt niet -'


  'En de rest,' besloot Toll blij, 'is de groene Lepti drank die je zo lekker vindt en Wintenbessengelei. Ik ben vergeten hoeveel kruiken en potten precies, maar er waren er een heleboel. Het is nu allemaal ingeladen.' Ze glimlachte. 'Denk je dat je dat allemaal kunt verkopen?'


  'Dat kan ik zeker!' zei de kapitein stoutmoedig. 'Het is verbazend spul, en ik ben nog nooit zoiets tegengekomen!'


  Het laatste was inderdaad waar. Op Karres zouden ze er niet over peinzen miffelbont als voeringmateriaal te gebruiken. Maar als hij alleen was geweest - hij had zin in huilen uit te barsten!


  Al hadden ze het geprobeerd, dan hadden de heksen geen onverkoopbaardere artikelen kunnen uitzoeken! Bont, cosmetica, voedsel en drank - hij zou op staande voet worden neergeschoten als men hem betrapte terwijl hij dat soort koopwaar het Imperium binnen trachtte te smokkelen. Om dezelfde reden was het op Nikkeldepain verboden - zo bang waren ze voor besmetting door goederen die uit ongekeurde planeten kwamen!


  


  De volgende morgen ontbeet hij alleen. Toll had een papiertje naast zijn bord gelegd dat in een groot, verward handschrift uitlegde dat ze snel weg moest om de Leewit te pakken te krijgen, en dat, als hij weg was voordat ze terugkwam, zij hem vaarwel en veel geluk wenste.


  Hij besmeerde nog twee kadetjes met Wintenbessengelei, dronk een grote beker dennenzadenkoffie, at de laatste resten van de omelet van zwaanhavikeieren, en toen, in een toestand van aangename verzadiging, kauwde hij langzaam op een stuk geroosterde Bommellever. Mensen, wat een eten! Hij was zeker acht kilo aangekomen sinds hij op Karres was geland.


  Hij vroeg zich af hoe Toll haar slanke figuur behield.


  Spijtig verwijderde hij zich moeizaam van de tafel, stak haar briefje als aandenken in zijn zak en liep de veranda op. Daar wierp een betraande Maleen zich in zijn armen.


  'O, kapitein!' snikte ze. 'Je gaat weg -'


  'Kom,kom!' mompelde de kapitein, getroffen en verrast door de smart van het bekoorlijke kind. Troostend klopte hij op haar schouders. 'Ik kom weleens terug,' zei hij onbezonnen.


  'O, ja, kom alsjeblieft terug!' huilde Maleen. Ze aarzelde en voegde er aan toe: 'Over twee jaar ben ik huwbaar - Karresjaren.'


  'Nou, nou,' zei de kapitein verdwaasd. 'Nou, umme -'


  Een paar minuten later begon hij het pad af te lopen, en in zijn hoofd klingelde een vreemde melodie. Voorbij de eerste bocht veranderde die bruusk in een schril, weeklagend geluid dat afkomstig scheen te zijn uit een punt dat ongeveer vijftig meter voor hem lag. Voorbij de volgende bocht kwam hij in een kleine, rotsige open plek, die vervuld was van bleek, mistig ochtendzonlicht en wat leek op een vertraagd bewegende fontein van glimmende bellen met de kleuren van de regenboog. Het bleken trossen grote, veelkleurige zeepbellen te zijn, die gestaag opstegen uit een houten tobbe vol met heet water, zeep, en de Leewit. Toll stond over de tobbe gebogen; en de Leewit zat bezwaren te uiten tegen haar ochtendbad, met alleen het minimum aan onderbrekingen dat benodigd was om haar longen vol te pompen met een verse voorraad lucht.


  Toen de kapitein stil stond naast het kleine familietafereeltje kwam haar rode, gramstorige gezicht boven de rand van de tobbe uit en ze keek hem aan. 'Nou, Lelijkerd,' krijste ze in een nieuwe uitbarsting van woede, 'naar wie zit je te staren?' Toen verscheen er plotseling een beslist licht in haar ogen. Ze kneep haar lippen samen.


  Toll kantelde haar prompt en sloeg haar op het achterwerk. 'Ze wou iets tegen je fluiten,' legde ze haastig uit. 'Misschien kun je beter buiten haar bereik gaan zo lang ik haar hoofd onder kan houden... En veel geluk, kapitein!'


  Karres scheen vanochtend nog meer verlaten dan normaal. Natuurlijk was het tamelijk vroeg. Hier en daar tussen de reusachtige donkere bomen en de heldere huisjes lagen grote mistbanken. Een briesje zuchtte droef in de hoogte. Zwakke, treurige vogelroepen kwamen van nog hoger - het zouden zwaanhaviken kunnen zijn die hem zijn omelet verweten.


  Ergens in de verte toeterde iemand op een houten instrument, heel zacht. Hij was halverwege het pad naar de landingsplaats toen iets als een enorme wesp langs hem heen snorde en KLONK! deed tegen de stam van een boom die vlak voor hem stond.


  Het was een lange, dunne, gemeen uitziende pijl. Aan de schacht hing een witte kaart, en op de kaart stond in rode letters geschreven:


  


  STOP, MAN VAN NIKKELDEPAIN!


  


  De kapitein stond stil en keek behoedzaam rond. Er was niemand zichtbaar. Wat betekende het?


  Hij had plotseling het gevoel alsof heel Karres zwijgend in een overweldigende, koude, mistige val om hem heen oprees. Zijn huid begon te trekken. Wat ging er gebeuren?


  'Ha-ha!' zei Goth, plotseling zichtbaar op een rots, vijf meter links van hem en drie meter boven hem. 'Je stopte echt!'


  De kapitein ademde langzaam uit.


  'Wat dacht je dan dat ik zou doen?' informeerde hij. Hij voelde zich wat zwak.


  Ze gleed als een salamander van de rots af en stond voor hem. 'Wou je groeten!' vertelde ze hem.


  Mager en bruin, in jasje, broek, laarzen en pet van grijsgroen, als rotsmos, leek Goth erg in haar element. De bruine ogen keken kalm naar hem op; haar mond glimlachte zwak; maar er was helemaal geen echte uitdrukking op haar gezicht. Er hing een koker vol van die enorme pijlen over haar schouder, en ze hield een of ander pijlschietend toestel - geen boog - in haar linkerhand.


  Zij volgde zijn blik.


  'Ik was op Bommeljacht in de bergen,' legde ze uit. 'De wilde. Hun vlees is beter.'


  De kapitein dacht even na. Dat klopt, herinnerde hij zich; ze hielden de kudde tamme Bommels voornamelijk voor boter, melk en kaas. Hij had een boel belangrijke dingen over Karres geleerd, dat stond vast!


  'Nou,' zei hij, 'vaarwel, Goth!'


  Ze schudden elkaar ernstig de hand. Goth was de echte Heks van Karres, besloot hij. Meer dan haar zusters, meer zelfs dan Toll. Maar in werkelijkheid had hij over geen van


  allen ook maar iets geleerd.


  Eigenaardige mensen!


  Hij liep verder, nogal somber.


  'Kapitein!' riep Goth hem na. Hij draaide zich om.


  'Pas op het opstijgen,' riep Goth, 'of je gaat er nog eens aan dood!'


  De hele weg naar de Waaghals vloekte de kapitein zachtjes. En het opstijgen ging belazerd! Er keken een paar zwaanhaviken, maar, hoopte hij, verder niemand.


  


  Er was natuurlijk geen sprake van het normale handeldrijven in het Imperium te hervatten met de lading die ze hem hadden bezorgd. Maar hoe meer hij erover nadacht, hoe minder waarschijnlijk het leek dat Kanselier Onswud een waarachtig fortuin door zijn vingers zou laten glippen vanwege theoretische embargo's. Nikkeldepain kende alle knepen van het interstellaire handeldrijven, en de Kanselier was ongetwijfeld de slimste ongestroopte miffel in de Republiek. Het was zelfs wel mogelijk dat er tezijnertijd enige handel tussen Karres en Nikkeldepain ontwikkeld zou kunnen worden.


  Nu en dan dacht hij er ook aan dat Maleen over twee jaar huwbaar werd, Karresjaren. Telkens wanneer die doelloze bespiegeling bij hem opkwam, gingen er in zijn hoofd een handvol heksenklanken tinkelen.


  De kalendarische chronometer lichtte hem in dat hij daar drie weken had doorgebracht. Hij kon zich niet herinneren wat de verhouding was tussen het standaardjaar en het hunne.


  Weldra ontdekte hij dat hij opmerkelijk rusteloos werd op deze thuisreis. Het schip scheen onnatuurlijk stil - dat was een onderdeel van zijn onrust. De kapiteinshut in het bijzonder, en de gang die daar langs voerde naar de oude bemanningskwartieren van de Waaghals, waren zo naargeestig als een begraafplaats. Hij deed een paar pogingen zijn babbeluurtjes met Illyla via haar beeltenis te hervatten; maar de beeltenis bleef ontoeschietelijk.


  Hij kon niet precies zeggen wat er verkeerd was. Het verlaten van Karres was erbij betrokken, natuurlijk; maar hij zou niet voor onbepaalde tijd op die wereld willen blijven, tussen diens gastvrije, maar gesloten bewoners. Hij had er een heel aangenaam, rustgevend intermezzo doorgebracht; maar toen was het duidelijk tijd geworden om verder te gaan. Karres was niet waar hij thuishoorde.


  Nikkeldepain...?


  Hij merkte dat hij uitgebreid over Nikkeldepain zat te piekeren, en besefte op een goede dag, zonder erg verrast te zijn, dat als het niet om Illyla ging, hij daar nu eenvoudig niet zou terugkeren. Maar waarheen hij in plaats daarvan zou gaan wist hij niet.


  Het was verwarrend. Deze laatste maanden moest hij langzamerhand zijn veranderd, hoewel hij er zich tevoren niet al te bewust van was geworden. Hij had een vaag, knagend gevoel dat er ergens iets was dat hij zou moeten doen, en dat hij wilde doen. Iets waarvan hij de laatste tijd een paar maal een glimp had opgevangen, maar zonder het te herkennen voor wat het was. Teruggaan naar Nikkeldepain scheen in ieder geval plotseling te lijken op terugkomen in een nauwe, muffe kooi, waarin hij al te lang had geleefd... Wel, dacht hij, hij zou er in ieder geval voor een poosje in terug moeten. Als hij eenmaal een manier had gevonden om zijn verplichtingen daar na te komen, konden hij en Illyla samen naar dat geheimzinnige andere iets beginnen te zoeken.


  De dagen gingen verder en hij leerde voor de eerste keer dat ruimtereizen niet veel meer dan een lange, lege periode van verveling kon worden Ten langen leste zwom Nikkelde-pain II vooruit in de schermen.


  De kapitein bracht de Waaghals in een baan, en zond het identificatienummer van het schip uit. Een half uur later riep de Landingsleiding hem op. Hij herhaalde het identificatienummer, deze maal samen met de naam van het schip, de naam van de eigenaar, zijn naam, thuishaven, en aard van de lading.


  De lading moest in detail beschreven worden. Hij zou vanzelfsprekend worden verzegeld; maar op dat punt zou hij de bal overspelen naar Onswud en Onswuds vele relaties.


  'Ga in Landingsbaan 21.203 op uw instrumenten,' gelastte Landingsleiding hem kortaf. 'Een douaneschip komt u inspecteren.'


  Hij nam de hem toegewezen baan in en tuurde somber gestemd door de patrijspoorten naar de vlakke continenten en oceanen van Nikkeldepain II terwijl zij beneden langsdreven. Een even vlak gevoel van depressie kwam plotseling over hem heen. Hij schudde 't van zich af en dacht aan Illyla.


  Drie uur later kwam er een schip langszij, en hij schakelde de baanaandrijving uit. De communicator begon te zoemen. Hij zette hem aan. 'Beeld, graag!' zei een officieel klinkende stem. De kapitein fronste, zocht en vond de beeldknop van het communicatorscherm en drukte hem neer.


  Er verschenen vier gezichten in het scherm, die hem aankeken.


  'Illyla!' zei de kapitein.


  'Eindelijk,' zei de jonge Kanselier Rapport onaangenaam, 'heeft hij het schip teruggebracht, vader Onswud!'


  'Illyla!' zei de kapitein.


  Kanselier Onswud zei niets. Evenmin als Illyla. Beide bleven naar hem staren, maar het scherm was niet zo goed dat hij hun uitdrukkingen in detail kon onderscheiden.


  Het vierde gezicht, een onbekend boven een uniformboord, was van degene met de officieel klinkende stem. 'U wordt gelast de voorste sluis te openen, Kapitein Pausert,' zei deze, 'voor een officiële inspektie.' Het was pas toen hij op het punt stond de buitenste deur naar de stuurhut te openen, dat de kapitein besefte dat niet de Douane een boot naar hem had gestuurd, maar de politie van de Republiek.


  Hij aarzelde echter maar een ogenblik. Toen gaapte de buitendeur wijd open.


  Hij probeerde het uit te leggen. Ze wilden niet luisteren. Ze waren in besmettingsvrije afstootpakken aan boord gekomen, alle vier; en ze bespraken de kapitein alsof hij er niet bij was. Illyla zag er bleek en kwaad en mooi uit, en ze vermeed hem aan te kijken.


  Maar hij wilde toch niet met haar spreken waar de anderen bij waren. Ze wandelden door het schip, terug naar de laadruimte en wierpen een achteloze blik op de lading uit Karres.


  'Heeft zijn reddingboot ook beschadigd!' merkte Kanselier Rapport op. Ze liepen rakelings langs hem de smalle gang in en gingen terug naar de stuurhut. De politieman vroeg het log en de handelsaantekeningen te zien. De kapitein haalde ze tevoorschijn.


  De drie mannen bekeken ze korte tijd. Illyla staarde onbewogen naar buiten naar Nikkeldepain II.


  'Niet al te nauwkeurig bijgehouden!' liet de politieman zien. 'Nog een wonder dat hij ze hoe dan ook bijgehouden heeft!' zei Kanselier Rapport.


  'Maar het is allemaal duidelijk genoeg!' zei Kanselier Onswud.


  Toen rechtten ze hun rug en gingen in een rij staan, keken hem aan. Kanselier Onswud vouwde zijn armen over elkaar en stak zijn hoekige kin vooruit. Kanselier Rapport stond er gemakkelijk bij, en glimlachte flauw. De politieman verstijfde officiëel.


  'Kapitein Pausert,' zei de politieman, 'de volgende aanklachten - deels bewezen door dit voorlopig onderzoek - worden tegen u ingediend -'


  'Aanklachten?' zei de kapitein.


  'Stilte, alsjeblieft!' bromde Kanselier Onswud. 'Ten eerste, diefstal van juwelen en met juwelen bezette artikelen ter waarde van een kwart miljoen maels van een burger van de Imperiale planeet Porlumma -'


  'Die zijn teruggebracht!' zei de kapitein verontwaardigd.


  'Teruggave, in het bijzonder wanneer ingegeven door angst voor vergeldingsmaatregelen, heeft geen invloed op de geldigheid van de oorspronkelijke aanklacht,' citeerde Kanselier Rapport, terwijl hij naar het plafond staarde.


  'Ten tweede,' vervolgde de politieman. 'Aankoop van mensenslaven, toegestaan volgens de Imperiale Wet maar verboden op straffe van tienjarige tot levenslange dwangarbeid volgens de wetten van de Republiek Nikkeldepain -'


  'Ik heb ze alleen maar teruggebracht naar waar ze thuishoorden!' zei de kapitein.


  'Aan dat punt komen we zometeen toe,' antwoordde de politieman. 'Ten derde, diefstal van diverse artikelen ter waarde van honderdtachtigduizend maels van een schip van de Imperiale planeet Lepper, vergezeld van het bedreigen van de bemanning van het schip met geweld -'


  'Ter verklaring van de betekenis van deze aanklacht zou ik er aan toe kunnen voegen,' zei Kanselier Rapport, de blik op de vloer gericht, 'dat het Regentschap van Sirius, dat Lepper omvat, door handels- en militaire verdragen van aanzienlijke waarde met de Republiek Nikkeldepain is geallieerd. Het Regentschap heeft de moeite genomen er op te wijzen dat een dergelijk vijandig gedrag van een burger van de Republiek ten opzichte van burgers van het Regentschap zeer wel een averechtse uitwerking op de duur van de verdragen zou kunnen hebben. Op deze wijze wordt de aanklacht verzwaard door de bijkomende aanklacht wegens een verraderlijke daad jegens de Republiek.'


  Hij keek de kapitein even aan. 'Ik meen dat we het betoog van verdachte dat deze gestolen goederen eveneens werden teruggegeven wel voor gehoord kunnen aannemen. Ze werden dat namelijk inderdaad, daar verdachte zich tegenover een beduidende meerderheid bevond.'


  'Ten vierde,' ging de politieman geduldig verder, 'verdorven en losbandig gedrag in uw functie van handelsagent, ten nadele van de zaken en de reputatie van uw werkgever -'


  'WAT?' bracht de kapitein stikkend van woede uit.


  '- waarin drie van de beruchte Heksen van de Verboden Planeet Karres waren betrokken -'


  'Net als zijn oudoom Threbus!' knikte Kanselier Onswud somber. 'Het zit in zijn bloed, zeg ik altijd!'


  '- een gerechtvaardigd vermoeden van een langdurig verblijf op genoemde Verboden Planeet Karres -'


  'Ik had nog nooit gehoord van dat oord vóór deze tocht!' schreeuwde de kapitein.


  'Waarom lees je je Instructies en Reglementen dan niet?' riep Kanselier Rapport. 'Daar staat het allemaal in!'


  'Stilte, alsjeblieft!' schreeuwde Kanselier Onswud.


  'Ten vijfde,' zei de politieman rustig, 'opzettelijk en nalatig handelen in het algemeen, met als gevolg materiële schade en verlies voor uw werkgever ter waarde van 82 000 maels.'


  'Ik heb nog 55 000. En het spul in het ruim,' zei de kapitein, eveneens rustig, 'is een kwart miljoen waard, op zijn minst!'


  'Smokkelwaar en daarom volgens de wet waardeloos!' zei de politieman. Kanselier Onswud schraapte zijn keel.


  'Het wordt natuurlijk in beslag genomen,' zei hij. 'Zou er eventueel een manier worden gevonden om het weer te verkopen, dan zullen de winsten, zo die er zijn, worden gebruikt om je schulden te vernietigen. In zeker mate zou dat je vonnis kunnen verminderen.' Hij pauzeerde. 'Er is nog iets anders -'


  'De zesde aanklacht,' verkondigde de politieman, 'is de ontwikkeling en publieke vertoning van een nieuw type ruimteaandrijving, wat terstond en in het geheim onder de aandacht van de Republiek Nikkeldepain gebracht had moeten worden.'


  Ze staarden hem allemaal aan - alert en behoorlijk hebzuchtig.


  Dus dat was het - de Sheewash aandrijving!


  'Je vonnis zou beduidend verminderd kunnen worden, Pausert,' zei Kanselier Onswud vleiend, 'als je besluit om nu redelijk te worden. Wat heb je ontdekt?'


  'Kijk uit, vader!' zei Illyla scherp.


  'Pausert,' informeerde Kanselier Onswud op zwakke toon, 'wat heb je daar in je hand?'


  'Een Blythe pistool,' zei de kapitein, die kookte van woede.


  


  Een moment heerste er een verstijfde stilte. Toen maakte de rechterhand van de politieman een krampachtige beweging.


  'Hé-hé!' zei de kapitein waarschuwend. Kanselier Rapport probeerde een langzame stap achterwaarts.


  'Blijf waar je bent,' zei de kapitein.


  'Pausert!' riepen Kanselier Onswud en Illyla tegelijk uit.


  'Hou je mond!' zei de kapitein.


  Men was weer stil.


  'Als jullie op de weg hierheen hadden gekeken,' vertelde de kapitein ze, met een bijna normale stem, 'had je gezien dat ik de geschutstorens van de novakanonnen ontsloot. Ze zijn op die boot van jullie gericht. De boot ligt stil en houdt zijn muil. Jullie doen hetzelfde.'


  Hij wees met een vinger naar de politieman. 'Jij doet de sluis open,' zei hij. 'Zet je afstoters aan en spuit jezelf terug naar je boot!'


  De sluis knarste open. Warme lucht verliet het schip in een lange, luie zucht, en verspreidde de bladen van het logboek van de Waaghals en de handelsaantekeningen over de vloer. De ijle, koude bovenlaag van de atmosfeer van Nikkeldepain II kolkte binnen.


  'Jij volgt, Onswud!' zei de kapitein.


  En een ogenblik later: 'Rapport, draai je even om-'


  De jonge Kanselier Rapport ging met een hogere snelheid de sluis uit dan redelijkerwijs toegeschreven kon worden aan zijn afstootapparatuur. De kapitein vertrok zijn gezicht en wreef zijn voet. Maar het was de moeite waard geweest.


  'Pausert,' zei Illyla in gerechtvaardigde angst, 'je bent volkomen, hartstikke gek!'


  'Helemaal niet, lieveling,' zei de kapitein vrolijk. 'Jij en ik gaan nu vertrekken en samen een misdadig leven beginnen.'


  'Maar Pausert -'


  'Je went er aan,' verzekerde de kapitein haar, 'net als ik. Het verslaat Nikkeldepain op alle fronten.'


  'Je kunt niet ontsnappen,' zei Illyla met een bleek gezicht. 'We hebben ze gezegd dat ze ruimtejagers en anti-oproerschepen omhoog moesten sturen...'


  'Die schieten we de stratosfeer uit,' zei de kapitein strijdlustig, terwijl hij naar de regelknop van de sluis tastte. Hij voegde er aan toe: 'Maar ze zullen toch niet schieten als ik jou aan boord heb.'


  Illyla schudde haar hoofd. 'Je begrijpt het gewoon niet,' zei ze wanhopig. 'Je kunt me niet tot blijven dwingen!'


  'Waarom niet?' vroeg de kapitein.


  'Pausert,' zei Illyla, 'ik ben Mevrouw Kanselier Rapport.'


  'O!' zei de kapitein. Beide zwegen. Toen zei hij, terneergeslagen: 'Sinds wanneer?' 'Gister vijf maanden geleden,' zei Illyla.


  'Grote Patham!' riep de kapitein, nogal verontwaardigd. 'Toen was ik nauwelijks van Nikkeldepain af! We waren verloofd!'


  'In het geheim... en het lijkt me,' zei Illyla, wier temperament terugkeerde, 'dat ik het recht had van gedachten te veranderen!'


  Weer viel er een stilte.


  'Eigenlijk wel, ja,' stemde de kapitein toe. 'Goed dan. De sluis is nog open, en je echtgenoot wacht in de boot. Verdwijn!'


  Hij was alleen. Hij liet de sluisdeuren dichtklappen en sloeg de verseluchtknop neer. De lucht was ijl geworden.


  Hij vloekte.


  De communicator begon te ratelen om zijn aandacht te trekken. Hij zette hem aan.


  'Pausert!' stond Kanselier Onswud met vriendelijke maar geschokte stem te roepen. 'Mogen we niet vertrekken, Pausert? Je novakanonnen zijn nog steeds op deze boot afgesteld!'


  'O, dat...' zei de kapitein. Hij liet de torens iets zwenken. 'Nu gaan ze niet af. Verdwijn!'


  De politieboot verdween.


  Er was echter ander gezelschap op komst. Ver beneden hem, maar gestaag klimmend, schoot een drietal anti-oproerschepen over het scherm, zwenkte rond en kwam terug voor de volgende bocht in hun spiraalbaan. Ze moesten dichterbij komen voordat ze konden schieten, maar ze zouden tussen hem en het oppervlak van Nikkeldepain in blijven, terwijl ruimtejagers boven hem de kring sloten. Samen zouden ze de Waaghals lam schieten en haar in een net van paramagnetische enterkoorden omlaag brengen, als hij zich niet overgaf.


  Hij ging even zitten om na te denken. De oproerschepen kwamen nog eens langs. De kapitein schakelde de secundaire aandrijving van de Waaghals in, richtte zijn neus naar de planeet, en liet hem gaan. Rondom verschenen enkele verspreide witte wolkjes toen hij door het vlak sneed waarin zich de oproerschepen bevonden. Toen was hij onder ze, en de Waaghals kraakte toen hij hem uit de duikvlucht deed zwenken. De oproerschepen verspreidden zich reeds en kwamen naderbij voor een tegenmanoeuvre. Hij koos de dichtstbijzijnde en zwaaide de novakanonnen in zijn richting.


  '- en ze in de midscheeps rammen!' mompelde hij tussen zijn tanden.


  SSS-whoosh!


  Het was de Sheewash aandrijving - maar nu, als in een nachtmerrie, bleef het doorgaan...


  'Maleen!' brulde de kapitein, en bonkte tegen de gesloten deur van de kapiteinshut. 'Maleen, zet hem af! Doe hem uit! Je houdt het niet uit! Maleen!'


  Plotseling huiverde de Waaghals over zijn gehele lengte, schokte toen nog heftiger, bokte en schudde, en begon weer op zijn secundaire aandrijfstelsel verder te glijden.


  'Maleen!' gilde hij, terwijl hij zich kortstondig afvroeg hoeveel lichtjaren ze nu ondertussen overal vandaan waren. 'Ben je in orde?'


  Er klonk een zwak bonk-bonk binnen in de hut, en toen stilte. Hij verloor bijna twee minuten met het zoeken naar het geschikte snijwerktuig in het ruim en het naar de hut te brengen. Een paar seconden later zakte een deel van een stalen deurpaneel naar binnen; hij greep het bij een eind vast en viel er samen mee in de hut.


  Hij ving een uiterst vluchtige glimp op van een bal oranjekleurig vuur, die onzeker boven een kegel van eigenaardig verbogen draden wervelde. Toen verdween het vuur, en de draden kletterden op het tafelblad. De verfrommelde kleine gestalte lag achter de tafel, zodat hij haar niet onmiddellijk ontdekte. Hij zakte ernaast op de vloer. Alle kracht verdween uit zijn knieën.


  Bruine ogen gingen open en knipperden dof naar hem.


  'Nou, je voelt het echt wel, hoor!' mompelde Goth. 'Heb ik even honger!'


  'Ik sla het heilige vuur uit je vel,' brulde de kapitein, 'als je ooit weer -'


  'Stop met gillen!' snauwde Goth. 'Ik moet eten.'


  Vijftien minuten lang at ze aan een stuk door voordat ze achterover zakte in haar stoel en zuchtte.


  'Neem nog wat Wintenbessengelei,' bood de kapitein haar bezorgd aan. Ze zag er bleek uit.


  Goth schudde haar hoofd. 'Kan niet meer... en da's ongeveer het eerste wat je hebt gezegd nadat je door die deur viel, toen je om Maleen stond te roepen. Ha-ha! Maleen heeft al een vriendje!'


  'Mondje dicht, kind,' zei de kapitein. 'Ik ben aan het denken.' Hij voegde er aan toe, een ogenblik later: 'Heeft ze er echt een?'


  Goth knikte. 'Vorig jaar uitgekozen. Leuke jongen uit de stad. Ze gaan trouwen zodra ze huwbaar is. Ze heeft je alleen maar gezegd dat je terug moest komen omdat ze zich zorgen over je maakte. Maleen had een voorgevoel dat je een hoop rotzooi te wachten stond.'


  'Ze had het helemaal goed, vriend,' zei de kapitein hatelijk.


  'Over wat zat je te denken?' vroeg Goth.


  'Ik dacht erover,' zei de kapitein, 'dat ik je, zodra we zeker weten dat je weer in orde bent, rechtstreeks terugbreng naar Karres.'


  'Ik voel me nu wel weer goed,' zei Goth. 'Op waarschijnlijk maagpijn na. Maar je kunt me niet terugbrengen naar Karres.'


  'Wie zal me tegenhouden, als ik 't mag vragen?' vroeg de kapitein.


  'Karres is weg,' zei Goth.


  'Weg?' herhaalde de kapitein niet-begrijpend, terwijl er een niet helemaal te definiëren gevoel van ontzetting in hem opwelde.


  'Niet opgeblazen of zoiets,' stelde Goth hem gerust. 'Ze hebben hem gewoon verplaatst. De lieden van het Imperium waren weer eens kwaad op ons. Deze keer stuurden ze een vloot met grote bommen en dergelijk spul, daarom werd iedereen teruggeroepen. En vlak nadat je was vertrokken... ik bedoel, nadat wij waren vertrokken... verplaatsten ze hem.'


  'Waarheen?'


  'Grote Patham!' Goth haalde haar schouders op. 'Hoe moet ik dat weten? Er zijn zoveel plaatsen!'


  


  Dat was waarschijnlijk wel zo, stemde de kapitein zwijgend in. Plotseling verscheen er een beeld voor zijn ogen - die kalkwitte, arena-achtige kom in de vallei, met de steile rijen zitplaatsen er omheen, vlak voordat ze de stad Karres had bereikt. Het 'Theater waar -'


  Maar nu hing er over en rondom die planeet onnatuurlijk nachtelijke duisternis; en de achtduizendzoveel heksen van Karres zaten in kringen rond het Theater, hun hoofden op één punt in het midden gericht, waar reusachtig oranje vuur rond de top van een kegel van vreemd verbogen spanten waste.


  En een planeet racete weg met de snelheid van de Sheewash-aandrijving! Dan waren er inderdaad een heleboel plaatsen.


  Wat een eigenaardige mensen!


  'Maken ze zich niet bezorgd over jou?' vroeg hij.


  'Niet zo heel erg. Er overkomt ons zelden iets.'


  Eenmaal kon te vaak zijn. Maar hoe dan ook, voorlopig was ze hier... De kapitein strekte zijn benen onder de tafel uit, en informeerde: 'Was het de Sheewash aandrijving


  waarmee ze Karres verplaatst hebben?'


  Goth trok weifelend haar neus op. 'Het lijkt er een beetje op... Ik kan je weinig over die zaken vertellen totdat je er zelf een gaat worden.'


  'Totdat ik wat word?' vroeg hij.


  'Een heks zoals wij. We hebben reglementen. En dat duurt waarschijnlijk nog wel even. Paar jaar misschien, Karrestijd.'


  'Paar jaar, hè?' herhaalde de kapitein bedachtzaam. 'Was je van plan zo lang in mijn buurt te blijven?' Goth fronste naar de pot Wintenbessengelei, trok hem naar zich toe en inspecteerde hem nauwkeurig. 'Eigenlijk wel langer,' bevestigde ze. 'Duurt nog even voordat ik op huwbare leeftijd kom!'


  De kapitein knipperde naar haar met zijn ogen. 'Juist ja, dat is zo...'


  'Dus heb ik alles in orde gemaakt,' vertelde Goth aan de gelei, 'zodra ze begonnen te zeggen dat ze op Karres een vrouw voor je moesten vinden. Ik zei meteen; dat ben ik; en tenslotte zei iedereen toen dat 't goed was - zelfs Maleen, omdat ze dat vriendje had.'


  'Bedoel je,' zei de kapitein verbaasd, 'dat je ouders wisten dat je als verstekeling met de Waaghals meeging?'


  'Uh-huh.' Goth schoof de gelei terug naar waar hij had gestaan en keek naar hem. 'Het was mijn vader die zei dat jij heel binnenkort zou breken met de mensen op Nikkeldepain. Hij zei dat het in het bloed zat.'


  'Wat zat in het bloed?' vroeg de kapitein geduldig.


  'Dat je met ze zou breken... Dat deed Threbus, mijn vader. Je hebt hem in de stad een paar keer ontmoet. Grote man met een blonde baard. Maleen en de Leewit lijken op hem. Hij lijkt erg veel op jou.'


  'Je bedoelt zeker niet mijn oudoom Threbus?' vroeg de kapitein. Zo langzamerhand verkeerde hij in een vreemd kalme staat.


  'Dat klopt,' zei Goth.


  'De melkweg is toch maar klein,' zei de kapitein filosofisch. 'Dus dáár is Threbus terechtgekomen! Ik zou hem nog wel eens willen ontmoeten.'


  'Dat ga je ook,' zei Goth. 'Maar waarschijnlijk niet binnenkort.' Ze aarzelde, ging verder: "k Geloof dat er iets groots aan de gang is. Daarom hebben ze Karres verhuisd. Daarom komen we waarschijnlijk geen van hen meer tegen voor het voorbij is.'


  'Iets groots op welke manier?'


  Goth haalde de schouders op. 'Politiek. Geheime toestanden... Ik ging met jou mee, dus hebben ze 't me niet verteld.'


  'Kan niet verklappen wat je niet weet, hè?'


  'Uh-huh.'


  Interstellaire politiek waarin Karres en het Imperium betrokken waren? Hij dacht er een paar seconden over na, gaf het toen op. Hij had er geen idee van wat het kon zijn en het had geen zin zich er zorgen over te maken.


  'Wel,' zuchtte hij, 'aangezien wij verre verwanten blijken te zijn, lijkt 't mij wel in orde als ik jou voorlopig adopteer.'


  'Goed,' zei Goth. Ze bestudeerde zijn gezicht. 'Wil je die mensen nog steeds het geld betalen dat je ze schuldig bent?'


  Hij knikte. 'Een schuld is een schuld.'


  'Wel,' lichtte Goth hem in, 'ik heb een paar ideeën.'


  'Nu geen heksentoeren meer!' zei de kapitein waarschuwend. 'We gaan eerlijk geld verdienen.'


  Goth knipperde met niet-zo-onschuldige bruine ogen naar hem. 'Dit is een eerlijk idee! Maar toch zullen we rijk worden.' Ze schudde haar hoofd, gaapte traag. 'Ben moe,' deelde ze mee, en stond op. 'Ik denk dat ik maar een poos ga slapen.'


  'Goed idee,' was de kapitein het met haar eens. 'Later kunnen we weer praten.'


  Bij de gangdeur stond Goth even stil, keek achterom.


  'Ongeveer alles wat ik je nu over ons zou kunnen vertellen,' zei ze, 'kun je in die Reglementen lezen, zoals die ene man zei. Die ene die je van het schip hebt getrapt. Er staat een heleboel over Karres in. Maar ook een boel leugens!'


  'En wanneer ben je er achter gekomen dat er tussen hier en de kapiteinshut een intercom is?' vroeg de kapitein haar.


  Goth grinnikte. 'Een tijd geleden. De anderen hebben helemaal niets gemerkt.'


  'Goed dan,' zei de kapitein. Welterusten, heks - als je maagpijn krijgt, geef dan een gil en ik kom medicijn brengen.'


  'Welterusten,' gaapte Goth. 'Misschien doe ik het wel.'


  'En was je achter je oren!' voegde de kapitein eraan toe, terwijl hij probeerde zich de instructies voor het slapen gaan te herinneren, die hij Maleen de juniorheksen had horen geven.


  'Goed,' zei Goth slaperig. De gangdeur ging achter haar dicht - maar een halve minuut later werd hij kordaat weer geopend. De kapitein keek geschrokken op van de dikke plak Algemene Instructies en Ruimtereglementen van de Republiek Nikkeldepain die hij net achter in een van de laden van de controletafel had gevonden. Goth stond in de deuropening, klaarwakker, en ze keek dreigend.


  'En jij wast je achter de jouwe!' zei ze.


  'Huh?' zei de kapitein. Hij dacht even na. 'Goed, goed,' zei hij. 'Dan doen we het allebei.'


  'Zo is het,' zei Goth tevredengesteld.


  De deur ging opnieuw dicht.


  De kapitein begon met zijn vinger de lange rij K's in de inhoudsopgave langs te lopen - of stond het misschien onder de H?


  


  DRIE


  


  Het sleutelwoord was: VERBODEN...


  Onder dat hoofd wijdden de Ruimtereglementen zelfs een hele pagina in tamelijk kleine letters aan de Verboden Planeet Karres. Het merendeel bestond echter uit gissingen. Nikkeldepain scheen niet te kunnen besluiten of de heksen hun geheime technologie tot een verontrustend hoog niveau hadden ontwikkeld of dat ze iets uitgesproken bovennatuurlijks hadden. Maar Nikkeldepain maakte wel heel duidelijk dat het niet wilde dat gewone burgers iets met Karres te maken kregen. Er bestond een ernstig gevaar van geestelijke besmetting. Vandaar dat dergelijke contacten niet in het belang van de Republiek werden geacht, en streng waren verboden.


  Verschillende autoriteiten in het Imperium hielden er soortgelijke meningen op na. De Reglementen bevatten een aantal citaten uit zulke bronnen:


  '... zijn hun vrouwen begiftigd met een boosaardige bekoring... Terwijl zij zich verbergen onder de mantel van de zogenaamde klatha magie -'


  Klatha? Het woord kwam hem bekend voor. Met gefronst voorhoofd diepte de kapitein een aantal feiten uit zijn herinnering op. Klatha was een metafysisch begrip - een kosmische energie, iets wat niet helemaal van deze wereld, dit heelal was. Sommigen werden verondersteld zich erop te kunnen instellen, het voor diverse doeleinden te kunnen gebruiken.


  Hij gromde ontevreden. Misschien gaf dat een naam aan wat de heksen deden. Maar er werd niets mee verklaard.


  Er werd geen gewag gemaakt van de Sheewash aandrijving. Het zou een recente ontwikkeling kunnen zijn, tenminste wat het gebruik in ruimteschepen betrof. Het gedrag van Kanselier Onswud en de anderen deed zelfs vermoeden, dat zij voor het eerst hoorden van een superaandrijving, in het bezit van Karres, toen zij berichten ontvingen over het ongewone gedrag van de Waaghals, toen die intensief werd achtervolgd.


  Natuurlijk hadden ze zitten popelen om die in handen te krijgen. En natuurlijk, zei de kapitein bij zichzelf, wilde het Imperium, dat dezelfde berichten had gekregen, de Sheewash aandrijving even graag hebben! De Waaghals was een gebrandmerkt schip geworden... en het zou nuttig zijn als hij uitvond waar hij zich momenteel bevond. De kijkschermen, de massaverklikkers en de communicator hadden aangestaan terwijl hij de Reglementen bekeek. De communicator had tot nu toe alleen een ononderbroken, rustig gezoem voortgebracht - een duidelijke aanwijzing dat er binnen een dagreis geen beschaafde werelden waren. Natuurlijk was het mogelijk dat hij op veel kleinere afstand door een of ander schip werd gepasseerd, maar het interstellaire verkeer moest hier wel heel licht zijn, anders had hij op zijn minst een paar verminkte fragmenten van scheepsboodschappen opgevangen.


  De schermen konden op dit ogenblik geen nuttige mededelingen verstrekken. Recht vooruit lag een vreemd gevormde wolk van paars licht, volgens de instrumenten op een afstand van even onder de negen lichtjaar. Het zou een duidelijk navigatiepunt zijn geweest als de kapitein er ooit eerder van had gehoord; maar dat had hij niet. De schermen waren in alle richtingen gevuld met sterren, op elkaar gepakte speldenprikken met een scherpe schittering, en vage nevels. Hier en daar zwommen donkere poelen kosmisch stof. Aan de rechterkant was een vertrouwd schouwspel zichtbaar, maar een dat geen hulp bood - de glimmende watervallen van ijsvuur van de Melkweg. Men zou bij benadering hetzelfde beeld hebben gezien vanuit vele, wijd verspreide punten in de Melkweg. In dit woud van licht leken alle routes voor het oog gelijk. Maar er was vanzelfsprekend een standaardmanier om je plaats te bepalen.


  De kapitein viste zijn officiële identificatietabel voor navigatiebakens uit zijn tafel en stelde de communicator in op de frequenties van de ruimtebakens. Het identificeren van drie of vier van de sterkste signalen die hier konden worden opgevangen zou hem zijn positie moeten geven.


  Binnen een minuut klonk er een signaal. Heel zwak, maar het had de gebruikelijke structuur van een Imperiaal baken. De zwakheid duidde er op dat ze zich ver buiten de grenzen van het Imperium bevonden. De kapitein drukte op het bakenapparaat een knop in, trok er de symbolenstrook uit die het produceerde, en stak deze in de tabel, waar hij vergeleken en geïdentificeerd zou worden.


  De tabel wierp de strook terstond uit als onherkenbaar. Hij aarzelde, liet het signaal opnieuw overzetten, voerde de nieuwe strook in de tabel. Ook deze werd geweigerd. De symbolen op de twee stroken waren identiek, dus de overzetapparatuur scheen wel te werken. Om de een of andere reden was dit bakensignaal gewoon niet in zijn tabel vastgelegd.


  Hij fronste, bewoog de verklikkerknoppen langzaam heen en weer, ving een nieuw signaal op. Weer met een patroon van het Imperium.


  Weer weigerde de tabel het symbool.


  Een minuut daarna weigerde hij een derde. Dit was het zwakste signaal van de drie geweest - het was nauwelijks over te zetten. En kennelijk was het het laatste binnen het huidige communicatorbereik van de Waaghals...


  De kapitein leunde achterover in zijn stoel, en dacht na. Natuurlijk besloegen de bakentabellen die Nikkeldepain aan zijn koopvaardijschepen ter beschikking stelde niet het gehele Imperium. Handelshuizen deden zaken met het centrum van het Imperium en sommige van de oostelijke en westelijke provincies. De beperking was van practische aard. Het was eenvoudig niet winstgevend genoeg om reizen met gewone soorten lading buiten dat gebied te overwegen.


  Goth had de Sheewash aandrijving niet veel langer dan twee minuten laten werken toen het haar te machtig werd. Maar dat was blijkbaar voldoende geweest om hen volkomen buiten het gebied te brengen dat door de officiële bakentabellen werd beslagen!


  Ongelovig schudde hij zijn hoofd, gromde, en kwam uit de stoel. Achter in het schip, in het gesloten deel van het ruim, stond een kist met oude scheepspapieren, die teruggingen tot voor de dagen waarin de Waaghals op piraten joeg, toen het een lange-afstands verkenningsschip was en fonkelnieuw.


  Op een goede dag was hij in dat deel van het ruim beland, en had hij nieuwsgierig in de kisten zitten rommelen. Er zaten dikke stapels sterrenkaarten in, die alle mogelijke onwaarschijnlijke gebieden besloegen, samen met ouderwetse bakentabellen. En misschien...


  Het bleek een goed idee te zijn. De mechanismen van de tabellen waren niet van het soort waarmee hij bekend was, maar ze waren te gebruiken. De derde die hij probeerde reageerde positief op de drie bakensignalen die hij had opgevangen. Toen hij de bijbehorende sterrenkaarten had gevonden vertelden ze hem tot op een lichtjaar nauwkeurig waar het schip op dit ogenblik moest zijn.


  Ondanks alles dat was voorgevallen geloofde hij 't aanvankelijk gewoon niet. Het was onmogelijk! Hij herhaalde het vergelijken. En toen bestond er geen twijfel meer.


  Er waren op die kaarten beschaafde werelden aangeduid waarvan hij nog nooit had gehoord. Er waren ook andere bij die hij wel kende - namen van werelden die een rol, soms groots, soms afschuwelijk, hadden gespeeld in de galactische geschiedenis. De oudtijdse namen van werelden die zo ver verwijderd waren van Nikkeldepains huidige sfeer van handelsbelang, dat het hem namen uit een oude legende toeschenen. De zitting die Goth met de Sheewash aandrijving had gehouden had hen niet eenvoudig langs de Imperiumgrenzen tot achter het gebied gevoerd, dat door de officiële kaarten werd bestreken: maar terug in het Imperium, en toen er helemaal door heen en er aan de andere kant weer uit - galactisch ten oosten van de verste oostelijke provincies. Ze bevonden zich in een streek die, zover de kapitein wist, in meer dan een eeuw niet door schepen uit Nikkeldepain was doorkruist.


  Hij stond een poos door de beeldschermen naar buiten te kijken, naar de dichtopeengepakte, onbekende sterren, en zijn bloed stroomde snel terwijl de opwinding in hem bleef groeien. Hier stond hij, dacht hij, bijna even ver van het onverteerbare, hedendaagse Nikkeldepain verwijderd, alsof hij in werkelijkheid was teruggegleden door de donkere eeuwen en uitgekomen tussen de vergeten werelden van de geschiedenis, met als enige metgezel het raadselachtige heksenjong dat van uitputting lag te slapen in de kapiteinshut...


  Om zich heen kon hij bijna voelen hoe het oude schip, dat was teruggekeerd naar de ruimtewegen van zijn jeugd en zich daar schijnbaar van bewust was, oprees uit de naargeestige sfeer die het langzaam had omhuld sinds hun vertrek uit Karres, hoe het zich wakker schudde, teruggekeerd in het avontuurlijke leven - gereed en verlangend, bereid tot alles wat mocht komen.


  Het was alsof het zich weer herenigde met iets dat een hele tijd verloren maar nooit werkelijk vergeten was.


  Iets griezeligs, iets kleurrijks, vol van de belofte van het onverwachte en het onvoorspelde - en op de een of andere manier precies geschikt voor hem!


  Hij zoog zijn adem naar binnen, wendde zich af van de schermen om de ongebruikte sterrenkaarten en andere materialen terug te brengen naar de bergruimte. Zijn blik viel op de communicator. Op de dichtstbije van de twee stond een kleine draagbare lamp, die de werktafel eronder bescheen. De kapitein staarde lang en verbaasd naar de lamp. Toen trok hij een lelijk gezicht en begon er heen te lopen, een beetje ongemakkelijk, met kippenvel, en zijn hoofd naar voren gestoken - zo'n beetje als een terrier die opeens een nieuw soort ongedierte tegenkomt, dat al dan niet een gevaarlijke tegenstander zou kunnen zijn.


  Het uiterlijk van de lamp had niets dat verkeerd of verontrustend was. Het was een doodgewoon gebruikstoestel, liep op atoomkracht, met een buigzame verlengbare arm, regelbare bundel, en een voet die bij aanraking stevig vasthechtte aan tussenschot, dek, machine, of tafel, en weer moeiteloos weggeplukt kon worden. Gedurende de maanden waarin hij op de Waaghals had rondgereisd had hij er vele toepassingen voor gevonden. Na verloop van tijd leek hij een eigen behulpzame en vriendelijke persoonlijkheid te ontwikkelen, zoals een kleine, onopvallende bediende.


  Op dit ogenblik scheen zijn licht precies waar hij het nodig had gehad terwijl hij op de werktafel de kaarten bestudeerde. En dat was het foute! Want hij was er zo zeker van als mogelijk was, dat hij de lamp niet op de communicator had gezet. Toen hij hem voor het laatst had gezien, voordat hij naar de bergruimte ging, stond hij op zijn normale plaats op een zijde van de regeltafel. Sindsdien was hij zelfs niet in de buurt van de tafel geweest.


  Was Goth hem een poets aan 't bakken? Het leek helemaal niet iets dat zij zou doen... En nu herinnerde hij het zich - ongeveer twintig minuten geleden zat hij aan de tafel en probeerde hij een verbleekte aantekening te ontcijferen die in de marge van een van de oude kaarten was ingeschreven. De gedachte kwam bij hem op de lamp te pakken zodat hij beter licht zou hebben. Maar hij was te verdiept geweest in wat hij deed en de ingeving was gewoon opgelost. Toen, ergens tussen dat moment en nu, kreeg hij beter licht - dat zo onopvallend en geleidelijk sterker werd, dat hij, aan die tafel gezeten, helemaal niet merkte wat er gebeurde. Nog even bleef hij naar de lamp staren. Toen pakte hij hem op en liep er de gang mee door naar de kapiteinshut.


  Goth lag op haar zijde gerold in de grote kooi, met de dekens bijna tot haar oren opgetrokken. Ze ademde langzaam en rustig. Haar voorhoofd was gefronst alsof ze van iets droomde dat ze niet helemaal goedkeurde. Toen hij haar gezicht bij het gedempte licht van de lamp bestudeerde raakte de kapitein overtuigd dat ze niet veinsde te slapen. In ieder geval waren bedriegerijen van zo'n klein kaliber niet Goths manier van doen. Zij was een heel open persoontje...


  Hij keek vluchtig om zich heen. Haar kleren hingen netjes over de rug van een stoel, haar laarzen stonden ernaast. Hij dempte het licht nog meer en trok zich terug uit de kajuit zonder haar te storen. Hij nam zich voor de kapotte deur te vervangen als ze wakker was. Weer terug in de stuurhut schakelde hij de lamp uit, zette hem op tafel, en stond afwezig met zijn knokkels tegen zijn kin te duwen.


  Het was niet een geval van een tijdelijk geheugenverlies geweest; en als Goth het had gedaan was het niet met opzet geweest. Misschien kon die klatha kracht onafhankelijk in werking treden als degene die hem gewoonlijk beheerste in slaap was. Dat schiep misschien onplezierige mogelijkheden. Als Goth wakker werd zou hij haar vragen wat -


  Het scherpe, onregelmatige zoemen dat plotseling uit een console met bedieningsinstrumenten naast hem kwam deed hem een gat in de lucht springen. Zijn hand schoot uit, gooide de toevoer naar de hoofdaandrijving in de uitstand. Het zoemen ebde weg, maar een stel verklikkers bleef helderrood flikkeren...


  Dit probleem had niets bovennatuurlijks, besliste hij enkele minuten later. Maar het was een probleem, en geen kleintje. Wat de mankementaanwijzers hadden geregistreerd, was een beginnend patroon van slecht functioneren van de hoofdaandrijfmotoren. Eigenlijk was het geen verrassing; toen hij Nikkeldepain een half jaar tevoren had verlaten, leken de kansen dat hij de thuisreis al dan niet zou voltooien, zonder voor ingrijpende reparaties te stoppen, even groot. Maar de aandrijfsystemen hadden onberispelijk gewerkt - tot dusver. Ze hadden wel een betere plaats en tijd kunnen uitzoeken om kapot te gaan. Maar voorlopig was er nog geen reden om het als een ramp te beschouwen.


  Hij zocht wat gereedschap bij elkaar, begaf zich naar de bergruimte en van daar naar het machinedek, en toog aan het werk. Binnen een half uur had hij zekerheid dat hun toestand niet al te ernstig was, als er verder niets gebeurde. Een storing van geringe omvang op een plaats in de hoofdmotoren had de spanningen verlegd, wat onmiddellijk een tiental andere storingen ten gevolge had. Maar er was geen sprake van dat de machines helemaal zouden uitvallen, zodat het nodig zou zijn op hun sekundaire aandrijvingen door de ruimte te kruipen, misschien wel maanden lang, voordat ze de haven bereikten. Met zorg behandeld zou de hoofdaandrijving nog minstens drie of vier weken meegaan. Maar de verslechtering in het algemeen was al zo ver gevorderd dat repareren nutteloos was. De verouderde machines moesten zo spoedig mogelijk worden vervangen, en ondertussen zou hij de motorafstellingen met de hand moeten veranderen, terwijl de motoren op halve kracht werden gehouden om de spanning die ze moesten doorstaan te verminderen.


  Mocht er iemand met vijandelijke bedoelingen verschijnen, dan zou een noodschakeling in het regelpaneel het nemen van een beperkt aantal spurts op volle kracht toch nog mogelijk maken. Afgaande op wat hij had gehoord van de neveneffecten van de Sheewash aandrijving, was het niet waarschijnlijk dat Goth in die richting veel hulp zou kunnen bieden...


  In een haven in de beschaafde wereld waar garagevoorzieningen beschikbaar waren en de machines uit het schip gehesen konden worden, konden de bijstellingen die hij moest uitvoeren in enkele minuten voltooid en beproefd worden. Maar voor een enkele man, die met de gebruiksaanwijzing in zijn hand in de enge ruimte van de machinekamer van de Waaghals moest werken, was het een langdurig, lastig karwei. Liggend in een hachelijke houding op een derde van de lengte van de drijfas, tuurde de kapitein tenslotte vermoeid naar de laatste instelling die hij moest veranderen. Deze lag in de schaduw in een nis van de as onder hem, nauwelijks binnen bereik van zijn gereedschappen.


  Hij wilde dat hij er beter licht op had -Zijn adem bleef in zijn keel steken. Hij kreeg een gevoel alsof het heelal een moment lang stilstond; toen een schok van ontzetting. Zijn scalp begon te prikkelen alsof een ijskoude, geluidloze wind over zijn hoofd blies.


  Hij wist op de een of andere manier precies wat er nu ging gebeuren - en dat het geen zin had om te proberen zijn wens te herroepen. De een of andere klatha machinerie was nu al in beweging gekomen en kon niet meer worden gestopt...


  Een of twee seconden verstreken. Toen verscheen er kalm een ovaal van licht boven de nis, dat de instelling binnen in verlichtte. Het werd sterker en helderder. De kapitein besefte dat het van boven kwam, langs zijn schouder. Voorzichtig keek hij op.


  En daar zat het kleine monster. Hij hing aan zijn voet aan het bovendek. Zijn slanke arm reikte met een bocht omlaag en richtte een bundel licht precies waar hij die had willen hebben. Zijn vel bleef trekken alsof hij naar een beeld uit een nachtmerrie lag te staren -


  Maar dit was alleen maar klatha, zei hij tegen zichzelf. En na de Sheewash aandrijving en andere zaken was een lamp die zich geheimzinnig verplaatste niets om bang voor te worden. Negeer het, dacht hij; maak het werk af... Hij reikte omlaag met zijn gereedschappen, stelde de afstelling van de stuwkracht moeizaam bij en probeerde hem twee maal uit om zeker te zijn dat hij goed was bijgesteld. En dat maakte een einde aan zijn werk in de machinekamer. Hij had niet meer naar de lamp gekeken, maar zijn licht scheen nog altijd kalm op de as. De kapitein klapte het gereedschap in, stouwde het in zijn zakken, balanceerde op het gebogen oppervlak van de drijfas, en tastte boven zich naar de lamp.


  Bij de eerste aanraking liet hij los van het plafond. Hij klom van de as, en hield de lamp op een afstand aan het armpje, alsof het een behulpzame draak was die plotseling het idee mocht krijgen te bijten.


  In de stuurhut zette hij hem weer op de tafel, en hij schonk er verder twintig minuten lang geen aandacht aan terwijl hij de langzaam draaiende motoren een volledige instrumententest liet ondergaan. Ze reageerden bevredigend. Hij schakelde de hoofdmotor weer aan, en testte de noodschakeling. Alles scheen in werkende staat te verkeren; de Waaghals was weer operationeel... binnen bepaalde grenzen, als hij voorzichtig deed. Hij zette het schip op een koers die ruwweg evenwijdig liep aan de oostelijke grenzen van het Imperium, zette hem in die positie vast, en ging toen naar de elektrische butler voor een kop koffie. Toen hij terugkwam met de koffie keek hij opnieuw naar de lamp. Sinds hij hem op zijn gewone plaats had gezet, had hij niets gedaan behalve daar rustig zitten, en een lichtschijnsel op de tafel werpen.


  De kapitein zette zijn kop opzij en ging een paar passen achteruit.


  'Wel,' zei hij hardop, 'laten we dit eens uitproberen!' Hij hield even op terwijl zijn stem zwakjes weg-echoode door de gangen van de Waaghals. Toen wees hij met een vinger naar de lamp, en zwaaide die vinger bevelend naar de werktafel naast het communicatorpaneel.


  'Ga naar die tafel!' beval hij de lamp.


  Het hele schip werd erg stil. Zelfs het verre gezoem van de aandrijving scheen gedempt te worden. De hoofdhuid van de kapitein kroop weer heen en weer, en bleef dat doen terwijl de seconden verstreken. Maar de lamp bewoog niet. In plaats daar van ging zijn licht abrupt uit.


  


  'Nee,' zei Goth. 'Ik was 't niet. Ik geloof ook niet dat jij 't was - niet precies.'


  De kapitein keek naar haar. Hij had een paar uur geslapen, en tegen de tijd dat hij ontwaakte was Goth weer op de been. Blijkbaar had ze weer energie opgedaan.


  Ook had zij een beetje om zich heen gekeken, en ze wilde weten waarom de Waaghals op halve kracht liep. De kapitein legde het uit. 'Als we in moeilijkheden mochten komen,' besloot hij, 'zou jij dan in staat zijn de Sheewash aandrijving te gebruiken, zoals je je nu voelt?'


  'Korte stukken,' knikte de heks geruststellend. 'Maar geen echte trips, hoor!'


  'Korte stukken is prachtig,' bepeinsde hij. 'Ik heb dat stuk in de Reglementen gelezen. Hebben ze 't goed, over dat klatha gedoe?'


  'Min of meer,' bevestigde Goth, enigszins op haar hoede.


  'Wel...' Hij verhaalde toen over zijn ervaringen met de lamp, en ze luisterde met kennelijke belangstelling maar zonder een spoor van verrassing.


  'Wat bedoel je, ik was het niet - niet precies?' zei hij. 'Ik twijfelde een tijd lang, maar ik weet nu heel zeker dat ik geen klatha talent heb.'


  Goth trok met haar neus, aarzelend, zei plotseling: 'Je hebt 't wel, kapitein, 'k Heb je gezegd dat jij nog eens een heks zou worden. Je hebt een heleboel. Dat was een deel van de moeilijkheid.'


  'Moeilijkheid?' De kapitein leunde achterover. 'Wil je dat uitleggen?'


  Weer dacht Goth bezorgd na. 'Nu moet ik voorzichtig zijn,' zei ze hem. 'Het is zo met klatha, dat je er eigenlijk niet meer over moet weten dat je kunt verwerken. Anders is 't heel goed mogelijk dat het nooit goed voor je zal werken. Dat is een van de redenen dat we regels hebben. Begrijp je?'


  Hij fronste. 'Niet helemaal.'


  Goth wierp uit ongeduld het hoofd in de nek. 'Het was niet ik die die lamp teleporteerde. Dus als jij geen klatha zou hebben gehad, zou het nooit gebeurd zijn.'


  'Maar jij zei...'


  "k Probeer 't uit te leggen, kapitein. Het is nu eigenlijk nodig dat je er meer van gaat weten. Maar niet te veel... Op Karres wisten ze allemaal dat je het had. Patham! Je straalde het zo sterk uit dat de volwassenen helemaal in de war raakten! 't Is dat geleerde spul waarmee ze werken. Dat is lastig. Ik weet er nog niet veel van...'


  'Je bedoelt dat ik, uh, klatha energie produceerde?'


  Maar hij kreeg de indruk dat je klatha niet produceerde. Als je het talent ervoor bezat - in belangrijke mate aangeboren - trok je het aan. De aanwezigheid van anderen die het gebruikten stimuleerde die aantrekking. Zijn eigen neigingen in die richting waren niet erg ver ontwikkeld voordat hij op Karres kwam. Daar was hij zonder het te weten een brandpunt geworden van de klatha-energieën die om hem heen gemanipuleerd werden - tot ontsteltenis van de volwassen heksen die merkten dat hun hoog ontwikkelde en fijn uitgebalanceerde klathabeheersing van slag raakte door zijn aanwezigheid.


  Het daagde in hem. 'Daarom wachtten ze tot ik van Karres af was voordat ze de planeet verhuisden!'


  'Klopt,' zei Goth. 'Ze konden het met jou daar niet riskeren - ze wisten niet wat er zou gebeuren...' Hij was het onderwerp van vele gesprekken en discussies geweest tijdens zijn verblijf op Karres. Teneinde hetgeen in hem ontlook niet te verstoren, konden de heksen hem zelfs niet laten weten dat hij iets ongewoons deed. Maar alleen de jongere kinderen, die klatha op een heel rechtstreekse en fundamentele, bijna instinctieve manier gebruikten, hadden er geen last van. Teenagers rond Maleens leeftijd werden enigszins beïnvloed, maar lang niet zo erg als hun ouders.


  'Je weet alleen niet hoe je 't moet gebruiken, dat is alles,' zei Goth. 'Maar dat komt nog wel.'


  'Waarom denk je dat?'


  Haar wimpers gingen op en neer. 'Ze zeiden dat het met Threbus ook zo ging. Hij is ook laat begonnen. Duurde een paar jaar voordat hij 't door had - maar nu is hij een bolleboos!'


  De kapitein bromde sceptisch. 'Nou, we zullen wel zien... Wat mij betreft ben jij ook een soort bolleboos.'


  'Geloof ik ook,' stemde Goth in. 'Zijn maar weinig grote mensen die zo ver kunnen springen als dit.'


  'Betekent dat dat je weet waar we heen gingen?'


  'Uh-huh.'


  'Ik... nee, laten we eerst teruggaan naar die lamp. Ik kan me voorstellen dat na jouw stevige Sheewash-duw we wel een hoop klatha in beroering hebben gebracht, rond de Waaghals. Maar jij zegt dat ik er geen gebruik van kan maken. Dus...'


  'Lijkt er op dat je een vatch hebt binnengehaald,' vertelde Goth hem.


  Ze legde hem dat uit. Het scheen dat een vatch een soort verpersoonlijking was van klatha, of een klatha-wezen. Vatchen hielden zich zelden in dit heelal op, maar werden soms door menselijke klatha-activiteiten aangetrokken, en als ze geamuseerd of geboeid waren door wat ze vonden, bleven ze wel eens en begonnen ze zelf klathaverschijnselen te produceren. Ze schenen onder de indruk te verkeren dat hun belevenis van het menselijke heelal iets was wat ze droomden. Ze waren wel eens behulpzaam voor degene die hun aandacht trok, maar ze waren geneigd tamelijk onverantwoordelijk en ondeugend te zijn. De heksen wilden liever helemaal niets met vatchen te maken hebben.


  'Dus nu hebben we ook nog zoiets aan boord!' merkte de kapitein zenuwachtig op.


  Goth schudde haar hoofd. 'Nee, niet sinds ik wakker werd. Als hij in de buurt was zou ik hem rellen.'


  'Dan zou je hem rellen?'


  Ze grinnikte.


  'Weer een van die dingen die ik niet kan begrijpen voordat ik ze doen kan?' vroeg de kapitein.


  'Uh-huh. In ieder geval, je hebt voorgoed met die vatch afgerekend, geloof ik.'


  'Ik? Hoe dan?'


  'Toen je die lamp het bevel gaf te verplaatsen. Vatch zou denken dat jij hem opdroeg wat hij moest doen. Daar houden ze helemaal niet van. Ik denk dat hij kwaad werd en wegging.'


  'Na de lamp te hebben uitgedaan, om mij te leren, hè? Denk je dat hij nog terugkomt?'


  'Dat doen ze meestal niet. Maar als hij komt merk ik het.'


  'Ja...' De kapitein krabde zijn kin. 'En waarom heb je besloten ons hier ten oosten van het Imperium te brengen?'


  


  Het bleek dat Goth verschillende redenen had. Sommige klonken eerst verrassend.


  'In de eerste plaats ligt hier Uldune!' Haar vingertop trok een spoor over de sterrenkaart die tussen hen in lag, hield stil. 'Is ongeveer een halve week verder, op halve kracht.'


  De kapitein keek haar verbaasd aan. Uldune was een van de werelden in deze omgeving die in de geschiedenisboekjes van Nikkeldepain een rol speelden, en hij speelde helemaal geen gunstige rol. Onder de heerschappij van zijn Daal, Sedmon de Grimmige, en verscheidene opvolgers van dezelfde naam, was hij het hoofdkwartier geweest van een woeste en wrede piratenbond, die bij een aantal gelegenheden het halve Imperium onder de voet had gelopen, en wijd en zijd daarbuiten op rooftocht ging. En dat geschiedvak lag, zoals hij zich herinnerde, niet erg ver in het verleden.


  'Wat hebben we eraan om zo dicht bij Uldune te zijn?' vroeg hij haar. 'Naar wat ik van ze heb gehoord is dat de meest bloeddorstige verzameling halsafsnijders waarmee de ruimte ooit vergeven is!'


  'Geloof dat ze vrij slecht waren,' bevestigde Goth. 'Maar dat was een tijd geleden. Ze hebben zich nu enigszins gebeterd.'


  'Enigszins gebeterd?'


  Ze haalde haar schouders op. 'Och, het is nog steeds een verzameling schurken, kapitein. Maar we kunnen zaken met ze doen.'


  'Zaken!'


  Maar ze scheen toch wel te weten waarover ze 't had. De heksen waren met dit gedeelte van de galactische ruimte bekend - Karres was, niet veel meer dan tachtig jaar geleden, van een punt ten zuiden van het Imperium naar zijn, tot voor kort, plaats in het Iverdahlstelsel verhuisd. En hoewel Goth op Karres was geboren, had ze heel wat afgereisd in deze omgeving, met haar ouders en zusters. Dat was natuurlijk geen grote verrassing. Met de Sheewash aandrijving bij de hand om hun schip aan te sporen als ze daar zin in hadden, moest een heksengezin wel ongeveer overal kunnen komen.


  Zij was nooit op Uldune geweest maar het was een veelvuldig gebruikte tussenhalte voor Karresmensen. Dat de bewoners van Uldune zich hadden gebeterd, wat onder de vorige Daal, Sedmon de Vijfde, begonnen was, en wat onder zijn opvolger was voortgezet, was eenvoudig een kwestie van opportunisme geweest - de groeiende ruimtemacht van het Imperium zorgde dat piraterij op grote schaal te verliesgevend en te riskant werd. Sedmon de Zesde was een bekwaam politicus die wederzijds bevredigende relaties onderhield met het Imperium en andere ruimteburen, terwijl hij een belangrijk deel van zijn inkomsten ontleende aan het voorzien in de behoeften van mensen die buiten de wetten van de diverse regeringen opereerden. Uldune was tegenwoordig bankier, heler, toevluchtsoord, handelscentrum, leverancier van uitrustingen en voorraden, makelaar, en tussenpersoon voor alle bezoekers die zijn diensten konden betalen. Daar werden nooit penibele vragen gesteld. Normale piraten - succesvolle, tenminste - waren nog steeds hartelijk welkom. Evenals ieder ander die slechts ongehinderd door gebruikelijke legale formaliteiten wat zaken wilde doen.


  'Ik begin 't te begrijpen!' bevestigde de kapitein. 'Maar waarom ben je er zo zeker van dat we daar niet arm gestolen worden?'


  'Zo'n soort misdadigers zijn ze niet - tenminste niet vaak. De Daal is een voorstander van levend villen,' legde Goth uit. 'Als je wordt bestolen, geef je een gil. En dan wordt er iemand gevild. Het is nogal veilig!'


  Het klonk inderdaad alsof de Daal op een betrouwbare manier was gekomen om zijn planeet een goede naam te geven wat het correcte afhandelen van zakentransacties betrof.


  'Dus we verkopen daar de lading,' peinsde de kapitein. 'Zij krijgen een aandeel - waarschijnlijk een flink aandeel -'


  'Uh-huh. Rond de veertig procent.'


  'Van de getaxeerde waarde?'


  'Uh-huh.'


  'Da's hoog! Maar als zij moeten zorgen dat het spul naar kopers in het Imperium of ergens anders wordt gesmokkeld, nemen zij het risico. En als we rekening houden met wat de nieuwe aandrijfmotoren ons gaan kosten, zitten we dan op Uldune met wat nog een flinke schep geld moet zijn... Hmmm!' Hij ging achterover zitten in zijn stoel. 'Wat waren je andere ideeën?'


  


  De eerste helft van de een week durende tocht naar Uldune verstreek rustig. Ze gingen de plannen na die Goth had zitten uitbroeden en veranderden ze hier en daar. Maar eigenlijk kon de kapitein er weinig gebreken in ontdekken. Hij vertelde het haar niet, maar het kwam bij hem op dat Goth, als ze niet toevallig als heks was geboren, zich heel goed zou hebben kunnen redden op Nikkeldepain. Zij scheen een natuurlijk kronkel te hebben voor de meer slinkse kneepjes van het zaken doen.


  Als een van hun eerste daden op de gebeterde planeet, zouden ze zich een nieuwe identiteit aanschaffen. De Daal hield er een speciale afdeling op na die niets anders deed, en die zijn werk zo onberispelijk documenteerde dat het de meest grondige naspeuringen kon doorstaan. Het was een kostbare affaire, maar de opbrengst van de verkoop van de lading zou deze extra uitgaaf dekken. Als het zoeken naar de Waaghals en zijn bemanning zich ten oosten van het Imperium zou uitstrekken, kon een goede schuilnaam wel eens heel noodzakelijk zijn.


  In dat opzicht was de Sheewash aandrijving een last geworden. Oordeelkundig gebruikt zou hij echter een belangrijk voordeel kunnen zijn voor de onafhankelijke ruimtekoopvaarder die de Waaghals moest worden. Dit was een niet bedwongen gedeelte van het heelal; er waren sectoren waar zelfs de zwaar bewapende patrouilles van het Imperium niet probeerden door te dringen met minder dan een eskader. En andere sectoren waar helemaal niemand probeerde te patrouilleren...


  'De Zee van Licht, bijvoorbeeld,' zei Goth, en ze knikte naar de verwrongen gloed van de paarse kosmische wolk die de kapitein bij zijn eerste blik op de schermen had waargenomen. Hij was ondertussen afgedreven naar bakboordzijde van de Waaghals. 'Dat is pas een griezelige plek! Als je er te dichtbij komt, dan ben je er geweest! Altijd weer!'


  Ze wist niet precies wat er gebeurde als men te dicht bij de wolk kwam. Evenmin wist iemand anders het. Het was lang geleden dat iemand had geprobeerd het uit te vinden.


  Het was met de Aandrijving niet zo gesteld dat ze er overal mee naartoe konden, zelfs als Goth in staat was geweest er regelmatig en onbeperkt gebruik van te maken. Maar als onzichtbaar en onvermoed onderdeel van de nooduitrusting van het schip gaf het hun de mogelijkheid opdrachten te aanvaarden die weinig anderen ook maar wilden overwegen.


  Daar moest geld in zitten, dacht de kapitein. Een hoop geld. Als ze eenmaal waren begonnen, hoefden ze zich in dat opzicht weinig zorgen te maken. Maar het betekende wel dat de Waaghals volledig verbouwd moest worden voordat ze hem nieuwe vluchten lieten maken.


  De vooruitzichten voor de volgende paar jaar leken alleszins gunstig. Het zat Goth kennelijk niet in het minst dwars, dat het misschien wel zo lang zou duren voordat ze haar bekenden weer zag. De heksen schenen tegenover zulke dingen een beetje anders te staan. Wel, dacht hij, getweeën zouden zij een heleboel zien en leren terwijl ze als handelaars fortuin maakten; en hij zou zo goed als hij kon voor Goth zorgen. Hoewel het er vanuit het standpunt van Goth misschien meer op leek dat zij voor Kapitein Pausert zorgde, bedacht hij.


  Hij zag zichzelf eigenlijk nog geen heksentalent ontwikkelen. Toen hij Goth hierover een beetje trachtte uit te horen werd hem duidelijk gemaakt dat hij zich geen zorgen moest maken - hij zou het wel merken als het begon te gebeuren en ondertussen was er geen manier om het sneller te laten gaan. Wat er precies zou gebeuren kon niet worden voorspeld. Het soort van de talenten die zich ontwikkelden, en de volgorde waarin ze tevoorschijn traden, verschilde sterk bij de kinderen van Karres en de betrekkelijk weinige volwassenen in wie iets het klatha plotseling tot activiteit aanzette. Goth was een specialist in het teleporteren, en had misschien daardoor de Sheewash aandrijving heel snel onder de knie gekregen en als een volwassene leren beheersen. Tot nu toe had ze weinig anders gedaan. De Leewit was een klatha linguïste, en de bezitster van een verscheidenheid aan vernietigende fluittonen, die ze in de meeste omstandigheden met aanzienlijke beheersing gebruikte. Je hoefde haar slechts een paar woorden te geven van een taal die ze nooit eerder had gehoord, en iets in haar reikte naar buiten, omsloot ze innig, en dan babbelde ze er weldra lustig op los in die taal alsof ze in haar hele, jonge leven niets anders had gesproken.


  Maleen was gewoon een heel goede, veelzijdige juniorheks die kort geleden met gevorderd onderwijs had mogen beginnen, drie of vier jaar eerder dan de regel was.


  Het was duidelijk dat Goth dacht dat hij momenteel niet meer mocht weten dan dat; en hij drong er niet op aan. Zo lang hij geen vatchen meer aantrok was hij tevreden. Hij bezag klatha nog steeds met gemengde gevoelens. Het was nuttig, dat leed geen twijfel, als je ermee om wist te gaan. Maar het was griezelig werk.


  Er waren genoeg praktische zaken aan de orde om hun aandacht volledig op te eisen. Hij gaf Goth beknopt les in de navigatie van de Waaghals; en zij vertelde hem meer over wat er oostelijk van het Imperium gebeurd was dan hij ooit uit geschiedenisboeken had geleerd. Dit bevestigde zijn eerste indruk dat het leven in deze omgeving afwisselend en boeiend moest zijn...


  Eén boeiende afwisseling kruiste hun pad, kort nadat de kalendarische chronometer de aanvang registreerde van de vierde dag sinds ze koers hadden gezet naar Uldune. Het gebeurde in het midden van de slaapperiode van de kapitein. Hij ontwaakte en ontdekte dat Goth hem heftig aan zijn schouders schudde.


  'Uh, wat is er?' mompelde hij.


  'Ben je wakker?' Ze sprak op scherpe toon, bijna sissend. 'Ga snel naar de instrumenten!'


  Dat maakte hem even snel klaarwakker als een emmer ijskoud water...


  Hoog in het achterbeeldscherm stond een heel vreemd uitziend schip, op een aangegeven afstand van maar een paar lichtminuten. Het vergrootte silhouet leek op een lelijk, donker insect dat op een tiental puntige poten langs zijn randen door de ruimte achter hen aan schreed. De instrumenten gaven een massa aan van ongeveer het dubbele van de Waaghals. Het was een verwarrend voorwerp om achter je aan te zien komen.


  'Weet je wie het zijn?' vroeg hij.


  Goth schudde haar hoofd. Het schip was al ongeveer tien minuten op de schermen zichtbaar, had aanvankelijk afstand gehouden, maar was toen van koers veranderd en begon hen in te halen. Ze had op de communicator een aantal vragende seinen uitgezonden, maar er was geen reactie gekomen.


  Het zag ernaar uit dat er rotzooi kwam. 'Hoe staat 't met de Aandrijving?' vroeg hij.


  Goth wees naar de open gangdeur. 'Vlakbij en paraat!'


  'Mooi. Maar wacht er mee.' Ze waren niet van plan met de Sheewash aandrijving hier in de buurt te koop te lopen als ze het konden vermijden. 'Probeer de communicator nog eens,' zei hij. 'Ze zitten misschien op een rare frequentie.'


  Hij had de noodschakelaar van de laag afgestelde hoofdmotoren nog niet omgegooid. Het zou de betrekkelijk lage snelheid van de Waaghals kunnen zijn die de belangstelling van het enge vaartuig had getrokken, zodat degenen daar aan boord het idee kregen dat hier mogelijk een makkelijke prooi was, wat onderzocht moest worden. Maar als ze nu met grote snelheid vertrokken en de vreemdeling volgde, zou het een lange jacht kunnen worden... en één lange jacht kon genoeg zijn om zijn machines te vernielen.


  Als ze niet vluchtten, zou het ding in minder dan vijf minuten binnen schootsafstand komen.


  'Kapitein!'


  Hij draaide zich om. Goth stond naar het communicatorscherm te wijzen. Iets zwarts met groene strepen flikkerde aan en uit.


  'Ik heb ze, geloof ik!' mompelde ze.


  Hij keek toe terwijl ze langzaam een tweetal knoppen beroerde, haar ogen gespannen op het scherm gericht. Er kwam een luide uitbarsting van krassende en fluitende geluiden uit de communicator. Toen, een of twee seconden lang, bevatte het scherm een beeld.


  Het haar van de kapitein rees niet helemaal te berge, maar het probeerde het wel. Er gloeide een akelig groen licht in het scherm, slungelige grijze gestalten bewogen erdoor heen; toen keek plotseling een gezicht hen aan. Zijn rode ogen sperden open. Een oogwenk later was het scherm leeg, en het kabaal uit de communicator stopte.


  'Heeft ons gezien - draaide ons weg!' zei Goth, wier mond even omkrulde van afkeer.


  De kapitein schraapte zijn keel. 'Weet je wat dat zijn?'


  Ze knikte. 'Geloof van wel. 'k Heb eens een foto van een dooie gezien.'


  'Zijn ze, uh, onvriendelijk?'


  'Als ze ons pakken, eten ze ons op,' vertelde Goth hem. 'Dat zijn Megair Kannibalen.'


  De naam leek even onplezierig als het uiterlijk van hun achtervolgers. De kapitein dacht een ogenblik na met bonzend hart, zijn ogen op het lachwekkende schip in het achterscherm gevestigd. Het was aanzienlijk genaderd, scheen zijn snelheid vergroot te hebben.


  'Laten we eens kijken of we ze niet kunnen afschrikken,' zei hij opeens. 'Als dat niet werkt moet je je maar op de Aandrijving storten!'


  Goth knikte goedkeurend. De kapitein draaide zich om, installeerde zich in de stuurstoel, ontgrendelde de noodschakelaar, voerde energie aan het schip toe, en liet het aan een scherpe verticale bocht beginnen toen het zoemen van de motor tot een gebrul steeg. Zijn hand bewoog zich naar de mechanismen van de novakanonnen. Het beeld van het achtervolgende schip schoot langs de schermen boven zijn hoofd, bleef hangen in de voorste, wentelde met de goede kant naar boven en lag recht vooruit, kwam op hen af. De geschutskoepels voltooiden hun opwaartse beweging door de romp van de Waaghals en klikten in positie. Het kleine vizierscherm gloeide op; de kruisdraden verschoven en zetten zich vast op de voortsnellende insectenvorm.


  Hij schakelde de handvuurschakeling in. Ze moesten nog een flink stuk ruimte door voordat ze binnen redelijk bereik van elkaar kwamen; en als hij het kon helpen zouden ze niet binnen redelijk bereik komen. Hij had zich goed genoeg geweerd bij de kanonneeroefeningen tijdens zijn dienstverband in de marine van Nikkeldepain, maar de Megair kannibalen waren misschien veel beter in dit soort spelletjes. Maar het was mogelijk dat ze door dit bluffen zouden afzien van hun aanval. Hij bracht de Waaghals voorzichtig op volle snelheid, merkte dat het gedonder van de motoren iets onregelmatigs kreeg, legde zijn duim op de vuurknop, drukte hem neer.


  De novakanonnen ontbrandden tegelijk. Ze reikten naar het schip dat op hen toe snelde maar haalden het lang niet, zodat hun lading de ruimte in trillende blauwe vlagen vuur uiteen reet.


  Het was een indrukwekkende vertoning, maar het Megair schip bleef komen. Iets warms en primitiefs, en verbazingwekkend aangenaam, begon in de kapitein te gloeien toen hij tot dertig telde, en de vuurknop weer indrukte. Blauw weerlicht huiverde en viel uiteen. Het voortijlende ding er achter bleef op zijn koers. Plotseling bespikkelde beantwoordend vuur de ruimte met een tros rode en zwarte ontploffingen.


  'Aa-aa-ah!' fluisterde de kapitein, het hoofd vooruitgestoken, de ogen vastgenageld aan het vizierscherm. Er was iets aan die ontploffingen...


  Kijk eens aan, dacht hij vreugdevol, we kunnen verder schieten dan zij! Hij schakelde de novakanonnen over op automatisch, zodat ze op het doelwit gericht bleven, en dreef de donder van de Waaghals in een rechte lijn vooruit, in het zog van het vuurspoor van blauwe bliksem. Opeens verscheen er rood en zwart vuur aan deze zijde van de bliksem, het rolde naar hen toe -


  Toen verdween het.


  Er klonk iets als de hoge kreet van een kleine boskat in de kapitein zijn oren. Een stevige jonge vuist sloeg verrukt op zijn schouder. 'Ze lopen weg! Ze lopen weg!'


  Hij staakte het vuren. Het vizierscherm was leeg. Zijn ogen volgden Goths wijzende vinger naar een ander scherm. Ver beneden hun huidige koers, in een scherpe ontsnappingsbocht, ging het schip van de Megair kannibalen, uit alle macht voortijlend op zijn insectenmanier, zigzaggend, slingerend, kleiner wordend...


  


  Naarmate ze dichter bij Uldune kwamen verschenen er steeds veelvuldiger andere schepen in het waarnemingsbereik van de Waaghals. Maar deze hielden zich blijkbaar alleen met hun eigen zaken bezig, en waren geneigd uit de buurt van vreemde ruimtevaartuigen te blijven. Geen van hen kwam zo dichtbij dat hij in de beeldschermen gevangen kon worden.


  Toen ze nog een halve dag verwijderd waren van de vroegere piratenplaneet gaf de communicator van de Waaghals aan dat ze iets opvingen. Ze schakelden de instrumenten in en hoorden een algemene uitzending vanuit Uldune, gericht tot alle schepen die dit gebied van de ruimte betraden. Als ze voor zaken naar Uldune op weg waren, werden ze uitgenodigd over te gaan op een frequentie die hen in verbinding zou stellen met een landingsstation buiten de planeet. Uldune was er op gebrand te zorgen dat hun bezoek zo aangenaam en winstgevend werd gemaakt als mogelijk, en zou te dien einde de zaken op elke wijze vergemakkelijken. Gedetailleerde informatie was te verkrijgen via een straalzendergesprek met het landingsstation.


  Het was de hartelijkste ontvangst die de kapitein ooit bij het naderen van een planeet ten deel was gevallen. Ze riepen het station op, werden hartelijk verwelkomd in Uldune. Toen werd er meteen een begin gemaakt met het regelen van de zaken. Voordat er een uur voorbij was, wist Uldune zo ongeveer wat ze wilden en wat ze te bieden hadden, had Uldune een lijst van erkende scheepsbouwers verstrekt, een spoedige afspraak gemaakt met de identiteitspecialisten en de officiële taxateurs die een minimumwaarde voor hun lading zouden vaststellen, en met een vertegenwoordiger van de Daals Bank, die hen zou bijstaan in het besluiten welke andere stappen ondernomen moesten worden om hun doelen op Uldune zo goed mogelijk te verwezenlijken.


  Behulpzaam als de piratenplaneet voor zijn klanten was, was het even zeer duidelijk dat hij geen onnodige risico's met ze nam. Bezoekers die met hun eigen ruimtevaartuigen kwamen hadden de keus deze op de landingstations te meren, en een pendelboot te gebruiken om zichzelf en hun goederen omlaag te laten vervoeren naar een ruimtehaven, of knoeivrije verzegelingen op hun offensieve bewapening te laten aanbrengen voor de duur van het verblijf van het schip op Uldune. Een kort, maar naar verondersteld kon worden heel doelmatig onderzoek naar eventuele besmetting van het interieur van het schip en van zijn lading, werd ook op het landingstation uitgevoerd. Verder vertoonden de functionarissen van de Daal op het station een zorgvuldig gebrek aan nieuwsgierigheid naar de Waaghals, zijn bemanning, lading, en oorsprong, afgezien van de klaarblijkelijke, maar stilzwijgende belangstelling die de novakanonnen opriepen bij de wapenspecialisten die belast waren met het verzegelen er van. Weldra begeleidde een escorteboot hen omlaag naar een ruimtehaven en hun onderhoud met het aangrenzende Identiteits Bureau.


  


  VIER


  Kapitein Aron, van de buitengewoon afgelegen planeet Mulm, en zijn jonge nicht Dani namen laat op die avond hun intrek in een gehuurd huis in een oude wijk van Uldunes havenstad Zergandol. Voor beiden was het een inspannende maar bevredigende dag geweest. Een groot deel van hun zaken was beginnen te lopen.


  Goth, die al een half uur lang zichtbaar worstelde om haar oogleden zo ver open te sperren dat ze er door naar buiten kon kijken, mompelde goedenacht tegen de kapitein zodra ze op de derde verdieping van het huis twee slaapkamers hadden ontdekt, en sloot een van de deuren achter haar. Ook de kapitein voelde zich dodelijk vermoeid, maar zijn hersens gonsden nog van de gebeurtenissen van die dag, en hij wist dat hij voorlopig nog niet zou kunnen slapen. Hij zette in de keuken een pot koffie en nam die mee naar een donker, smal balkon op de vierde verdieping dat rond het hele huis liep, waar hij de koffie uit een beker ging zitten drinken, terwijl hij uitzag op de onvoldoende verlichte stad, die zich in alle richtingen ordeloos uitstrekte.


  Zergandol was, wat hij er van had gezien, een tamelijk vervallen stad, hoewel het een keurige, moderne wijk bezat. Men zou het pittoresk hebben kunnen noemen, maar het merendeel van de straten en gebouwen was versleten, gescheurd, en nogal groezelig; en de architectuur leek een eeuwenoud mengsel van tegenstrijdige stijlen. Het huis waarin zij zaten zag er uit als een verweerde, uit lagen opgebouwde taart: vier ronde lagen, die elk twee kamers bevatten, waren op elkaar gestapeld, en verbonden door een smalle wenteltrap. Van binnen en van buiten was het oud. Maar de huur was bescheiden - hij wist nog niet zeker hoe het met de financiën gesteld zou zijn tegen de tijd dat zij met Uldune, en Uldune met hun had afgerekend; en het huis aan de kronkelende straat lag minder dan anderhalve kilometer verwijderd van de rand van de ruimtehaven en de scheepswerven van de firma Sunnat, Bazin & Filish, waar, gedurende de eerstkomende weken, de Waaghals verbouwd zou worden.


  De mate waarin het zou worden verbouwd was nog niet vastgesteld. Tot nu toe was er slechts tijd geweest voor een korte voorlopige bespreking met de partners. En die dag had een onverwachte ontwikkeling te zien gegeven, die het mogelijk zou maken heel wat verder te gaan met die verbouwing dan ze van plan waren geweest. Het was een van de dingen waaraan de kapitein nu dacht. De taxateur van de Daal, die ze onmiddellijk nadat ze waren voorzien van nieuwe identiteiten, hadden gezien, scheen niet helemaal te kunnen geloven in de lading uit Karres:


  'Wintenbessengelei en Lepti drank?' had hij met opgetrokken wenkbrauwen herhaald, toen de kapitein de eerste twee artikelen noemde die de heksen in de Waaghals hadden geladen. 'Dit is, uh, echt en onvervalst?'


  Verrast blikte de kapitein naar Goth, die knikte. 'Dat is waar,' zei hij.


  'Hoogst ongewoon!' verklaarde de taxateur met belangstelling. 'Welke hoeveelheid ervan heeft u?'


  De kapitein zei het hem, en de functionaris keek hem geschrokken aan. 'Is er iets mis?' vroeg hij, niet-begrijpend.


  De taxateur schudde zijn hoofd. 'O, nee! Nee, helemaal niet.' Hij schraapte zijn keel. 'U weet zeker... ach, dat moet wel, natuurlijk!' Hij maakte wat aantekeningen, schraapte opnieuw zijn keel. 'Wel - u heeft het er over gehad dat u ook bontvellen te koop heeft -'


  'Ja, dat klopt,' zei de kapitein. 'Heel mooi spul!'


  'Honderdvijfentwintig tozzami,' droeg Goth bij vanaf haar einde van de tafel. Ze klonk alsof ze er plezier in had.'Vijftig goudgepunte lelaundel - allemaal eersteklas volwassenen.'


  De taxateur keek naar haar, toen naar de kapitein.


  'Dat is correct, meneer?' vroeg hij uitdrukkingsloos.


  De kapitein verzekerde hem dat het zo was. Het was niet bij hem opgekomen de namen te vragen van de wezens die de luisterrijke vellen in de laadruimte geproduceerd hadden; maar 'tozzami' en 'goudgepunte lelaundel' waren voor deze expert kennelijk bekende termen. Zijn reactie duidde erop dat hij ook van de groene Lepti drank en de gelei afwist. Mogelijk exporteerde Karres dergelijke artikelen regelmatig.


  'Dat parfum wat ik heb opgeschreven,' ging de kapitein verder, 'ik weet niet of u heeft gehoord van Kell Peak parfums -'


  De taxateur ontblootte zijn tanden in een geforceerde glimlach.


  'Dat heb ik inderdaad, meneer!' zei hij zacht. 'Inderdaad!' Hij keek op zijn lijst. 'Achtduizend driehonderd en drieëntwintig kwartliters Keil Peak parfum... In mijn professionele ervaring van tweeëntwintig jaar, Kapitein Aron, heb ik nimmer de gelegenheid gehad een binnenkomende lading van deze aard te taxeren. Ik weet niet wat u heeft gedaan, maar sta mij toe u te feliciteren.'


  Hij vertrok met monsters van de lading om hun echtheid en zijn taxatieaantekeningen bevestigd te krijgen door andere specialisten. De kapitein en Goth gingen voor de lunch naar een van de restaurants op de ruimtehaven. 'Waar was hij zo opgewonden over?' vroeg de kapitein nieuwsgierig. Goth haalde haar schouders op. 'Hij denkt dat we het allemaal hebben gestolen.'


  'Waarom?'


  ' 't Is erg lastig om dit spul zomaar te kopen!' Ze legde uit waarom toen ze aten. Tozzamis en lelaundels waren inheems op Karres, een deel van zijn bergfauna; maar heel weinig mensen wisten waar het bont vandaan kwam. Ze hadden een hoge waarde, niet alleen vanwege de kwaliteit, maar omdat ze zelden te krijgen waren. Van tijd tot tijd, als de heksen geld wilden hebben, brachten ze een zending bij elkaar en die deden ze zonder ophef van de hand, door middel van verscheidene contactmensen.


  Met de andere artikelen lag de zaak iets anders, maar het kwam ongeveer op hetzelfde neer. De belangrijkste ingrediënten van de drank, de gelei, en de parfums konden alleen gekweekt worden in drie beperkte gebieden van drie verschillende planeten van het Imperium, en daar in zulke beperkte hoeveelheden dat de eindproducten zeer zelden op de vrije markt verschenen. De heksen liepen niet te koop met het feit dat zij manieren hadden ontwikkeld om alle drie de artikelen op Karres te produceren. Klatha kon blijkbaar ook worden gebruikt om een groene duim een handje te helpen...


  'Dan zou het een hoop meer waard kunnen zijn dan waarop we hebben gerekend!' zei de kapitein hoopvol.


  'Is mogelijk!' stemde Goth in. ' 'k Weet alleen niet wat ze er hier voor zullen betalen.'


  Dat vonden ze uit tijdens hun volgende afspraak, met een functionaris van de Daals Bank. Deze heer had het rapport van de taxateur al bij de hand, en had op grond daarvan voor Kapitein Aron uit Mulm een rekening geopend. Hij ging hun activiteitenschema op Uldune met hun na, telde de honoraria, de vergunningen en de belastingen die op dergelijke activiteiten van toepassing waren, stelde een bedrag vast dat de algemene kosten moest dekken die gemoeid waren met het bevestigen van de Waaghals - nu tot Avondvogel omgedoopt, en geëxploiteerd door een fictieve persoon uit Mulm - als handelsschip, en trok het totaal af van de verwachte biedwaarde van de lading, waarin het gebruikelijke risico-aandeel van veertig procent van de getaxeerde waarde was inbegrepen. In dit geval zou het bieden nog hoger kunnen oplopen. Wat zij in ieder geval contant over zouden hebben bedroeg iets minder dan een half miljoen Imperiale maels, en ze konden meteen beginnen met geld van de bank op te nemen tot dat bedrag.


  Hij had er op gerekend Kanselier Onswud schadeloos te stellen per niet-achterhaalbare subradio-storting, voor de geschatte waarde van de Waaghals, de oorspronkelijke lading van de Waaghals uit Nikkeldepain, en de lening voor de miffelboerderij, plus rente. En tevens op het investeren van op zijn hoogst honderdvijftig duizend maels voor het opnieuw uitrusten van de Waaghals met wat er nodig was om hem veilig ruimtewaardig te maken. Het had erop geleken dat ze daarna nogal zuinig moesten leven totdat ze een paar winstgevende handelstochten achter de rug hadden.


  Nu konden ze, als ze met slechts een redelijke speling rekening hielden ingeval de algemene kosten hoger opliepen dan de bank had geschat, als ze wilden bijna vierhonderd duizend maels aan de Waaghals spenderen. Dat moest genoeg zijn om hem van voor tot achter te moderniseren, hem te veranderen in een schip dat zowel lading, als passagiers kon vervoeren - een schip dat verder de beste in zijn klasse evenaarde in snelheid, veiligheid, en navigatie-uitrusting, dat spelenderwijs bijna iedere bandiet bij de neus kon nemen of dat, indien nodig, een nieuwsgierige Imperiale patrouille kon ontglippen. En dat alles zonder te hoeven terugvallen op de Sheewash aandrijving, die hen nog steeds ter beschikking zou staan wanneer nodig.


  Er was vandaag geen geschikte gelegenheid geweest om dat idee met Goth te bespreken. Maar Goth zou het mooi vinden. Wat hemzelf betrof...


  De kapitein schudde zijn hoofd, besefte dat hij zijn beslissing al had genomen. Over de leuning van het balkon glimlachte hij naar het donkere Zergandol. Wat zouden ze tenslotte beter met het geld kunnen doen? Morgen zouden ze spijkers met koppen slaan met Sunnat, Bazim & Filish!


  Hij zette de lege koffiebeker op een vensterbank naast de stoel waarin hij zich had geïnstalleerd, en strekte zijn benen. De lucht was nu frisser geworden en hij werd wat kil, maar hij was nog altijd niet helemaal gereed om te gaan slapen. Als iemand hem zelfs maar een maand geleden had verteld dat hij zich op een goede dag nog eens op het met bloed bevlekte oude Uldune zou bevinden...


  


  Ze hadden het kwaad nu een laagje vernis gegeven, maar er was hier nog kwaad genoeg. Voor zo ver de Daals Bank wist, had hij geroofd en gemoord om de zeldzame lading in handen te krijgen die ze van hem in commissie hadden genomen. Ze respecteerden hem er zelfs voor.


  Ondanks de strenge beperkingen van de Daal van wat tegenwoordig toegestaan was, waren ze in werkelijkheid niet ver van de vorige, slechte piratendagen af. In de grote winkel waar hij en Goth voorraden voor het huis hadden gehaald, adviseerde de chef hen ernstig zich van doeltreffende anti-spionage uitrusting te voorzien. De kapitein zag er de zin niet van in totdat Goth hem een teken gaf. Het toestel wat ze toen besloten te kopen was klein maar duur en zag er uit als een zakhorloge. Men garandeerde dat het, als het was ingeschakeld, een ruimte in de vorm van een bol met een doorsnede van zes meter ondoordringbaar maakte voor gewone luistervinken, elektronisch afluisteren, verborgen toeschouwers, en liplezers. Ze probeerden het uit met de meest professionele spionage-instrumenten van de winkel en kochten het. Het zou inderdaad vaak genoeg voorkomen dat ze over dingen wilden praten die niemand hier mocht weten; en het scheen dat niemand op deze planeet werkelijk veilig was voor spiedende ogen en oren tenzij ze zulke bescherming genoten.


  In de open ruimte rond Uldune tierde de oude verdorvenheid natuurlijk welig en openlijk. In de loop van de dag had hij af en toe opmerkingen gehoord over een bericht dat schepen van een beruchte hedendaagse piratenhoofdman, de Agandar genaamd, een platinamijn-nederzetting hadden leeggeroofd, die op een asteroïdeketen lag, dicht genoeg bij Uldune om de ruimteverdedigingskrachten van de Daal een nacht lang in uiterste staat van paraatheid te laten blijven...


  De kapitein verplaatste zijn blik naar de hemel. Laag boven de westelijke horizon hing de verwrongen paarse gloed van de Zee van Licht, die hem nu even vertrouwd was als elk galactisch herkenningsteken aan de nachtelijke hemel van Nikkeldepain. Hij bekeek het een paar minuten lang. Het was als een uitdaging, een koude bedreiging; en iets in hem scheen het te antwoorden:


  Wacht maar tot we aan jou toezijn...


  Buiten Uldune lag de Chaladoor. Weer een ongeluk brengende naam uit de geschiedenis, uit de legenden... een wijdse uitgestrektheid in de ruimte, die ongeveer twee dagreizen van Uldune begon, met een reputatie die nog altijd even slecht was als hij in het verre verleden was geweest. Er was weinig scheepvaart in die richting, hoewel nauwelijks een halve maand verder, aan de overkant van de Chaladoor groepen welvarende, onafhankelijke planeten lagen die wijd open stonden voor winstgevende handel. Ze konden worden bereikt door om de Chaladoor heen te vliegen, maar die tocht kostte bijna een jaar. Maar aan de andere kant betekende de rechtstreekse route dat men zijn weg moest zoeken door een doolhof van navigatiehindernissen, die voor een gewoon schip zo gevaarlijk waren dat alleen de stoutmoedigsten niet werden afgeschrokken. De gevaren bestonden voor een deel uit vijandige wezens, zoals de bemanning van de Megair struikrover die de Waaghals op de tocht naar Uldune had achtervolgd.


  En ook andere machten opereerden daar, verwarrende en soms woestgevaarlijke machten die niemand veinsde te begrijpen. Zelfs de bijna overal functionerende subradio werkte in dat gebied niet.


  Toch was er voortdurende vraag naar handelsvervoer door de Chaladoor, omdat de tijd die werd uitgespaard door de direkte route zwaarder woog dan de risico's. En de doortocht was niet onmogelijk. Van bepaalde routes was bekend dat ze betrekkelijk weinig problemen opleverden. Kleine, snelle, goedbewapende schepen hadden de meeste kans de Chaladoor via die routes met succes te doorkruisen - en een of twee van dat soort tochten konden een reder evenveel opleveren als een aantal jaren van normaal handeldrijven. Wat belangrijker was, volgens het gezichtspunt van de kapitein en Goth, was dat Karresschepen, hoewel die bepaalde delen van de Chaladoor zorgvuldig vermeden, hem als iets vanzelfsprekends overstaken wanneer hij op hun weg lag. Voortdurende waakzaamheid was vereist. En dan redde de Sheewash aandrijving hen uit alle ernstige moeilijkheden die ze tegenkwamen...


  En dat betekende dat de verbouwde, verjongde Waaghals die tocht ook kon maken.


  De kapitein liet zich dieper in zijn stoel zakken, tuurde slaperig naar de lichtbel boven de ruimtehaven, die het enige nog wakende deel van Zergandol scheen te zijn. Naderhand zou hij niet hebben kunnen zeggen op welk punt zijn overpeinzingen in droomgedachten veranderden. Maar hij begon wel te dromen.


  Het was een vaag, half-slapend dromen, dat aanvankelijk prettig was. Toen kwam de onrust er onmerkbaar in binnen sluipen, een vage angst die sterker werd en weer wegebde, maar nooit helemaal verdween. Later kon hij zich er verder niets duidelijkers van herinneren, maar op die manier moest een aanzienlijke tijd zijn verstreken.


  Toen bundelden de vage, vliedende droombeelden zich, ze kregen gestalte en werden dreigend. Hij werd zich aanvankelijk een kleur gewaar, een verspreidende gele gloed - een gevoel van iets dat ver weg was maar naderde Het werd een mist van geel licht, die naar hem toe groeide. Er kwam een gezoem uit.


  Vrees ontwaakte in hem. Hij wist niet waarvoor totdat hij ontdekte dat de mist niet leeg was. Er binnen waren helderdere rimpels en flitsen, ziedende energiën. Deze energiën schenen met elkaar verbonden netwerken binnen de wolk te vormen. Op de punten waar ze elkaar kruisten bevonden zich lichamen.


  Het zou lastig zijn geweest om deze lichamen in detail te beschrijven. Ze schenen zelf van licht te zijn gemaakt, silhouetten van mat vuur in de gele nevel van de wolk. Ze leken op dikke wormen die traag kronkelend bewogen; en hij kreeg de indruk dat ze niet alleen levend maar bewust en waakzaam waren; dat zij op de een of andere wijze de gloeiende mist en diens energiën manipuleerden.


  Wat hem verontrustte was dat dit raadselachtige bouwsel gestadig dichterbij kwam. Als hij niets deed zou hij er door worden verzwolgen.


  Hij deed iets. Hij wist niet wat. Maar plotseling was hij ergens anders, zat hij in koele duisternis. Het mistige vuur en zijn bewoners waren weg. Hij merkte dat hij trilde, en dat ondanks de koude lucht zijn gezicht droop van het zweet. Het duurde een paar seconden voor hij begreep waar hij was - nog steeds op het balkon op de vierde verdieping van het oude huis die zij die dag in de stad Zergandol hadden gehuurd.


  Dus hij was in slaap gevallen, had een nachtmerrie gehad, was wakker geworden... En hij had misschien wel uren geslapen, dacht hij, want Zergandol leek nu bijna helemaal verduisterd. Zelfs het gebied van de ruimtehaven vertoonde maar een heel vaag schijnsel. En er was geen enkel geluid. Een absolute stilte omsloot de donkere gebouwen van het oude stadskwartier die hem omringden. Links hing de gezwollen rode schijf van de maan vlak boven de horizon. Zergandol leek een dodenstad geworden.


  Tot op het bot verkild door de nachtlucht, en trillend in zijn kleren, keek de kapitein rond. En toen omhoog.


  Twee smalle torenspitsen rezen zwart tegen de nachtelijke hemel op. Daarboven en daarachter, zodat de uiteinden van de spitsen griezelig afgetekend stonden, hing een geelachtige nevel, een ijle, verkleurde veeg tegen de sterren die er doorheen schenen. Hij vervaagde terwijl de kapitein staarde, was al heel zwak. Maar het deed zo sterk denken aan de levende lichtwolk uit zijn droom dat zijn hart helemaal opnieuw begon te bonzen.


  Het vervaagde nog verder, was verdwenen. Er bleef geen spoor achter. En terwijl hij zich afvroeg wat het allemaal betekende, hoorde de kapitein stemmengeluid.


  Het kwam van de straat onder het balkon - twee of drie mensen die snel spraken, op gedempte toon. Het was mogelijk dat ze ergens zenuwachtig over redetwistten, maar het was in de taal van Uldune, zodat hij niet zeker was. Hij hees zich stijf uit de stoel, ging naar de balkonleuning en tuurde door het duister omlaag. In de straat stond een auto geparkeerd, twee schimmige, gebarende gestalten stonden ernaast. Na een paar seconden braken ze hun diskussie af en klommen ze in de auto. Hij hoorde een metalige klik toen de deur sloot. De koplampen gingen aan, gedimd, en de auto reed langzaam de straat uit. In de weerkaatsing van de lichten had hij een glimp opgevangen van merktekens op de zijkant, die best wel eens het patroon van krachtige vierkanten zouden kunnen voorstellen, dat het insigne van de politie van de Daal was.


  Hier en daar, terwijl hij rondkeek, gingen nu andere lichten aan in Zergandol. Maar niet erg veel. De stad bleef erg stil. Misschien, dacht hij, hadden de schepen van die beruchte piraat, de Agandar, een roofoverval uit de ruimte geprobeerd, die nu was afgeslagen. Maar als er een soort alarm was geweest waardoor de stad was verduisterd, dan was hij door de waarschuwing heengeslapen; en Goth blijkbaar eveneens.


  Hij had echter nooit gehoord van een wapen dat die vreemde, gele verkleuring van een groot deel van de nachthemel kon veroorzaken. Het was allemaal erg geheimzinnig. Even kreeg de kapitein het bange vermoeden dat hij nog gedeeltelijk in zijn nachtmerrie was verstrikt, en dat, wat hij dacht dat hij daarboven zag, niets werkelijkers was geweest dan een achtergebleven afspiegeling van zijn overpeinzingen over het oudtijdse kwaad van Uldune en de ruimte in diens omgeving.


  Verward en hondsmoe verliet hij het balkon, sloot de deur nauwkeurig achter zich, vond zijn slaapkamer en was weldra in slaap.


  


  Hij vertelde Goth de volgende dag niet over zijn belevenis. Hij was het wel van plan geweest, maar toen ze ontwaakten was er nauwelijks genoeg tijd voor een snel ontbijt voordat ze zich weghaastten om een vroege afspraak met Sunnat, Bazim & Filish na te komen. De partners maakten geen toespeling op ongebruikelijke voorvallen gedurende de nacht, en evenmin deden de andere mensen dat, die zij in de loop van de drukke dag ontmoetten. Al spoedig werd de kapitein onzeker of hij de hele vreemde toestand eigenlijk niet had gedroomd. Tegen de avond was hij er tamelijk zeker van dat dat het geval was. Er was geen reden om Goth met het verslag van een droom te vervelen.


  Binnen enkele dagen, waarin er zo veel gebeurde in verband met de verbouwing van de Waaghals en hun andere plannen, vergat hij de geschiedenis volledig. Toen duurde het verscheidene weken voordat hij het zich weer herinnerde. Wat het hem weer in gedachten bracht was een gesprek dat hij toevallig afluisterde tussen Vezzarn, de oude Uldunese ruimtebonk die ze als purser, boekhouder en dekknecht in algemene dienst voor de Waaghals hadden gehuurd, en een van Vezzarns vriendjes die hem op kantoor was komen opzoeken. Ze waren aan het praten over iets dat Wormweer heette...


  Ondertussen waren er veel nieuwe ontwikkelingen geweest, voor het merendeel van gunstige aard. Het werk aan de Waaghals schoot snel op. De kapitein had niet te klagen over gebrek aan belangstelling van de zijde van zijn scheepsbouwers. Na de eerste paar dagen scheen hetzij Bazim, hetzij Filish altijd in de buurt te zijn, en op elk detail van elke handeling toezicht te houden. Zij waren ernstige, hardwerkende mannen van middelbare leeftijd - Bazim was groot, vlezig, en zwetend, Filish mager en verweerd, en hij zag er uitgedroogd uit - die alles schenen te weten wat het weten waard was over de bouw en het uitrusten van ruimteschepen. Sunnat, het derde lid van de firma en kennelijk degene die de zaken werkelijk runde, had rode haren, was lang, opmerkelijk knap, en een vrouw. Zij kon niet ouder zijn dan de kapitein, maar hij had de indruk dat Bazim en Filish meer dan een klein beetje bang voor haar waren.


  Zijn eigen gevoelens over Sunnat waren gemengd. Tijdens hun eerste paar ontmoetingen was ze beleefd geweest, en duidelijk geïnteresseerd in een operatie die de firma een flinke, stevige winst moest opleveren, maar op een afstand. Haar zeldzame glimlach bleef koud en haar grijsgroene ogen schenen bij voortduring op het punt te staan in smeulende woede over iets uit te barsten. Ze liet het praktische plannen maken en de details van het werk aan Bazim en Filish over, terwijl zij zich wat de financiële opzichten betrof aan haar onderwierpen.


  Dat was plotseling veranderd, tenminste zover het de kapitein aanging. Van de ene dag op de andere scheen Sunnat te zijn ontdooid; wanneer hij zich ook op de werf of in de kantoren van de firma vertoonde, verscheen zij, glimlachend, plezierig, en spraakzaam. En als hij in het kantoortje verbleef dat hij had gehuurd om voor zijn andere zaken te zorgen, aan een pleintje in de wijk waar de havenadministratie was gevestigd, tegenover S., B. & F., kon hij er op rekenen dat zij verscheidene keren per dag kwam binnenvallen.


  In het begin vleide het hem. Sunnats scherpe, knappe gezicht en sierlijke, fluweelzachte lichaam zouden ieders hartslag hebben versneld; de kapitein was niet immuun voor haar aantrekkelijkheid. In het openbaar droeg zij een grijze mantel die haar van hals tot enkels bedekte, maar de uitrusting daaronder, die van dag tot dag veranderde, liet heel berekenend een of ander flink stuk van haar persoon bloot - gebeeldhouwde schouders en rug, het platte en buigzame middenrif, of een ronding van de dij. Haar parfum en haar kapsel schenen even regelmatig te veranderen als de kostuums. Het werd een dagelijks bombardement, met toenemende intensiteit, op de zintuigen van de kapitein; en bij tijden duizelden zijn zintuigen. Als Sunnat haar hand op zijn mouw legde om een gesprekspunt te benadrukken, of terloops langs hem streek als ze samen rondklauterden op de steigers die de romp van de Waaghals nu omgaven, merkte hij dat zijn adem sneller ging.


  Maar toch was er iets verkeerds aan. Hij wist niet zeker wat, behalve dat hij, wanneer Goth langs kwam, de indruk kreeg dat Sunnat inwendig verstijfde.


  Bij zulke gelegenheden sprak ze altijd plezierig met Goth, en Goth antwoordde even plezierig, op een beleefde kleine-meisjes manier, die niet veel op haar gewone gedrag leek. Hun stemmen vormden een vriendelijk duet. Maar daaronder scheen de kapitein zwakke, verre echo's te horen van een ander soort duet - zoals het gehuil van boze boskatten. Tenslotte begon het pijnlijk te worden, en hij kreeg steeds meer de neiging Sunnat te vermijden als hij kon. Als hij de lange, rechte gestalte in de grijze mantel over het plein in de richting van zijn kantoor zag komen, kwam het even vaak wel als niet voor dat hij stil de buitendeur uitsloop om te gaan lunchen, en Vezzarn opdracht gaf te zeggen dat hij elders voor zaken heen had moeten gaan.


  Vezzarn was de middelbare leeftijd al enkele tientallen jaren gepasseerd, maar hij was nog een wakker en taai ventje, wiens kleine grijze oogjes niet veel schenen te missen. Hij was vrolijk en beleefd, en heel goed met getallen. Maar het zwaarst woog dat hij zes tochten door de Chaladoor op zijn naam had staan, en geen bezwaar had er nog een paar meer te maken - voor de gebruikelijke, hoge gevarengage en met, zoals hij het stelde, het juiste schip en de juiste schipper. De Avondvogel, in aanbouw op de werf, plus Kapitein Aron uit Mulm schenen zijn eisen in dat opzicht tegemoet te komen.


  Op de dag dat de kapitein zich de rare droom herinnerde die hij tijdens hun eerste nacht op Zergandol had gehad, bracht een man met de naam Tobul een bezoek aan het kantoor om met Vezzarn te praten. Ze waren verre verwanten, en Tobul was een handelsreiziger wiens routes hem door het grootste deel van Uldune voerden. In zijn jeugdigere dagen was hij evenals Vezzarn ruimteman geweest; en zoals de meeste ruimtemensen gebruikten deze twee Rijks Universaal, liever dan Uldunees als ze samen praatten.Zo kwam het dat de kapitein telkens flarden van het gesprek in Vezzarns hokje opving.


  Hij besteedde er geen aandacht aan totdat hij Tobul hoorde vragen: 'Is het momenteel veilig om het Wormweer in deze buurt te noemen?'


  Omdat hij zich afvroeg wat de kerel bedoelde keek de kapitein op van zijn papieren.


  'Veilig genoeg,' antwoordde Vezzarn. 'D'r is nu al een maand lang geen spoor van geweest. Ben je het nog tegengekomen?'


  'Meer dan me lief is, laat ik je dat vertellen! Er was een lelijke aanval van in...' Hij gaf de naam van een of andere plaats op Uldune die de kapitein niet helemaal verstond. 'Vlak voordat ik er kwam. Heel lelijk! Overal waar je kwam kregen de mensen nog steeds de krijsende stuipen. Ben daar niet lang rond blijven hangen, geloof me!'


  'Kan het je niet kwalijk nemen.'


  'Die avond dat ik vertrok zag ik dat de hemel achter me weer geel begon te worden. Ik nam de benen... Die nacht zijn ze misschien weer even zwaar getroffen. Of nog erger! Tuurlijk hoor je er nooit meer iets van.'


  'Nee.' Er viel een pauze terwijl de kapitein luisterde, en nu zijn oren spitste. De hemel werd geel? Opeens zag hij levendig elk detail van dat onheilspellende, vurige droombouwsel weer voor zich, dat naar hem toe zweefde, en de gele verkleuring die tegen de sterren boven Zergandol verbleekte...


  'Lijkt er op dat het nog steeds naar het zuiden en het westen verder trekt,' ging Vezzarn bedachtzaam door. 'Tien jaar geleden rekende niemand er op dat het ooit Uldune zou bereiken.'


  'Nou, deze keer is het boven de hele planeet geweest!' verzekerde Tobul hem. 'Langste aanval die we ooit hebben gehad. En als -'


  De rest ging aan de kapitein voorbij. Hij had toen een blik uit het raam geworpen en Sunnat gezien die over het plein kwam. Het was een eenrichtingsraam zodat zij hem niet kon zien. Hij aarzelde even om te vergewissen dat ze op weg was naar het kantoor. Een keer daarvoor was hij te haastig uit de achterdeur gedoken en tegen haar opgelopen toen ze door de galerij van het aangrenzende gebouw kwam. Er was geen reden haar trots te krenken, door haar te laten merken dat hij haar liever vermeed.


  Vandaag was ze duidelijk van plan hem op te zoeken. De kapitein pakte zijn pet, liep Vezzarns hokje even binnen. 'Ik ben al een paar uur weg,' deelde hij mee, 'en kom de eerstvolgende uren waarschijnlijk niet terug.'


  'In orde, meneer!' zei Vezzarn begrijpend. 'Alle kans dat u juist op dit ogenblik bij de bank bent...'


  'Best mogelijk,' stemde de kapitein in, en ging weg. Toen hij eenmaal buiten stond dacht hij aan verscheidene zaken waaraan hij zich die middag eigenlijk even goed kon wijden; daarom was het inderdaad pas tegen het vallen van de avond dat hij in het kantoor terugkwam. Tobul was vertrokken en Sunnat niet in de buurt, maar Goth was komen opdagen en Vezzarn hield haar bezig in het donker wordende kantoor met gruwelverhalen van zijn belevenissen in de Chaladoor en elders. Hij kon goed vertellen, overdreef blijkbaar niet te erg, en Goth, die aan zijn verhalen ongetwijfeld nog wel wat had kunnen toevoegen, als ze wilde, genoot er altijd van naar hem te luisteren.


  De kapitein zei dat hij verder moest gaan, en ging zitten. Toen Vezzarn zijn verhaal beëindigde vroeg hij: 'Tussen haakjes, wat is precies die Wormweer toestand waarover jij en Tobul het vandaag hadden?'


  Goth en Vezzarn wierpen hem beide een snelle blik toe. Vezzarn scheen verbaasd te zijn.


  'Wat het precies is...? Ik geloof niet dat ik u begrijp, meneer,' zei hij. 'We hebben er de laatste maanden nogal wat van gehad rond Uldune, en dat is voor deze breedten natuurlijk heel ongewoon. Maar...'


  'Ik bedoel,' zei de kapitein, 'wat is het?' Nu keek Vezzarn geschrokken. Hij keek even naar Goth, weer naar de kapitein. 'Meent u het ernstig? Nou, dan bent u werkelijk een heel eind van huis!' riep hij uit. Toen merkte hij wat hij had gezegd. 'Uh - neemt u me niet kwalijk, meneer! Neemt u me niet kwalijk, juffrouw! Waar u vandaan komt heb ik helemaal niets mee te maken, en zo is het maar net... Maar u heeft nooit gehoord van Wormweer? De Nuris? Manaret, de Wormwereld?... Moander-die-met-dui-zend-stemmen-spreekt?'


  'Ik weet van geen van alle iets,' gaf de kapitein toe. Goth waarschijnlijk wel, nu hij eraan dacht; maar ze zei niets.


  'Hm!' Vezzarn krabde door de vergrijsde stoppels op zijn hoofd, en trok een lelijk gezicht. 'Hm!' herhaalde hij twijfelend. Hij stond op van achter zijn bureau, liep naar het raam, tuurde naar de heldere avondlucht buiten en ging op de vensterbank zitten.


  'Ik ben niet bijzonder bijgelovig,' merkte hij op. 'Maar als u het niet erg vindt, meneer, blijf ik hier waar ik een oogje in het zeil kan houden terwijl ik over dat onderwerp praat. U begrijpt wel waarom als ik klaar ben...'


  


  Als Vezzarn beter in staat was geweest om weerstand te bieden aan het vertellen van een goed verhaal aan iemand die het niet eerder had gehoord, zou de kapitein waarschijnlijk niet veel over het Wormweer van hem hebben geleerd. Naarmate hij met zijn verhaal vorderde en de wereld achter het raam verduisterde, werd de kleine ruimteman steeds zenuwachtiger; om de minuut zocht hij met zijn ogen de hemel af. Maar welke angsten hij ook voelde weerhielden hem niet.


  


  Waar lag de Wormwereld, het gevreesde Manaret? Niemand wist het. Sommigen dachten dat hij verborgen was bij het hart van de Chaladoor, in de Zee van Licht. Sommigen geloofden dat hij zo ver naar het Galactisch Oosten lag dat geen enkel verkenningsschip hem ooit had gevonden - of als dat wel was gebeurd, was het schip zo snel vernietigd, dat het geen melding had kunnen maken van zijn afschuwelijke vondst. Sommigen redeneerden dat hij misschien in kilometers dikke lagen gas in vaste toestand was gehuld. Elk van deze gissingen kon waar zijn, omdat het door tunnels doorkruiste binnenste van Manaret bijna het enige was, dat bekend was.


  Vezzarn neigde naar de theorie dat men hem kon vinden, als men naar hem wilde zoeken, op een enorme afstand, tussen de sterrenzwermen in het verre Galactische Oosten. Al jarenlang, zo ver als de herinnering reikte, leek de gloeiende plaag van het Wormweer gestaag verder naar het westen te zweven, en de werelden van de mensheid te teisteren.


  En wat was het Wormweer? Um, zei Vezzarn, de voertuigen, de vuurschepen van de Nuriwormen van Manaret! Had men niet opgemerkt hoe zij hun netten van energie bereden, in de geelbrandende wolken, die de bovenste luchtlagen van de planeten die ze aanraakten verkleurden met hun weerkaatsingen? Hij zelf was een van de weinigen die diep in de ruimte Wormweer hadden ontmoet, en nog leefden om het na te vertellen. Dat was twee maanden oostelijk van Uldune geweest. Daar in de ruimte bleek duidelijk dat de wolken bollen vormden, die even snel voortbewogen als de snelste schepen.


  'In de schermen konden we de Nuris zien, die afgrijselijke wormen,' zei Vezzarn hees, die als een donkere kabouter tegen de duister wordende stad op de vensterbank ineen zat gedoken. 'En wie weet, misschien zagen ze ons! Maar we keerden om en vluchtten, en ze gingen ons niet achterna. Het was een stoere bende jongens die dat schip bemande; maar van ons twaalven werden er drie in de paar uren daarna gek, en zij zijn nooit meer hersteld. En de rest van ons durfde het schip maar niet te laten stoppen, totdat we bijna al onze energie hadden verbruikt - zodat we tenslotte maar met moeite naar de haven konden terugkruipen!'


  De kapitein wreef zijn handpalm langs zijn voorhoofd en veegde het klamme zweet weg. 'Maar wat zijn ze dan?' vroeg hij. 'Wat willen ze?'


  'Wat ze zijn? Ze zijn de Nuris... Wat ze willen?' Vezzarn schudde zijn hoofd. 'Het Wormweer komt! Misschien gebeurt er verder niets...' Hij hield even op. 'Maar als ze hun gedachten uitsturen, meneer - dan kan het rot worden! Dan kan het heel rot worden!'


  De mensen sliepen, en werden krijsend wakker. Of gingen gebukt onder een vrees waarvoor ze geen naam hadden. Of zagen de roemrijke en verschrikkelijke grotten van Manaret in het volle daglicht voor zich opengaan... Sommigen geloofden dat ze daar heen waren gebracht, en op de een of andere manier weer terug.


  Inderdaad verdwenen er mensen als het Wormweer kwam. Mensen die nooit meer werden gezien. Dat stond onbetwist vast. Het gebeurde niet altijd, maar het was te vaak gebeurd...


  Misschien waren het niet eens de gedachten van de Nuris die dan de menselijke wereld binnenstroomden, maar de gedachten van Moander. Moander het monster, de god, die op het oppervlak van Manaret hurkte... die met duizend stemmen, in duizend talen sprak. Sommigen zeiden dat de Nuris niets anders waren dan Moanders gedachten die eindeloos door het hele heelal zweefden.


  Het scheen dat het in vroeger dagen erger was geweest. Er bestonden oude verhalen van werelden waarvan de bevolking was overspoeld door stormen van paniek en zo'n woeste, vernietigende krankzinnigheid dat later alleen hersenloze wrakken werden gevonden, die nog in de geplunderde steden huisden. En werelden waar van de ene nacht op de andere honderdduizenden bewoners spoorloos waren verdwenen. Maar die gebeurtenissen vonden lang geleden plaats in de periode van de Grote Oostelijke Oorlogen, toen er al genoeg planeten stierven in de reusachtige slagen van de mensen onderling. Welke rol Manaret daarin had gespeeld kon niet langer met enige zekerheid worden gezegd.


  'Een ding is in ieder geval waar, meneer,' besloot Vezzarn ernstig. 'Ik heb u dit zitten vertellen omdat u er om vroeg, en omdat u moet weten dat er gevaar in zit. Maar verder is het niet goed om te praten over Wormweer of wat dat betekent - zelfs om er te lang over te denken. Dat is al lang bekend. Waar er gebabbeld wordt over Wormweer, daar gaat het Wormweer tenslotte heen. Het is alsof ze het gepraat kunnen horen en het niet prettig vinden. Dus niemand wil er veel over zeggen. Het is veiliger om er niet meer aandacht aan te besteden dan noodzakelijk is. Hoewel het lastig is om niet over de duivelse dingen te denken als je de hemel boven je hoofd geel ziet worden!


  'Nu wens ik u goedenacht, Dani en Kapitein Aron. Het is al tijd geweest voor het avondeten en een slaapmutsje voor ouwe ik - die veel meer praat dan goed voor hem is, vind ik.'


  


  'Ik wist niet dat het Wormspul hier in de buurt was geweest,' merkte Goth bedachtzaam op, toen ze zich verwijderden van de auto die hen terug had gebracht naar hun huis.


  'Je wist er al van, hè?' De kapitein knikte. 'Die indruk had ik al. Ik moet je iets zeggen - maar we kunnen beter wachten tot we alleen zijn.'


  'Uh-huh!'


  Zij ging de wenteltrap naar de zitkamer op terwijl de kapitein de etenswaren die ze in de havenwinkelgalerij hadden gehaald naar de keuken bracht. Toen hij haar naar boven volgde zag hij vlak achter de deur naar de zitkamer een ondoorzichtig, nevelig schitteren, wat er op wees dat zij het antispionnentoestel had aangezet. De kapitein stapte de schittering binnen en voor hem trok het weg. Het apparaat, dat de vorm had van een horloge, lag op de tafel in het midden van de kamer, en Goth stond haar handen te warmen bij de open haard. Ze keek om.


  'Wel,' zei hij, 'nu kunnen we praten. Had Vezzarn het bij het rechte eind?'


  Goth knikte. 'Nogal. Maar de Wormwereld is niet echt een wereld, eigenlijk.'


  'Nee, wat is het dan?'


  'Een schip,' vertelde Goth. 'Een soort ruimteschip. Heel groot! Zo groot als Uldune of Karres. . .. Vertel me eerst maar wat je ging vertellen.'


  'Wel -' aarzelde de kapitein. 'Het gaat om die beschrijving die Vezzarn van de Nuris gaf...' Hij bracht verslag uit van zijn droom, de gevoelens die hij in hem had wakker geroepen, en wat er aan de hand was geweest toen hij ontwaakte.


  'Blijkbaar was er die nacht werkelijk Wormweer boven Zergandol,' besloot hij.


  'Uh-huh!' Goths tanden beten even in haar onderlip. Haar ogen bleven peinzend op zijn gezicht gericht.


  'Maar ik weet geen enkele verklaring voor die droom,' zei de kapitein. 'Tenzij het zoiets was als waarover Vezzarn sprak.'


  ' 't Was niet precies een droom, kapitein. Nuris hebben een soort klatha. Op die manier zag jij ze. En waarschijnlijk wisten ze dat.'


  'Waarom denk je dat?' vroeg hij verrast.


  'Nuris jagen op heksen,' legde Goth uit.


  'Jagen? Waarom?'


  Ze haalde haar schouders op. 'Omdat ze op Karres teveel over Manaret weten... En er zijn ook andere redenen!' Nu werd hij ongerust. 'Maar dan verkeer je in gevaar zolang we op Uldune zijn!'


  'Ik niet,' zei Goth. 'Jij was in gevaar. En dat zou je weer zijn als we ergens in de buurt van Zergandol weer Wormweer tegenkwamen.'


  'Maar...'


  'Jij hebt klatha. De Nuris zouden denken dat je een heks was. Dat zullen we nu even verhelpen!'


  Ze ging voor hem staan, keek hem aan, hief een vinger op, hield hem voor zijn ogen, op een afstand van een halve meter. Haar gezicht werd doodernstig, ingespannen. 'Kijk hoe hij beweegt!'


  Hij volgde de vingertop terwijl die een vluchtige, golvende lijn door de lucht beschreef. Goths hand hield stil, sloot snel in een vuist, alsof de lijn afgeknepen werd. 'Nou moet jij het doen,' zei ze. 'In je gedachten.'


  'Dezelfde soort lijn trekken, bedoel je?'


  'Uh-huh.'


  Ze wachtte terwijl de kapitein een aantal lastige, mentale manoeuvres doorliep.


  ' 'k Heb 't!' verklaarde hij tenslotte voldaan.


  Goths vinger kwam weer omhoog. 'Nu deze...'


  Nog drie patronen werden voor hem in de lucht geschetst, elk volkomen verschillend van de andere. Terwijl hij ze in zijn geest oefende, merkte de kapitein dat hij warm en zweterig werd, en hij vroeg zich vaag af waarom. Toen hij kon zeggen dat hij de vierde onder de knie had, knikte Goth.


  'Nu moet je ze samen doen, kapitein... de een na de ander, zoals ik je heb laten zien, zo snel als je kan!'


  'Samen, hè?' Hij maakte zijn boord los. Hij zweette nu niet alleen; hij was kletsnat. Een duidelijk gevoel van toenemende interne hitte... een of andere heksentoer die ze hem toonde. Zonder de hitte zou hij misschien sceptischer zijn geweest.'


  'Dit helpt tegen Nuris?'


  'Uh-huh. 't Is een slot.' Goth glimlachte niet; ze lette niet op zijn uiterlijk, en haar bruine gezichtje stond nog steeds heel gespannen. 'Schiet op! Je mag niets vergeten.'


  Hij gromde, sloot zijn ogen, concentreerde zich.


  Patroon Een - makkelijk! Patroon Twee... Patroon Drie - Zijn geest weifelde een ogenblik, tastend. Interne hitte golfde omhoog.


  Geschrokken herinnerde hij: Vier!


  Er verscheen een wazig wagenwiel van blauwe helderheid, dat een ogenblik in zijn schedel ronddraaide, in elkaar kromp tot een diamanthelder punt, en verdween. Toen het verdween, had hij een gevoel alsof er iets klapte in zijn schedel - een bijna hoorbare klap. Toen ontspande alles zich, werd rustig. De hitte ebde geheimzinnig weg terwijl hij adem schepte. Hij opende zijn ogen, een beetje geschokt.


  Goth grijnsde. 'Ik wist dat je het kon, kapitein!'


  'Maar wat heb ik dan gedaan?' vroeg hij.


  'Een goed slot gesmeed! Je moet nog wat oefenen. Dat gaat makkelijk. Als de Nuris komen schakel je het slot in. Dan weten ze niet dat je er bent!'


  'Nou, dat is prachtig!' zei de kapitein zwak. Hij zocht naar een zakdoek, veegde over zijn gezicht. Hij moest zich verkleden, besloot hij. 'Waar kwam die hitte vandaan?'


  'Dat is klatha-hitte. Het is een warm patroon, dat is waar - daarom is het zo goed... Laat die bewegingen niet aan iemand zien die ze niet goed kan nadoen. Behalve als je niets om ze geeft.'


  'Hè? Waarom niet?'


  'Omdat ze dan gewoon opbranden - met vlammen en rook - als ze ze proberen te doen en niet snel genoeg stoppen,' zei Goth. 'Ik heb nooit gezien dat iemand het deed, maar het is voorgekomen.'


  


  Ze zou misschien denken dat hij zenuwachtig was, als hij het experiment niet meteen herhaalde om de ervaring te krijgen die hij volgens haar nodig had. Dus oefende hij. Toen was het verrassend makkelijk. Bij de eerste herhaling schenen de lijnenpatronen bijna te ontstaan op het moment dat zijn gedachten van het ene op het andere overgingen. Bij de tweede keer kon hij het totale patroon ternauwernood bijhouden terwijl het werd gevormd en weer door de vage, blauwe draaiing werd uitgewist. Bij de derde was er alleen maar een ogenblikkelijke heldere flits en dat vreemde, bijna hoorbare knappen boven in zijn schedel. Toen realiseerde hij dat de ongemakkelijke hittegevoelens zich niet hadden herhaald.


  'Nu kan je het!' besliste zijn leermeesteres toen hij verslag uitbracht. 'En 't geeft ook niet of je slaapt. Die sloten werken erg goed.'


  'Tussen haakjes, hoe wist je dat ik het kon?' informeerde de kapitein.


  'Je hebt de Nuris ontvangen,' zei Goth. 'Dat is gunstig, zo vroeg al...' Tijdens het avondeten vertelde ze hem wat hij nog niet over de Wormwereld en zijn onaangename bewoners wist. Manaret en de heksen lagen al een aanzienlijke tijd overhoop - ongeveer honderdvijftig Karresjaren, zei Goth; hoewel ze niet zeker was van de precieze periode. De noodlottige invloed van de Wormwereld op de menselijke beschaving was wijder verbreid en subtieler dan iemand als Vezzarn kon gissen, en het bleef niet beperkt tot de rooftochten van de Nuris. Er waren daar machtige en kwaadaardige geesten die over uitgestrekte stukken van het heelal konden handelen en veel onheil konden stichten in de zaken van de mensen.


  In telepathie bedreven mensen uit de bevolking van Karres gingen op weg om de oorsprong van deze moeilijkheden op te sporen, en ze ontdekten weldra feiten over Manaret die niemand had kunnen vermoeden. Het was helemaal geen wereld, vonden ze uit, maar een schip van ongehoorde afmetingen dat uit een vreemd heelal was gekomen, dat geen normale verbindingen had met het heelal waarmee de mensheid bekend was. Verscheidene eeuwen geleden had de een of andere geweldige omkering het reusachtige schip tijdelijk onklaar gemaakt en het met zijn bemanning in dit melkwegstelsel geworpen; en de ramp werd gevolgd door een muiterij onder aanvoering van Moander, het wezen dat 'met duizend stemmen sprak'. Moander, leerden de heksen, was een monsterlijk groot robotbrein dat het grootste schip bijna volledig in zijn macht had gekregen, en het ras dat Manaret had gebouwd en diens meester was geweest, had gedwongen zich terug te trekken in een zwaar verdedigde sector in het binnenste, waar Moanders volgelingen hen niet konden bereiken.


  De telepaten van Karres maakten contact met deze mensen die zich de Lyrd-Hyrier noemden, en ze kregen inlichtingen van hen, maar ze kregen geen belofte van hulp tegen Moander. Moander hield het schip in dit heelal met de kennelijke bedoeling de macht over de menselijke beschavingen te krijgen, en zich te bevestigen als opperheerser. De Nuris, door wier onaangename verschijning Manaret de naam van Wormwereld kreeg, waren een dienstbaar ras dat in de muiterij trouw had gezworen aan Moander, niet langer aan de Lyrd-Hyrier.


  'Dus toen,' zei Goth, 'vond Moander uit dat Karres hem bespioneerde. Toen begonnen de Nuris op heksen te jagen...'


  Deze ontdekking vertraagde ook Moanders veroveringsplannen. Blijkbaar besloot het aan grootheidswaanzin lijdende monster dat Karres gevonden en vernietigd moest worden voordat hij vrijelijk kon handelen. Toentertijd hadden de heksen geen echte verdediging tegen de aanvalsmanieren van de Nuris, en zo'n tachtig jaar geleden waren ze gedwongen geweest hun wereld tot achter de westelijke zijde van het Imperium te verplaatsen om ze te vermijden. De Nuris waren niet alleen een mentale bedreiging. Ze hadden materiële wapens van een onbekend type tot hun beschikking die het leven op een planeet heel snel konden uitroeien. De heksen hadden een heleboel moeten leren en uitwerken voordat ze erover konden denken ze openlijk te confronteren.


  'Dat is wel aardig gegaan, geloof ik,' zei Goth. 'Maar het is wel ongeveer tijd ook. Manaret heeft een heleboel moeilijkheden veroorzaakt en het wordt steeds erger.'


  'Op welke manier?' De kapitein merkte dat dit alles hem boeide.


  De Wormwereld had kortgeleden de tactiek ontwikkeld bepaalde menselijke individuen in zijn hersengespoelde werktuigen te veranderen. Men vermoedde dat de Keizer die momenteel aan het bewind was, en andere personen met hoge posities in zijn raadsvergadering, onder de onmiddellijke invloed van Moanders telepatische volgelingen stonden.


  'Een van de redenen dat wij niet erg goed met de Imperiumlieden kunnen opschieten,' legde Goth uit, 'is dat de Keizer orders heeft een manier te vinden om Karres voor goed uit te schakelen. Maar die hebben ze nog niet gevonden.'


  De kapitein dacht na. 'Denk je dat de reden dat jouw mensen Karres verhuisden weer te maken had met Manaret?' vroeg hij.


  Goth haalde haar schouders op. 'Dat hoeft niet,' zei ze. 'De politiek van het Imperium werkt in beide richtingen, lijkt me. Wij helpen Keizerin Hailie - zij is de beste van het stel. Misschien is iemand daar kwaad om geworden. Ik weet niet. In ieder geval krijgen ze Karres niet zó makkelijk...'


  Hij dacht weer na. 'Hebben ze ontdekt waar de Wormwereld ligt? Vezzarn dacht...' 'Dat is strategie, kapitein,' zei Goth nogal koel.


  'Hè?'


  'Als iemand op Karres weet waar het is, zeggen ze dat niet tegen iemand anders die niet hoeft te weten dat ze het weten. Veronderstel dat jij en ik vannacht worden opgepakt door de Nuris...'


  'Hm!' zei hij. 'Ik begrijp het.'


  


  Het klonk alsof de heksen op een flink aantal fronten betrokken waren bij interessante manoeuvres. Maar hij en Goth stonden daar overal buiten. Voor zichzelf speet dat de kapitein een beetje.


  Hun eigen zaken op Uldune bleven echter bevredigend vorderen. Er was in het openbaar bekend gemaakt dat de gemoderniseerde koopvaarder Avondvogel na het beëindigen van zijn verbouwing door de firma Sunnat, Bazim & Filish, onder bevel van Kapitein Aron van Mulm af zou varen voor een rechtstreekse tocht door de Chaladoor naar de onafhankelijke wereld Emris. Verwachte duur van de reis: zestien dagen. Reserveringen voor lading en een beperkt aantal passagiers konden met onmiddellijke ingang worden gemaakt, tegen gangbare risicotarieven, te betalen bij het reserveren, en zonder terugbetaling bij annulering. Er was een opsomming bijgevoegd van de snelheden van de Avondvogel, de reservemotoren, soorten opsporingsapparatuur, en defensieve en offensieve bewapening.


  De omstandigheden in aanmerking genomen was de hoeveelheid reacties verrassend. Blijkbaar was er momenteel geen zware concurrentie in de gevaarlijkereizen business. Weliswaar hadden tot zo ver pas drie passagiers getekend, terwijl de vroegere bemanningsverblijven van de Waaghals waren veranderd in zes comfortabele luxe-kajuiten en een gecombineerde eetzaal en lounge. Maar binnen een week was de kapitein verplicht een halt toe te roepen aan de reserveringen voor lading. Hij moest eerst zien hoeveel ruimte er nog over was, als de spullen die hij zich al had verplicht te vervoeren waren weggestouwd.


  De zaken liepen. En de buitensporige tarieven voor gevaarlijke tochten zorgden dat het bepaald grote zaken waren.


  Van de drie passagiers was er één een knappe, donkerogige jongedame, die zich Hulik do Eldel noemde, die zo spoedig als ze kon naar Emris wilde gaan, voor niet nader vermelde persoonlijke redenen, en die het volste vertrouwen had, zei ze, dat Kapitein Aron en zijn nicht haar daar veilig naar toe zouden brengen. De tweede was een logge, zenuwachtige financier genaamd Kambine, die telkens als de Chaladoor werd genoemd overvloedig begon te zweten, maar gretig werd en gloeiende ogen kreeg als hij over een illegaal fortuin sprak, dat hij zou verdienen als hij binnen de volgende acht weken op een bepaald adres op Emris kon komen. De kapitein vond dat helemaal niet leuk toen hij er van hoorde. Maar de straffen op het annuleren van reserveringen voor gevarentochten door de vervoerder waren zo zwaar, dat hij Kambine niet eenvoudig van de passagierslijst kon schrappen. Ze moesten hem daar brengen; maar onmiddellijk bij aankomst op Emris zou hij de autoriteiten inlichten over de slinkse intrige van de financier. Dat was volgens de maatstaven van Uldune dan misschien niet zoals het hoorde, maar dat kon de kapitein geen zier schelen.


  De laatste van de passagiers was ene Laes Yango, een forse, zuurkijkende zakenman die een hoofd boven de kapitein uitstak en weinig over zich zelf te vertellen had. Hij wilde persoonlijk een paar kratten kostbare hyperelektronische uitrusting door de Chaladoor vervoeren, en zou met die kratten op Emris overstappen met een bestemming die nog enkele weken reizen verder lag. Yango, dacht de kapitein, zou aan boord wel geen problemen maken. Hij was niet zo zeker van de andere twee.


  Als het op problemen op Uldune aankwam, moest hij er daar nog een aantal regelen. Maar het waren zakelijke aangelegenheden en zouden wel opgelost worden. Sunnat scheen te hebben ingezien dat ze een beetje lastig was geweest en gedroeg zich nu verstandiger. Ze was nog altijd heel hartelijk tegen de kapitein, telkens wanneer ze elkaar ontmoetten; en hij vertrouwde erop dat hij de lange, roodharige vrouw niet had beledigd.


  VIJF


  Sedmon de Zesde, de Daal van Uldune, was een magere, donkere man, lang voor het Uldunese ras, met scherpe, vosachtige gelaatstrekken, en peinzende, intelligente ogen. Hij was een hardwerkend heerser, die niet bekend stond als iemand die zich overgaf aan de wufte genoegens van zuiver sociale verplichtingen. Toch vond hij altijd tijd om Hulik do Eldel een onderhoud toe te staan als ze dat verzocht. Hulik was een beeldschone jonge vrouw die, hoewel ze op Uldune was geboren, meer dan de helft van haar leven in het Imperium had doorgebracht. Ze was al verscheidene jaren agente van de Centrale Rijksinlichtingendienst; en dat was ongeveer de tijd dat zij en de Daal elkaar kenden. Soms werkten ze samen, soms tegenover elkaar. In beide situaties vonden ze het vaak nuttig om hun informatie te delen, tot op zekere hoogte.


  Hulik was die morgen vroeg aangekomen in het Huis van de Donder, het oude en indrukwekkende kasteel van de Daals in de hooglanden ten zuiden van Zergandol, en ze ontmoette Sedmon in zijn privé vertrekken op een van de hoogste verdiepingen van het kasteel.


  'Weet jij,' vroeg Hulik, die heel onomwonden kon zijn als ze er zin in had, 'of die super-ruimteaandrijving van Karres waarover geruchten gaan werkelijk bestaat?'


  'Ik heb er geen bewijs voor gekregen,' gaf de Daal toe. 'Maar het zou me niet verbazen als ik ontdekte dat hij bestaat.'


  'En als dat gebeurde, hoe graag wil je hem dan hebben?'


  Sedmon haalde zijn schouders op.


  'Niet graag genoeg om iets te doen dat Karres waarschijnlijk in het harnas zou jagen,' zei hij. 'Of dat het Imperium in het harnas zou jagen?'


  'Dat hangt van de omstandigheden af,' zei de Daal voorzichtig. 'Misschien zou ik de woede van het Imperium wel riskeren.'


  Hulik zweeg een ogenblik.


  'Het Imperium,' zei ze toen, 'wil deze aandrijving dringend hebben. En het kan ze niets schelen of ze Karres, of wie dan ook, door hun pogingen tegen zich in het harnas jagen.'


  Sedmon haalde weer zijn schouders op. 'Ieder zijn smaak,' zei hij droog.


  Hulik glimlachte. 'Ja,' zei ze, 'en één ding tegelijk. Om dan mee te beginnen, geloof je dat een bepaald schip, waarin wij beiden de laatste paar weken belangstelling hebben getoond, hetgene is dat met deze geheimzinnige aandrijving is uitgerust?'


  De Daal krabde zijn nek.


  'Ik ben geneigd te geloven dat het schip met die aandrijving was uitgerust,' bevestigde hij. 'Ik weet niet zeker of het 't nog is.' Hij keek haar aan. 'Wat word je geacht te doen?'


  Ofwel die aandrijving te pakken krijgen, ofwel de gangen van het schip volgen totdat andere agenten hem te pakken kunnen krijgen,' zei ze vlot.


  'Dat is geen eenvoudige opdracht,' zei Sedmon. 'Misschien. Wat weet je van de man en het meisje? De informatie die ik heb, is dat de man ene Kapitein Pausert is, ingezetene van Nikkeldepain, en dat het kind blijkbaar een van de drie is die hij uit het Imperium heeft meegenomen, kort voordat het gebruik van de aandrijving voor de eerste maal werd waargenomen en doorgegeven. Een kind van Karres.'


  'Dat is ook het verhaal zoals ik het heb gehoord,' zei Sedmon haar. 'Laten we die twee eens bekijken...'


  Hij liep naar een tafel, drukte een knop in. Op een muurscherm verscheen een beeld van de kapitein en Goth. Ze kwamen door een van de kronkelende, heuvelachtige straten van Zergandol naar de waarnemer toelopen. Toen hun gestalten het gehele scherm besloegen stopte de Daal de beweging, en stond naar ze te staren.


  'Het heeft alle schijn dat deze man,' zei hij, 'de staatsburger van Nikkeldepain is die in de rapporten wordt beschreven en getoond. Maar er bestaan nog steeds onbeantwoorde vragen over hem. En ik geef toe dat ik die vragen verwarrend vind.'


  'Welke vragen zijn dat?' vroeg Hulik met een spoor van geamuseerdheid in haar stem.


  'Hij kan officieel de staatsburger van Nikkeldepain zijn die hij wordt verondersteld te zijn, die zich nu met assistentie van mijn bureau voordoet als Kapitein Aron van Mulm -en toch een agent van Karres en een heks zijn. Of hij kan een heks van Karres zijn die het voorkomen van Kapitein Pausert van Nikkeldepain heeft aangenomen. Je bent gewoon nooit zeker met die heksen...'


  Hij zweeg, schudde geërgerd zijn hoofd. Een ogenblik later zei Hulik: 'Is dat wat je dwars zit?'


  'Dat is wat me dwars zit,' stemde Sedmon in. 'Als Kapitein Pausert, alias Kapitein Aron, werkelijk een heks is, wil ik met hem of zijn schip geen moeilijkheden.'


  'En als hij het niet is?'


  'Het meisje is vrijwel zeker een heks,' zei de Daal. 'Maar dat risico zou ik misschien wel nemen. Zelfs dat zou ik niet zo leuk vinden, aangezien Karres methodes heeft om gebeurtenissen te achterhalen die voor hun van belang zijn.'


  'Mag ik erop wijzen,' zei Hulik, 'dat de hele planeet Karres volgens betrouwbare berichten is verdwenen, rond de tijd dat Kapitein Pausert voor het laatst in de omgeving van Nikkeldepain werd gezien? De officiële mening in het Imperium is, dat de planeet per ongeluk is vernietigd toen de heksen een of ander door hun ontworpen superwapen uitprobeerden, met het oog op de op handen zijnde aankomst van een bestraffingsvloot van het Imperium.'


  De Daal krabde zijn nek weer.


  'Daar heb ik over gehoord,' zei hij. 'En ik heb inderdaad ondertussen een rapport ontvangen van een van mijn eigen mensen, dat Karres werkelijk verdwenen schijnt te zijn uit het Iverdahlstelsel. Het is mogelijk dat hij vernietigd is. Maar ik geloof het niet.'


  Waarom niet?'


  'Ik ben met een flink aantal heksen omgegaan, Hulik, en ik heb jarenlang een studie gemaakt van Karres en zijn geschiedenis. Dit is niet de eerste keer dat er bericht wordt dat hij is verdwenen. En als hij dan weer werd waargenomen was hij lang niet altijd binnen enkele maandreizen van de plek waar hij tevoren was gezien.'


  'Een super-ruimteaandrijving die een hele wereld voortbeweegt?' glimlachte Hulik. 'Kom nou, Sedmon!'


  'Wat dat aangaat zal ik verder niets zeggen,' antwoordde de Daal. 'Er zijn nog andere mogelijkheden. Weet ik veel of Karres momenteel nog steeds in het Iverdahlstelsel is, maar onzichtbaar gemaakt, onvindbaar, door de talenten van de heksen.'


  'Ook dat lijkt tamelijk onwaarschijnlijk,' merkte Hulik op.


  'Zo lijkt het misschien,' zei Sedmon. 'Maar ik weet dat het een feit is dat er, nog voor dit gebeurde, schepen naar het Iverdahlstelsel zijn gegaan, op zoek naar de wereld Karres, en niet in staat waren hem daar te vinden.'


  Hij schokschouderde. 'In ieder geval lijkt het mij veel veiliger om aan te nemen dat de wereld Karres en de heksen van Karres niet voorgoed zijn verdwenen...'


  Hij staarde naar de bevroren figuren op het scherm, kneep zijn lippen zorgelijk samen. 'En bovendien...'


  'Wel?' zei Hulik toen hij aarzelde.


  De Daal wapperde met zijn vingers naar het scherm. 'Ik heb het uiterst vreemde gevoel dat ik die man eerder heb ontmoet! Het kind misschien ook... En toch kan ik hun geen van beide ergens in mijn herinnering plaatsen.'


  Hulik keek hem nieuwsgierig aan. 'Dat moet je verbeelding zijn,' zei ze hem. 'Maar je zenuwachtigheid over de heksen verklaart waarom je je onderzoekingen naar Kapitein Pauserts raadselachtige aandrijving tot nu toe hebt verricht op een manier die ik buitensporig omslachtig vond.'


  De Daal grinnikte even.


  'Ik heb,' zei hij, 'groot vertrouwen in de gewetenloosheid van Sunnat, Bazim & Filish. En in de stoutmoedigheid van Sunnat. Het verhaal dat haar ter ore kwam vermeldde natuurlijk niet de mogelijkheid dat haar cliënten heksen zijn. Maar zij en haar partners zijn er vast van overtuigd dat de superaandrijving bestaat.'


  'En hebben er heel ijverig naar lopen zoeken tijdens het verbouwen van het schip,' voegde Hulik er aan toe. 'Sunnat heeft ook geprobeerd Kapitein Aron met haar opvallende lichamelijke attributen te verblinden... terwijl jij ondertussen allen in de gaten hield, in de hoop dat zij de aandrijving voor jou zouden ontdekken.'


  'Gedeeltelijk,' knikte de Daaal.


  'Ja. Sunnat is zo hebzuchtig en razend als een wild zwijn. Ik geloof dat ze niet geheel bij haar verstand is. Ze heeft Kapitein Aron niet verblind, en tot dusver is in het schip niets gevonden dat op verborgen aandrijfmechanismen lijkt. Voordat de Avondvogel gereed is om te vertrekken, verwacht je dus van haar dat zij haar toevlucht neemt tot handelingen die deze Kapitein Aron of Pausert zullen dwingen te onthullen of hij al dan niet een heks is?'


  'Het zal me niet verbazen als dat gebeurt,' gaf Sedmon toe. 'Als het duidelijk wordt dat hij een heks is, heeft de zaak voor mij afgedaan.'


  'En ben je er nog altijd niet bij betrokken,' was Hulik het met hem eens. 'Natuurlijk,' ging zij verder, 'als hij geen heks is, en geen raadselachtige aandrijving tevoorschijn kan toveren, zelfs onder krachtige aansporing, is het waarschijnlijk dat hij en het kind vermoord zullen worden voordat Sunnat besluit dat zij misschien een fout heeft begaan-'


  Sedmon verplaatste zijn blik van het muurscherm naar haar, zei langzaam: 'Deze aandrijving, als ik hem kan krijgen - en daarna wat tijd om ongestoord in te werken - zal Uldune in zijn oude plaats in de hiërarchie van galactische macht herstellen!'


  'Een punt,' zei Hulik, 'waarvan het Imperium heel goed op de hoogte is.'


  Hij keek naar haar, met een uitdrukkingloos gezicht. 'We gaan op verschillende manieren te werk,' glimlachte Hulik 'Als ik hem krijg, kan het mij grote eer en beloningen van het Imperium bezorgen. Of het bezorgt mij, wat minstens even waarschijnlijk lijkt, een snelle dood, bij besluit van het Imperium.' Haar glimlach werd bijna schelms. 'Op Uldune, aan de andere kant... och, het zou me aangenaam zijn om te zien dat het Huis Eldel eveneens wordt hersteld in iets, dat de macht die het hier eens uitoefende, benadert.'


  'Een eervolle ambitie!' Sedmon knikte goedkeurend. 'Wat mij betreft - ik ben misschien al te voorzichtig en zeker niet zo jong als ik was - ik zou heel goed een jonge, stoutmoedige, en intelligente partner kunnen gebruiken, die mij kan helpen met het regelen van de zaken van Uldune. In het bijzonder van het grote Uldune dat zou kunnen ontstaan.'


  Hulik lachte. 'Grootse dromen! Maar goed dan... We moeten voorzichtig werken. Ik heb nog geen rapport uitgebracht dat het schip dat eens Waaghals heette momenteel op Uldune schijnt te zijn.' De ogen van de Daal lichtten op.


  'Maar,' zei Hulik verder, 'ik zal op precies dezelfde wijze verder gaan alsof ik dat rapport had verstuurd. Als de Avondvogel, ondanks de inspanningen van Sunnat en van jou volgens plan van Uldune opstijgt, zal ik als passagier aan boord zijn... Nu geloof ik dat die kleine Vezzarn die ze voor het schip hebben gemonsterd jouw man is?'


  'Dat is zo,' zei Sedmon. 'Natuurlijk weet hij niet voor wie hij werkt.'


  'Natuurlijk. Kambines achtergrond ken ik. Hij is niets.'


  'Niets,' stemde de Daal in.


  'Laes Yango?'


  'Een man die op zijn gebied te duchten is.'


  'Wat precies is zijn gebied? Ik heb maar heel weinig informatie over hem kunnen krijgen.'


  'Hij handelt. Uitsluitend artikelen met hoge prijs en hoge winst. Hij onderhoudt zijn eigen kruiser, maakt veelvuldig ruimtereizen, gebruikt andere vervoerders voor speciale doeleinden, zoals in dit geval. Bij de bank stort hij altijd aanzienlijke bedragen geld, en hij verstuurt en ontvangt met onregelmatige tussenpozen per subradio grote betalingen naar en van niet openbaar gemaakte rekeningen. Een deel van zijn zaken schijnt legaal te zijn.'


  'Hij zou dus geen probleem vormen?' zei Hulik.


  'Er is geen reden om dat aan te nemen, in deze zaak.' De Daal keek haar onderzoekend aan. 'Moet ik begrijpen dat jij je pogingen om deze aandrijving in handen te krijgen wil doorzetten, zelfs als blijkt dat Kapitein Aron is wat ik vermoed dat hij is?'


  'Dat is wat ik wil,' knikte Hulik. 'Ik heb mijn eigen theoriën over jouw heksen van Karres.'


  'En die zijn?'


  'Die heksen zijn onder andere vaardige en opzettelijke bluffers. Dat verhaal van die verdwenen planeet, bijvoorbeeld. Karres heb ik mij laten beschrijven als een primitieve, beboste planeet die geen zichtbare tekenen van bewoning vertoont. Er zijn veel van zulke onbewoonde planeten. Weinige ervan zijn ook maar aangegeven op de normale sterrenkaarten. Het lijkt mij het meest waarschijnlijk dat de heksen, in plaats van Karres door de ruimte te verhuizen, zelf met meer conventionele voertuigen van de ene wereld van die soort naar een soortgelijke elders verhuizen - en weldra laten weten dat 'Karres' op magische wijze door hun naar een nieuwe galactische sektor is getransporteerd! Ik geloof dat het hun bedoeling is iedereen, inclusief het Imperium, zo af te schrikken dat ze volstrekt met rust worden gelaten. Dat ze in staat zijn tot een aantal verbazende kunsten schijnt waar te zijn. Het is zelfs mogelijk dat ze een superaandrijving hebben ontwikkeld om normale ruimteschepen te transporteren. Maar hele planeten?' Sceptisch schudde ze haar hoofd. 'Pausert is misschien een heks van Karres. Als dat zo is hebben zijn raadselachtige machten hem zelfs niet het simpele feit openbaard dat Vezzarn een spion is... Nee, ik ben niet bang voor de heksen!'


  'Je bent ook niet bang voor de Chaladoor?' vroeg de Daal.


  'Een beetje,' gaf Hulik toe. 'Maar aanzienlijk banger om de aandrijving van Kapitein Pausert niet te krijgen, als later mocht blijken dat er werkelijk zoiets aan boord was. Als de inzetten hoog zijn, is het Imperium een strenge werkgever!' Ze haalde haar schouders op. 'En aangezien succes in deze zaak voor mij even dodelijk kan zijn als falen, kunnen jij en Uldune op me rekenen... daarna.'


  


  Een gekleurde, geluidloze wervelwind draaide langzaam en gestadig rond de kapitein. Hij keek er een tijd lang beneveld naar, toen werd zijn aandacht afgeleid door een verward bewust worden dat hij rechtop scheen te zitten, bepaald niet geriefelijk, op iets van een koude stenen vloer, en met zijn rug tegen iets van een koude stenen muur. Hij besefte plotseling dat hij zijn ogen had gesloten, en besloot dat hij ze evengoed kon openen.


  Dat deed hij. De duizelende, draaiende kleuren verdwenen uit het gezicht; de wereld begon stil te staan. Maar wat voor oord was dit?... Wat deed hij hier?


  Hij keek eens om zich heen. Het leek op een grote, ondergrondse kelder, breed en laag, misschien vijftig meter lang. Dikke stenen pilaren ondersteunden de gewelfde delen van het plafond. Een aantal gloeiende witte bollen in ijzeren kooien hing aan kettingen van het plafond, verschaften de ruimte een vage, algemene verlichting. Aan de overkant van het gewelf zag de kapitein een smalle trap die door de muur omhoog leidde. Het leek de enige uitgang te zijn.


  Aan zijn rechterkant, ongeveer tien meter weg, was een open haard...


  Hij staarde bedachtzaam naar de haard. Hij was in de muur gebouwd; erin bevond zich een groot, heet kolenvuur. Elke kool gloeide helder rood, en voortdurend liepen er warmte-rimpels over de opgestapelde massa. Een pook in de vorm van een kleine, slanke speer stond scheef met zijn punt in de kolen, het handvat rustte op een bronzen rooster.


  Een paar passen van het vuur stond een tafel met een marmeren blad. Daarnaast een grote houten tobbe. De hele toestand zag er vreemd uit. En waarom zou iemand zo'n groot vuur aanleggen op een warme lenteavond op Uldune? Vanaf zijn plaats kon hij de hittegolven op zich af voelen komen.


  Warme lenteavond - zijn geheugen werd plots wakker. Dit was de dag waarin ze een volledige grondcontrole van het instrumentarium van de Avondvogel hadden uitgevoerd. Alles verkeerde in onberispelijke staat van paraatheid; hij en Goth waren verrukt geweest. Toen was Goth naar het huis teruggegaan. Sunnat, die het testen samen met Filish had bijgewoond, opperde gezellig dat hij hen een drankje zou aanbieden als beloning voor het goede werk dat de firma tot dusver had geleverd. Maar Filish had zich verontschuldigd.


  Het kon geen kwaad als hij haar iets te drinken aanbood. Er was in de buurt van de ruimtehaven een dure, halfdonkere bar met een laag plafond. Iemand leidde hen langs een paar hoeken, bracht ze naar een tafel in een afgezonderde, zwakverlichte nis. De drankjes verschenen - en precies vanaf dat ogenblik scheen die regenboogkleurige wervelwind rond hem heen te draaien. Hij kon zich verder niets herinneren.


  Wel, het had geen zin hier te blijven zitten en erover te peinzen! Hij zou naar boven gaan, iemand vinden die hem kon zeggen waar hij was en wat er met Sunnat was gebeurd. Hij raapte zijn benen bij elkaar, deed toen een andere ontdekking. Deze was verrassend.


  Een smalle metalen ring sloot rond zijn rechterenkel. Een dunne ketting was aan de ring vastgemaakt, en eindigde drie meter verder in een schakel die uit de massieve muur stak. Hij staarde ernaar omlaag in geschrokken verontwaardiging. Hij was hier een gevangene! Tegenstrijdige vermoedens krioelden in kortstondige verwarring door zijn geest.


  De meest waarschijnlijke gedachte scheen te zijn dat er moeilijkheden in de bar waren geweest en dat hij als gevolg daarvan in een van de Daals gevangenissen was beland... maar hij kon er zich nog steeds niets van herinneren.


  De kapitein krabbelde op. De ketting maakte spottende geluiden op de vloer naast hem. 'Hé!' schreeuwde hij boos. 'Hé! Is er hier iemand?'


  Even dacht hij dat hij ergens een laag gelach had gehoord. Maar er was niemand te zien.


  'Hé!'


  'Wel, wel, wat is er aan de hand, Kapitein Aron?' Hij draaide zich om, zag Sunnat tien meter links van hem staan, naast een van de dikke pilaren die de zoldering van het gewelf ondersteunden. Zij moest er op dit moment achter vandaan zijn gekomen.


  De kapitein staarde naar haar. Zij had weer een van haar kostuums aan. Dit bestond uit scharlakenrode broek en sloffen, een smalle strook glinsterend groen materiaal die strak rond haar borsten was gewikkeld, en een scharlaken tulband die haar haar verborg en waarin een grote glimmende groene steen was gezet, aan de voorkant boven haar hoofd. Zij stond roerloos, haar gezicht in de schaduw, naar hem te kijken.


  Het kostuum maakte niet dat ze er aantrekkelijk of verleidelijk uitzag. Zoals ze daar stond in de grote, zwijgende kelder, zag ze er spookachtig en dreigend uit. Haar hoofd bewoog licht, en even scheen er een glinstering in de ogen van het donkere gezicht. De kapitein schraapte zijn keel, wrong zijn mond in een glimlach.


  'Ik was even bang, Sunnat!' gaf hij toe. 'Hoe heb je het gedaan? Ik dacht echt dat ik wakker werd in een Uldunese gevangenis!'


  Sunnat antwoordde niet. Ze wendde zich om, liep naar de haard alsof hij niet had gesproken.


  'Wat denk je ervan me nu los te maken van de muur?' zei de kapitein bevelend. 'Een grapje is een grapje... maar er zijn echt een paar dingen waarvoor ik moet zorgen. En ik


  heb uh, Dani gezegd dat ik op tijd voor het eten thuis zou zijn.' Sunnat verdraaide haar hoofd, met half gesloten ogen, en schonk hem een vreemde, trage glimlach. Er liep een rilling langs zijn rug.Hij wenste dat hij Goth niet had genoemd. 'Schiet op, Sunnat!' Hij legde een tikje ergernis in zijn stem. 'We zijn volwassen mensen, en dit spelletje wordt een beetje kinderachtig!'


  Sunnat mompelde iets dat hij niet verstond. Misschien praatte ze tegen zichzelf. Ze had de haard bereikt, stond een ogenblik naar de pook te staren, plukte hem toen bij het handvat uit de kolen en kwam er mee op hem af, terwijl ze hem licht vasthield als een zwaard, waarvan de gloeiende punt heen en weer zwaaide. De kapitein keek naar haar. Haar ogen stonden nu wijdopen, waren op hem gericht. Het lange lichaam deinde een beetje naar voren terwijl ze liep. Ze leek op een slang op het punt om toe te slaan.


  Hij was niet al te verontrust. Sunnat was misschien bedwelmd of dronken, of haar verstand kwijtgeraakt. Maar hij vond de pook niet leuk. Dit betekende moeilijkheden, misschien rotzooi. Maar als ze dicht genoeg naderde om de pook te gebruiken, zou hij haar bespringen en hem afpakken...


  Zo dichtbij kwam ze niet. Op twaalf passen afstand bleef ze staan, buiten zijn bereik.


  'Kapitein Aron,' zei ze, 'ik geloof dat u al weet dat dit niet echt een grapje is! Ik wil iets hebben dat u heeft, en dat gaat u mij geven. Ik zal u een verhaaltje vertellen...'


  


  Het was een verhaal, ietwat verwrongen en met veel weglatingen, van zijn belevenissen met de Sheewash aandrijving aan de andere kant van het Imperium. Het maakte geen melding van Karres of van klatha. Evenmin vermeldde het dat hij op Porlumma drie heksenkinderen had opgepikt. Maar verder benaderde het angstig dicht de feiten.


  'Ik heb helemaal niet zo'n soort aandrijfmechanisme op het schip,' herhaalde de kapitein, en staarde haar aan terwijl hij zich afvroeg hoe het mogelijk was dat zij die informatie had gekregen. 'Wie je dat ook gezegd heeft stond te liegen!'


  Sunnat glimlachte onaangenaam. Hij wist nu dat ze niet dronken of bedwelmd was. Evenmin was ze haar verstand kwijt, tenminste volgens haar maatstaven. Zij was bezig met een zakelijke aangelegenheid, in de oude Uldunese stijl. En zo zag ze er ook uit. De pook koelde af maar kon snel weer verhit worden. Ze zou de vrouw van een of andere kaperhoofdman hebben kunnen zijn, die zich vrijwillig had gemeld om een koppige gevangene te ondervragen.


  'Nee, jij staat te liegen,' zei ze. 'Hoewel het waar kan zijn dat het aandrijfmechanisme momenteel niet op het schip is. Maar je weet waar het is. En je zult het me vertellen.'


  Toen de kapitein wilde spreken haalde ze een klein gouden voorwerp uit een broekzak en bracht het naar haar mond. Er klonk een korte, doordringende fluittoon. Sunnat wendde zich van hem af, glimlachte over haar schouder naar hem en ging terug naar de haard. De pook bengelde los in haar hand. Hij hoorde geluiden op de trap, schuifelende voetstappen. Filish en Bazim verschenen. Zij aan zij kwamen ze voorzichtig de trap af; ze droegen een stoel tussen zich in. In de stoel zat Goth. Ze had een prop in de mond; en zelfs op die afstand kon de kapitein zien dat haar armen met de polsen aan de zijkanten van de stoel waren vastgebonden.


  'Hierheen!' riep Sunnat naar haar partners. Ze stak de pook terug in de kolen, met het handvat op het rooster, en stond op ze te wachten. Toen ze dichterbij kwam stak ze een hand uit en rukte de prop uit Goths mond. Goth schoot naar voren, leunde toen weer achterover terwijl de twee mannen de stoel naast de tafel zetten, tegenover het vuur. Sunnat smeet de prop in de kolen.


  'Dat is hier niet nodig, zie je!' lichtte ze de kapitein in. 'Dit is een heel oud gebouw, Kapitein Aron, en er is hier beneden van tijd tot tijd een hoop vreemd geluid gemaakt, wat nooit iemand buiten heeft gestoord. Ook vanavond zal het geen opzien baren.


  'Welaan dan, we hebben je kind. Je bent erg dol op haar, geloof ik. Over een minuut of twee heb ik een heel hete pook. Als je nu niet wilt praten hoeft het niet. Maar je mag me ook alles vertellen wat je wilt - totdat ik beslis dat de pook zo heet is als ik hem wil hebben. Ik ben bang dat ik daarna te druk bezig ben om te luisteren naar wat je te zeggen hebt - als ik in staat ben om je te horen, wat ik betwijfel - voor een tijd van, wel, misschien tien minuten...'


  Ze draaide zich snel om, keek hem recht in het gelaat en prikte een vinger in zijn richting.


  'En dan, Kapitein Aron, als het zo stil is geworden dat je weer tegen me kunt praten - dan zal ik overtuigd zijn dat wat je me wilt vertellen de waarheid is en geen leugen. Maar dat is misschien een beetje te laat voor Dani.'


  Hij voelde zich als een klomp ijs. Goth had met haar uitdrukkingloze blik in zijn richting gekeken, heel even maar; nu bestudeerde ze Sunnat weer. De twee mannen vonden dit duidelijk niet erg prettig - Bazim zweette overvloedig en het gezicht van Filish vertoonde een bevroren zenuwachtige grijns. Hij kon van die twee geen tussenkomst verwachten. Sunnat leidde de zaak hier, zoals ze gewoonlijk in de firma deed. Maar misschien kon hij wat tijd winnen.


  'Wacht even, Sunnat,' zei hij opeens. 'Je hoeft Dani geen pijn te doen - ik zal je zeggen waar het ding is!'


  'Zo?' antwoordde Sunnat. Ze had de pook uit de kolen getrokken, stond met de gloeiende punt door de lucht te zwaaien, bestudeerde hem.


  'Waar?' vroeg ze.


  'Hij is gedeeltelijk gedemonteerd,' improviseerde de kapitein vlug. 'Een deel er van is nog in het schip - heel lastig te vinden, natuurlijk...'


  'Natuurlijk,' beaamde Sunnat. 'En de rest?'


  'Eén klein deel is in het huis. De hele rest ligt opgesloten in twee verschillende bankkluizen. Ik moest voorzichtig zijn.'


  'Ongetwijfeld,' zei ze. 'Wel, Kapitein Aron, u liegt nog steeds, vrees ik! U bent nog niet bang genoeg... Bazim, hou het water klaar. Laten we dit op de mouw van het kind proberen, om te beginnen.'


  Bazim reikte in de houten tobbe naast de tafel en haalde er een druppelende scheplepel water uit. Hij ging achter Goths stoel staan, hield de lepel vast in een hand die merkbaar schudde. Water morste op de vloer.


  'Kalm nu!' lachte Sunnat hem toe. 'Dit gaat het kind nog niet eens pijn doen, als ik voorzichtig doe. Klaar?'


  Bazim gaf een grom. Sunnats hand bewoog en de punt van de pook raakte de mouw van Goths jasje zacht aan. De kapitein hield de adem in. Rook kringelde van het jasje op toen de pook langs de stof omhoog bewoog. Plotseling flakkerde er vuur.


  Bazim reikte haastig naar voren. Maar zijn hand schudde te heftig - het water morste op Goths schoot in plaats van op de mouw. Sunnat trad lachend achteruit. Bazim draaide zich om, dompelde de lepel in de tobbe onder, smeet de inhoud bijna blindelings in de richting van Goth. Het landde spetterend en sissend precies waar het nodig was. De streep vuur verdween - en Sunnat uitte een verschrikte kreet...


  De kapitein merkte dat hij weer ademde. Gehurkt en gespannen keek hij toe. Sunnat gedroeg zich heel vreemd! Met de pook in beide handen geklemd bewoog zij zich achteruit langs de muur, weg van Goth en de anderen; ze hield de pook van zich af en naar beneden, de armen stijf en gestrekt. De partners staarden met open mond. De kapitein zag de spieren in Sunnats armen spannen alsof het haar al haar kracht kostte om de pook vast te houden. Haar gezicht was bleek en ontzet.


  'Snel!' krijste ze opeens. 'Filish! Bazim! Jullie pistolen! Doodt hem - nu! Hij doet het. Hij trekt hem van me weg! Ah -nee!'


  Het laatste was een gehuil van wanhoop toen de pook woest trok, uit Sunnats handen vloog en viel. Op de vloer draaide hij, en zijn vurige punt sprong weer op naar haar benen. Ze gilde, sprong omhoog en opzij, keek achterom, zag dat de pook achter haar aan rolde. Ze ontweek hem weer, krijste: 'Schiet! Schiet!'


  Maar er gebeurden andere dingen. Bazim begon wild te brullen en maakte een aantal onhandige sprongen, bochten en draaien terwijl hij zijn zitvlak met beide handen vastgreep. Filish wervelde naar de kapitein, reikte onder zijn jas... en de kapitein voelde dat er iets in zijn rechterhand belandde. Hij kneep zijn vingers er omheen voordat het kon vallen, zag zonder een spoor van verbazing dat het een pistool was, en richtte hem om een schot boven Filish af te vuren. Maar toen was schieten niet meer nodig - ook Filish brulde en sprong rond, samen met Bazim. En Sunnat rende naar de trap terwijl iets een meter achter haar rokend over de vloer kletterde.


  Er klonken een paar metalige geluiden bij de voeten van de kapitein. Daar lag nog een pistool, en een sleuteltje. Niet ver weg hoorde hij een machtige plons. Hij keek op, zag hoe Bazim en Filish zij aan zij in de tobbe zaten, met hun benen over de rand, en hoe de tranen langs hun wangen stroomden. Sunnat was via de trap verdwenen. Hij kon de pook nergens ontdekken.


  Heel kalm liet de kapitein zich op zijn linkerknie zakken, stak de sleutel in het slot van de metalen ring rond zijn enkel en draaide hem om. De ring sprong open. Hij stopte het andere pistool, dat wel van Bazim zou zijn, in een zak, stond op en liep naar Goth toe. De partners staarden met wijd open gesperde ogen van ontzetting naar hem, probeerden dieper in de tobbe te kruipen.


  'Bedankt, Kapitein!' zei Goth met een heldere, onaangedane stem terwijl hij naderde, ' 'k Vroeg me af wanneer je die drie apen er van langs zou geven!'


  De kapitein kon niet onmiddellijk iets toepasselijks antwoorden. Hij wist dat het deze keer niet een zwervende vatch was geweest - het was alles het werk van Goth. Daarom gromde hij alleen maar toen hij de touwen om haar polsen begon los te maken. Hij liet zijn vinger over de verbrande lijn op de mouw van haar jasje gaan. 'Ben je geschroeid?' vroeg hij.


  'Uh-huh!' Goth glimlachte tegen hem. 'Is niet eens warm geworden!' Ze keek naar waar Bazim en Filish zaten. 'Eigen schuld dat ze hete kolen in hun achterzak kregen voor wat ze deden, vind ik!'


  'Dat dacht ik ook,' stemde de kapitein in.


  'Ik ben bang dat die pook Sunnat niet heeft ingehaald,' ging Goth verder. Ze was uit de stoel geklommen en stond haar polsen te wrijven en rond te kijken.


  'Nee. Ik had het nogal druk, zie je... Ik betwijfel dat ze ver komt.' Als Goth vond dat het 't beste was om Bazim en Filish te laten geloven dat hij degene was die hier de heks had uitgehangen, zou hij meespelen. Hij wierp een blik op de twee. Ze kropen opnieuw in elkaar. 'Och, nu...' begon hij.


  'Er komt iemand aan, Kapitein!' onderbrak hem Goth, die het hoofd schuin hield. Het scheen dat er heel wat mensen aankwamen. Laarzen kletterden gehaast op de trap, daalden naar hun af. Toen kolkte er een tiental mannen in het Uniform van de politie van de Daal de trap af en de kelder in, verspreidden zich, revolvers in de hand. Degene die voorop ging merkte de kapitein en Goth op, schreeuwde 'Halt!' naar de anderen en haastte zich naar hen toe terwijl zijn metgezellen bleven waar ze waren.


  'Ah, Uwe Wijsheden!' begroette de officier hun eerbiedig toen hij naderde. 'U bent natuurlijk ongedeerd - maar aanvaardt de Daals diepe verontschuldigingen voor dit voorval, voorlopig slechts overgebracht door zijn onwaardige dienaar. Wij hoorden te laat van de plannen die deze schurken tegen u in de zin hadden om u de ergernis van het zelf met ze moeten afrekenen te besparen.'


  Hij schonk de partners een blik vol strenge verachting. 'Ik zie dat u genadig bent geweest - ze leven nog. Maar niet voor lang, lijkt mij! We hebben de vrouw gevangen toen zij naar de straat trachtte te ontsnappen... Als Uwe Wijsheden mij nu willen toestaan onder vier ogen met u te spreken, terwijl mijn mannen dit uitvaagstel uit uw aanwezigheid verwijderen -'


  


  De kapitein vond het lastig om die nacht in slaap te komen. De politieman, een Majoor die-en-die - hij had zijn naam niet onthouden - had hen een uitnodiging van de Daal overgebracht om de volgende dag de veroordeling van de schurkachtige partners door het Kleine Gerechtshof van de Daal in het Huis van de Donder bij te wonen. Hij had de uitnodiging aanvaard. Twee uur na zonsopgang zou een automobiel langskomen om hen daar te brengen.


  Toen ze waren teruggekeerd in het huis en hun spionnenscherm hadden aangeschakeld verklaarde Goth de aanspreektitel 'Uwe Wijsheden'. 'Zo praten ze in deze omgeving tegen een heks,' zei ze, 'als ze beleefd willen zijn... en als ze worden verondersteld te weten dat je een heks bent.'


  Blijkbaar vond men het op Uldune een goede gewoonte om beleefd te zijn tegen heksen van Karres. En het was duidelijk dat de Daal hen op deze omslachtige wijze wilde laten weten dat hij wist dat ze heksen waren.


  Hij had maar half gelijk, natuurlijk...


  Had Sedmon de Zesde nog iets anders in de zin met deze uitnodiging? Goth geloofde van wel maar ze dacht niet dat ze zich zorgen moest maken. 'De Daal wil Karres te vriend houden -'


  Er was geen reden om aan te nemen dat de heerser van Uldune moeilijkheden zou veroorzaken in verband met de Sheewash aandrijving, waarover hij morgen van de gevangenen zou horen, als hij er al niet van op de hoogte was. Maar de gedachten van de kapitein keerden telkens weer terug naar enkele, waarschijnlijk heel onplezierige, kanten van hun bezoek aan het Huis van de Donder. Weldra besefte hij dat hij niet durfde te gaan slapen uit vrees dat hij er waarschijnlijk over zou gaan dromen.


  Plotseling hief hij zijn hoofd op van zijn kussen. In de zwakverlichte hal achter de open deur van zijn kamer ontwaarde hij een huiverende beweging, met daarachter een vage suggestie van een kleine gestalte. Het glimmeren kwam de kamer binnen, op het bed af, terwijl het het deel van de kamer achter zich uitwiste, bewoog langs het bed, ging over het hoofd van de kapitein heen, en verder de muur in. De kamer was weer zichtbaar geworden en Goth, in haar witte slaapbroek, zat nu boven op het voeteneind van het bed, met gekruiste benen, naar hem te kijken. Zij hield hun spionvrije apparaat in een hand.


  'Wat is er aan de hand?' vroeg hij.


  'Je piekert erover dat dat varken morgen gevild wordt!' zei Goth hem.


  'Hm... Sunnat?'


  'Wie anders?'


  'Nou, de anderen ook,' zei de kapitein. 'Het is nogal een gruwelijke bedoening, weet je!' 'Uh-huh. Toch hoef je niet bang te zijn, hoor.'


  'Waarom niet?'


  'Sedmon laat morgen niemand villen, als wij het niet willen.'


  'Waarom zou hij zich iets aantrekken van wat wij zeggen?'


  'Wij zijn heksen, Uwe Wijsheid!' zei Goth. Ze grinnikte zacht.


  'Zeker, maar...'


  'Threbus en Toll kennen Sedmon, Kapitein. Zij hebben hem vier of vijf keer bezocht voordat ik werd geboren. Ze hebben me over hem verteld. Hij heeft een of ander soort schedelkapje dat hij gebruikt om klathagolven uit zijn geest te weren. Ik wed dat hij het morgen draagt! Maar toch wil hij geen moeilijkheden met heksen krijgen. Hij weet te veel over ze.'


  'Is dat waarom je ze liet denken dat ik deze avond die klathakunstjes deed?' vroeg de kapitein.


  'Jazeker. Als ze ontdekt hebben dat wij hier de Aandrijving hebben, is het wel zo gunstig als ze denken dat wij hem kunnen houden. Zo ver Sedmon nu weet, ben je een heks.'


  'Wat is het verder voor soort kerel?' vroeg de kapitein. 'Ik heb verhalen gehoord...'


  'Ik kan je over Sedmon verhalen vertellen die je niet zult geloven,' zei Goth. 'Maar niet vanavond. Alleen dit. Als we met hem alleen zijn - niet als er iemand anders in de buurt is - en het ziet er naar uit dat hij zich weer afvraagt of je wel een heks bent, noem hem dan 'Sedmon met de zes levens'. Dan bijt hij wel.'


  'Sedmon met de zes levens, hè? Wat betekent dat?'


  'Weet niet,' zei Goth. Ze gaapte. 'Dat kan Threbus je vertellen als we hem tegenkomen. Maar het werkt ongetwijfeld.'


  'Ik zal het onthouden,' zei de kapitein.


  'Zul je niet meer piekeren?' vroeg Goth.


  'Nee. Welterusten, heks!'


  'Welterusten, Uwe Wijsheid!' Ze gleed van het bed terwijl ze het spionnenscherm uitdraaide, en was uit de kamer verdwenen.


  


  Indrukwekkend als het Huis van de Donder er van een afstand uitzag, toen de militaire auto met Goth en de kapitein erin het via kronkelende bergwegen naderde, werd het duidelijk dat de buitenkant even verlaten en door het weer was aangetast als de straten van de oude wijken van Zergandol. De gierigheid van de Daal was spreekwoordelijk op Uldune. Kennelijk omvatte het zelfs het onderhoud van het machtige gebouw dat de centrale zetel van zijn regering was.


  Het gedeelte van het bouwwerk waardoor zij weldra werden geleid was gehavend, maar het stond vol met niet bijzonder onopvallende wachten. Verscheidene openingen en portalen onthulden het metalen schijnsel van zware bewapening, die kennelijk in uitstekende staat verkeerde. Het Huis van de Donder mocht er vervallen uitzien, dacht de kapitein, maar voor de praktische verdediging van de planeet was het nog altijd een fort om rekening mee te houden. De officieren van het escorte stonden weldra stil voor een open deur, bogen terwijl de bezoekers binnengingen en trokken de deur voorzichtig achter hen dicht.


  Het was een raamloze kamer, goed gemeubileerd, waarvan de muren verborgen gingen onder zware, sierlijke wandtapijten uit een andere periode. Sedmon stond hier op ze te wachten. De kapitein zag een magere man van middelbare leeftijd, met een donkere huid en rustige, waakzame ogen.


  De Heer van Uldune droeg een lange zwarte mantel en een helmachtige, groen fluwelen pet die zijn voorhoofd half bedekte en zijn schedel tot in zijn nek omhulde. Dit moest het anti-klatha toestel zijn waarover Goth had gesproken.


  Hij begroette hen hartelijk, met de namen die hen door zijn Identiteitenbureau waren verschaft, en verontschuldigde zich voor de schandalige daad die Sunnat, Bazim & Filish tegen hen hadden geprobeerd te plegen.


  'Mijn eerste opwelling,' zei hij, 'was om die ellendelingen zonder oponthoud ter dood te laten brengen!'


  'Wel,' zei de kapitein onbehaaglijk, terwijl hij vlug een nieuw schrikbeeld van de beulen van de Daal, die het vel van de slechte Sunnat van haar tegenstribbelende lichaam afpelden, uit zijn geest bande, 'het is misschien niet nodig om werkelijk zó streng tegen ze op te treden!'


  Sedmon knikte. 'U bent edelmoedig! Maar dat was te verwachten. In het geval van Bazim en Filish schijnt Uwe Wijsheid zelfs ter plaatse de straf toebedeeld te hebben die u voor hun vergrijp geschikt achtte -'


  'Het was wat ze verdienden,' stemde de kapitein toe.


  De Daal kuchte. 'Bovendien,' zei hij, 'heb ik overwogen dat Bazim en Filish, waneer ze bij hun verstand zijn, uiterst waardevolle onderdanen zijn. Ze beweren dat ze uitsluitend zo gehandeld hebben vanwege hun grote angst voor Sunnats woede. Als dat uw wens is, zal ik ze vrijlaten om het werk aan uw schip te voltooien, zoals in het contract is bepaald - onder deze voorwaarde. Ze mogen van u geen enkele Imperiale mael ter betaling ontvangen! Alles zal op hun kosten geschieden. Bovendien zullen mijn inspecteurs over hun schouders meekijken; en als zij, of u een aanleiding vinden voor de geringste klacht, vaardig ik bijkomende straffen uit, en wel veel drastischere... Kan dit Uwe Wijsheids goedkeuring wegdragen?'


  De kapitein schraapte zijn keel, verzekerde hem dat dat het geval was.


  'Dan blijft er nog het geval Sunnat over,' ging de Daal verder. 'Het is niet nodig dat u tegen haar getuigt - de los van elkaar afgelegde verklaringen van haar partners hebben het duidelijk genoeg gemaakt dat zij de aanstichtster van het complot was. Het zou echter goed zijn als Uwe Wijsheden mij nu naar het Kleine Gerechtshof wilden vergezellen, om erop toe te zien dat het vonnis dat over deze kwaadaardige vrouw wordt geveld, ook in overeenstemming is met uw wensen...'


  Een handvol minder belangrijke functionarissen was rond de met spiegels bezette uitgestrekte zaal van het Kleine Hof van de Daal opgesteld toen ze binnenkwamen. Sedmon ging zitten, en de bezoekers werden naar hun zetels ter zijde van de balie geleid. Een ogenblik later brachten twee soldaten Sunnat door en zijdeur binnen. Ze schrok heftig toen ze de kapitein en Goth in het oog kreeg, en vermeed nogmaals in hun richting te zien. Sunnat had duidelijk een heel slechte nacht doorgebracht! Haar gezicht stond gespannen en betrokken; haar roodomrande ogen knipperden zenuwachtig terwijl zij om zich heen keek. Maar bang als ze wel moest zijn, toonde ze spoedig dat ze nog steeds probeerde zich uit de situatie te wurmen.


  'Leugens, allemaal leugens, Hoogheid!' riep ze huilerig maar toch met een uitdagende hoofdruk uit. 'Nooit - nooit! - heb ik Hunne Wijsheden kwaad toegewenst - of er over gedacht ze kwaad te doen, als ik niet gedwongen was geweest te doen wat ik deed door de wrede bedreigingen van Bazim en Filish. Zij -'


  Ze bereikte er niets mee. De Daal merkte rustig op dat het duidelijk was dat ze niet had beseft met wie ze te doen had, toen zij zich tegen Kapitein Aron en zijn nicht keerde. Boosaardigheid en hebzucht hadden haar bewogen. Het was algemeen bekend dat haar partners volledig onder haar invloed stonden. Het recht kon door dergelijke argumenten niet vertraagd worden.


  Geen van beide partijen gewaagde van de geheimzinnige ruimte-aandrijving die Sunnat had getracht in bezit te krijgen. Het scheen dat ze was gewaarschuwd daarover niets in de rechtszaal te zeggen.


  Op dat punt stond Sunnat uitbundig te schreien. Sedmon blikte even in de richting van de kapitein, keek toen Goth strak aan.


  'Aangezien het ernstigste vergrijp van de misdadigster tegen de Jonge Wijsheid was gericht,' zei hij, 'lijkt het mij toepasselijk dat de Jonge Wijsheid nu beslist wat haar straf zou moeten zijn.'


  Het Kleine Hof werd stil. Goth bleef een ogenblik zitten, stond toen op.


  'Het zou nog toepasselijker zijn, Sedmon,' zei iemand naast de kapitein, 'als de Jonge Wijsheid zelf de straf toediende...'


  Hij schrok op. De woorden waren van Goth gekomen - maar dat was Goths stem niet geweest! Ieder in het Kleine Gerechtshof staarde zwijgend naar haar.


  Toen knikte de Daal.


  'Het zal zijn als zoals Uwe Wijsheid zegt...'


  Goth ging bij de kapitein vandaan, bleef een paar meter voor Sunnat staan. Hij kon haar gezicht niet zien. Maar de lucht tintelde griezelig en hij wist dat klatha in de kamer binnen vloeide. Hij ving een blik op van de Daals gezicht, gespannen en waakzaam; en van dat van Sunnat, verdwaasd van angst.


  'Kijk in de spiegel, Sunnat van Uldune!'


  Het was haar stem niet! Wat gebeurde er? Zijn huid trok en nu scheen van het ene moment op het andere een waas over zijn ogen te trekken en weer te verdwijnen. De stem ging door - laag, zacht, maar op de een of andere manier vulde hij de zaal. Niet de stem van Goth maar hij voelde dat hij hem ergens, eens, eerder had gehoord, en dat hij hem zou moeten herkennen. En zijn geest spande zich in om de woorden te begrijpen maar hij scheen telkens een fractie van een seconde te laat te zijn om de betekenis van elk woord te achterhalen, terwijl de rustige zinnen met het gewicht van stille donder voortrolden. Sunnat stond met haar gezicht naar een van de grote spiegels in de zaal; hij zag dat ze stijf rechtop stond, en dacht dat ze bevroren was, niet bij machte te bewegen. Sedmons slanke handen waren op elkaar geklemd, kneedden en masseerden elkaar terwijl hij keek, zonder dat hij het merkte.


  De stem steeg en bereikte een waarschuwende toon, eindigde abrupt in een scherp bevel. De kapitein besefte dat het in werkelijkheid niet langer dan twintig seconden had geduurd. Maar het leek veel langer. Er heerste nu een ogenblik stilte. Toen krijste Sunnat.


  Men kon het haar niet kwalijk nemen, dacht hij. Toen ze in de spiegel staarde zag Sunnat wat iedereen anders in het Kleine Gerechtshof kon zien door naar haar te kijken. Op haar schouders geplant in plaats van haar eigen hoofd was de borstelige, roodogige kop van een wild zwijn, welks lelijke kaken wijd opengesperd stonden en bewogen, terwijl ze doorgingen met het voortbrengen van kreten. Er steeg een mengelmoes van bevreesde stemmen op. De Daal schreeuwde een bevel naar de bleek weggetrokken bewakers van Sunnat, en de twee grepen de kronkelende gestalte bij de armen en trokken haar de zaal uit. Toen ze door de zijdeur gingen vond de kapitein dat het leek alsof Sunnats gejammer veel meer op het bange geschreeuw van een varken begon te lijken, dan op de kreten van een jonge vrouw in nood...


  


  'Toll!' zei de kapitein tegen Goth, nogal onvast. 'Je sprak met Tolls stem! De stem van je moeder!'


  'Och, niet helemaal,' zei Goth. Ze waren even alleen, in een kleine kamer in het Huis van de Donder, waarheen ze door een verbijsterd-uitziende functionaris waren geleid, nadat de Daal, tamelijk bruusk, de rechterlijke werkzaamheden had besloten, volgend op de demonstratie van de Jonge Wijsheid. Sedmon zou zich hier in enkele minuten bij hen voegen - de kapitein vermoedde dat de Daal het nodig had gevonden eerst een beetje tot rust te komen. Hun spionnenscherm ging aan op het moment dat de functionaris, die graag scheen te vertrekken, zijn hielen lichtte.


  'Het lijkt inderdaad heel veel op Tolls stem,' was Goth het met hem eens. 'Dat was mijn Toll-patroon.'


  'Je wat?'


  Goth veegde langs de punt van haar neus. 'Kan het je eigenlijk wel vertellen,' besloot ze. 'Maar je zult het niet allemaal begrijpen. Dat doe ik namelijk ook niet...'


  Haar Toll-patroon was een klatha leermiddel, in feite een onstoffelijke kopie van de persoonlijkheid van een volwassen heks wiens zelf fundamenteel soortgelijk was aan dat van het heksenkind dat het leermiddel kreeg. In dit geval de persoonlijkheid van Toll. 'Ik heb het zo'n beetje bij me, hierbinnen,' zei Goth, en tikte tegen de zijkant van haar hoofd. 'Merk niet erg dat het er is, maar het helpt. Daarnet was het zo dat Sedmon zat te testen hoe goed ik was. 'k Weet niet precies waarom. Ik vond dat ik iets speciaals moest doen om hem te overtuigen, maar ik wist niet zeker wat ik wilde doen. Dus nam het Toll-patroon het over. Dat wist wat het moest doen. Begrijp je?'


  'Hmm... niet helemaal.'


  Goth drukte zich omhoog totdat ze op de rand van een glimmende blauwe tafel zat en keek naar hem, terwijl ze haar benen liet bengelen. 'Tuurlijk niet,' zei ze. Ze dacht na. 'Het patroon kan niet zomaar alles doen. Het moet iets zijn dat ik al bijna kan, zodat het mij alleen maar hoeft te laten zien hoe. Anders brengt het me in de war, zoals ik je heb verteld.'


  'Betekent dat dat je bijna in staat bent een varkenskop op iemand te planten als je daar zin in krijgt?'


  ' 't Was geen varkenskop.'


  'Dan was het een aardige imitatie!'


  'Het licht buigen, de kleur buigen.' Goth haalde haar schouders op. 'Dat is alles. Zo blijven ze net zo lang als je wilt. Als Sunnat met haar handen gaat voelen, merkt ze wel dat ze haar eigen hoofd heeft. Maar ze zal een tijd lang gedeeltelijk op een varken lijken.'


  'Ik kan me niet voorstellen dat je helemaal zelf zo'n toverspreuk opzegt! Het was wel indrukwekkend.'


  'Tover... o, dat! Dat is allemaal niet nodig,' vertelde Goth hem. 'Het Toll-patroon deed dat om iedereen bang te maken. Vooral Sedmon.'


  'Het werkte, geloof ik.' Hij bestudeerde haar nieuwsgierig. 'En wanneer begin je nu met het buigen van licht?'


  Goths gezicht kreeg een slaapdronken uitdrukking. Het vervaagde even. Toen tuurde hem van boven haar kraag een klein, rond varkenskopje aan, dat onaangenaam meesmuilde.


  'Oink!' zei het in Goths stem.


  'Schei uit!' zei de kapitein geschrokken.


  Het hoofd vervaagde weer, tot dat van Goth. Ze grinnikte.


  'Ik heb je gezegd dat ik alleen maar hoefde te zien hoe het werkte!'


  'Ik geloof je nu. Hoe lang zit Sunnat vast aan dat ding dat ze nu heeft?'


  'Heb je niet gehoord wat het patroon haar vertelde?'


  Hij schudde zijn hoofd. 'Ik heb het wel gehoord - het scheen iets te betekenen. Maar op de een of andere manier begreep ik er eigenlijk geen woord van. En ik geloof dat het iedereen anders zo verging.'


  'Sunnat heeft het verstaan,' zei Goth. 'Het praatte tegen haar... Ze moet ophouden dingen te willen doen zoals mensen verbranden en bang maken, zoals die vette ouwe Bazim. Hoe minder ze dat wil, hoe minder ze er als een varken zal uitzien. Als ze haar best doet ziet ze er over ongeveer een maand weer uit zoals vroeger. En...'


  Goth draaide haar hoofd. Er was op de deur geklopt. Ze stak een hand in haar zak, knipte het spionnenscherm uit en gleed van de tafel. De kapitein liep naar de deur om de Daal van Uldune binnen te laten.


  


  'Er bestaan zaken die mogelijkerwijs zo'n ernstige betekenis hebben,' zei de Daal vaag, 'dat het moeilijk is - uiterst moeilijk - om te besluiten bij wie men daarover zijn hart kan uitstorten. Ik...'


  Zijn stem stierf weg, niet voor de eerste keer tijdens dit gesprek. Zijn blik verplaatste zich over de glimmende blauwe tafel naar de kapitein, naar Goth - terug naar de kapitein.


  Weer schudde hij zijn hoofd, beet op een knokkel met een uitdrukking van verontruste ergernis.


  De kapitein bezag hem met enige verbazing. Sedmon scheen te popelen om hun iets te vertellen maar niet in staat tot besluiten. Wat was het probleem? Hij had geïmpliceerd dat hij informatie had die voor Karres van groot belang was. Als dat waar was moesten ze het te weten komen.


  'De Daal blikte nogmaals peinzend naar Goth. 'Misschien begrijpt Uwe Wijsheid het,' mompelde hij.


  'Uh-huh,' zei Goth pienter, met haar kleine-meisjes-stem.


  Zou hij het Goth vertellen als ze onder vier ogen waren? De kapitein liet zijn gedachten er over gaan. Er was sinds dat zaakje in het Kleine Hof maar weinig met 'Uwe Wijsheden' in zijn richting geschermd! Het was mogelijk dat Sedmon privé de gebeurtenissen van de vorige avond in Sunnats ondergrondse kelder opnieuw had geïnterpreteerd. Er zou maar één echte heks in het team aanwezig hoeven te zijn - zoals in feite het geval was geweest - om die te verklaren. Dat was misschien niet zo best... Hij dacht opnieuw na.


  'Ik vind werkelijk,' hoorde hij zichzelf op aangename toom zeggen, 'dat het misschien het beste is als je bij ons je hart uitstort, Sedmon met de zes levens...'


  De Daals ogen knipperden.


  'Zo!' Hij siste even. 'Ik vermoedde... maar het was lastig om te geloven, zelfs van mensen als u. Ach, we hebben allemaal onze geheimen, en er onze redenen voor...' Hij stond op. 'Kom dan met mij mee - Kapitein Aron en Dani! U moet beter kunnen beoordelen wat ik hier heb dan ik.'


  Dat hoopte de kapitein. Hij wist in ieder geval niet hoe hij Sedmon de Zesde, en van de zes levens, momenteel moest beoordelen. Maar hij scheen op het goede moment het juiste te hebben gezegd, dat wel -


  Sedmon ging hen vlug voor, terwijl de zoom van zijn zwarte mantel rond zijn hielen wapperde, door een reeks nauwe gangen en langs trappen naar een ander gedeelte van het Huis van de Donder. Ze kwamen onderweg niemand tegen. Driemaal stond de Daal stil om zware deuren te ontsluiten met sleutels die uit een plooi in zijn mantel tevoorschijn kwamen en hij sloot ze weer achter zich. Hij sprak niet totdat ze een blinde gang insloegen die maar een deur vertoonde, die aan het verste eind zat. Daar stond hij stil.


  'De helft van het probleem bevindt zich hier,' zei hij tot beiden, toen ze de deur bereikten. 'Als u het heeft gezien, zal ik u vertellen wat ik verder nog ervan weet - wat vrij weinig is. Dan is er later in een andere plaats nog iets om u te tonen.'


  Hij ontsloot en opende de deur. De kamer erachter was lang en laag, ongemeubileerd. Maar iets dat eruitzag als een zwaar, traag golvend ijzergrijs gordijn schermde de muur aan de overzijde af.


  'Een waakveld,' zei de Daal bitter. 'Ik heb al het mogelijke gedaan om de zaak stil te houden. Daarin ben ik geloof ik geslaagd. Dat was alles wat ik kon doen tot ik in contact kwam met een competent iemand van uw mensen.' Hij schonk ze een zijdelingse blik. 'Ongetwijfeld heeft u uw eigen problemen - maar het is me al wekenlang niet gelukt iemand te vinden die voor Karres kon handelen!'


  Zijn gedrag had een nieuwe verandering ondergaan. Hij liet hier alle formaliteit vallen, sprak ze met enige ergernis als gelijken aan, en betrok Goth erbij alsof ze ook een volwassene was. En hij verborg niet dat hij vond reden tot klagen te hebben - en evenmin dat hij zich zwaar zorgen maakte. Hij tastte in zijn mantel en haalde er een klein toestel uit, keek er naar, drukte zijn duim omlaag.


  Het waakveld verdween, en het andere deel van de kamer erachter verscheen. Er stond daar een ligbank. Erop, in een vreemde houding alsof hij plotseling was bevroren, zat een man in een ruimte-overall. Hij was stevig gebouwd, was misschien tien jaar ouder dan de kapitein. Goth zoog met een scherpklinkend geluid verrast haar adem in.


  'Ken je deze vent?' vroeg de Daal.


  'Ja,' zei Goth. 'Het is Olimy!'


  'Is hij van Karres?'


  'Ja.'


  Ze ging naar voren en de kapitein liep mee, terwijl de Daal een paar meter achterbleef. Olimy staarde met roerloze zwarte ogen de kamer in. Hij zat op de rand van de bank, zijn benen naar de vloer uitgestrekt, zijn armen half opgeheven en naar voren reikend, de vingers omgebogen alsof ze iets omsloten. Zijn uitdrukking wees op waakzaamheid en intense concentratie. Maar de uitdrukking veranderde niet en Olimy bewoog niet.


  'Zo werd hij gevonden, anderhalve maand geleden, voor de instrumenten van zijn schip,' zei de Daal. 'Misschien begrijpen jullie deze toestand, ik niet. Hij kan uit de houding waarin jullie hem zien worden gehaald, maar als hij dan wordt losgelaten buigt hij geleidelijk weer terug. Je kan hem optillen en ronddragen maar niet echt aanraken. Er zit een dunne krachtlaag om hem heen, die niet lijkt op iets wat ik ken. Je merkt alleen dat het er is doordat niets het kan doordringen. Hij schijnt in leven te zijn maar -'


  'Hij heeft zijn geest weggemaakt.' Goths gezicht en stem waren uitdrukkingloos. Ze keek op naar de kapitein. 'We moeten hem meenemen naar Emris, vind ik. Daar kunnen ze hem helpen.'


  'Uh-huh.' Dan wist ze dus ook niet hoe ze op dit ogenblik met andere heksen aan deze zijde van de Chaladoor in verbinding moest treden. 'U had het over zijn schip,' zei de kapitein tot de Daal.


  'Ja. Het is drie uren vliegen hier vandaan, nog steeds op de plek waar hij ontdekt werd. Hij was de enige aan boord. Hoe hij Uldune heeft kunnen naderen zonder op onze opsporingsapparatuur te verschijnen is niet bekend.' Sedmons mond vertrok in een grijns. 'Hij had een voorwerp bij zich dat ik bevolen heb op het schip te laten. Ik zal niet proberen het te beschrijven - u zult het zelf wel zien... Wilt u maatregelen laten nemen in verband met deze man voordat we gaan?'


  Goth schudde het hoofd. De kapitein zei: 'Er is niets dat we voor Olimy kunnen doen. Hij kan net zo goed hier blijven tot we hem van u kunnen overnemen.'


  


  Olimy's schip was neergekomen in een bijna onbewoond deel van het zuidelijke werelddeel van Uldune, en geland bij het midden van een zanderige vlakte, bezaaid met rotsen en vlagen sneeuw, door mistige bergen omringd. Het schip was uit de lucht niet zichtbaar, maar zijn positie werd aangegeven door wat een plek grijze mist had kunnen zijn, die een kom in de vlakte deels opvulde - er was een spionnenscherm opgezet om het schip in te verbergen. Een kilometer verder op hogere grond lag een grotere mistbank. De Daals grote luchtwagen landde eerst daar.


  Op de begane grond kon de kapitein, die met Goth in een achtervak van de wagen zat, door de zijkant van het scherm de onduidelijke omtrekken van vier tenten ontdekken. Twee pelotons in bont gehulde soldaten en hun commandant waren naar buiten gestort en in een rij gaan staan. Een van de mannen van de Daal verliet de wagen, ging naar de officier en sprak kort met hem. Hij kwam terug, knikte naar de Daal, klom binnen. De luchtwagen verhief zich, draaide, en ging laag over de hellende grond vliegend op weg naar Olimy's schip.


  Er had zich geen gelegenheid voorgedaan om onafgeluisterd met Goth te praten. Misschien had zij enige notie wat deze zaak met een Karresheks die zijn geest had weggemaakt betekende, maar haar gelaatsuitdrukking zei hem niets. Elke vraag die hij aan de Daal zou stellen kon de verkeerde zijn, dus had hij niets gevraagd.


  De wagen landde ongeveer vijftig meter van de rand van de afscherming rond Olimy's schip, en werd prompt zelf omhuld door een scherm dat iemand aanschakelde. Sedmon nam kennelijk, zoals hij al had laten blijken, elke mogelijke voorzorg om te voorkomen dat het gebied de aandacht trok. De kapitein en Goth deden de warme jassen aan die voor hen waren meegenomen en klommen met de Daal naar buiten, die zich in een lange bontmantel had gewikkeld. De rest van het gezelschap bleef in de wagen. Ze begaven zich naar het scherm rond het schip, liepen er doorheen, en zagen het schip op de grond zitten.


  Het was klein en fraai gevormd, op snelheid gebouwd. De Daal haalde een instrument onder zijn bontvellen uit.


  'Dit is het zegel voor het scheepsslot,' zei hij 'Ik laat het bij u. Het voorwerp dat uw verwant bij zich had staat in een plastic huls naast het stuurpaneel. Als u klaar bent vindt u me in de wagen.'


  Het laatste was goed nieuws. Als Sedmon met hen het schip had willen binnengaan, had dat de zaken kunnen bemoeilijken. De kapitein vond het sluitmechanisme, ontzegelde het en trok aan de OPEN-hendel. Boven hen sprong een sluis open. Een smalle ladder gleed omlaag.


  In de sluis stonden ze even stil en keken achterom. De Daal was al achter het wazige scherm verdwenen. 'Laten we voor alle zekerheid ons eigen spionnenscherm oprichten,' zei de kapitein. 'Heb je enig idee waar het om gaat?'


  Goth schudde haar hoofd. 'Olimy is een barre heks. Heb hem een jaar niet gezien - hij zwerft rond in opdracht van Karres. Ik weet niet wat hij op deze tocht deed.'


  'Wat is dat voor gedoe dat je je geest wegmaakt?'


  'Dat zorgt er voor dat je onbereikbaar bent. Helemaal onbereikbaar, voor alles. Een soort stagnatie, soort stilstand. Maar het is niet zo best. Je geest is dan heel ver weg en kan niet meer terug. Je moet er uit geholpen worden. En dat is niet makkelijk!'


  Haar gezichtje stond ernstig.


  'Barre heks in een snel schip!' peinsde kapitein hardop. 'En hij stoot in de ruimte op iets dat hem zo bang maakt dat hij zijn geest wegmaakt om er vanaf te zijn! Klinkt niet best, hè? Is het mogelijk dat hij eerst nog het schip op een landing op Uldune heeft afgesteld?'


  Goth schokschouderde. 'Is mogelijk. Ik weet het niet.'


  'Nou, laten we eerst het schip eens bekijken voordat we aan dat voorwerp beginnen. Er moet een reden zijn dat de Daal er liever niet over praatte...'


  Ze zagen het in zijn verpakking staan op het moment dat ze de kleine stuurhut binnenstapten. Het grote, lompe artikel, dat een kei van tweehonderd kilo, verborgen onder verwrongen, dik, ondoorzichtig ruimteplastic, had kunnen zijn, stond naast het paneel. Ze lieten het staan. De kapitein schakelde de kijkschermen van het scheepje in, merkte dat ze op normale ruimte-instellingen stonden, en verstelde ze tot verschillende hoeken van de winderige Uldunese vlakte scherp in beeld kwamen. Het plekje grijze mist dat de luchtwagen van de Daal maskeerde verscheen aan bakboord.


  Ze onderzochten de andere compartimenten van het racebootje. Het enige wat die inspanning opleverde was dat ze leerden dat Olimy zijn schip heel netjes beheerde.


  'We kunnen het ding nu eigenlijk wel bekijken,' zei de kapitein. 'Jij denkt dat het iets moet zijn dat voor Karres heel belangrijk is, nietwaar?'


  'Dat moet wel,' zei Goth. 'Ze geven Olimy geen kleine karweitjes!'


  'Ik snap het.' Voor zichzelf wilde de kapitein wel bekennen dat hij een grote tegenzin voelde. Voorzichtig porde hij in het plastic. Wat eronder zat leek even hard en massief als het stevige rotsblok dat hem in de gedachten kwam toen hij het pak voor het eerst zag. Eindelijk pakte hij een strook van het ruimteplastic beet, en trok het langzaam terug. Een stuk van de oppervlakte van het ding kwam in zicht. Het zag eruit, dacht hij, als vies ijs - pokdalig oud gletsjerijs. Hij raakte het met een vinger aan. Glad en nogal warm. Een soort kristal?


  Hij keek naar Goth. Ze haalde haar schouders op. 'Lijkt eigenlijk nergens op!' merkte hij op. Hij pelde het plastic verder af totdat een halve meter van het ding bloot lag. Het kon een berg versleten kristal zijn, log en vormloos als het onder zijn verpakking had geleken.


  Vormloos?


  Terwijl hij het nauwkeurig bekeek begon de kapitein te twijfelen. Er bevond zich een veelheid van heel kleine spiralen en knobbelige uitsteeksels met opstaande randen op het oppervlak, en hoe langer hij er naar staarde hoe meer hij voelde dat ze daar niet bij toeval waren, maar met een doel, dat ze met opzet gevormd waren... dat dit, eigenlijk, een heel eigenaardig, gebeeldhouwd patroon was -


  Binnenin het troebele grijs van het kristal verscheen heel even een lichtflikkering, een huiverende draad van vuur, die op een of andere wijze immens ver weg leek te zijn.


  Weer zag hij het, weer had hij een gevoel van enorme afstanden. En nu kwam er een gevoel dat de buitenkant van het kristal veranderde, begon te vloeien, zich uitbreidde -dat hij op het punt stond er doorheen te vallen, en dat hij voor altijd verloren zou gaan in de matte, met vuur afgezette uitgestrektheid waaruit de andere kant bestond. Angst welde in hem op; een moment was hij verlamd. Toen merkte hij dat hij bewoog, de plastic omhulsels driftig weer over het oppervlak trok, en dat Goths handen hem hielpen. Hij draaide de einden in een punt bij elkaar, strak, zoals ze tevoren hadden gezeten.


  Op hetzelfde ogenblik verloor de angst zijn sterkte. Het was alsof iets dat hen van buitenaf had aangevallen nu eenvoudig wegebde. Maar hij voelde zich nog onprettig genoeg. Hij keek naar Goth, putte een diepe ademtocht.


  'Oei!' zei hij geschrokken. 'Was dat klatha spul?'


  'Geen klatha!' zei Goth. Haar gezicht was bleek, haar ogen scherp en waakzaam. 'Ik weet niet wat het was! Nog nooit zoets gevoeld...'


  Ze hield op.


  In het hoofd van de kapitein klonk een korte, doelbewuste klik. Niet helemaal hoorbaar. Alsof iets in het slot was gevallen.


  'Wormwerelders!' siste Goth. Tegelijk keerden ze zich naar de kijkschermen.


  Een bleekgele vlek bewoog buiten in de hemel boven de winterse vlakte, spreidde zich uit toen hij snel naar loodrecht boven hen zweefde en verdween toen in plotselinge haast naar het westen.


  'Als we het toen niet terug hadden gedaan -' zei de kapitein.


  Er waren een paar minuten verstreken. Het Wormweer was niet meer boven de vlakte verschenen, en nu meldde Goth dat de klathasloten die de sondes van de Nuris uit hun geest hadden geweerd zich ontspanden. De gele gloed was weer een flinke afstand van hun vandaan.


  'Ze zouden zeer zeker hier zijn gekomen!' Goth had haar kleur weer terug. Hij was er niet zeker van dat dat ook bij hem al het geval was. Dat was een heel speciaal plastic waarin Olimy het logge kristal had opgesloten! Een verpakking die de zoektoestellen van de wormwereld afketste van wat het bedekte -


  Maar Manaret wilde het kristal hebben. En Karres had het blijkbaar even hard nodig. Olimy had het in zijn schip vervoerd, en niettegenstaande al zijn heksenkunsten was hij er door de Nuris toe gedwongen zijn geest weg te maken. Sedertdien had het Wormweer boven Uldune rondgehangen, was het her en der verschenen, zoekend... vermoedend dat het kristal de planeet had bereikt, maar niet in staat te ontdekken waar het was... Hij zei: 'Je zou denken dat Sedmon het halve landschap hier zou opblazen om van dat ding af te komen! Dat is het ding dat de Nuris in de buurt van Uldune houdt.'


  Goth schudde het hoofd. 'Ze zouden toch wel terugkomen. Sedmon weet een heleboel! Hij heeft dat kapje niet alleen vanwege heksen. Hij is bang voor de Wormwereld. Daarom wil hij dat Karres dat kristallen ding krijgt.'


  'Dat moet tegen Manaret helpen, hè?'


  'Dat schijnt Manaret te denken!' merkte Goth redelijk op.


  'Ja, dat lijkt mij ook...' Is het zelfs zo belangrijk! Het mistige scherm dat de Daals luchtwagen op de vlakte verborg was er nog altijd. De mannen die erin zaten hadden ook het Wormweer gezien, en hadden beter geweten dan op te stijgen. De wagen zou nu dichtgemaakt zijn, de pantserplaten voor de ramen geschoven, en de deuren gesloten, terwijl hij daar als een bange vogel op de lege helling zat. Maar ondanks zijn angst was Sedmon vandaag met hen hierheen gekomen omdat hij wilde dat Karres het kristal kreeg...


  De kapitein zei: 'Als we het naar Emris kunnen krijgen-'


  Goth knikte. 'Er is altijd wel iemand op Emris.'


  'Dan zouden zij de rest doen, nietwaar?' Hij zweeg even. 'Wel, er is geen reden waarom we het niet zouden kunnen. Als we maar zorgen dat het in dat spul ingepakt blijft.' 'Misschien kunnen we het,' zei Goth langzaam. Ze klonk er niet al te zeker van.


  'De Daal denkt dat we het kunnen halen,' zei de kapitein haar, 'anders zou hij het ons niet hebben laten zien. En, zoals jij zegt, hij is nogal een veelwetende oude vogel!'


  Er trok een grijns over haar mond. 'Nou, dat is een ander geluid, Kapitein!'


  'Wat?'


  'Je lijkt veel op Threbus.'


  'Is dat zo?'


  'Alleen jonger,' zei Goth, 'En ik lijk veel op Toll, alleen jonger. Sedmon kent Threbus en Toll - en we hebben hem doen vermoeden dat wij hen zijn. Hij denkt dat wij een leeftijdsverandering hebben gepleegd.'


  'Een leeftijdsverandering?'


  'Jonger worden, ouder worden," legde Goth uit. 'Allebei mogelijk. Sommige heksen kunnen het. Threbus en Toll zouden het ook wel kunnen, geloof ik.'


  'Ik begrijp het. Uh, wel, toch -'


  'En Threbus en Toll,' besloot Goth met een tamelijk klein stemmetje, 'zijn een allemachtig goed stel heksen!'


  Een oogwenk lang, een allerkleinste oogwenk, en voor de eerste keer sinds hij haar kende, leek Goth een heel klein, onzeker figuurtje dat helemaal alleen in een groots en verschrikkelijk heelal stond.


  Och, niet helemaal alleen, dacht de kapitein.


  'Wel,' zei hij opgewekt, 'ik geloof dat wij dan nu ook maar een allemachtig goed stel heksen moeten gaan worden!'


  Ze glimlachte naar hem. 'Dat geloof ik ook, Kapitein!'


  ZES


  Er werd verondersteld dat dit Vezzarns slaapperiode was, maar de laatste twee uur had hij in zijn afgesloten kajuit op de Avondvogel zitten peinzen. Op deze dag, de derde na het opstijgen van de haven van Zergandol, had Vezzarn een aantal dingen om over te piekeren.


  Als geheim agent werken, voor een werkgever die hem alleen bekend was als een kleurloze, rustige stem over een communicator, had zijn nerveuze ogenblikken; maar in de loop der jaren had het Vezzarn winst opgeleverd. Er zat een aardige som gelds onder een codenummer weggestopt in de Daals bank in Zergandol, geld dat helemaal van hem was.


  Sommige kanten van de Chaladooropdracht waren hem niet erg bevallen. Bij wie zou dat wel het geval zijn? Maar de bonus die hem was toegezegd als hij vond wat hij op Kapitein Arons schip verondersteld werd te vinden was fantastisch. Voor een fractie daarvan had hij vroeger zijn huid en geestelijke gezondheid in de Chaladoor geriskeerd-Toen, tien dagen voordat ze zouden opstijgen, vertelde de kleurloze stem hem dat de opdracht was ingetrokken - gedeeltelijk. Vezzarn moest vergeten wat hij had moeten vinden, volledig vergeten. Maar hij moest nog steeds Kapitein Aron door de Chaladoor vergezellen, en de ervaring die hij op zijn vorige tochten door het gebied had opgedaan, aanwenden om ervoor te zorgen dat de Avondvogel veilig op Emris arriveerde.


  En wat zou hij ervoor krijgen?


  'Ik zal je een redelijke risicobonus geven,' vertelde de communicator hem. 'Je krijgt risicogage van je schipper en je normale salaris van mij. Dat is het. Wees geen varken, Vezzarn.'


  Vezzarn had geen zin om de stem kwaad te maken. Maar gewoon risicogeld, zelfs al beurde hij het van twee werkgevers tegelijk, was niet genoeg om te maken dat hij nogmaals de Chaladoor wilde aanpakken. Niet op zijn leeftijd. Hij noemde de factor van zijn leeftijd, suggereerde dat een jongere ruimteman met vergelijkbare ervaring maar betere reflexen op deze tocht meer waarde voor Kapitein Aron zou hebben.


  De stem was het daar niet mee eens. Dat was alles wat hij hoefde te zeggen. Toen hij terugdacht aan dingen die hij bij andere gelegenheden toonloos had bevolen, rilde Vezzarn. 'Als u er zo over denkt, meneer,' zei hij, 'zal ik aan boord zijn.'


  'Dat is verstandig van je, Vezzarn,' vertelde de communicator hem en de verbinding werd verbroken. Hij bleef nog uren lang mokken. Toen vroeg hij zich af waarom hij eigenlijk niet voor zichzelf zou gaan werken in deze zaak. De stem had relaties achter de Chaladoor, maar het zou een poos duren voor een bericht over Vezzarn daar arriveerde. En als hij de geheime super-aandrijving in handen had gekregen waarvan men Kapitein Aron verdacht dat hij hem af en toe gebruikte, kon Vezzarn tegen die tijd een heel eind weg en een rijk man zijn.


  Toen de beslissing eenmaal gevallen was, verhuisde zijn vrees en angst voor de Chaladoor naar zijn achterhoofd. Het leek het weer waard om het risico te lopen. Hij haalde zijn geld toen zonder opzien uit de bank, en had verder niets te doen dan te wachten en te kijken, te luisteren en na te denken, terwijl hij als algemene assistent en klusjesman van Kapitein Aron zijn plichten vervulde. Zijn voorbereidingen voor de oorspronkelijke opdracht waren al volledig geweest, en de enige verandering zou nu zijn, als alles goed ging, dat hij Kapitein Arons ruimte-aandrijving voor zichzelf zou hebben.


  Toen, nadat hij een dag of twee geluisterd en gekeken had, begon hij zich weer zorgen te maken. Zijn waakzaamheid was verscherpt, en enkele verschillen van minder belang in de laatste fasen van voorbereiding van de Avondvogel die hij niet eerder had opgemerkt trokken zijn aandacht. De houdingen van de anderen waren veranderd. De schipper was stiller en meer gespannen. Zelfs de jonge Dani leek niet helemaal dezelfde. Bazim en Filish werkten zwijgend en doelgericht alsof hun enige wens was, de Avondvogel uit hun werf en van de planeet af krijgen. Vreemd genoeg leken beiden kreupel te zijn geworden en pijn te lijden! Het mens van Sunnat vertoonde zich helemaal niet meer. Terloops gestelde vragen leverden Vezzarn de inlichting op dat de derde parner van de firma verondersteld werd op het platteland van de een of andere ziekte te herstellen.


  Hij krabde veelvuldig zijn hoofd. Er was iets gebeurd - maar wat? Daalmannen begonnen op alle uren van de dag bij de werf en het schip te komen. Kennelijk waren het inspecteurs. Ze liepen niet met hun identiteit te koop, maar hij kende het type. Kapitein Aron, tot dusverre redelijk voorzichtig met het uitgeven van zijn geld, gaf het nu plotseling uit als water. Het systeem van opsporings- en waarschuwingsapparatuur dat twee weken eerder in het schip was geïnstalleerd, was het soort eersteklasuitrusting dat elke handelaar wilde hebben en weinigen zich konden veroorloven. Vezzarn, die geïnteresseerd was in zijn persoonlijke veiligheid terwijl hij op de Avondvogel zat, had het nauwkeurig bekeken. Op een goede morgen werd het er allemaal als even zo veel schroot uitgehaald, en vervangen door instrumenten die voor een schip van die klasse onmogelijk duur waren. Vezzarn kreeg de rekening niet te zien. Later op de dag kwam de schipper terug met iemand die zei dat hij een bewapeningsdeskundige was, die iets moest doen aan de overgevoeligheid van de in eer herstelde novakanonnen! Vezzarn herkende de deskundige toevallig. Hij was chef wapensmid van de grote firma die de offensieve wapens voor de oorlogsvloot van Uldune ontwierp en bouwde. Voor de kosten van de drie uren die de chef wapensmid besteedde aan het nakijken van de antieke novakanonnen hadden ze de Avondvogel van kop tot staart kunnen volstoppen met gevechtswapens. Die rekening kreeg Vezzarn evenmin te zien, maar dat hoefde ook niet. En het scheen de schipper niet in het minst dwars te zitten.


  Wat was het doel? Het leek alsof het schip werd voorbereid voor een of andere wanhopige onderneming, waarvan de betekenis die van een normale risicotocht ver overschreed. Vezzarn kon het niet doorgronden, maar het maakte hem niet blij. Hij kon zich echter niet terugtrekken. Tenminste niet op Uldune als hij het lang wilde uithouden. Daar zou de stem voor zorgen.


  Een van de drie passagiers trok zich wel terug - Kambine, de dikke financier. Hij kwam op kantoor en jammerde dat zijn gezondheid hem niet toestond de tocht te maken. Vezzarn was niet verrast; vanaf het begin had hij al gedacht dat het even waarschijnlijk was dat Kambines lef het wél tot het opstijgen zou uithouden als niet. Wat hem wel verraste was dat de schipper hem toen opdracht gaf Kambine tweederde van zijn vooruitbetaalde reisgeld terug te betalen. Je zou eigenlijk denken dat hij blij was een passagier kwijt te raken!


  De andere twee waren aan boord en in hun luxe hutten toen de Avondvogel eindelijk brullend opsteeg van de haven van Zergandol, en zijn spitse neus naar de Chaladoor richtte...


  


  Vezzarn ging onmiddellijk aan de slag. Hij koesterde misschien de zwakke hoop dat, als hij zijn doel kon bereiken voordat ze de Chaladoor binnengingen, zich een gelegenheid zou voordoen om ongemerkt weg te glippen in de reddingsboot van de Avondvogel, en zich te onttrekken aan alle eventuele gevaren die in het verschiet lagen. Als dat inderdaad zo was, verflauwde die hoop spoedig. Er lichtte een groep scheepsecho's in de achterschermen op, die blijkbaar dezelfde koers volgden.


  De schipper zei hem zich geen zorgen te maken. Hij had gehoord dat een eskader torpedojagers van de Daal een patrouillevlucht maakte naar de rand van de Chaladoor en terug, en uitkeken naar de piraten van de Agandar, en dat hij toestemming had gekregen met hen op te vliegen tot ze omdraaiden. Het kwam erop neer dat de Avondvogel de eerste twee dagen als het ware met een bewapend escorte reisde.


  Dat boorde Vezzarns plan de bodem in. Hij zou onmiddellijk door de instrumenten van de jagers worden ontdekt als hij vertrok terwijl zij in de omgeving waren. En hij kon niet vertrekken nadat ze waren teruggekeerd - iemand die vrijwillig de Chaladoor in een reddingboot wilde trotseren was een hopeloze idioot. Hij zou de tocht met de anderen moeten uitzitten. Niettemin moest hij zo snel als hij kon vaststellen waar Kapitein Arons aandrijving verborgen was. Als hij daar achter was, kon hij op zijn gemak andere plannen laten rijpen.


  Vezzarn was een opmerkelijk vaardig inbreker - een van de kwaliteiten die hem voor de ondankbare stem een waardevolle agent maakten. Nu ze in de ruimte waren, waren zijn plichten beperkt en een kwestie van routine geworden. Hij had ruimschoots de tijd en hij maakte er een goed gebruik van.


  Er viel hem een reeks verrassinkjes ten deel. Hij ontdekte dat het schip, met uitzondering van het centrale passagiersdek en de stuurafdeling in de boeg, vakkundig van afluisterapparatuur was voorzien. Sommige delen van het schip waren stevig afgesloten. Vezzarn wist dat deze voorzorgen geen deel hadden uitgemaakt van het oorspronkelijke verbouwingsplan zoals dat door Sunnat, Bazim & Filish was opgesteld. Daaruit volgde dat Kapitein Aron er tijdens de laatste bouwfase voor had gezorgd, toen er ook andere veranderingen werden aangebracht. Kennelijk had hij toen een reden gehad om zeker te stellen dat zijn passagiers - en Vezzarn - niet daar door het schip zwierven, waar dat niet de bedoeling was.


  Vezzarn vroeg zich af wat daar de reden van was. Maar de voorzorgsmaatregelen van de schipper hinderden hem niet zo. Hij had zijn eigen instrumenten om microfoons op te sporen en buiten werking te stellen zonder een spoor na te laten van wat er was gebeurd; en hij wist, zoals elke goede inbreker, dat hij eventuele waardevolle zaken moest zoeken in die plaatsen, die met de zwaarste sloten waren beveiligd. Na ongeveer een dag was hij redelijk zeker dat de geheime aandrijving was geïnstalleerd in één van drie bepaalde plaatsen - de opbergkluis, of een ander, tamelijk klein, kluisachtig deel dat kortgeleden in de machinekamer was bijgebouwd, of een afgesloten plek op het bovenste dek achter de passagiersverblijven, en daar oorspronkelijk een deel van.


  De machinekamer leek de meest logische plaats. De volgende dag ging Vezzarn daar stiekem heen, ontsloot onderweg verschillende deuren en deed ze achter zich weer op slot. Het was zijn slaapperiode en het was niet waarschijnlijk dat iemand hem in de volgende twee uur zou zoeken. Hij bereikte zonder ongelukken de machinekamer. De sloten op het speciale compartiment vereisten enige studie en voorzichtig experimenteren. Toen kreeg Vezzarn ze open. Op het eerste gezicht leek het op een bergruimte voor allerlei gereedschappen uit de machinekamer. Maar waarom werden ze dan zo zorgvuldig achter slot en grendel gehouden? Hij haastte zich niet naar binnen. Zijn instrumenten moesten eerst even voor hem snuffelen. Ze begonnen door te geven dat er hier binnen andere instrumenten aan het werk waren - een heleboel zelfs! Bijna alle sporen waren afkomstig van achter een grote, ondoorzichtige bobbel op een schot tegenover de deur. Vezzarns verwachtingen stegen met sprongen maar nog steeds rende hij niet naar binnen. Zijn toestellen bleven doorgaan met zoeken naar valstrikken. En weldra ontdekten ze een camera. Het leek niet op een camera en zat tussen een verzameling andere apparaatjes op een van de muurplanken. Maar het was zo afgesteld dat het de verrichtingen vastlegde van iedereen die hier binnen trad en belang stelde in de bobbel op het schot.


  Wel, dat kon verholpen worden! Vezzarn sloop omzichtig naar de camera zonder binnen diens schootsveld te raken, opende hem met voorzichtige vingers van achter en veranderde de afstelling. Toen richtte hij zijn eigen opneemtoestellen op de bobbel die zoveel boeiende instrumenten verborg, en liet ze de volgende tien minuten op een aantal verschillende manieren opnemen wat er daar binnen omging. Toen hij dacht dat hij genoeg had stelde hij de camera opnieuw in, sloot het kleine compartiment af en ging terug naar het bovenste niveau van het schip en zijn hut via de weg waarlangs hij was gekomen. Daar begon hij de bevindingen van de opnemers in een toestel te voeren dat hem weldra een driedimensionale blauwdruk zou verschaffen van hun gecombineerde rapporten. Hij sloot het toestel in zijn hutkast op.


  Hij moest tot de volgende slaapperiode wachten voor hij een kans had de resultaten te bestuderen. Tegen die tijd begon de Avondvogel voorzichtig de Chaladoor binnen te dringen. De jagers waren in een bocht verdwenen en niet meer op de schermen waar te nemen, en de schipper had bepaalde voorzorgsmaatregelen afgekondigd die van kracht zouden blijven tot het risicogebied weer achter hen lag. Een daarvan was dat Vezzarn een aantal perioden per dag wacht zou houden bij een tweede stel kijkschermen naast de passagierslounge. De stuurhut en omgeving zouden voortaan slechts door Kapitein Aron en zijn nicht zonder speciale toestemming betreden worden.


  Zodra hij zijn hut bereikte en de deur gesloten had, haalde Vezzarn zijn toestel weer uit de kast. Hij zette het op de kleine tafel, zette het aan, vergewiste zich weer dat de deur op slot was, stelde het toestel in werking en keek door een ooglens naar een vergroot beeld van het driedimensionale patroon in miniatuur dat het instrument in zichzelf had geproduceerd.


  Het was een bewegend patroon, en het gaf zwak hoorbare geluiden af. Vezzarn staarde en luisterde, aanvankelijk in verbazing, toen met niet-begrijpende verwondering, tenslot-


  te in groeiende consternatie. Het gereproduceerde uitvindsel daarbinnen zoemde, klikte, neuriede, fonkelde, draaide. Het zond kleine impulsen van diverse soorten energie door zich zelf heen. Het bleef op adembenemende, zij het grillige wijze bezig. En binnen vijf minuten raakte Vezzarn volledig overtuigd dat het absoluut niets deed, of doen kon, dat enig praktisch doel diende.


  Wat het ook mocht zijn, het was geen ruimte-aandrijving. Zelfs de meest ongebruikelijke soort aandrijving kon met geen mogelijkheid ook maar enigszins op dit ding lijken! Maar wat was het dan? Spoedig daagde het bij Vezzarn dat hij bij de neus was genomen. Dat ding achter de bobbel tegen het tussenschot had een doel gediend! Het hele afgesloten compartimentje in de machinekamer was aangebracht om de aandacht te trekken van iemand die spiedend door de Avondvogel mocht sluipen op zoek naar een verborgen aandrijfinstallatie.


  Het was een beetje een schok! De schipper had op hem de indruk gemaakt van een openhartige, rechtstreekse vent. Een dergelijke lage, listige daad paste niet in die indruk. Even voelde Vezzarn zich bijna pijnlijk getroffen. Maar in ieder geval had hij de camera ontdekt en was hij niet gepakt...


  Dat was maar een van de verwarrende ontwikkelingen die Vezzarn die dag meemaakte. Aangezien de voorzorgsmaatregelen van de kapitein misschien eerder bedoeld waren om de passagiers in de gaten te houden dan hemzelf, had hij zijn eigen systeem van verklikkerbugs in diverse delen van het schip opgezet. Ze waren aanzienlijk doelmatiger dan die, die voor Kapitein Aron waren aangelegd; zelfs een eersteklas beroepsagent zou heel gelukkig moeten zijn om ze allemaal te vermijden. Als Vezzarn concurrenten voor de geheime aandrijving aan boord had, wilde hij dat weten.


  Het scheen nu dat hij die had. Toen hij de verklikkers voor de proef liet terugspelen, ontdekte hij dat ze gereageerd hadden op het voorbijgaan van iemand door verscheidene van de verboden delen van het schip, op tijden dat de schipper, de jonge Dani en hij zelf in de stuurhut hadden verbleven.


  Welke van de twee was het? Dat mens van Hulik do Eldel, of die fattig geklede, dikke patser van een handelaar, Laes Yango?


  Misschien beide, onafhankelijk van elkaar, dacht Vezzarn bezorgd. Twee andere agenten die naar hetzelfde zochten als hij - dat was precies wat hij op deze tocht nodig had!


  Kapitein Aron zat zich om ongeveer dezelfde tijd over het zelfde onderwerp zorgen te maken. Als hij het voor elkaar had kunnen krijgen, waren er geen passagiers aan boord van de Waaghals - of Avondvogel - geweest toen hij Uldune verliet. Wat ze aan boord hadden genomen maakte de commerciële aspekten van de tocht naar Emris volkomen onbelangrijk. En dat niet alleen - hun belevenis met Sunnat, Bazim & Filish wierp de vraag op hoeveel andere groepen op Uldune nog vermoedden dat het schip de geheimen bevatte van de een of andere nieuwe aandrijving van kolossale kracht en onberekenbare waarde. De subradio had de informatie over de Waaghals sneller en verder verspreid dan ze hadden voorzien. Bijna iedereen die ze nu tegen het lijf liepen kon wel geheime plannen koesteren met betrekking tot de raadselachtige stuwkracht.


  Eén manier om van het geïntrigeer af te komen, was misschien geweest in brede kring uit te laten lekken dat zij Karresheksen waren. Blijkbaar voelden maar weinig goed-ingelichte mensen er hier voor de heksen te dwarsbomen. Maar vanwege Olimy en zijn kristalloïde bagage was dat het allerlaatste wat ze zich momenteel konden veroorloven. Uit alle berichten bleek dat de Wormwereld overal zijn eigen menselijke agenten had, geknechte en volkomen gehoorzame geesten; zo'n soort gerucht zou waarschijnlijk onmiddellijk de aandacht van de Nuris op hen vestigen. Ze wilden het vertrek van de Waaghals van Uldune zo stil mogelijk houden.


  Daarom had hij Laes Yango en Hulik do Eldel niet kunnen achterlaten. Om dat tegen hun zin in toch te doen zou zeker de tongen hebben losgemaakt. Nadat Kambine vrijwillig zijn passage had geannuleerd nodigde hij de twee uit op kantoor te komen. De dag daarvoor was een schip de haven van Zergandol binnengestrompeld na het beëindigen van een doortocht door de Chaladoor. Het schip verkeerde in een heel slechte staat, de bemanning in een nog ergere. Het scheen, zei de kapitein, dat de risico's van de Chaladoor op het ogenblik een hoogtepunt hadden bereikt. Als zij om die reden liever op de tocht terugkwamen, zou hij de passage in zijn geheel terugbetalen.


  Hij bereikte niets met het aanbod. Hulik do Eldel betoogde met betraande ogen dat ze zich eenvoudig zo spoedig mogelijk bij haar vergrijzende ouders op Emris moest voegen. En Yango verklaarde beleefd dat, indien nodig, hij een rechterlijk bevel zou bemachtigen om te zorgen dat de Avondvogel niet zonder hem vertrok. Het bevel zou ongetwijfeld door het een of andere kantoor van de Daal zonder misbaar vernietigd worden; maar in de tussentijd zou er een hoop worden gekletst. Dus gaf de kapitein toe.


  'In geval een van die twee achter de Sheewash aandrijving aanzit,' zei hij tegen Goth, 'moeten we er toch iets tegen doen.'


  'Wat doen?' vroeg Goth. Het was juist nu heel geschikt geweest als onder haar talenten ook gedachtenlezen begrepen was; maar dat was niet het geval. De kapitein had erover nagedacht. 'Een imitatie-aandrijving in elkaar zetten.'


  Goth vond het idee geslaagd. Hij had bijna vergeten wat er was gebeurd met de restjes van de lading waarmee hij uit Nikkeldepain was vertrokken - soms scheen die dag nu jaren in het verleden te liggen - maar tenslotte trof hij ze opgeslagen aan op de ruimtehaven. Een van de kratten bevatte de ingewikkelde, dure, en ietwat explosieve onderwijzende speelgoederen die waarschijnlijk het eigendom waren van Kanselier Rapport, en die in het Imperium onverkoopbaar waren gebleken.


  'Er zit daar een soort toestel in dat het wel zal klaren,' zei hij tegen Goth. 'Het heet Totisysteem Speelgoed.'


  Hij vond een Totisysteem Speelgoedje en demonstreerde het haar. Het was ontworpen om visueel onderwijs te verschaffen over alle soorten krachtsystemen die op Nikkeldepain bekend waren, maar er scheen met de hele voorraad iets mis te zijn gegaan. Als het ding werd aangezet begonnen alle systemen tegelijk te werken. Het resultaat was een verwarrende, voortdurend veranderende visuele hutspot.


  'Misschien houdt het iemand die veel verstand heeft niet lang voor de gek,' gaf hij toe. 'Maar het enige wat het moet doen is ons laten weten of er iemand aan boord is die we in de gaten moeten houden... We kunnen het schip bovendien ook laten uitrusten met microfoons, nu ik er aan denk!'


  Ze lieten het Totisysteem Speelgoed in de machinekamer installeren, verborgen, maar niet zo goed verborgen dat een goede snuffelaar het niet zou kunnen vinden, en stelden een camera op die voor spionagewerk was ontworpen. De onderneming in spionagetoestellen die hem de camera verkocht en een deskundige stuurde om de Waaghals onopvallend van microfoons te voorzien in die delen die de kapitein beschermd wilde hebben, gaf toe dat men niet absoluut op de apparaten kon vertrouwen. In deze branche was dat risico er altijd. Het was eenvoudig een kwestie van de concurrentie een stap voor te blijven.


  'Spinnen!' merkte Goth bedachtzaam op.


  'Hè?' informeerde de kapitein.



  Spinnen sponnen draden, legde ze uit, en spinnen kwamen overal. Zelfs een heel achterdochtige spion zou waarschijnlijk niet veel aandacht besteden aan een of twee draden spinrag, zelfs als hij ze opmerkte.


  Ze brachten een paar goed-doorvoede spinnen aan boord van het schip en bevestigden een paar draadjes aan de gecamoufleerde camera in de machinekamer. Als iemand nu iets met de camera deed zou hij een draad breken. Vezzarn kon nu natuurlijk als potentiële spion niet volledig worden uitgeschakeld.


  Tijdens de tocht zou de ervaring van de oude ruimtevaarder hem erg nuttig kunnen maken; maar als ze het als zijn eigen beslissing konden doen voorkomen, zouden ze hem op Uldune laten.


  Vezzarn krabde zijn grijze hoofd.


  'Het klinkt inderdaad alsof de Chaladoor zich nogal slecht gedraagt, op het ogenblik!' stemde hij onschuldig toe. 'Maar ik ga toch maar mee, schipper, als u het goed vindt.'


  Dus ging Vezzarn ook mee. Als ze hem hadden ontslagen, vlak voor de start van de tocht waarvoor hij was gehuurd, zou men ook weer hebben gepraat.


  Op de avond voor het opstijgen brachten Daalmannen in een onopvallende bestelauto twee flinke kratten naar de Avondvogel en laadden ze volgens de kapiteins aanwijzingen in het schip. Eén krat ging met een tijdslot erop in een gloednieuwe brandkast in de kluis in het ruim. Toen hij binnen was zette de kapitein het slot op een twee weken latere datum. De andere krat ging in een kajuit die kortgeleden was afgescheiden van de rest van het passagierscompartiment. De eerste bevatte het kristalloïde voorwerp dat zich op Olimy's schip had bevonden; en de andere bevatte Olimy zelf.


  Ze hadden alle voorbereidingen zo goed als ze konden voltooid.


  Toen ze twaalf uur in de ruimte waren ging Goth naar de machinekamer met een van de spinnen in een doos in haar zak, en keek in het afgesloten compartiment. De camera was niet in werking getreden, maar de twee bijna onzichtbare draden die eraan vastzaten waren gebroken. Er was iemand geweest.


  Ze liet de spin nieuwe draden vastmaken en kwam weer naar boven. Geen van hun dure microfoons had gereageerd. Degeen die de machinekamer was binnengeslopen moest een ervaren spion zijn.


  Toen ze de volgende dag opnieuw controleerden, was er weer iemand geweest.


  Het leek niet erg waarschijnlijk dat het dezelfde iemand was geweest. Nog altijd had de camera geen beweging vastgelegd. Dan hadden ze dus twee oudgediende spionnen aan boord - misschien drie. Het Totisysteem Speelgoed had misschien nog een derde bezoeker gehad voordat de spindraden weer opnieuw aan de camera waren bevestigd. Maar de camera was zelfs niet één keer in aktie gekomen.


  Afgezien van het in de boeien slaan van alle drie de verdachten was er niet veel dat ze er op dit ogenblik aan konden doen. Des te dichter ze de Chaladoor naderden, des te minder raadzaam het voor elk van hen zou zijn om langer dan nodig ergens anders dan in de stuurafdeling of hun hutten te zijn, die direct op de stuurhut uitkwamen. De spionnen, of het er twee of drie waren, zouden het misschien gewoon opgeven. Tenslotte bestond de enige raadselachtige stuwmethode die op het schip te vinden was uit een bundeltje draden in een la van het nachtkastje in Goths hut. Plus Goth.


  Op de vierde scheepsdag gebeurde er iets nieuws...


  


  De kapitein zat in de stuurstoel, op wacht, terwijl Goth in haar hut even een oog dicht deed. De Chaladoor was indrukwekkend recht vooruit opgedoemd, en de Waaghals boorde er doorheen met de grootste stuwkracht die zijn opgevoerde nieuwe motoren konden produceren. Hun uitermate gevoelige opsporingssystemen registreerden af en toe een echo, maar tot dusverre waren het niet meer dan minieme flikkeringen geweest. De kapitein verplaatste zijn blik veelvuldig naar de voorste schermen. Daar hing een kleine, kleurrijke sterrengroep, een beetje naar bakboord, omhuld door een nevel van roodachtig bruin stof tegen het zwart van het heelal. Het was de eerste van hun wegwijzers door de Chaladoor, maar een die men wijs deed te vermijden - naar verluidt het nest van zijn oude bekenden, de Megair Kannibalen.


  Hij sloeg een kleine koerscorrectie aan. De groep gleed geleidelijk verder naar bakboord. Toen maakte het kleine tafelscherm naast hem, dat verbonden was met de ingang naar de brug, een zoemend geluid. Hij knipte het aan en Vezzarns gezicht verscheen.


  'Ja?' zei de kapitein.


  Vezzarns hoofd verdraaide toen hij achterom keek langs de lege gang. 'Er is iets aan de gang dat u moet weten, schipper!' fluisterde hij schor.


  De kapitein drukte tegelijkertijd op de knop die de ingangsdeur van het slot deed en op die, die Goth in haar hut wakker maakte.


  'Kom binnen!' zei hij.


  Vezzarns gezicht verdween. De kapitein greep zijn Blythe revolver uit een bureaulade en stak hem vlug in zijn zak, en stond op toen de kleine ruimteman haastig de stuurhut betrad. 'Wel?' vroeg hij.


  'Die deur met VERBODEN TOEGANG achter het passagiersgedeelte, Kapitein! Lijkt er op dat een van hun daarachter loopt rond te snuffelen.'


  'Welke?' vroeg de kapitein toen Goth achter Vezzarn in de stuurhut verscheen.


  Vezzarn haalde zijn schouders op. 'Weet ik niet! Er is nu niemand in de lounge. Ik liep langs, en zag dat de deur een beetje open stond, op een kiertje. Maar hij was open!'


  'Je hebt het niet onderzocht?'


  'Nee, meneer!' verklaarde Vezzarn deugdzaam. 'Ik niet. Ik zou daar niet binnengaan, niet zonder uw toestemming, meneer! Ik dacht dat ik het u beter maar meteen kon gaan vertellen.'


  'Kom mee,' zei de kapitein tot Goth. Hij trok de deur naar de stuurhut achter hun drieën op slot, en ze haastten zich door de gang naar de schermen in de lounge. De kapitein en Vezzarn spoedden zich verder, stonden stil bij de deur naar de afgesloten gang, aan het eind waarvan Olimy onbeweeglijk in zijn donkere kajuit zat.


  'Nu is hij dicht!' zei Vezzarn.


  De kapitein keek hem even aan, trok de sleutel van de gang uit zijn zak. 'Weet je zeker dat je hem open zag staan?' vroeg hij.


  Vezzarn keek verongelijkt. 'Zo zeker als ik hier sta, schipper! Op een kier. Maar hij was open!'


  'Okay.' Degene die door het schip had lopen te sluipen had misschien de gang en de kajuit onderzocht, Olimy daar ontdekt - wat voor de meeste mensen een schok zou betekenen - en was haastig weer vertrokken. 'Jij wacht bij Dani in de lounge,' zei hij. 'Ik zal wel kijken.'


  De sleutel draaide in het slot. De kapitein drukte de kruk omlaag. De deur vloog open en sloeg tegen hem aan; en hij greep Hulik do Eldel bij de arm toen ze naar buiten dook. Ze richtte haar lijkbleke gezicht naar hem toe, en hij keek in haar starende ogen. Toen, voordat hij iets kon zeggen, sperde ze haar mond wijd open en krijste ze snerpend.


  


  Op haar kreet verscheen Vezzarn weer op het toneel, met Laes Yango log lopend achter hem aan. Hulik ratelde aan een stuk door. De kapitein schoof de gangdeur dicht en zei kortaf: 'Laten we haar naar de lounge brengen...' Het was een penibele situatie, maar tegen de tijd dat ze de lounge bereikten had hij een verhaal gereed. De bewegingloze gestalte die juffrouw do Eldel had gezien was eenvoudig een passagier en geen reden voor verontrusting. De man, wiens naam de kapitein niet mocht openbaren, leed aan een vorm van verlamming waarvoor op Emris een genezingswijze moest worden gezocht. Enkele heel belangrijke personages op Uldune waren erbij betrokken en om interplanetaire politieke redenen had de aanwezigheid van de patiënt aan boord van de Avondvogel absoluut geheim moeten blijven.


  Het was jammer dat juffrouw do Eldels nieuwsgierigheid haar had aangezet tot het betreden van een verboden deel van het schip, en dat ze zo hun medepassagier had ontdekt. Hij vertrouwde er op, besloot de kapitein, dat hij kon rekenen op de discretie van de aanwezigen zodat het verhaal tenminste niet verder bekend werd...


  Laes Yango, Vezzarn en Hulik knikten ernstig. Wat Hulik ook had gedacht te zien toen ze licht maakte in Olimy's kajuit, ze scheen de kapiteins uitleg te aanvaarden. Ze keek zowel opgelucht als heel verlegen toen hij wegging om de kajuit en de gangdeuren weer op slot te doen... niet dat het op slot doen van dingen op dit schip momenteel veel verschil scheen te maken -


  'Als ik u even in de stuurhut kan spreken, juffrouw do Eldel,' zei hij toen hij terugkwam. 'Vezzarn, blijf even bij de kijkschermen tot Dani en ik het voorin weer overnemen...'


  In de stuurhut nodigde hij Hulik uit te gaan zitten. Goth stond al aan de panelen. Maar het opsporingssysteem was tot zijn geruststelling kalm gebleven, en de Megair groep begon achter ze te liggen. De kapitein schakelde de intercom in, zei Vezzarn dat hij van de schermen weg kon gaan. Toen wendde hij zich weer tot zijn passagier.


  'Ik moet u werkelijk mijn verontschuldigingen aanbieden, Kapitein Aron!' zei Hulik hem berouwvol. 'Ik weet niet wat er over mij is gekomen. Ik verzeker u dat het niet mijn gewoonte is me met zaken te bemoeien die niet de mijne zijn.'


  'Wat ik graag zou willen weten,' zei de kapitein, 'is hoe het u is gelukt de gangdeur en die naar de kajuit te openen.'


  Hulik keek geschrokken.


  'Maar dat heb ik niet gedaan!' zei ze. 'Geen van beide deuren was op slot, en die naar de gang stond open. Daarom kwam het bij me op om naar binnen te gaan... Kan het niet zijn dat Vezzarn - nee, u had Vezzarn hier ook niet over verteld, is het wel?'


  'Nee, dat heb ik niet,' zei de kapitein.


  'U bent de enige die de sleutels van die deuren heeft?'


  Hij knikte. 'Dat was de bedoeling.'


  'Dan begrijp ik het niet. Ik zweer dat ik u de waarheid vertel!' Huliks donkere ogen staarden hem in oprechte verbazing aan. Toen veranderde hun uitdrukking. 'Of zou de - de ongelukkige persoon daarbinnen genoeg herleefd zijn om de deuren van binnen te openen?' Haar gezicht verried dat ze dat idee in het geheel niet plezierig vond.


  De kapitein zei haar dat hij dat betwijfelde. En van wat Goth over de toestand van Olimy in het algemeen wist, was het onmogelijk dat Olimy's gestalte zich verroerde, laat staan deuren begon te openen. Verder scheen het dat het voorval hen niets wijzer maakte over de sluipers aan boord. Hulik do Eldel zag er uit alsof ze de waarheid vertelde. Maar het was te verwachten van een ervaren spionne dat ze er uit zou zien alsof ze de waarheid vertelde, vooral wanneer ze loog...


  Hij had een alarmtoestel in zijn regelpaneel laten aanbrengen, dat zou afgaan als iemand aan de brandkast in de bergruimte knoeide die Olimy's kristalloïde bevatte. Hij was nu blij dat hij die voorzorg had genomen, hoewel het nog steeds bijna overbodig leek - het tijdslot op de brandkast werd verondersteld knoeivrij te zijn; en de bergkluis zelf was geïnstalleerd door dezelfde firma van deskundigen die de kluizen voor de Daals Bank hadden ontworpen.


  


  Het grootste deel van de volgende scheepsdag verstreek rustig - of betrekkelijk rustig. Ze kregen hun eerste echte alarmsein vanwege een naderende aanval, maar de zaak was niet al te ernstig. Twaalf zwarte naaldvormen verschenen plotseling tegen de paarse schijn van een ster in de schermen. De echo's waren tot dusver verborgen geweest door de sterrenstraling die buiten in de ruimte langskolkte... en niet bij toeval; het was een gebruikelijke eerste zet in een aanval, en ze hadden er voor gewaakt, telkens wanneer hun koers hen te dicht bij een zon deed komen. De zwarte schepen volgden met grote snelheid een onderscheppingskoers. Ze zagen er gemeen en capabel uit.


  De zoemer wekte Goth in haar slaaphut. Dertig seconden later lichtte een van de paneelschermen op en haar gezicht zag de kapitein aan. 'Klaar!' vertelde haar stem hem. Met haar vingers kamde zij haar door de slaap verward geraakte bruine haren van haar voorhoofd weg. 'Nu?'


  'Nog niet.' Al sluipend door het zonnestelsel had hij de Waaghals niet aangespoord; ze hadden nog meer snelheid in reserve. 'Misschien lopen we sneller dan zij. We zullen zien... Schakel je scherm over op stuurboord -'


  De scheepsintercom belde. De passagierslounge. De kapitein schakelde over. 'Ja?' zei hij.


  'Bent u er van op de hoogte, meneer,' informeerde de stem van Laes Yango, 'dat we op het punt staan overvallen te worden?'


  De kapitein bedankte hem, zei hem dat hij het wist, en dat hij voorbereid was om de situatie het hoofd te bieden. De handelaar schakelde uit. Blijkbaar was hij tevreden gesteld. Hij moest uitstekende zenuwen hebben; de stem had bedaard geklonken, slechts betrekkelijk belangstellend. En scherpe ogen, dacht de kapitein - de schermen in de lounge konden de zwarte schepen niet eerder opgevangen hebben dan bijna op het moment zelf dat Yango belde. Maar het was helaas jammer dat hij op dat ogenblik in de lounge was. Als de Sheewash aandrijving moest worden gebruikt, zou de kapitein een noodknop indrukken, die onder andere de schermen in de lounge uitschakelde. Niettemin was dat op zich misschien al genoeg om Yango stof tot nadenken te verschaffen...


  Maar misschien zou het riet nodig zijn. De kapitein keek hoe het berekende onderscheppingspunt langzaam naderbij kroop in de instrumenten. Nog drie minuten verwijderd. De zwarte schepen hielden hun snelheid. Vier ervan zwenkten van de anderen weg, om met een scherpe hoek aan te vallen, en van achteren te komen opdoemen... Hij duwde de regulator van de vliegsnelheid langzaam plat tegen de tafel. De motoren brulden een monsterachtig gedonder. Anderhalve minuut later schoten ze met een behaaglijke zestig seconden speling door het onderscheppingspunt. De zwarte schepen hadden eveneens op het laatste moment kolen op het vuur gegooid. Maar de Waaghals was gewoon sneller. Zijn wacht liep af, en die van Goth begon. Hij sliep, at, kwam weer op wacht...


  


  ZEVEN


  Het was weer eens tijd om Goth te wekken... al ongeveer twintig minuten over tijd. Maar laat haar nog wat langer slapen, dacht de kapitein. Deze regeling om afwisselend wacht te staan zou nog wel een vervelende sleur worden, voor de tocht door de Chaladoor voorbij was! Als hij maar een van de anderen aan boord kon vertrouwen...


  Wel, dat kon hij niet.


  Hij snoof. Even verbeeldde hij zich dat er iets van een delicaat parfum in de lucht hing. Verbeelding. Hulik do Eldel gebruikte parfum, maar het was meer dan vierentwintig uur geleden dat zij in de stuurhut was geweest. Bovendien gebruikte ze dit soort niet.


  In zijn herinnering roerde iets. Wie gebruikte dit soort parfum wel? Was het niet -


  'Heeft u een paar minuten tijd voor mij, Kapitein?' spon iemand met een keelstem achter hem. Hij schrok, draaide rond in zijn stoel.


  Sunnat met de rode haren leunde met een luie, langbenige gratie tegen de achtermuur van de stuurhut, glimlachte met gesloten ogen naar hem. Haar kostuum was hetgeen dat de hartslag van de kapitein het meest had versneld van allemaal, toen ze uit haar mantel gleed en het aan hem onthulde, terug in Zergandol.


  Hij schrok opnieuw, maar minder heftig.


  'Niet slecht!' merkte hij op. Hij schraapte zijn keel. 'Maar met de stem zat je er naast - en een heel eind er naast, zou ik zeggen, met het parfum.'


  Sunnat staarde hem een kort ogenblik aan, haar glimlach verflauwde. 'Hm!' zei ze koud. Ze draaide zich om, deinde Goths hut binnen. Goth kwam een moment later naar buiten, half fronsend, half grijnzend.


  ' 'k Vond dat ik behoorlijk goed op haar leek!' begon ze. 'Ook haar stem!'


  'Dat is ook zo, eigenlijk!' gaf de kapitein toe. 'En wat was precies de bedoeling, als ik vragen mag?' Goth hees zich op de communicatortafel en liet haar benen bengelen. 'Ik moet oefenen,' legde ze uit. 'D'r komt een boel bij kijken, 't Is ook niet zo makkelijk om de hele toestand bij elkaar te houden!'


  'Lichtgolven, geluidsgolven, en geuren, hè? Nee, ik kan me voorstellen dat het niet makkelijk is. Is dat alles wat je doet?'


  'Momenteel wel,' knikte Goth.


  De kapitein dacht na. 'Er is nog iets - als jij dat kostuum van haar hebt gezien, heb je in Zergandol een beetje lopen spioneren!'


  'Zag er naar uit dat je best eens hulp nodig zou kunnen hebben,' zei Goth duister.


  'Nou, dat had ik niet!'


  'Nee.' Ze grinnikte. 'Maar dat kon ik niet weten. Wil je dat ik Hulik eens doe? Haar kan ik precies goed.'


  'Andere keer.' De kapitein klom uit zijn stoel, stelde de zitting voor haar in. 'Ik ga maar eens slapen. En jij moest dat oefenen maar eens vergeten en je ogen vastnagelen aan die schermen! Er zijn weer een paar echo's geweest.'


  'Maak je geen zorgen!' Ze gleed van de tafel af, kwam op hem toe. Toen verstijfden ze beide.


  Er klonken korte, krijsende snerpende fluittonen, er verscheen een flikkerende rode lijn op de console. Een alarmsein -


  'De brandkast!' siste Goth.


  Ze ijlden door het rustige schip naar de kluis. De lounge was verlaten, de lichten gedempt. Het was al twee uren scheepsnacht.


  De grote deur van het ruim was gesloten, scheen op slot, maar zwaaide bij de eerste aanraking van de kapitein open. De automatische verlichting binnen was aan - er was iemand! Totaan de gebogen scheepsromp van de zoldering was het ruim volgepakt met lading. De kapitein haalde zijn revolver tevoorschijn terwijl ze vlug door het ene smalle gangpad liepen dat nog over de gehele lengte van het ruim open was; toen kwamen ze in het zicht van de kluis die helemaal aan het eind en links stond. De kluisdeur - die massieve, inbraakvrije plaat - stond half open.


  Vezzarn lag op zijn gezicht in de deuropening, met zijn benen in de kluis alsof hij was gestruikeld en gevallen tijdens het verlaten ervan. Hij verroerde zich niet toen ze langs hem heen renden. Het interieur van de kluis zoemde als een korf met verstoorde, reusachtige insecten. De brandkast stond tegen een van de muren, met zijn bovenplaat omgebogen. Op de vloer er om heen lagen een aantal onbekende gereedschappen. Het gezoem steeg op uit de brandkast.


  Het was alsof ze tot hun knieën door dikke, zuigende modder waadden om hem te bereiken! Het hoofd van de kapitein draaide onder invloed van vlagen duizeligheid die op hem afkwamen. Het zoemen verdiepte op wrede wijze. Achter zich hoorde hij Goth iets schreeuwen. Toen boog hij zich over de geopende kast. Er scheen een fel grijs licht uit; koud vuur stootte toe - hij scheen voorover te vallen, met zijn hoofd naar voren in koude, grijze verten, terwijl zijn handen wild om zich heen grepen, het stevige, buigzame plastic omhulsel vonden dat was weggetrokken van het oppervlak van het kristal, en het terug op zijn plaats wrikten en rukten.


  In enkele seconden was het weer bedekt, en waren de plastic uiteinden strak samengedraaid; ze stonden naar adem snakkend naar elkaar te staren terwijl het boze zoemen wegebde. Het leek alsof iets dat bezig was geweest te ontwaken weer in slaap was gevallen. 'We waren hier net op tijd - misschien!' hijgde de kapitein. 'Laten we opschieten!'


  Ze konden de brandkast niet meer helemaal dicht krijgen, en lieten hem zoals hij was - de bovenkant omlaag getrokken, met een spleet daar onder. Ze sleepten Vezzarn bij de kluisdeur weg, smeten de deur dicht, en draaiden aan de driedubbele sloten tot ze dicht klikten. De kapitein hees Vezzarn op zijn schouder. De oude ruimteman was dood of alleen maar bewusteloos; in ieder geval was hij een slap, zwaaiend gewicht, waar moeilijk vat op was te krijgen.


  Ze deden de deur naar het ruim op slot. Toen zette Goth het op een lopen, terug naar de stuurhut, terwijl de kapitein zich strompelend achter haar aan haastte met Vezzarn. Er was nog altijd geen teken van de twee passagiers - maar dat betekende niet noodzakelijk dat ze in hun kajuiten lagen te slapen.


  Hij liet Vezzarn op de vloer van de stuurhut zakken en voegde zich bij Goth aan de instrumenten. De glinsterende duisternis van de Chaladoor zwom om hen heen, maar er viel niets van direct belang te bespeuren. In het bijzonder niets dat erop wees dat de verafgelegen Wormwereld wist dat Olimy's kristal weer van zijn omhulsel was ontdaan op een schip dat voortdaverde langs zijn eenzame koers door de ruimte. Ze keken elkaar aan.


  'Misschien hebben we geluk gehad!' zei de kapitein. 'Als er hier nergens Nuris in de buurt zijn-' Hij ademde diep in, keek achterom naar Vezzarn. 'Laten we proberen dat figuur te wekken!'


  Sputterend, slikkend en hoestend werd Vezzarn een paar minuten later wakker. De kapitein trok de fles sterke scheepsbrandewijn terug die hij de kleine ruimteman aan de mond had gehouden, deed de dop er weer op en zette hem op de vloer. 'Kan je me horen, Vezzarn?' sprak hij luid.


  'Aaa-eeh,' zuchtte Vezzarn. Hij keek om zich heen en zijn gezicht leek te verschrompelen. Hij knipperde met zijn ogen naar de kapitein, begon een hand op te heffen om zijn betraande ogen af te vegen, en ontwaarde handboeien om zijn polsen. 'Ah?' mompelde hij, beangst. Toen probeerde hij weer de blik van de kapitein te weerstaan en faalde. Hij schraapte zijn keel. 'Uh - wat is er gebeurd, schipper?'


  


  'Dat ga je ons vertellen,' zei de kapitein koud. 'Kijk daarheen, Vezzarn!'


  Vezzarn draaide zijn hoofd in de aangeduide richting, zag dat de binnendeur van de hier aanwezige luchtsluis wijd openstond, keek bevreesd terug naar de kapitein.


  'Dani,' zei de kapitein en knikte naar Goth die een eind verder aan de communicatortafel zat, met een kastje met meters er op voor haar, 'zit daar te spelen met een leugendetectortje van ons! De detector is op jou gericht. Nu-'


  'Ik zou tegen u niet liegen, schipper!' viel Vezzarn hem oprecht in de rede. 'Dat zou ik gewoon niet doen! Alles wat u wilt weten zal ik-'


  'We zullen zien. Als die detector zegt dat je liegt -' de kapitein wees met zijn duim naar de sluis. 'Dan ga je eruit, Vezzarn! Langs die weg. Ik ga niet naar verklaringen luisteren. Naar buiten en de Chaladoor in, zoals je nu bent!' Hij ging een pas achteruit, plaatste zijn handen op zijn heupen en gaf Vezzarn voor de goede gang van zaken een dreigende blik. 'Begin te praten!'


  Vezzarn vroeg niet waarover hij moest praten. Gehaast begon hij alles uit te storten wat hij kon bedenken, over wat hem was verteld over Kapitein Arons raadselachtige stuwkracht, de stem die zijn werkgever was, de verandering in zijn opdracht, zijn eigen plannen, en de gebeurtenissen op het schip. 'Nu ik, uh, uw aandrijving heb gezien, meneer,' besloot hij met trillende stem toen hij terugdacht, 'zou ik het helse toestel niet meer willen hebben! Zelfs niet als geschenk van u. Ik wil er helemaal nooit meer in de buurt van komen. Ik zal eerlijk met u zijn. Ik ben uw man, meneer, tot we de Chaladoor voorbij zijn en veilig op Emris liggen. Gelooft u mij!'


  De kapitein ging naar de tafel, drukte een schakelaar in. De sluis sloot met een scherpe klik. Vezzarn schrok, ademde toen opgelucht uit.


  'We schijnen een passagier aan boord te hebben die in hetzelfde is geïnteresseerd,' merkte de kapitein op. Het deerde niet of Vezzarn geloofde dat het kristalloïde de aandrijving was. Dat hij er niet meer in de buurt zou komen als hij het kon helpen was wel duidelijk. Blijkbaar was hij van pure angst flauw gevallen toen hij zich uit de kluis trachtte te reppen. 'Welke van de twee?'


  'Allebei, zou ik zeggen,' zei Vezzarn hem. Hij sprak weer iets makkelijker. 'Ik kan het niet bewijzen - maar zij zijn allebei op plaatsen geweest waar ze niet hoorden te zijn.'


  De kapitein nam hem een ogenblik aandachtig op. 'Er is mij verzekerd,' zei hij toen, 'dat afgezien van een straal die vechtstaal kan smelten, niemand in staat zou zijn zich een weg in die kluis te verschaffen, of die kast te openen totdat het tijdslot hem openmaakte -'


  Vezzarn schraapte zijn keel, bracht een kleine, bescheiden glimlach tevoorschijn.


  'Och, meneer,' zei hij, 'het is mogelijk dat u twee mannen op Uldune kunt vinden die betere brandkastenkrakers zijn dan ik. Ik zeg niet dat het zou lukken. Het is mogelijk. Maar ik garandeer dat u er geen drie zult vinden... ik geloof dat dat het verklaart, meneer!'


  'Dat geloof ik ook,' was de kapitein het met hem eens. Hij dacht na. Het was helemaal niet waarschijnlijk dat Hulik do Eldel en Laes Yango in dezelfde verheven krakersklasse thuishoorden, maar - 'Zou je de kluis en de brandkast zo kunnen behandelen dat jij er niet meer in kan?' vroeg hij.


  'Huh?' Vezzarn keek even peinzend. 'Jaa,' zei hij langzaam, 'dat kan gedaan worden...'


  'Mooi,' zei de kapitein. 'Sta op. We gaan het nu meteen doen.'


  Vezzarn verbleekte. 'Schipper,' verklaarde hij onbehaaglijk, 'ik zou werkelijk echt liever niet in de buurt komen van...'


  'De voorste sluis daarginds,' waarschuwde de kapitein, 'kan ontzettend snel weer worden geopend!'


  Vezzarn klom onhandig uit de stoel. 'Ik ga wel, meneer,' zei hij.


  


  Het Wormweer verscheen zeven uur later in de schermen... Het was heel ver weg, maar het was er - ronde spikkels geelheid met wazige randen die over de sterren dreven. Ze vingen bijna tegelijkertijd vijf of zes van de verre vlekjes op, niet in groepsverband maar over het gebied verspreid. Hun bewegingen schenen geen patroon te vormen, niet met betrekking tot elkaar, en niet tot de Waaghals. Weer een half uur later waren er steeds misschien vijftig tegelijk in de schermen, aan alle zijden van het schip. Het was moeilijk om de tel bij te houden. Ze bewogen schijnbaar doelloos, raakten onnatuurlijk snel achterop, waren in de verte verdwenen. Andere verschenen... Goth had de Aandrijving gereed gemaakt, en kwam zich weer bij de kapitein aansluiten. De schermen in de lounge waren al vanaf het begin uitgeschakeld geweest. Laes Yango belde via de intercom om dit feit te melden, en werd op de hoogte gesteld dat het een storing was, die weldra verholpen zou worden. En nog steeds kwamen de Nuribollen niet dichterbij. De ontmoeting zou een samenloop van omstandigheden kunnen zijn, maar de mogelijkheid bleef open dat het ontbloten van het kristal in de brandkast de zwermen naar dit gebied in de ruimte had getrokken. Ze schenen geen manier te kennen om de positie van de Waaghals van moment tot moment preciezer te bepalen. Maar puur toeval zou een van hen dichtbij genoeg kunnen brengen om het schip aan ze te onthullen -


  'Ben je bang?' informeerde Goth als terloops, onder de indruk.


  'Ach, ja... En jij?'


  'Uh-huh. Beetje.'


  'De aandrijving haalt ons er wel uit indien nodig,' zei hij.


  'Uh-huh.'


  Een poos later leken er minder bollen in de omgeving te zijn. De kapitein wachtte enkele minuten om zich te vergewissen, maakte er toen een opmerking over. Goth had het ook opgemerkt. Hun aantal slonk nog verder. Tenslotte bleven er een of twee weifelende spikkels in de ruimte over, nu ver achter het schip. Maar geen van beide voelde er voor de schermen te verlaten.


  'Het kan nog een heel karwei zijn,' zuchtte de kapitein, 'als je een heks bent!'


  'Soms wel,' stemde Goth in.


  Hij dacht na. 'Wel, misschien wordt de boel nu een tijd rustiger... Bijna alles wat aan boord kon gebeuren is nu gebeurd!' Nogmaals dacht hij na, en hij grinnikte. 'Tenzij een van die - hoe noemde je ze? - vatchen het feest komt bijwonen!'


  Voorzichtig schraapte Goth haar keel. 'Umm, nu we het daarover hebben, Kapitein -'


  Hij wierp haar een snelle, geschrokken blik toe.


  'Kan niet zeggen dat er een in de omgeving is,' zei Goth. 'Maar ik kan ook niet zeggen dat hij er niet is.'


  'Een in de omgeving! Ik dacht dat je het dan zou weten?'


  'Dat doe ik, als ze dicht genoeg naderden. Deze doet dat niet. Als het een vatch is. Ik heb gewoon een gevoel alsof er iets heeft toegekeken.' Zij wuifde een hand naar de Chaladoor in de schermen. 'Van een heel eind weg...'


  'Het zou een vatch kunnen zijn?'


  'Kan zijn,' bevestigde Goth. ' 'k Zou me er geen zorgen over maken. Als het jouw vatch is, is hij waarschijnlijk alleen maar nieuwgierig geweest naar wat je aan het doen was. Ze zijn soms nieuwsgierig naar de mensen.'


  De kapitein gromde. 'Sinds wanneer heb je dat gevoel gehad?'


  'Dan weer niet, dan weer wel,' zei Goth. 'Op het schip... een of twee keer in Zergandol.'


  Hij schudde hulpeloos zijn hoofd.


  'Misschien verdwijnt hij na een tijdje,' besloot Goth. 'Als hij hier zijn intrek gaat nemen, zal ik je het laten weten.'


  'Doe dat, Goth!' zei de kapitein.


  Twee wachten later werd het duidelijk dat niet alles dat op de Waaghals kon geschieden tot dusverre was geschied. Wat er gebeurde was geen vatchwerk, hoewel de kapitein even niet zeker was. Het was eigenlijk iets waarvoor niemand aan boord een bevredigende uitleg kon geven.


  Hulik do Eldel sloeg alarm. De kapitein had dienst toen de intercom belde. Hij deed hem aan, zei 'Ja?'


  'Kapitein Aron,' vertelde Hulik hem met een onnatuurlijk kalme stem, 'ik ben in mijn kajuit ingesloten en heb onmiddellijk hulp nodig! Klop voordat u probeert binnen te komen, en identificeer u, anders schiet ik door de deur!'


  De kapitein drukte op Goths zoemer. 'Waarom zou u door de deur schieten?' vroeg hij.


  'Omdat,' zei Hulik, 'er een of ander beest los is in het schip.'


  'Beest?' herhaalde hij verbaasd. Goths grote ogen verschenen in haar scherm, zij knikte, verdween.


  'Beest. Wezen. Ding. Monster!' Hulik scheen tussen strak opeengeklemde tanden door te praten. 'Ik heb het gezien. Daarnet. In een gang bij de lounge. Wees voorzichtig op weg hierheen! Het is groot, en waarschijnlijk gevaarlijk.'


  'Ik kom meteen!' beloofde de kapitein.


  'Breng uw revolver mee,' zei Hulik tegen hem, nog altijd op dezelfde vlakke, dode toon, alsof ze moeite had niet hysterisch te worden. 'Of meer dan een, als u ze heeft...' Ze schakelde uit toen Goth uit haar hut stapte, terwijl ze haar jasje dichtknoopte. 'Vatch?' vroeg de kapitein jachtig.


  Goth schudde van nee. 'Geen spoor van te bekennen! En als er een was, kon ze hem toch niet zien.' Ze keek verbaasd en geïnteresseerd.


  'Kan iets anders in het schip zijn gekomen - uit de ruimte? Iets stoffelijks?'


  'Weet niet,' zei Goth aarzelend. 'Natuurlijk hoor je over de Chaladoor dergelijke verhaaltjes.'


  'Die do Eldel heeft ze zonder twijfel ook gehoord!' merkte de kapitein op.


  Hij liet zijn revolver in zijn zak glijden, voelde hoe zijn zenuwen zich weer spanden. 'Laten we hopen dat het haar verbeelding is! Kom mee.'


  Ze verlieten de stuurafdeling, begaven zich langs de gang naar de lounge, op hun hoede en met gespitste oren. Niets verroerde zich. De lounge was schemerig, en de kapitein knipte de lichten op volle sterke toen ze binnengingen. Ze gingen een zijgang door, sloegen een andere in, stonden stil voor een gesloten kajuitsdeur.


  'Ga een beetje opzij staan,' fluisterde de kapitein. 'Ze praatte zo, alsof ze werkelijk door de deur zou schieten als ze schrikt!' Hij klopte voorzichtig op het paneel, drukte op de deurspreker.


  'Wie is daar?' informeerde Huliks stem scherp.


  'Kapitein Aron,' kondigde de kapitein aan. 'Dani is bij me.'


  Er klonken twee klikken. De deur zwaaide een paar centimeter open en Hulik staarde naar hen boven een klein, maar praktisch-uitziend pistool. Haar tere gezicht was vertrokken en bleek, en de donkere ogen flikkerden zenuwachtig, wat de kapitein heel ongerust maakte. Ze keek door de gang en siste; 'Kom binnen! Snel!' en opende de deur iets verder.


  '...Ik heb hem niet goed genoeg gezien,' vertelde ze hen enkele seconden later in de hut, terwijl ze de revolver nog steeds vasthield. 'Het was in de gang die van de lounge afkomt, ongeveer tien meter weg en in de schaduw. Een donkere gestalte, die door de gang naar me toe kwam.' Zij huiverde snel. 'Het was een soort beest - behoorlijk groot!'


  'Hoe groot?' vroeg de kapitein.


  Ze dacht even na. 'Het lichaam was ongeveer even groot als van een paard. Het leek log, en rond. Het stond laag op de vloer - ik had de indruk dat het hurkte! Het hoofd - groot, rond, met iets als slagtanden of zo er onder.'


  Huliks vinger kwam omhoog en maakte vijf snelle prikkende bewegingen in de lucht. 'Ogen!' zei ze. 'Vijf ogen op een rijtje langs de bovenkant van de kop. Nogal klein, helder geel.'


  


  Iedereen - met uitzondering van Olimy - was op de brug verzameld; en op Goth na droeg iedereen een revolver. Huliks verhaal kon niet eenvoudig genegeerd worden. Het was duidelijk dat ze geloofde gezien te hebben wat ze had beschreven. Vezzarn geloofde het blijkbaar ook. Zijn gezicht was even bleek als dat van do Eldel. Laes Yango was sceptischer. 'Ik heb wel verhalen gehoord over schepen die in de Chaladoor schepsels uit de ruimte binnen kregen,' merkte hij op. 'Ik heb nooit het gevoel gehad dat er reden was om er veel geloof aan te hechten. Overspannen zenuwen kunnen -'


  'Mijn zenuwen zijn even goed als de uwe, meneer!' onderbrak Hulik hem vurig. 'Als ze dat niet waren had ik nauwelijks passage geboekt door de Chaladoor. Ik weet wat ik zag!'


  Yango haalde zijn schouders op, duidde de kijkschermen aan. 'We zijn ons er allemaal van bewust dat er daar buiten zeer realistische gevaren zijn,' zei hij. 'Van vele soorten. Niemand kan voorspellen wanneer men er een ontmoet. Wilt u voorstellen dat wij misschien dit kind op wacht zetten om ons te waarschuwen voor wat er mag gebeuren, terwijl de rest misschien wel een uur besteedt aan het doorzoeken van elk hoekje van het schip, om een verschijning te vinden?'


  Hulik zei scherp: 'Dani kan hier niet alleen blijven, natuurlijk! We moeten allemaal bij elkaar blijven. En ja, ik vind dat we het schip meteen moeten doorzoeken, in een groep. We moeten dat wezen vinden en het doden of terugstoten in de ruimte.' Zij keek naar de kapitein. 'Weten wij veel of misschien die ongelukkige, verlamde persoon op dit zelfde ogenblik niet in dreigend gevaar verkeert!'


  De kapitein aarzelde. De brug een aanzienlijke tijd onbewaakt laten was zeker niet wenselijk. Aan de andere kant zag de Chaladoor er nu zo open en vreedzaam uit als men maar kon wensen. Geen sterren, stofwolken, planetaire lichamen, of asteroïdenzwermen die een plaats voor een hinderlaag konden vormen, lagen voorlopig op hun koers; de detectors hadden zich al uren lang niet geroerd...


  Het hoefde geen uur te kosten, wees hij er de anderen op, om het schip zo te doorzoeken als voor het doel voldoende was. Er waren voor een wezen van de afmeting die juffrouw do Eldel had beschreven weinig schuilplaatsen. Bovendien, als het agressief was, was er geen reden om te verwachten dat het verborgen zou blijven. Hij zou nu het automatische alarmsysteem in werking stellen, dat een waarschuwing zou omroepen over alle luidsprekers van de intercom als verdachte voorwerpen binnen detectorbereik kwamen. Ze zouden bij elkaar blijven, en als groep alle compartimenten van het schip om de beurt bezoeken. Dat kon in minder dan twintig minuten worden gedaan. Als ze niets tegen kwamen, zouden ze aannemen dat er geen verborgen monsters te vrezen waren.


  'Tenslotte,' besloot hij, 'is dit schepsel, wat het ook is, misschien aan boord gekomen, heeft rondgekeken, en is toen weer vertrokken, kort nadat juffrouw do Eldel het zag...'


  Niemand scheen werkelijk tevreden te zijn met deze oplossing, maar een paar minuten later gingen ze op weg vanuit de brug. Het interieur van de Waaghals werd geleidelijk aan sterk verlicht terwijl de zoekende groep eerst het passagiersdek doorzocht, doorging naar de achterkant van het schip en het ruim, en tenslotte het laagste dek controleerde. Maar er kwam geen lelijk beest aan het licht; en evenmin konden ze het minste spoor vinden dat zo een wezen misschien zou hebben achtergelaten, zelfs niet in de gang waarin Hulik het verklaarde te hebben gezien. Hulik liet zich niet overtuigen.


  'Wat de rest van jullie doet is jullie zaak!' verklaarde ze. 'Maar ik ben van plan de eerstvolgende paar scheepsdagen niet te slapen en in mijn kajuit te blijven, met de deur op slot. Vezzarn kan me mijn maaltijden brengen. Als er in die tijd niets gebeurt, zal ik aannemen dat het ding niet langer aan boord is. Ondertussen raad ik jullie allen aan zoveel mogelijk voorzorgen te nemen...'


  De kapitein vond dat Hulik de situatie niet al te realistisch behandelde. Een wezen dat in staat was zich door de romp van een bepantserde koopvaarder naar het interieur van een schip te verplaatsen, was vermoedelijk ook in staat zich naar elke kajuit te verplaatsen die het uitkoos. Misschien wilde Hulik dat gewoon niet aan zichzelf toegeven. In ieder geval gewaagde niemand van die mogelijkheid. Toen hij aan het einde van zijn volgende wacht aan de regeltafel zat, fluisterde Goth plotseling van achter zijn schouder: 'Kapitein!'


  Hij schrok. Deze dagen waren alles bij elkaar nogal verwarrend geweest, en hij had haar niet horen komen. Hij draaide zich half om. 'Ja?'


  'Heb je de intercom aan?' vroeg ze fluisterend. Ze klonk opgewonden over iets.


  'Nee. Wat bedoel -' Hij hield bruusk op. Hij had zich helemaal omgedraaid om haar aan te kijken. En er stond daar niemand.


  'Goth!' zei hij luid en geschrokken.


  'Huh?' vroeg de stem. Hij scheen geen meter van hem vandaan uit de ijle lucht te komen. 'O!' Gegiechel. 'Vergeten! Ik - hé, kijk uit!'


  Hij had zonder nadenken een hand naar de stem uitgestrekt, en iets aangeraakt. Toen stond daar plotseling Goth, een halve meter van hem af, over haar voorhoofd te wrijven met gefronste wenkbrauwen.


  'Je hebt bijna mijn oog uitgestoken met je duim!' deelde ze verontwaardigd mee.


  'Maar wat... sinds wanneer -'


  'O, geen-vorm! Is een speciaal soort vormverandering, dat is alles. Ik heb het net tijdens deze slaapperiode geleerd, en daarom was ik vergeten om het uit te doen toen ik binnen kwam. Ik was...' Zij legde legde haar handen op haar heupen. 'Kapitein, ik heb uitgevonden waar dat ding zich heeft verstopt dat Hulik zag!'


  'Hè?' De kapitein kwam uit zijn stoel en zijn hand schoot naar de lade waar hij zijn revolver had. 'Het zit echt op het schip?'


  Goth knikte met glinsterende ogen. 'In Yango's hut!'


  'Grote Patham! Is Yango -'


  'Maak je geen zorgen om hem. Hij was daarnet met het ding in zijn hut. Zat er tegen te praten. Ik luisterde aan de deur.' Goth keek omlaag naar zichzelf, klopte op haar flanken. 'Geen-vorm is behoorlijk handig als je er eenmaal aan went dat je jezelf nergens ziet!'


  'Wacht even,' zei de kapitein hulpeloos. 'Zei je net dat Yango met dat wezen praatte?'


  'En het ding met Yango,' knikte Goth. 'Snauwerig soort beest! Geen soort taal die ik ken. Maar Yango wel.'


  Hij staarde naar haar. 'Goth, weet je zeker dat hij dat ding in zijn hut heeft?'


  'Jazeker weet ik het zeker! Hij deed de deur op een kier om naar buiten te kijken.' Goth hield haar handen aan beide zijden van haar lichaam. 'Zo ver stond ik bij hem vandaan.'


  'Dat was gevaarlijk! Het wezen had je reuk kunnen opvangen.'


  'Geen-vorm, geen-geluid, geen-reuk!' zei Goth voldaan. 'Ik had ze allemaal aan, Kapitein. Ik was er niet. Door de deur ving ik een glimp op van een stuk van het ding. Groot, en bruin bont. Ik heb ook een stuk van een poot gezien. Vreemd soort poot-'


  'Vreemd?'


  'Leek wat op een insectenpoot. Maar het was toch bedekt met dat ruige bont. Ik kon eigenlijk niet veel zien.' Ze keek hem aan. 'Wat gaan we doen?'


  'Als Laes Yango ermee praat, heeft hij er een soort macht over. We kunnen dit het best zelf afhandelen, en nu meteen, nu we weten dat het ding nog in de kajuit is.'


  'Hij gaat voorlopig niet naar buiten,' zei Goth.


  'Waarom niet?'


  'Het slot van de deur kan niet draaien voor wij er zijn. Ik heb er een stuk staal ingebracht. Dus zit het vast.'


  'Heel goed!' Toen Laes Yango's zending hyperelektronische uitrusting aan boord werd gebracht, had hij er op gestaan dat een heel grote krat met bijzonder waardevolle artikelen in zijn kajuit werd geplaatst in plaats van in het ruim. 'Herinner je je die grote kist die hij daar heeft?' vroeg de kapitein.


  Goth keek twijfelachtig. 'Ik geloof niet dat die groot genoeg is voor dat ding om in te klimmen!'


  'Iets met een lichaam als dat van een paard - nee, ik geloof het ook niet. Het was zo maar een idee.' Hij borg de revolver weer in zijn zak. 'Laten we gaan uitvinden wat het is en wat Yango ermee wil.' Hij keek op haar neer. 'Dit kan wel eens ruw worden. We zullen moeten improviseren.'


  Goth knikte, grinnikte kort. 'En ik neem geen-vorm aan, hè?'


  'Plus de rest,' zei de kapitein. 'Maar doe niets dat hem het idee geeft dat hij met een heks praat - tenzij het absoluut noodzakelijk lijkt.'


  'Dat sparen we op.' Goth knikte.


  'Precies. Vóór het eind van de trip moeten we misschien nog voor een paar verrassingen zorgen. Maak het deurslot weer vrij als we daar zijn -'


  'Goed,' zei Goth, en verdween. Op weg naar Laes Yango's kajuit spitste hij zijn oren voor een aanwijzing van haar aanwezigheid, maar hij merkte er niets van. Het geen-geluid effect scheen even volkomen te zijn als de afwezigheid van gezichtsindrukken. Toen hij zonder geluid de deur bereikte, knepen haar vingers snel en spookachtig in zijn hand en waren weg.


  Hij stond te luisteren, met een oor tegen het paneel gedrukt. Hij hoorde geen stemmengerucht, maar er waren andere zwakke geluiden. Voetstappen doorkruisten de luxe hut twee maal uit verschillende richtingen - stevige menselijke voetstappen, niet de tred van een of ander dier. Yango liep rond. Toen kwam er een betrekkelijk zware bons, een metalliek gerammel. Na een paar ogenblikken weer twee bonzen... Toen werd alles stil.


  De kapitein wachtte een minuut, activeerde toen de deurspreker.


  Hij had of een doodste stilte, ofwel iets wat op geschrokken, steelse bezigheden wees vanuit de kajuit verwacht, nadat de zoemer klonk. In plaats daarvan vroeg Laes Yango's stem kalm: 'Ja? Wie is daar?'


  'Kapitein Aron,' antwoordde de kapitein. 'Mag ik binnenkomen, meneer Yango?'


  'Zeker meneer... Een moment, alstublieft. Ik geloof dat de deur gesloten is.'


  Weer staken voetstappen de kajuit over en naderden de deur. Yango had niet in het minst geklonken als iemand die iets te verbergen had. En dat gebons? Bedachtzaam ging de kapitein wat achteruit, liet een hand in zijn zak naar zijn revolver glijden, en hield hem daar.


  De deur zwaaide open en toonde genoeg van de kajuit om meteen duidelijk te maken dat er binnen geen groot, vreemd beest stond te wachten. De handelaar glimlachte met een kleine, koude glimlach vanachter de deur. 'Kom binnen, meneer. Kom binnen!'


  De kapitein ging naar binnen en trok de deur achter zich dicht. Er brandde een lamp boven een tafel tegen de linkermuur; op de tafel lagen diverse papieren. De grote pakkist nam een groot deel van de overzijde van de ruimte in beslag, maar niets dat het formaat van een paard benaderde kon daar mogelijkerwijs in zijn verborgen. 'Ik hoop dat ik u niet stoor,' zei de kapitein.


  'Helemaal niet, Kapitein Aron.' Laes Yango bewoog met zijn hoofd naar de tafel, glimlachte verontschuldigend. 'Papierwerk!... Het schijnt dat een zakenman daar nooit helemaal mee klaar komt. Wat wilde u zeggen, meneer?'


  'Een kwestie van scheepsveiligheid,' vertelde de kapitein hem. Nonchalant trok hij de revolver uit zijn zak, hield hem met de loop naar de vloer tussen hun in. De blik van de handelaar verplaatste zich naar de revolver, toen omhoog naar het gezicht van de kapitein. Hij keek lichtelijk verrast, misschien een weinig geschrokken.


  'Scheepsveiligheid?' herhaalde hij.


  'Ja,' zei de kapitein. Hij liet de loop een paar centimeter omhoog komen. 'Wilt u mij uw revolver overhandigen, meneer Yango? Voorzichtig alstublieft!'


  De handelaar staarde hem even aan. Toen keerde zijn glimlach terug. 'Ach, wel,' zei hij zacht. 'U bent in het voordeel, meneer! De revolver - natuurlijk, als u vindt dat het nodig is!' Zijn hand verdween langzaam onder zijn jasje, bracht langzaam een revolver te voorschijn, met de loop tussen duim en wijsvinger, reikte hem over naar de kapitein. 'Alstublieft, meneer!'


  De kapitein stopte de revolver in zijn linker jaszak.


  'Dank u,' zei hij. Hij wees naar de pakkist. 'U heeft me geloof ik verteld, meneer Yango, dat u in die kist een waardevolle en tere hyperelektronische uitrusting had.'


  'Dat is correct, meneer.'


  'Ik zie dat u hem op slot heeft,' zei de kapitein. 'Ik zal er even in moeten kijken. Wilt u hem alstublieft openmaken?'


  Laes Yango kauwde bedachtzaam op zijn lip.


  'Staat u er op?' informeerde hij.


  'Ik vrees van wel,' zei de kapitein.


  'Zeer wel, meneer. Ik ken de wet - op een risicotocht heeft elke kwestie van scheepsveiligheid voorrang boven alle andere belangen, naar het inzicht van de kapitein. Ik zal het slot openen, maar niet zonder protest tegen deze inbreuk op mijn zakenvrijheid.'


  'Het spijt me,' zei de kapitein. 'Open hem, alstublieft.' Hij wachtte terwijl de handelaar twee flinke sleutels tevoorschijn bracht, ze om de beurt in een slot op de kist stak, ze in een geoefende reeks bewegingen heen en weer draaide, en ze eruit haalde. Toen stapte Yango bij de kist vandaan. Het deksel zwaaide langzaam open, klikte vast, zodat het binnenwerk van de kist open bleef. De kapitein ging naar voren terwijl hij een deel van zijn aandacht op de handelaar gevestigd hield, totdat hij er in kon kijken... Het zag er uit als een grote, opgevouwde mantel, gemaakt van bont - lang, grof bruin bont, hier en daar doorschoten met zwarte tijgervlekken. De kapitein tastte voorzichtig in de kist, porde in het bont, greep toen de huid vast en tilde hem omhoog. Het kwam met een soort zware, elastische lichtheid omhoog. Hij liet het weer zakken. De hele kist kon wel met het spul vastzitten.


  'Dit' vroeg hij Yango, 'is waardevol en hyperelektronisch?'


  Yango knikte. 'Dat is het inderdaad, meneer! Inderdaad! Uiterst waardevol - bijna onschatbaar. Heel oud en in uitstekende staat. Een uit elkaar gehaalde Sheem robot... De grote artiest die hem heeft geschapen is meer dan driehonderd jaar geleden gestorven.'


  'Een uit elkaar gehaalde Sheem robot,' zei de kapitein. 'Ik begrijp het... Heeft u hem kort geleden soms in elkaar gezet, meneer Yango?'


  'Dat is mogelijk,' zei Yango stijf.


  De kapitein greep een einde van de dikke plooi van het bont beet, trok het opzij -


  Het hoofd lag er vlak onder, in nog meer bruin bont verborgen.


  Het leek niet zozeer een hoofd als wel het borstelige, platgemaakte masker van een hoofd. Maar de ogen leken te leven. Hulik do Eldel had ze nauwkeurig beschreven - een reeks van vijf kleine, ronde ogen van een vurig geel. Ze staarden uit de kist naar het plafond van de hut. Aan de andere zijde van het hoofd zat een brede, donkere mond-spleet. Een dubbel paar gebogen zwarte slagtanden stak uit de zijden van de mond naar buiten. Het was een groot hoofd - groot genoeg om aan een lichaam op paardeformaat te passen. En het was door en door afschuwelijk.


  De kapitein trok het gevouwen bont er weer over heen.


  'De Sheem Spin!' zei Laes Yango. 'Een uniek artikel, Kapitein Aron. De Sheem robots werden ontworpen naar bestaande dieren van diverse werelden, en de Spin wordt geacht de meest volmaakte creatie van allemaal te zijn. Dit is het laatste nog bestaande exemplaar. U vroeg of ik hem kortgeleden in elkaar had gezet... Ja, dat heb ik gedaan. Het is een heel eenvoudig proces. Met uw toestemming-'


  De kapitein liet zijn revolver omhoog komen, wees er mee op Yango's borst. 'Wat verbergt u in uw linkerhand?' vroeg hij.


  'O, het activeermechanisme.' Yango fronste verrast. 'Ik had begrepen dat u hem opgezet wilde zien. Ziet u, Sheem robots zetten zich zelf in elkaar als ze het daartoe strekkende signaal ontvangen.'


  De kapitein keek even opzij in de kist. Het opgevouwen bont daarin was aan het verplaatsen, gleed opzij, begon zich naar de bovenkant van de kist te verheffen. 'U heeft,' zei hij redelijk kalm, 'twee seconden om hem uit te schakelen! Dan schiet ik - en niet in de schouder.'


  Een heel zwakke klik kwam uit Laes Yango's gesloten linkervuist. De zich roerende massa in de kist zakte traag weer naar omlaag, lag stil. 'Hij is uitgeschakeld, meneer!' zei Yango, en keek naar de revolver.


  'Dan zal ik dat apparaat meenemen,' liet de kapitein hem weten. 'En als u de kist weer gesloten heeft, zal ik de sleutels nemen... En dan kunt u mij misschien vertellen waar deze Sheem robot voor is, waar u hem heen brengt - en waarom u hem in elkaar zette en over het schip liet lopen zonder iemand te waarschuwen.'


  Yango's uitdrukking was korzelig geworden maar hij protesteerde verder niet. Hij sloot de kist opnieuw af, overhandigde de sleutels en het activeermechanisme. Hij had de opdracht gekregen, zei hij, om de Sheem robot in handen te krijgen voor de prins gemaal van Swancee, een wereld ten noorden van Emris. Wuesselen was de bezitter van een fabelachtige mechanische menagerie, en de prijs die hij had uitgeloofd voor een Sheem Spin was overeenkomstig fabelachtig. Hoe of waar hij de robot had verkregen weigerde Yango te zeggen; dat was een zakengeheim. Hem was een bonus beloofd, buiten de prijs, als hij hem op tijd kon afleveren om hem te laten tentoonstellen tijdens het volgende zomerfestival van noordelijk Swancee; en de bonus had hem groot genoeg geleken om de risico's van de Chaladoor te wettigen.


  'Om begrijpelijke redenen,' zei hij, 'wilde ik niet dat iets hier van bekend werd. Ik was niet van plan me de keel te laten afsnijden voor ik Swancee met de Spin kan bereiken!'


  'Waarom heeft u hem hier op het schip gemonteerd?' vroeg de kapitein.


  'Ik heb beloofd hem in goede conditie af te leveren. Deze robots moeten minstens elke paar weken getest worden - geoefend, zou je kunnen zeggen - om achteruitgang te voorkomen. Ik betreur het dat mijn daad reden voor onrust is geweest, maar ik wilde de zaak niet in het openbaar brengen. En niemand was in gevaar. De Sheem robots zijn gewoon ontzettend dure speelgoedbeesten!'


  De kapitein gromde wat. 'Hoe kunt u zo'n groot ding in die kist krijgen als hij gedemonteerd is?'


  Yango keek hem aan. 'Doordat deze robots hyperelektronisch zijn, meneer! In geassembleerde staat bestaan ze voor een aanzienlijk deel uit een onderling werkzaam patroon van energievelden, waarvan vele zich manifesteren als stoffelijke materie. Als ze uitgeschakeld worden, vallen deze velden uit elkaar. De overblijvende stoffelijke delen nemen betrekkelijk weinig ruimte in beslag.'


  'Ik begrijp het,' knikte de kapitein. 'Wel, meneer Yango, ik vind dat u juffrouw do Eldel een uitleg en een excuus verschuldigd bent vanwege de angst die u haar heeft aangejaagd. Als dat gebeurd is, zal ik de scheepskraan hierheen halen en dan verhuizen we de kist met de robot naar het ruim. Als het goed is heeft hij nu genoeg geoefend voor de duur van deze tocht, en hij zal daar veilig genoeg zijn om u tevreden te stellen...'


  Hulik do Eldel moest de robot zien voordat ze wilde geloven wat de twee mannen haar vertelden. Eén blik op het grote, met slagtanden versierde hoofd in de kist was voldoende. 'Dat is hem!' stemde ze in, verblekend. Ze rilde teergevoelig. 'Doe hem weer dicht, alsjeblieft - vlug!'


  Toen de kist was gesloten bood Laes Yango zijn excuses aan. Hulik keek hem even aan.


  'Ik ben er trots op een dame te zijn,' zei ze toen kalm, 'dus ik aanvaard uw verontschuldiging, meneer Yango. Ook zal ik uw hoofd er af schieten als u nog eens zo'n geintje probeert uit te halen voor we Emris bereiken!'


  


  Kwaad bloed onder de passagiers kon gewoonlijk niet als een van de meer veelbelovende voorwaarden voor een ruimtereis worden beschouwd. In dit geval echter, peinsde de kapitein, kon enige vijandschap tussen Laes Yango en de do Eldel misschien geen kwaad. Misschien hielp het hen beiden om hem niet lastig te vallen, en zou het in het algemeen de stiekeme kuiperijen die ze elk voor zich in de zin hadden bemoeilijken. Hij vroeg zich af of Hulik haar bedreiging Laes Yango's hoofd er af te schieten zou nakomen, als het zover kwam. Misschien wel, besloot hij. Volgens de rapporten die hij van Goth kreeg bleef Yango voorzichtigheidshalve nu het grootste deel van de tijd in zijn hut. Natuurlijk verkeerde de grote handelaar in een ongunstige positie... de kapitein hield nog steeds zijn revolver in bewaring, uit wantrouwen.


  Goth noch Vezzarn hadden ooit iets gehoord over de antieke Sheem robots. Misschien was Yango's hyperelektronische monsterspin zo ongevaarlijk als hij beweerde, maar hij bleef precies waar hij was in zijn afgesloten krat in de kluis, totdat de Waaghals gereed was om haar lading in de haven te lossen. Er waren wel robots geweest die verre van ongevaarlijk waren...


  Het werd weer ongeveer tijd dat Hulik weer eens een gespannen situatie schiep!


  Wel, de tocht naar Emris zou niet eeuwig duren! Ze waren nu ongeveer halverwege door de Chaladoor-


  KLEIN PERSOON, zei de vatch, JE BENT HEEL VERMAKELIJK! HET DOET ME TELKENS MEER PLEZIER DAT IK JE TUSSEN MIJN GEDACHTEN HEB GEVONDEN.


  Hè? Wat was dat? Verrast tastte de kapitein met zijn geest rond, pauzeerde. Vanuit het nergens kwam die enorme stem en dreunde en wervelde om hem heen, als sterke, vormloos veranderende vlagen wind.


  WAT EEN MOEILIJKHEDEN! WAT EEN PROBLEMEN! riep de vatch uit. HOE KOMISCH SPARTEL JE TUSSEN JE MEDE-SPOOKSELS! MINIEM SCHEPSEL VAN MIJN GEEST, BEN JE NADERE AANDACHT WAARD?


  Een indruk, plotseling, van een berg van golvende, onstabiele zwartheid voor hem. Uit een punt nabij zijn top staarden twee geweldige, groene spleetogen omlaag.


  ZULLEN WE HET SPEL BOEIENDER MAKEN, KLEIN PERSOON? MOET JE GETEST WORDEN VOOR EEN GROOTSERE ROL? MISSCHIEN WEL!... MISSCHIEN WEL -


  De kapitein schoot omhoog, merkte dat hij in de stuurstoel zat. Alleen de vertrouwde kamer en zijn uitrusting bevonden zich om hem heen, terwijl de Chaladoor door de kijkschermen naar binnen staarde.


  In slaap gevallen, dacht hij. In slaap gevallen en van een dwaas vatch-ding gedroomd, dat het idee had dat hij hem droomde! Schichtig gingen zijn ogen naar de chronometer op de console. Blijkbaar was hij maar een paar minuten weggesuft. Maar dat was niet best! Het was nog maar het begin van zijn wacht.


  Hij haalde koffie, stak een sigaret op, ging weer zitten en zuchtte diep. Het kwam bij hem op juffrouw do Eldel om een paar van haar blijf-wakker pillen te vragen, maar hij zette de gedachte meteen van zich af. Het was niet bepaald slim om wat voor soort pillen dan ook te aanvaarden van iemand die hij ervan verdacht een spion te zijn. Hij ging zijn hele volgende slaapperiode die op het programma stond gebruiken om te slapen, en niets anders, beloofde hij zichzelf. De helft van de tijd op wacht te staan was geen probleem - als Goth het kon zonder enige zweem van slaperigheid, kon hij het ook. Maar de complikaties die de anderen al hadden veroorzaakt, en de noodzaak om op zijn hoede te zijn voor mogelijke nieuwe, hadden een flinke bres geslagen in de tijd die hij voor rust had moeten reserveren. Het verstandigste was misschien ze alle drie in hun respectievelijke hutten op te sluiten.


  En als er ook maar iets gebeurde dat op nieuwe streken wees, besliste hij, zou hij dat doen ook...


  ACHT


  Een tijd lang schenen de passagiers en de eenkoppige bemanning zich zo voorbeeldig mogelijk te gedragen. De Chaladoor echter niet. Er werd verscheidene malen abrupt alarm geslagen, en een keer moesten ze hard wegrennen van iets dat de detectors verduisterde, en op vergroot formaat in de kijkschermen verscheen als een wolk bruin stof. Voor een stofwolk vertoonde het een buitengewone wendbaarheid. Toen ze voor het ding uit snelden, knetterde en krakelde er minutenlang een elektrisch blauwe lading rond de romp van de Waaghals; tenslotte kregen ze langzamerhand een voorsprong. Een ander treffen - toen een grote, bleke bol van een schip snel op hun koers inliep - werd verijdeld door waarschuwende stoten op de novakanonnen. Een tijd lang bleef de bol op een evenwijdige koers, buiten bereik, toen zwenkte hij af en vertrok.


  En tenslotte stond er weer Wormweer in de kijkschermen... Het leek niets op de voorgaande gelegenheid. Men moest nu waak- en opmerkzaam zijn om ze te ontdekken; en er verstreken wel uren zonder enig teken van ze. Dan kwam er een kleine, vage glans die een paar minuten duurde, en ver weg tussen de sterren bewoog, en dan op de onverklaarbare manier van de Nuribollen verdween. De loungeschermen bleven uit - de kapitein had bekendgemaakt dat de tijdelijke storing nu permanent was - zodat Vezzarn noch de passagiers op de hoogte kwamen van dat speciale verschijnsel. Maar voor de twee die verantwoordelijk waren voor de veiligheid van de Waaghals, en voor zaken die misschien ondenkbaar veel belangrijker waren, was bet een zenuwslopende affaire. De slaapperioden werden weer verkort.


  De kapitein was daarom niet al te zeer verrast toen hij weer eens wakker bleek te worden in de stuurstoel, tijdens een wachtperiode. Evenmin was hij - op dat ogenblik - al te zeer verontrust. Hij had een privé alarmsein opgesteld, dat hem gegarandeerd uit zijn diepste dromen zou ontwaken, dat hij gedurende zijn wachtperioden op zijn tafel liet staan. Het moest elke drie minuten met de hand worden bijgesteld om het stil te laten blijven, en zelfs in de Chaladoor bestonden er maar weinig stukken waar het waarschijnlijk was dat zich, zonder voorafgaande waarschuwing, binnen drie minuten iets ernstigs zou ontwikkelen. Bij de eerste tekenen van slaperigheid zette hij het aan.


  Maar toen kwam er een vestorende herinnering boven. Deze keer had hij het niet aangezet. Hij herinnerde zich een aanval van slaperigheid, die plotseling over hem heen scheen te golven, en hem werkelijk in een oogwenk naar dromenland moest hebben gezonden. Het was voorafgegaan door een vluchtig gevoel van verandering, door iets op het schip dat nauw merkbaar verkeerd was. Hij had geen tijd gehad om dat nader te onderzoeken...


  Een ogenblik staakten zijn gedachten van schrik. Toen hij zich gewaar werd dat er een onderbreking van zijn waakzaamheid was geweest, zocht hij automatisch het detectorsysteem af, merkte dat het niet actief was, en richtte toen zijn aandacht op de schermen.


  Daar was iets helemaal fout!


  Het aanzien van het routepatroon voor de boeg van de Waaghals was volkomen veranderd. Een paar graden naar links hing een blauwwitte zonneschijf ter grootte van zijn duimnagel, een plek razende gloeihitte die tevoren bepaald niet zichtbaar was geweest. Hoe lang had hij -


  Drie uren en een beetje, vertelde de chronometer in de console hem zwijgend. Een dikke drie uur en twintig minuten! Hij drukte op de zoemer van Goths intercom, hield hem ingedrukt, terwijl zijn ogen nog steeds vlug de schermen afzochten op iets van betekenis dat de detectors niet hadden geregistreerd. In die drie uur had een rover uit de Chaladoor hen tien keer kunnen overvallen en uit de ruimte kunnen blazen... 'Goth?'


  Het intercomscherm bleef leeg. Geen antwoord. Nu welde angst in de kapitein op. Hij rees half op uit zijn stoel, voelde hoe plotseling een loden pijn zijn linkerbeen onder hem uit trok, en hij viel zwaar terug toen Laes Yango's smalende stem van ergens achter hem zei: 'Wind u niet op, meneer! Het kind is niets overkomen. Ze is zelfs hier bij ons in de kamer.'


  


  Hulik do Eldel en Vezzarn waren ook bij ze in de stuurhut. Goth zat tussen die twee in op de bank, leunde in elkaar gezakt tegen Hulik, met hangend hoofd. Alle drie zagen er uit alsof ze in slaap waren gevallen en nu in de slappe, buigzame houdingen zaten van volkomen ontspannen mensen. 'Wat heeft u gedaan?' vroeg de kapitein.


  Yango haalde zijn schouders op. 'Sporen van een bedwelmend middel in het ventilatiesysteem. De naam ervan zegt je niets. Volkomen ongevaarlijk. Maar tenzij het tegengif wordt toegediend, blijft het twaalf tot veertien uur werkzaam. Wat de helft van de tijd zal zijn die ik hier nodig heb.'


  'Waarvoor nodig?' Yango had een klein, revolverachtig voorwerp op de leuning van de stoel geplaatst waarin hij zat, terwijl hij sprak. Een voorwerp dat verlamming veroorzaakte, en de kapitein kon van de effectiviteit ervan getuigen. Hij was nu nauwelijks in staat zijn linkerbeen te voelen, laat staan het te gebruiken.


  'Wel, laten we de zaken in volgorde aanpakken, meneer,' antwoordde de handelaar. 'U zult me uw aandacht niet volledig schenken voordat u heeft aanvaard dat u niets kunt doen om de situatie in uw voordeel te doen keren. Om dan te beginnen, ik heb uw revolver en de wapens van uw metgezellen. Uw been zal binnen enkele minuten weer normaal aanvoelen, maar laat mij u verzekeren dat u die stoel niet kunt verlaten voordat ik het toesta.' Hij klopte op de verlammer. 'U heeft zijn zwakste invloed ondervonden. Dat moet voldoende zijn.


  'Verder moet u eraan denken, meneer, dat ik u niet nodig heb. Niet in het minst. U leeft bij mijn gratie. Als het er op lijkt dat u lastig wordt, sterft u. Ik kan dit schip goed genoeg besturen.


  'Nu de verklaring. Ik ben een soort verzamelaar. Van waardevolle artikelen. Soms zijn dat schepen, of mensen...'


  Yango's linkerhand maakte een weids gebaar. 'Geld haal ik natuurlijk waar ik het krijgen kan. En informatie. Ik ben een gretig verzamelaar van informatie. Ik heb iets opgericht waarvan ik geloof dat het een van de meest efficiente en ver strekkende informatiesystemen is die momenteel bestaan.


  'Een eigenaardig stuk informatie dat mij een tijd geleden bereikte ging over een zekere Kapitein Pausert die tot voor kort een staatsburger in goeden doen was van de onafhankelijke Republiek Nikkeldepain aan de andere kant van het Imperium. Men berichtte dat deze Kapitein Pausert drie in slavernij geraakte kinderen had gekocht op de Imperiale planeet Porlumma, en dat hij ze had meegenomen op zijn schip.


  'Deze kinderen, drie zusters, waren naar men geloofde bewoners van de heksenwereld Karres, en, in de uitdrukkelijke opinie van verscheidene burgers van Porlumma, al vakkundige heksen. Daaraanvolgend kwamen er verschillende berichten dat betrouwbare getuigen hadden gezien dat Kapitein Pauserts schip ogenblikkelijk verdween als andere ruimtevaartuigen het dreigden aan te vallen. Men concludeerde dat hij door de aankoop van de Karreskinderen de macht had gekregen over een ruimte-aandrijving van onbekend type, misschien magisch van aard, die het hem mogelijk maakte delen van de ruimte af te snijden, door onbekende dimensies van het heelal te reizen, en weer in de ruimte te verschijnen, op een punt, ver verwijderd van dat, waar hij laatstelijk werd waargenomen.


  'Dit, meneer, was een boeiend verhaaltje vooral wanneer bezien in het licht van andere verhalen betreffende de vreemde wereld van Karres die al lang de ronde doen. Voor mij werd het zelfs nog veel boeiender toen ik, enige tijd later, andere informatie kreeg die sterk het vermoeden opriep dat Kapitein Pausert, zijn schip, en een van de drie heksenkinderen die hij op Porlumma had opgehaald, zich nu op mijn huidige basis bevonden, Uldune. Ik stelde terstond een zeer veel omvattend onderzoek in.


  'Het werd duidelijk dat ik niet de enige was die in de zaak belangstelde. Verschillende versies van het oorspronkelijke verhaal, in verschillende mate verminkt, hadden Uldune bereikt. Een er van betekende dat Kapitein Pausert geen inwoner van Nikkeldepain, maar zelf een Karresheks was. Een andere maakte in het geheel geen melding van Karres of hekserij, maar sprak alleen van een nieuw ruimtevaartmechanisme, een technologisch wonder dat het mogelijk maakte een compleet schip over interstellaire afstanden onmiddelijk te verplaatsen.


  'Ik ging voorzichtig verder. Als u Kapitein Pausert was leek het mij dat u inderdaad een dergelijke aandrijving moest bezitten. Er bestond geen andere goede verklaring voor het feit dat u op Uldune arriveerde, zo kort nadat uw aanwezigheid op verschillende plaatsen ten westen van het Imperium werd gemeld. Dit was geen onbenullige kwestie. Er waren concurrenten voor dit geheim, en ik richtte het zo in dat, wat er ook mocht gebeuren, tenslotte toch ik de bezitter zou worden. Tijdens uw verblijf op Uldune was ruim de helft van de piratenvloot van de Agandar in de nabijheid van de planeet geconcentreerd, met orders een van te voren uitgewerkte grootscheepse aanval uit te voeren, als ze het sein kregen. Geen gemakkelijke operatie, maar ik was vastbesloten, als de Daal van u de aandrijving verkreeg - een tijd lang leek er reden te zijn om te geloven dat dat Sedmons plannen waren - deze op mijn beurt weer van hem af te nemen.'


  De kapitein schraapte zijn keel. 'U werkt samen met de piraten van de Agandar?' vroeg hij.


  'Och, meneer, dat niet helemaal,' vertelde Laes Yango hem. 'Ik ben de Agandar, en mijn piraten werken voor mij. Evenals anderen. Evenals u, als u daartoe besluit - en u heeft weinig keus in deze zaak. Dit was een te belangrijke onderneming om aan een ander over te laten, en te belangrijk om haastig tot een einde te worden gebracht. Als er een fout werd gemaakt, zou alles verloren kunnen zijn.


  'Er bleven nog onbeantwoordde vragen bestaan. Als u de aandrijving bezat, waarom dan deze uitgebreide verbouwing van uw schip voor risicotochtenwerk? Met zo'n toestel zou elke tobbe die het in de ruimte kan uithouden overal kunnen gaan. Tenzij het gebruik ervan beperkt was... Wat zou dan de aard van die beperkingen kunnen zijn? Hoe ver was de niet-stoffelijke wetenschap die blijkbaar door Karres was ontwikkeld erbij betrokken? En wie van u twee was de ware heks? Ik had de antwoorden tot die en andere vragen nodig voor ik zo gunstig mogelijk kon handelen.


  'Dus vergezelde ik u naar de Chaladoor. Ik keek en luisterde, niet alleen met de ogen en oren van mijn lichaam. Ik ben er redelijk zeker van dat de aandrijving niet is gebruikt sinds ik aan boord ben. Daaruit volgt dat er inderdaad beperkingen zijn. Hij wordt niet als terloops en in normale omstandigheden gebruikt. Maar er zijn aanwijzingen genoeg dat het gereed stond voor gebruik indien het vereist werd. U, meneer, als ik het mag zeggen, bent een uitstekend stuurman. Maar u bent geen heks. Dat verhaal, uit welke bron ook ontsproten, was ongefundeerd. Als er een situatie ontstaat die boven de krachten van u en uw schip dreigt te groeien, roept u de hulp van het kind in. Het heksenkind. Zij blijft gereed om dan op het laatste moment te doen wat er gedaan moet worden om te ontsnappen.


  'Daar hebben we dan, geloof ik, de voornaamste antwoorden. U beheerst de aandrijving niet, zoals bericht werd, behalve wanneer het kind doet zoals u wenst. Want de heks is de aandrijving, en de aandrijving is de heks. Dat is hier het essentiële feit. Voor mij betekent dat dat ik, om de aandrijving te beheersen, ook moet leren de heks te beheersen. En de heks is jong, betrekkelijk onervaren, betrekkelijk weerloos. Ik denk dat het mogelijk is haar te beheersen.'


  'Ze heeft een groot aantal vrienden die minder onervaren zijn,' merkte de kapitein voorzichtig op. 'Misschien. Maar Karres, wat er ook mee is gebeurd, is momenteel geen acute aangelegenheid. Wat ik nu nodig heb is tijd, en de omstandigheden verschaffen mij die. Stel u de situatie even voor. Dit schip komt niet meer uit de Chaladoor te voorschijn - iets wat de eigenaars van haar lading teleur zal stellen, maar voor niemand een echte verrassing. Als ze er ten langen leste van horen, zullen zelfs de heksenvrienden van het meisje niet weten waar ze naar haar moeten beginnen met zoeken. En natuurlijk zal ze niet hier zijn.'


  'Waar zal ze dan zijn?' vroeg de kapitein.


  'Op mijn vlaggenschip, meneer. Een schip dat een heel speciaal vermogen zal hebben ontwikkeld - dat het nuttigst zal zijn als het nimmer bekend wordt...'


  'Ik begrijp het. Ondertussen zou het een goed idee zijn als u haar hetzelfde tegengif gaf als u mij heeft gegeven.'


  Laes Yango schudde licht het hoofd. 'Waarom zou ik dat doen?'


  'Omdat,' zei de kapitein terwijl hij naar de console knikte, 'de detectors een paar echo's beginnen te registreren! In een paar minuten hebben we misschien haar hulp nodig.'


  'Och, kom aan, meneer!' De Agandar pakte de verlammingsrevolver, stond op en schreed naar de tafel. Hij stopte echter een stevige vijf meter daar vandaan, en zocht met zijn ogen de schermen af. 'Ja, ik zie ze! Zorg voor de instrumenten, Kapitein Pausert. Voor het ogenblik is het schip weer aan u. Verhoog de snelheid maar vervolg onze koers - tenzij we weldra voldoende reden krijgen om hem te veranderen.'


  'Het is niet de koers die we volgden,' merkte de kapitein op. Zijn been voelde weer in orde, maar als de Agandar niet een flink stuk dichterbij kwam was dat niet erg nuttig. Wat kon hij verder doen? Deze ongelooflijke man had bijna alles over de Sheewash aandrijving uitgewerkt, en het was geenzins waarschijnlijk dat hij in een val zou lopen. Als Goth wakker was geweest, zouden ze samen met hem afrekenen. Maar blijkbaar vermoedde hij dat ze dat zouden doen.


  'Ik vrees dat ik eigenmachtig een nieuwe koers heb uitgezet,' bevestigde de Agandar zachtaardig. 'Ik zal dat straks verklaren...' Hij duidde met zijn hoofd naar het scherm. 'Het schijnt dat onze aanwezigheid is opgemerkt!'


  Het tweetal echo's was van richting veranderd, kwam met een hoek op hen af. Daarginds waren ook detectorinstrumenten ontwaakt, waarschijnlijk van een uitermate vreemd type. De afstand was nog te groot on andere indrukken te verschaffen van de aard van de toekomstige bezoekers... Zou het ergens goed voor zijn om deze piratenhoofdman iets over Olimy en de brandkast in de kluis te vertellen? Waarschijnlijk niet. In ieder geval was het nog te vroeg voor een dergelijke zet-


  'De Chaladoor herbergt verschrikkingen die niemand kan hopen te weerstaan,' merkte de Agandar op, terwijl hij naar het scherm keek. 'Maar die zijn zeldzaam - en of men hun aandacht trekt of niet is even zeer een zaak van gezond verstand als geluk. Tegen het gebruikelijke soort uitschot van hier, waartoe we deze twee wel kunnen rekenen, zijn stoutmoedigheid en een betrouwbaar schip wel opgewassen, of hen zelfs de baas, zoals u de laatste dagen herhaaldelijk heeft getoond, Kapitein Pausert.'


  De kapitein wierp een blik in zijn richting. Onder nogal verschillende omstandigheden, dacht hij, had hij Laes Yango misschien gemogen - een tienduizend moorden in koelen bloede geleden! Maar er was iets dat niet langer geheel menselijk was aan dit levende symbool van vrees dat zich tot de geduchte Agandar had gemaakt.


  'Ze beginnen al te aarzelen!' ging de piraat verder. Weer zwenkten de echo's af, nu om een evenwijdige koers te gaan volgen. 'Ze zullen nu enkele minuten blijven volgen, en dan, als ze merken dat ze genegeerd worden, beslissen dat dit geen dag is voor heldendaden...' Hij keek naar de kapitein, ging weer terug naar zijn stoel. 'Blijf op deze koers, meneer. Niet nodig uw jonge vriend voor een zaak als dit lastig te vallen!'


  'Misschien niet. Maar ongeveer vier uur geleden,' zei de kapitein, 'zag ik Wormweer in de schermen.' Het gezicht van de Agandar werd heel nadenkend. 'Het is lang geleden dat het voor het laatst in deze contreien werd gesignaleerd,' verklaarde hij weldra. 'Ik weet niet zeker of ik u geloof, meneer.'


  'Het was helemaal niet dichtbij,' zei de kapitein, 'maar we hielden de Aandrijving klaar. Weet u zeker dat u haar op tijd kunt wekken als we het weer zien - en het ons toevallig ook ziet?'


  'Niets is zeker over het verschijnsel dat u noemde,' vertelde Yango hem. 'De heks kan heel snel worden gewekt. Maar ik zal haar zonder dringende noodzaak niet wekken voor we onze voorlopige bestemming bereiken. Dat zal over ongeveer zes uur zijn. Ondertussen zullen wij de schermen scherp in de gaten houden.'


  'En wat is onze bestemming?' vroeg de kapitein.


  'Mijn vlaggenschip. Ik heb door middel van een afgeschermde zender met hen in verbinding gestaan. Daar aan boord worden voorbereidingen getroffen die de heks zullen doen afzien van pogingen om een probleem te worden terwijl zij tot volledige samenwerking wordt overgehaald.' Yango's toon veranderde op een niet te beschrijven manier; maar niettemin deed het laatste de kapitein rillen. 'Voor de rest van U zullen er plaatsen worden gevonden die met uw talenten overeenstemmen. Goed menselijk materiaal verspil ik niet. Bent u zich ervan bewust dat juffrouw do Eldel een geheim agent van het Imperium is?'


  'Dat heeft niemand me verteld,' zei de kapitein. Er bestonden verschillende redenen waarom het de zaak terstond zou verergeren in plaats van verbeteren, als hij de Agandar liet weten dat er een reden kon zijn waarom het Wormweer de Chaladoor in de richting van de Waaghals doorkruiste; opnieuw besloot hij te zwijgen. 'Ik vermoedde dat ze iets dergelijks was,' voegde hij er aan toe.


  'Volgens mijn inlichtingen is ze heel bekwaam,' zei Yango. 'Als ze eenmaal de discipline van mijn organisatie heeft geproefd, verwacht ik dat juffrouw do Eldel haar trouw prompt opnieuw oriënteert. Vezzarn heeft karweitjes opgeknapt voor een afdeling van de diensten van de Daal, die geen reclame maakt; wij kunnen hem samen met haar weer aan het werk zetten. En ik kan een goede piloot altijd gebruiken...' Yango glimlachte kort.


  'U ziet, meneer, dat hoewel u geen werkelijke keus heeft, zoals ik zei, de toekomst voor geen van u hier al te somber is. Mijn vlaggenschip is een prachtige machine - weinige van de bewoners van de Chaladoor die haar tot dusverre hebben ontmoet voelden er voor haar lastig te vallen, en geen van hen leven nog om haar tweemaal lastig te vallen. U bent een man die een goed schip weet te waarderen; u zult haar wel mogen. En u zult ondervinden dat ik goed werk beloon.'


  Toen de kapitein begon te antwoorden, snerpten de detectors dat er een aanval in de maak was. 'Maar Goth wakker, snel! Misschien haalt zij ons hier nog uit -'


  Hij had de schermen een verschrikte blik gezonden, de jammerende detectors tot stilzwijgen gebracht, en zijn stoel rondgedraaid om Yango te kunnen aankijken.


  Toen hield hij in. Yango keek hem waakzaam aan, onbeweeglijk, de verlammer half opgeheven.


  'Probeert u mij niet te bedriegen, meneer!' De Agandars stem was gevaarlijk kalm.


  'Je bedriegen! Grote Patham!' bulderde de kapitein. 'Kijk dan zelf!'


  De revolver kwam helemaal omhoog, wees naar zijn borst. De ogen van de Agandar zwierven snel langs de schermen, kwamen terug naar de kapitein. 'Wat moet ik zien?' vroeg hij minachtend.


  De kapitein staarde hem aan. 'De detectors heb je ook niet gehoord!' zei hij plotseling.


  'De detectors?' Nu verscheen er een vreemde, verbijsterde blik uitdrukking rond Yango's ogen, bijna alsof hij vocht om zich iets te herinneren. 'Nee,' zei hij toen langzaam. De verbijsterde uitdrukking verdween. 'Ik heb de detectors niet gehoord. Omdat de detectors geen geluid hebben gemaakt. En er staat niets in de schermen. Helemaal niets! Als u krankzinnigheid veinst, Kapitein Pausert, doet u dat te goed. Ik heb in mijn organisatie geen plaats voor een krankzinnige.'


  De kapitein keek nogmaals, heel kort, naar de schermen. Het was niet nodig ze te bestuderen om te zien wat ze bevatten. Overal rondom het schip zwommen de grote gloeiende bollen van Manaret, bewogen met ze mee, gingen voor ze uit, kwamen achter ze aan. Boven zijn stotende ademhaling klonk er een klein, kortstondig bijna-geluid, een klik die niet helemaal te horen was.


  Toen wist hij dat hem nog maar een ding over bleef om te doen. En bijna geen tijd om het in te doen.


  'Ik had ongelijk!' zei hij luid, terwijl hij van zijn stoel begon te komen. 'Er is daar werkelijk niets -' Het hele bakboordscherm was nu bijna vol van geel vuur, waarvan het felle schijnsel door de stuurhut weerkaatste en de lucht, de muren, de bewegingloze gestalte van de Agandar en de vast in de hand gehouden revolver beroerde. Maar als hij, al was het maar een ogenblik, tot vier of vijf passen van de man kon komen - 'Ik ben helemaal niet in vorm om het schip te bedienen, meneer Yango!' schreeuwde hij wanhopig naar de gestalte. 'U moet het overnemen!'


  'Blijf in die stoel!' beval Yango hem met een vlakke, gespannen stem. 'En wees stil! Wees absoluut stil. Spreek niet. Beweeg niet. Doet u een van beide, dan trek ik iets harder aan deze trekker en uw hart, meneer, staat op dat moment stil... Ik moet luisteren en denken!'


  De kapitein verstijfde. De revolver trilde in het geheel niet; en Yango zat eveneens roerloos en zwijgend terwijl enkele seconden verstreken. Het felle gele schijnsel van de bol die juist achter de bakboordzijde van het schip hing werd nog steeds geleidelijk sterker.


  Toen zei Yango: 'Nee, u had geen ongelijk, meneer. U had gelijk. Ik zie het Wormweer nu ook. Maar het maakt geen verschil.'


  De loop van de revolver wees nog steeds zonder af te wijken naar de borst van de kapitein. Hij opperde, heel voorzichtig: 'Als u Goth wekt, of mij het tegengif geeft - dan -'


  'Nee. U begrijpt het niet,' zei Yango. 'We zullen allemaal sterven, tenzij u, binnen de volgende vijftien of twintig minuten een manier kunt bedenken om ons hier uit te halen -ondanks alles dat ik zou kunnen doen om u tegen te houden.'


  Hij knikte naar de schermen. 'Nu heb ik geen keus meer! Ik heb gemerkt dat ik volledig in hun macht ben. Ik kan alleen doen wat zij wensen. Ze hebben geprobeerd u te beheersen, maar iets houdt hen tegen. Dat maakt evenmin verschil. Er is op dit schip een voorwerp dat ze vrezen en moeten vernietigen. Ik ken de aard van dit voorwerp niet, maar het schijnt dat u ervan weet. De Wormen staan onder een invloed die hen verbiedt het eigenhandig schade te berokkenen. Het is hen onmogelijk dichter bij het schip te komen dan ze nu zijn.


  'Daarom hebben ze een nieuwe bestemming voor ons gekozen - die ster die u bijna recht vooruit ziet! Die blauwe reus. U moet het schip op volle kracht in die richting wenden. Ze willen dat de situatie hier in alle andere opzichten precies gelijk blijft totdat het schip en alles dat het bevat in die ster duikt en vernietigd wordt. Ze geloven dat misschien een of andere heksenlist gebruikt zal worden om hen te ontsnappen als hun beheersing zelfs maar een oogwenk verslapt. Als u mijn bevelen weigert op te volgen, moet ik u doden en in uw plaats het schip naar de ster leiden.' Een trage, gepijnigde grimas verwrong zijn gezicht. 'En ik zal het doen! Ik wens evenmin als u op een dergelijke manier te sterven, Kapitein Pausert. Maar ik kan de Wormen niet ongehoorzaam zijn - en we zullen sterven in die ster tenzij u tussen dit ogenblik en vlak voor we daar arriveren een manier om te ontsnappen heeft gevonden! Er is misschien zo'n manier!


  Deze wezens schijnen gehinderd en verward te zijn door de nabijheid van het voorwerp dat op het schip is verborgen. Ik heb de indruk dat het hen geestelijk verblindt... U heeft slechts een paar seconden over om te beslissen -'


  OHO! riep de vatch uit. WAT EEN BOEIENDE TOESTAND! MAAR OM EEN VOORBARIG EIND VAN DIT SPEL TE VOORKOMEN - LATEN WIJ DE STUKKEN EEN BEETJE SCHUDDEN...


  Het gebulder van een storm rond het schip en erbinnen. Duisternis viel in toen de vloer van de stuurhut heftig oprees. De kapitein voelde dat hij voorwaarts tegen het dek werd gesmeten, toen weer terug. Alle lichten in dit deel van het schip waren uitgegaan en de Waaghals scheen door een pikzwarte duisternis te tuimelen. Stukken van de uitrusting of de meubels sloegen her en der rondom hem tegen de muren. Toen scheen het schip rond te draaien en weer in evenwicht te zijn. Tegelijkertijd kwam er weer licht in de schermen - mat, roodachtig bruin licht.


  


  Op dat ogenblik had de kapitein even geen tijd om andere details op te merken. Hij krabbelde op handen en voeten omhoog toen iets hard en pijnlijk tegen zijn dijbeen sloeg. Hij hoorde Laes Yango boven hem woest vloeken, en hij dook op tijd naar voren zodat de hiel van de laars, toen deze voor de tweede maal omlaag kwam, langs zijn achterhoofd schrampte. Hij kreeg het andere been van de zware man te pakken, en trok er hard aan. Yango kwam als een zak met stenen op hem neer.


  Ze rolden over de vloer, tegen hindernissen aan en weer weg. De kapitein raakte elk stuk van Yango dat van moment tot moment binnen zijn bereik kwam, vermoedde al snel dat het hem niet voor de wind ging. Toen wrong hij een van Yango's armen onder zich. Prompt kwam Yango's andere hand omhoog en sloot rond zijn keel.


  Het was een grote, gespierde hand. Hij scheen even onafwendbaar te knijpen als een automatische schroefsleutel. Met zwemmend hoofd liet de kapitein de andere arm van de piraat los, rolde zich over zijn zij over de vloer, sloeg met zijn pols tegen iets massiefs van metaal, raapte het op en mepte waar Yango's hoofd moest zitten.


  Het hoofd was daar. Yango gromde en de ijzeren greep op de keel van de kapitein verslapte. Hij worstelde zich onder het zware lichaam uit en kwam wankelend overeind in de schemerige kamer. Zijn ogen dwaalden naar de schermen. In ieder geval waren er geen Nuribollen in zicht! Voor het overige was het uitzicht daar buiten niet bijzonder uitnodigend. Maar dat kon wachten.


  'Goth!' riep hij hees, waardoor diverse pijnscheuten door zijn gemangelde keel boorden. Toen herinnerde hij zich dat Goth hem niet kon horen.


  Hij zag haar naast de bank liggen die halverwege naar de andere kant van het vertrek was geschoven en gekanteld. Hij zette hem rechtop, en schoof hem weer tegen de muur. Goth maakte zwakke, mompelende geluiden toen hij haar voorzichtig oppakte en opnieuw op de bank zette; maar het waren slaperig geïrriteerde geluidjes, niet van pijn. Ze scheen niet gedeerd te zijn geraakt door de beroering die de Waaghals had getroffen. De kapitein ontdekte dat Hulik en Vezzarn dichtbij lagen, en hij liet ze voorlopig liggen. Toen hij terugliep naar de regeltafel gingen de lichten in de kamer aan. Een of ander zelf reparerend relais had zich gesloten.


  Er was nog altijd geen tijd om na te denken over wat er nu precies was gebeurd. De belangrijkste zaken kwamen eerst, en hij moest zich bezig houden met een aantal bijna even belangrijke zaken. De gevelde Agandar ademde; even als de andere twee. Yango had een lelijke, opzwellende buil vlak onder zijn haar op de rechterkant van zijn voorhoofd, waar de geluksslag van de kapitein doel had getroffen. Hij maakte Yango's polsen achter diens rug vast met het enige paar handboeien voor noodgevallen dat het schip rijk was, onderzocht toen snel zijn zakken. In een daarvan zat een portefeuilleachtige toestand die ingericht was voor een inhoud van vijf injectiespuiten, van welke er nog drie over waren.


  Dat moest wel bijna het tegengif zijn. De kapitein aarzelde slechts een ogenblik. Hij wilde Goth heel graag wekken maar dat ging hij niet proberen met iets dat, gezien Yan-go's bedoeling op de Waaghals, wel een moordapparaat kon zijn.


  Verder was er op Yango's persoon niets te vinden dat van directe betekenis leek te zijn. De kapitein verplaatste zijn aandacht naar het schip en zijn omgeving. De Waaghals scheen automatisch op de cirkelbaan-aandrijving te zijn overgegaan, zodra het onverklaarbare tumult dat hen in dit gedeelte van de ruimte had gebracht ophield - de reden was, dat het schip had gemerkt dat het zich binnen cirkelbereik van een planetair lichaam bevond.


  Op het eerste gezicht was het geen innemende planeet, maar dat kwam misschien doordat zijn licht afkomstig was van een gezwollen, dofrood gloeiende kool van een zon die het grootste deel van het stuurboordscherm vulde. De kapitein schroefde de vergroting van het bakboordscherm op voor een korte meer nauwkeurige blik. Door het nevelige, roodachtige schemerduister heen, dat de middagverlichting van de planeet was, kreeg hij een indruk van een landschap dat grotendeels bestond uit woestijn en lage, getande bergketens. Daarna testte hij de instrumenten en aandrijvingen, schakelde tenslotte de communicator in. De Waaghals verkeerde in parate staat; de detectors registreerden geen vijandige wezens in de omgeving, en de communicator meldde dat er op dat ogenblik niemand met hen wilde praten. Tot zo ver was het niet slecht.


  En nu - hoe waren ze hier gekomen?


  Niet dankzij Goth, deze keer, wist hij. Niet via de Sheewash aandrijving.


  Tijdens de eerste ogenblikken van die rondtollende zwarte verwarring die het schip uit de tros Nuribollen plukte, die hen naar een vuurdood in een verschrikkelijke ster leidden, was hij er zeker van dat het de Aandrijving was... dat een opwelling van klatha magie Goth in dit noodgeval had gewekt en dat zij ongemerkt naar haar hut was geglipt.


  Maar al voordat het schip weer tot rust begon te komen had hij begrepen dat het niet dat geweest kon zijn. Hij had Goth op de bank zien zitten, slap tegen Hulik aangeleund, een ogenblik voor de duisternis brullend op hen afkwam. Iets geheel anders dan de Aandrijving had hen opgenomen, hen ruw door de ruimte gezwaaid, ze op deze plek laten vallen-


  Die geweldige, dreunende stem in zijn geest, waarvan hij had aangenomen dat hij een voortbrengsel was van zijn dromen - die indrukken uitspuwde die je bereikten als de draaiende vlagen van een storm... Op het moment voor de Waaghals werd weggeblazen uit de val van de Wormwereld, scheen hij hem weer te hebben gehoord, hoewel hij nu slechts een wazige herinnering kon oproepen van wat hij toen had gevoeld dat de stem zei.


  Het moest een vatch zijn.


  Geen droomvatch! Een echte. Goth had al gedacht dat ze de laatste tijd door iets werden bekeken.


  Wel, dacht hij, ze hadden geluk gehad, heel veel geluk, dat er iets had gekeken... en had besloten even in te grijpen in de gang van zaken. Een ruwe, onvoorzichtige en geweldige greep, maar het had hen hier levend heen gebracht.


  De kapitein schraapte zijn keel.


  'Dank je,' zei hij hardop, terwijl hij zijn stem zo evenwichtig mogelijk hield. 'Dank je, vatch! Heel hartelijk bedankt!'


  Het leek hem het minste dat hij kon doen. Hij had een gevoel alsof de woorden van hem vandaan rolden toen hij ze uitte, alsof ze snel in de verre verte verdwenen. Hij wachtte even, bijna bang dat hij antwoord zou krijgen. Maar de stuurhut bleef volkomen kalm.


  Hij haalde de fles scheepsbrandewijn te voorschijn, stak hem in de zak van zijn jasje, en droeg en sleepte Laes Yango door het schip naar het ruim. Het kostte een paar minuten om de zware man op de voorkant van een van de minder harde balen te hijsen; en Yango begon te kreunen en te bewegen terwijl de kapitein zijn enkels aan elkaar en aan de baal vastbond. Samen met de handboeien zou dat hem veilig vast moeten houden, en hij zou hier niet in de weg liggen.


  Hij draaide de Agandar op zijn rug, opende de cognacfles en liet een beetje van de inhoud in de mond van de ander lopen. Yango kuchtte, hoestte, sputterde, opende zijn bloeddoorlopen ogen en keek de kapitein woedend en zwijgend aan.


  De kapitein pakte de portefeuille die de drie spuiten bevatte met wat het tegengif moest zijn voor het middel dat Yango in het ventilatiesysteem had gedaan. 'Is dit het tegengif?' vroeg hij.


  Yango snauwde een paar onaangename opmerkingen, en toen: 'Hoe heeft de heks de aandrijving kunnen gebruiken?'


  'Ik weet niet,' zei de kapitein. 'Wees blij dat ze het deed. Is het het tegengif?'


  'Ja. Waar zijn we nu?'


  De kapitein zei hem dat hij dat zou proberen uit te vinden, en sloot het ruim achter zich weer af. Hij liet de verlichting aan. Niet dat het Yango veel gelukkiger zou maken. Zijn schedel was nog heel, maar zijn hoofd zou nog een poos bonzen.


  De piraat had waarschijnlijk de waarheid verteld over het tegengif, en de kapitein kon in ieder geval toch niets doen tot Goth weer bij kwam. De kapitein verontschuldigde zich in gedachten even tegen Vezzarn - iemand moest de eerste zijn - en stak een van de naalden in zijn arm. Onder de halfgesloten oogleden begonnen Vezzarns ogen onrustbarend te rollen; toen bewogen zijn handen zenuwachtig. Hij hoestte plotseling en ging rechtop zitten op de bank, keek om zich heen.


  'Wat is er gebeurd?' fluisterde hij angstig toen hij ontdekte waar hij was en Goth en Hulik bewusteloos naast zich op de bank zag zitten.


  De kapitein vertelde hem dat er moeilijkheden waren geweest, veroorzaakt door Laes Yango, maar dat het schip nu veilig leek te zijn, en dat Goth en juffrouw do Eldel wel in


  orde waren. 'Laten we ze wakker maken...'


  Hulik do Eldel ontving de inhoud van de tweede naald. Zij vertoonde geen van Vezzarns reakties. Twee of drie minuten verstreken; toen opende ze kalm de ogen.


  Vol vertrouwen gaf de kapitein Goth de derde injectie. Terwijl hij wachtte tot het werkte begon hij de anderen schetsmatig maar bijna waarheidsgetrouw op de hoogte te stellen van de recente gebeurtenissen. Ze waren nog steeds potentiële onruststokers, en ze konden even goed meteen beseffen dat de situatie ernstig was, en dat het voor allen gezond zou zijn om samen te werken. De rol die het artikel in de brandkast had gespeeld werd in zijn verslag natuurlijk niet vermeld. Evenmin begon hij over wezens die vatchen heetten, of probeerde hij te verklaren hoe ze nu precies waren beland waar ze zich bevonden. Als Hulik en Vezzarn privé wilden speculeren over raadselachtige voortstuwingsmethoden die misschien minder dan betrouwbaar waren, kon hem dat niets schelen.


  


  Hij merkte niet dat de ogen van zijn twee toehoorders heel rond werden toen hij nog maar nauwelijks met zijn verhaal was begonnen. Geen van beiden zei een woord. En de aandacht van de kapitein was voornamelijk op Goth gevestigd. Evenals Hulik vertoonde ze geen directe reaktie op het middel.


  Toen waren er ruim zes minuten voorbij, en nog was Goth niet wakker! Er scheen geen reden voor werkelijke onrust te zijn. Goths ademhaling en polsslag waren normaal, en toen hij aan haar schouder schudde kreeg hij een zwak, slaperig gegrom ten antwoord. Volgens wat Yango had gezegd, zou het middel in iets van nog negen of acht uur uit zich zelf onwerkzaam worden. De kapitein vond het aanzicht van de omgeving zoals dat in de kijkschermen werd onthuld niet zo prettig; en zijn metgezellen kennelijk nog minder. Hier rondhangen leek geen goed idee - en blindelings op weg gaan door een onbekend deel van het heelal, om zich te oriënteren, zonder Goth en de aandrijving in reserve te hebben, was waarschijnlijk niet veel beter.


  Hij schakelde de intercom naar het ruim in, draaide het volume van zijn luidspreker op en zei: 'Meneer Yango?'


  Er klonk een kort, raar, onaangenaam geluid. Toen antwoordde de stem van de piraat, helder en nogal jachtig: 'Ja? Ik hoor u. Spreekt u maar...'


  'Ik heb het tegengif gebruikt,' vertelde de kapitein hem. 'Juffrouw do Eldel en Vezzarn zijn wakker geworden. Dani niet.'


  'Dat verbaast me niets,' zei Yango even later.


  'Waarom niet?' vroeg de kapitein.


  'Uw nicht had mijn speciale belangstelling, meneer. Zoals u weet.' Laes Yango was nadat hij uit zijn rol was gevallen nu weer beleefd. 'Toen zij met de rest van jullie bewusteloos werd, heb ik haar opnieuw bedwelmd met een ander preparaat. Ik deed dat om er zeker van te zijn dat een eventuele ongewone weerstand die ze zou kunnen vertonen, haar niet weer tot haar zinnen bracht voordat ik wilde dat dat gebeurde.'


  'Dan is er dus ergens een tegengif voor?'


  'Ik heb er een. Het is niet makkelijk te vinden.'


  'Wat wilt u?' vroeg de kapitein.


  'Misschien kunnen we tot overeenstemming komen, meneer. Ik zit hier niet erg behaaglijk.'


  'Misschien kunnen we dat,' zei de kapitein.


  Hij deed de intercom uit. De andere twee keken hem aan.


  'Ik denk dat hij het inderdaad heeft,' merkte hij op. 'Ik heb hem gefouilleerd maar jullie beroep is het mijne niet. Hij kan het ergens hebben verstopt. De logische stap zou zijn


  hem hier heen te slepen en hem nogmaals te fouilleren.'


  'Volgens mij lijkt het erop,' zei Vezzarn bedachtzaam, 'dat dat is wat hij wil, schipper.'


  'Uh-huh.'


  Hulik zei: 'Vlak voor die man sprak, hoorde ik een geluid.'


  'Ik ook,' zei de kapitein. 'Wat dacht u dat het was?'


  'Ik weet het niet zeker.' Het had kunnen zijn, dacht de kapitein, het korte, boze snauwen, janken, van een grote diervorm, die schrok toen zijn stem plotseling in het ruim had geklonken... Een snauwerig soort ding, had Goth gezegd. Maar de afgesloten kist van de Sheem robot stond achter de afgesloten deur van die bijna ondoordringbare kluis-


  Hulik do Eldels bevreesde ogen vertelden hem dat zij met dezelfde soort gedachten kampte. 'We kunnen vanuit hier een blik in het ruim werpen,' zei hij.


  Aan het einde van het instrumentenpaneel stond een scherm, dat gebruikt werd om het lossen en laden van het schip vanuit de stuurhut te regelen. De bijbehorende camera zat in het plafond van het ruim. De kapitein schakelde hem haastig aan. 'We vragen ons af of Yango's robot in het ruim is,' zei hij tegen Vezzarn.


  Vezzarn schudde zijn hoofd. 'Daar kan hij niet zijn, schipper! Er is geen manier waarop Yango in die kluis kan komen zonder uw sleutels. Dat garandeer ik!'


  En er was geen manier waarop Yango zich van zijn handboeien had kunnen ontdoen, dacht de kapitein. Hij had de kluis gecontroleerd voordat hij het ruim verliet. Hij was toen nog stevig gesloten en de sleutels ervan waren hier, in een afgesloten bureaulade.


  'We zullen zien,' zei hij.


  Het scherm lichtte op - een of twee seconden lang. Toen was het weer donker. Het scherm was nog aan. De lichten in het ruim waren uit.


  Maar in de paar momenten dat hij zichtbaar was hadden ze de robot gezien. De grote, donkere spinnengestalte hurkte bij de toegang tot het ruim. Zijn ongeketende meester stond een pas of tien van hem vandaan. Yango had vlug opgekeken toen het schermbeeld verscheen, geschrokken begrip op zijn gezicht, voordat zijn hand naar de lichtknoppen naast de toegangsdeur schoot. Door het hele ruim waren laadkisten verschoven en over elkaar gevallen alsof de omvangrijke robot zich er een weg doorheen had gebaand...


  Dat was nog niet het ergste.


  'Zagen jullie wat er met de zijkant van de kluis is gebeurd?' vroeg de kapitein met onvaste stem.


  Ze hadden het gezien. 'Weggebrand!' zei Vezzarn met een bleek gezicht. 'Hoge intensiteit - een gevechtsstraal! Dat is er voor nodig. Het is een oude oorlogsrobot die hij daar bij zich heeft, schipper. Zo'n ding kan je niet tegenhouden...


  Wat gaan we nu doen?' Het laatste was een bange kreet.


  


  Laes Yango opperde, via de intercom in het ruim, dat overgave de enige logische stap was.


  'Misschien begrijpt u de aard van mijn troeteldier niet helemaal,' zei hij tegen de kapitein. 'Ik bezit hem al vijftien jaar. Hij heeft meer dan tachtig van mijn mensen gedood toen wij het schip innamen dat hij bewaakte, en hij zou mij ook hebben gedood als ik niet een van de toestellen die hem onder controle hielden van de hand van de aristocraat had gesneden wiens eigendom hij was geweest. Toen wist hij wie zijn nieuwe meester was. Het is een moordmachine, meneer! Daar is hij voor gemaakt. De Sheem Moordenaar. Uw handwapens deren hem niet. En lang geleden al heeft hij geleerd zowel mijn stem als zijn leidinstrumenten te gehoorzamen...'


  De kapitein antwoordde niet. Men veronderstelde dat de laatste van de oorlogsrobots eeuwen eerder waren vernietigd, en dat het dodelijke ambacht van hun constructie verloren was geraakt. Maar Vezzarn had gelijk. Het ding dat zich een weg uit de kluis straalde moest zo'n machine zijn. Geen van hen twijfelde aan wat Yango hen had verteld.


  Ze hadden nog tijd. Niet meer dan de Agandar kon helpen - en de robot stond zonder twijfel de deur van het ruim weg te branden terwijl hij tegen ze sprak. De deur was massief maar niet ontworpen om het soort aanval te weerstaan dat de kluis van binnen uit had opengescheurd. Die twee zouden snel genoeg het ruim uit zijn.


  Maar dan konden ze de stuurhut niet onmiddellijk bereiken. De stroomketens voor uiterste noodgevallen die het schip bezat waren bliksemsnel in werking getreden, seconden na Vezzarns dodelijk beangstigde vraag - lagen overlappend gevechtsstaal gleden in positie, verzegelden het interieur van de Waaghals in tien luchtdichte compartimenten. Tenminste vier van die veelvoudige lagen van het hardste, bewerkbare materiaal dat bekend was, bevonden zich tussen de stuurhut en het ruim, welke route Yango ook mocht kiezen. Waarschijnlijk zouden zij een oorlogsrobot niet onbeperkt tegenhouden; maar evenmin zouden zij smelten door de eerste aanraking met een hoogspanningsenergiestraal. En de kapitein had de intercom voor het gehele schip aangeschakeld. Dat hoorde hen tenminste enige hoorbare waarschuwing te geven van de mate waarin de robot vorderde. Voor het overige scheen er weinig te zijn dat hij kon doen.


  Het activeermechanisme dat hij Yango had afgenomen toen de robot in de kluis ging lag niet waar hij het had opgeborgen. Dus had de Agandar het ontdekt toen hij de boel doorzocht nadat hij de vier anderen bewusteloos had gemaakt. Toen de kapitein hem fouilleerde had hij het niet op zijn lichaam. Maar hij had het ook niet nodig gehad. Hij had een ring aan zijn voorvinger die hij had kunnen bereiken ondanks de handboeien; en de ring was ook een controle-instrument. De Moordenaar was in de kluis ontwaakt en had de rest gedaan, met inbegrip van het doorbranden van de boeien van zijn meester.


  Het maakte nu niets meer uit om te weten waar het andere apparaat in het schip was weggeborgen. Ze konden hun afdeling niet verlaten om ernaar te zoeken zonder de noodmuren te openen.


  En als ze het kregen, dacht de kapitein, konden ze de macht over de robot waarschijnlijk niet van de Agandar afnemen. Yango scheen zich in ieder geval over die mogelijkheid geen zorgen te maken...


  KLEIN PERSOON, kondigde de vatch aan, DIT IS DE PROEF - DE SITUATIE DIE JE KWALITEIT ZAL VASTSTELLEN. ER BESTAAT EEN MANIER OM TE BLIJVEN LEVEN. ALS JE DIE NIET VINDT, EINDIGEN MIJN BELANGSTELLNG EN JOUW DROOMBESTAAN TEGELIJKERTIJD -


  De kapitein keek vlug in de richting van Vezzarn en Hulik.


  Maar hun gezichten getuigden ervan dat zij niets hadden gehoord van wat die geweldige, spookachtige stem van de wind scheen te hebben gezegd. Natuurlijk - het was voor hem bedoeld.


  Hij had de intercom-verbinding met Yango enkele ogenblikken eerder verbroken. 'Heeft iemand ideeën?' vroeg hij nu.


  'Schipper,' zei Vezzarn, met trillende kaken, 'ik vind dat we ons maar beter kunnen overgeven - terwijl hij dat nog toestaat!'


  Hulik schudde haar hoofd. 'Die man is de Agandar!' zei ze. 'Als we ons overgeven leven we niet lang meer. Behalve Dani. Hij zal alles uit ons persen wat hij wil, en ophouden wanneer hij niets meer heeft om mee te werken.'


  'We zouden tenminste een kans hebben!' beweerde Vezzarn met trillende stem. 'Een kans. Wat kunnen we anders doen? We kunnen geen oorlogsrobot tegenhouden - en we kunnen nergens heen vluchten!'


  Hulik richtte zich tot de kapitein: 'Men heeft mij verteld dat u misschien een Karresheks bent. Bent u dat?'


  'Nee,' zei de kapitein.


  'Ik dacht van niet. Maar het meisje wel?'


  'Ja.'


  'En zij slaapt en we kunnen haar niet wekken!' Berustend haalde Hulik haar schouders op. Haar gelaat was wit en gespannen. 'Er zou zoiets als magie voor nodig zijn om ons nu te redden, denk ik!'


  De kapitein gromde wat, reikte over het paneel en schakelde langzaam de atmosfeeraandrijving in. 'Misschien niet,' zei hij. 'We moeten het schip misschien verlaten. Ik ga omlaag.'


  De Waaghals begon uit zijn baan te glijden, draaide zich naar de roodachtige schemer van de zwijgende planeet.


  


  Vezzarn bezat de ingewortelde afkeer van de ruimteveteraan voor het verwisselen van de veilige, het leven ondersteunende mantel van zijn schip, voor wat dan ook, buiten de even vertrouwde veiligheid van een beschaafde haven of een ruimtepak. Hij begon weer te debatteren: hij stond in de tweestrijd tussen twee verschrikkingen - en er was geen tijd voor debatteren. De kapitein pakte zijn pistool en legde het naast zich op het paneel.


  'Vezzarn!' zei hij; en Vezzarn werd kalmer. 'Als je je wilt overgeven, krijg je de kans. We zullen je in een van de hutten daarginds opsluiten en je daar laten, zodat Yango en zijn robot je kunnen vinden.'


  'Och -' begon Vezzarn ongelukkig.


  'Als je dat niet wilt,' vervolgde de kapitein, 'begin dan mijn bevelen op te volgen.'


  'Ik zal uw bevelen opvolgen, schipper,' besliste Vezzarn na nauwelijks een pauze.


  'Onthoud dan een ding...' De kapitein tikte nonchalant tegen het pistool. 'Als Yango weer tegen ons begint te praten, ben ik degene die antwoordt!'


  'Goed, meneer!' zei Vezzarn met zijn blik op het wapen gericht.


  'Juist. Bemoei je met de planeet-ontleders en zie of je iets wetenswaardigs over dit oord te weten kunt komen. Juffrouw do Eldel, ik geloof dat u goed hoort -'


  'Uitstekend, Kapitein!' verzekerde Hulik hem. 'Hier is de intercom. Let op dat het geluid maximaal wordt versterkt. Compartiment E is het ruim. Alles wat u daar hoort is goed nieuws. D is slecht nieuws - dan zijn ze door een noodmuur heen en op weg hier heen. Dan weten we dat we eruit moeten en hoeveel tijd we daar voor hebben. G is de aandrijfsectie van de machinekamer. Ik weet geen reden waarom Yango daarheen zou willen gaan, maar het is mogelijk dat hij het doet. De andere compartimenten tellen op het ogenblik niet mee. Begrepen?'


  Hulik bevestigde dat ze het begreep. De kapitein richtte zijn aandacht weer op de Waaghals en de planeet die hij naderde. Vezzarn bij de ontleders had niet onmiddellijk staan gillen, dus ze daalden tenminste niet in de gifput die het uiterlijk van het oppervlak deed vermoeden. De koepel van de reddingsboot bevond zich in het ruim; evenals het enige werkpak op het schip. Ze hadden geen kans een van die twee te bereiken... De atmosfeer van de planeet onder hen zag er bijna wolkenloos uit. Een rood schemerlicht, zwarte schaduwen langs de bergruggen, die langer werden terwijl de meridiaan achter hen in de verte verdween...


  In hoeverre kon hij de vatch vertrouwen? Helemaal niet, dacht hij. Hij moest zich gedragen alsof hij niets van dat spookachtige commentaar op de achtergrond had gehoord. Maar de vatch, grillig, onvoorspelbaar, immens machtig - volgens de maatstaven van dit heelal niet bij zijn verstand - zou hier een potentiële medespeler blijven. Die hen zou kunnen helpen of vernietigen. Laat je door niets verbazen, waarschuwde hij zichzelf. De reeks van keuzen die hem op dit moment openstond was zeer beperkt. Als de muren tussen de compartimenten het niet uithielden, moesten ze het schip verlaten. Als ze het wel hielden zouden ze hier blijven, waakzaam voor noodgevallen, tot Goth ontwaakte. Maar de gefrustreerde woede van de Agandar zou dan niet meer terzake doen - tenzij Yango's aandacht op de brandkast in de kluis viel... Er viel niet te voorspellen wat er dan zou gebeuren... maar dat was het noodlot verzoeken! Een andere factor was dat Yango in ieder geval wilde dat Goth, zolang zij bewusteloos was, in leven bleef. Alle verwachtingen van de piraat waren daarop afgestemd. Het zou zijn daden enigermate moeten beperken...


  'Schipper!' mompelde Vezzarn, over de ontleders gebogen.


  'Ja?'


  Vezzarn keek op, op zijn lippen kauwend. 'Lijkt er op dat we daar beneden wel een poos zouden kunnen leven,' deelde hij met tegenzin mee. 'Maar deze dingen vertellen je niet alles-'


  'Nee.' De Waaghals was niet uitgerust met de uiterst gedetailleerd werkende ontleedinstrumenten van een verkenningsschip. Niettemin klonk er een plotselinge hoopvolle toon in Vezzarns stem. 'Je weet zeker dat je mee gaat als we naar buiten moeten?' vroeg de kapitein.


  De ruimteman schonk hem een wrange licht beschaamde grijns. 'U kunt op me rekenen, meneer! Ik raakte even in paniek, geloof ik.'


  De kapitein trok een bureaula open. 'Dan is hier je pistool,' zei hij. 'En ook het uwe, juffrouw do Eldel. Yango had ze verzameld en ik heb ze weer van hem afgenomen.'


  Ze besprongen de wapens bijna. Hulik opende haar pistool, liet een scherpe uitroep van ontzetting horen.


  'Hij is leeg! Die gemene vent heeft ze ontladen!'


  De kapitein was bezig een doos uit de la te halen. 'Dat is waar,' "zei hij. 'Maar hij heeft mijn reservekogels niet gevonden. Standaardkogels van het Imperiale leger - ik hoop dat jullie die kunnen gebruiken!'


  Dat konden ze, en vlot vulden ze hun wapens. De kapitein keek op de tafelchronometer. Iets meer dan negen minuten geleden had hij het contact via de intercom met Yango verbroken. Het gebrek aan aanwijzingen wat de Piraat aan het doen was kwam niemands zenuwen hier ten goede; maar hij was in ieder geval nog niet uit het ruim gekomen.


  De kapitein zette Vezzarn aan het losmaken en verzamelen van verschillende artikelen - sleutels en vuurschakelaars van de koepels van de novakanonnen, de verbreekschakelaar van de bel waarin zich de reddingboot bevond, de sleutels voor de hoofd- en cirkelbaanaandrijvingen...


  Vlak onder hen lagen nu bergen, en de ondiepe kommen van vlakten. Het dofrode schijnsel als van een oven dat afkomstig was van de reusachtige zon baadde de planeet in een gekleurde schemering. De Waaghals zette zijn spiralende koers voort, omlaag naar een warnet van smalle valleien en ravijnen die terug kronkelden naar de bergen...


  Samen krompen ze in elkaar toen de intercom de harde geluiden van brekend metaal de stuurhut in slingerde. Het werd een paar seconden later herhaald.


  'Kompartiment D!' fluisterde Hulik, toen ze naar het paneel van de intercom knikte. 'Ze zijn door de eerste muur heen -'


  Er kwam een mat, heftig snauwen door de intercom, toen een onduidelijke suggestie van Yango's stem. Beiden vervaagden weer.


  'Zet ze uit,' zei de kapitein rustig. 'We hoeven niet meer te luisteren.' Elf en een halve minuut... en het was misschien maar een minuut geleden dat Yango de Moordenaar aan het werk zette bij de muur.


  Hulik schakelde het intercomsysteem uit en zei, enigszins ademloos: 'Als Yango merkt dat we zijn geland...'


  'Ik ga proberen om dat te verhinderen,' zei de kapitein haar. Het schip ijlde gelijkmatig naar de mond van een steilwandige vallei die hij nauwelijks een minuut geleden als de meest belovende landingsplaats had uitgekozen.


  'Maar als hij het wel merkt,' zei Hulik, 'en de robot opdracht geeft om rechtstreeks door de zijkant van het schip een gat te stralen - hoe lang duurt het dan voor ze op die manier buiten komen?'


  Vezzarn merkte op zonder van zijn werk op te kijken: 'Ongeveer een uur. Maakt u zich daar geen zorgen over, juffrouw do Eldel! Ook zal hij de laadsluis en de reddingsbel niet proberen. Hij is bekend met schepen en hij weet dat die even taai zijn als de rest van het schip, en niet kunnen worden geopend, behalve vanuit de stuurafdeling. Hij blijft naar de stuurhut komen - en hij zal hier snel genoeg zijn!'


  'We hebben hoogstens dertig minuten,' zei de kapitein. 'En als we geen tijd verspillen kunnen we in drie minuten buiten zijn! Ben je klaar, Vezzarn?'


  'Ja meneer.'


  'Pak het in - het hoeft niet netjes! Als het maar een pakje is dat ik in mijn zak kan steken-'


  De rode zon verdween toen de Waaghals in de vallei daalde. Aan hun rechterkant stond een grote, hellende klifwand, bezaaid met kruimelende rotsblokken, die de bocht van de vallei naar de bergen volgde. De kapitein zette het schip op zijn onderste motoren neer, landde zonder schok of stoot op een behoorlijk vlak stuk grond, zo dicht bij de kliffen als hij kon. Naast hem snakte Hulik even naar adem toen de sluis in de stuurhut met twee harde metalen klikken openging.


  'Zo snel naar buiten als je kunt!' De kapitein stond op, draaide het laatste stel startsleutels uit hun houders, deed ze in zijn jaszak, perste het pakje dat Vezzarn hem aanreikte daarna naar binnen, ritste de zak dicht en liep naar de bank om Goth op te pakken. 'Ga!'


  Alle gezichten zagen er tamelijk bleek uit, inklusief, vermoedde hij, dat van hemzelf. Maar iedereen ging...


  


  NEGEN


  De kapitein sloot de sluis achter hun door middel van een mechanisme aan de buitenkant, verzegelde het mechanisme, en voegde de sleutel bij de verzameling kleine apparaten in zijn jaszak. Toen, terwijl Hulik de vallei in de gaten stond te houden, revolver in de hand, hees hij Goth op zijn rug en Vezzarn bond haar daar vakkundig vast, zodat ze met haar benen rond de kapitein zijn middel zat, en met haar armen rond zijn nek. Deze regeling was niet al te hinderlijk, en in ieder geval de beste die ze konden treffen. Goth hing niet slap, scheen bij tijden meer dan half wakker; ze maakte talrijke mopperende geluiden, en voor Vezzarn klaar was werd het duidelijk dat ze zich uit eigener beweging vasthield.


  'Ik heb bedacht, schipper,' zei Vezzarn rustig terwijl hij met vliegensvlugge vingers de touwen controleerde en knopen aanhaalde, 'dat hij ons in de schermen moet kunnen zien -'


  'Uh-huh. Af en toe. Maar ik betwijfel dat hij daar zijn tijd aan verspilt.'


  'Hè? Ja, een moordrobot zal wel een goede spoorzoeker zijn, denkt u niet?' zei Vezzarn sip. 'U wilt Yango van het schip weglokken, en dan met een bocht terug gaan?'


  'Dat is de bedoeling.'


  'Wanhopige zaak!' mompelde Vezzarn. 'Maar het is ook wel een wanhopige situatie. En hij wil Dani hebben - ik zou nooit gedacht hebben dat zij een van de Wijsheden was!... Daar! Het is af, meneer! Zo zit ze goed -'


  Toen hij achteruit ging zei Hulik met een lage, geschrokken stem: 'Kapitein!' Snel en zenuwachtig draaiden ze zich naar haar toe. Ze staarde door de vallei, tussen de opdringende bergwanden.


  'Ik dacht dat ik iets zag bewegen,' zei ze. 'Ik weet niet zeker...'


  'Een beest?' vroeg Vezzarn.


  'Nee... Groter. Verder weg... Een schaduw. Een stofwolk. Als er wind was -' Ze schudde het hoofd.


  De lucht was stil. Nergens waar ze keken zagen ze grote schaduwen bewegen. Dit landschap was minder kaal dan het van slechts een paar kilometer hoog had geleken. De droge, zanderige bodem was bezaaid met stukken rots; en tussen de rotsen ontsproten gewassen - puntig, doornig, op veren lijkend spul, dat hier en daar bosjes vormde, die nergens hoger oprezen dan vijf of zes meter. 'Laten we gaan!' zei de kapitein. 'Er zijn waarschijnlijk beesten in de omgeving. Hou je ogen open.'


  Toen ze op weg gingen naar de hoekige kliffen aan de rechterkant van het schip, begon het dierenleven van de vallei prompt tekenen van zijn aanwezigheid te geven. Welk soort leven het was viel niet makkelijk uit te maken. Kleine dingen renden met de snelheid van schaduwen voor hun voeten weg. Toen barstte er in een bosje waarlangs ze liepen een geluid los als het sissen van tienduizend slangen, dat zo dreigend was dat ze allemaal tegelijk rondwervelden om het het hoofd te bieden, de pistolen in de aanslag. Het sissen verzwakte niet, maar trok zich door het bosje terug, weg van hen, en week af naar links. Het griezelige was dat hoewel hun oren hen vertelden dat het geluid zich over de kale bodem verwijderde, naar het midden van de vallei, zij geen spoor konden ontdekken van het wezen dat het voortbracht.


  Ze haastten zich verder, nogal geschokt door deze ontmoeting. Hoewel het misschien niets onheilspellenders was geweest, peinsde de kapitein, dan het equivalent van een grote zwerm ongevaarlijke insecten. Een minuut of twee later zei Hulik scherp: 'Er zit iets naar ons te kijken!'


  Ze konden alleen de ogen zien. Twee heldere lichtgevende gele ogen die over de rand van een kei naar hen tuurden. De kei was niet erg groot; het wezen dat erachter verborgen zat kon niet groter zijn dan de helft van een mens. Toen ze erlangs waren maakte het een hoog, giechelend geluid achter hun. Andere paren van hetzelfde soort ogen begonnen langs of vanachter andere keien naar hen te gluren. Ze schenen door een flinke gemeenschap van deze wezens te trekken. Maar ze deden niets dan naar de indringers staren terwijl deze voorbij gingen, en dan onderling ijl giechelen.


  De bodem werd snel steiler. Het gewicht van Goth betekende niet veel; de kapitein had heel wat zwaardere rugzakken gedragen toen hij voor de sport bergen beklom en tijdens zijn militaire training. Zijn longen begonnen en beetje te zwoegen; toen was hij eraan gewend en hij wist dat hij in dit tempo nog voor een heel eind goed was voor hij vermoeid begon te raken. Vezzarn en Hulik hielden hem zonder zichtbare inspanning bij. Hulik, ondanks haar slanke elegantie, bewoog zich met een gemakkelijke zekerheid die erop wees dat zij opmerkelijk snel en sterk was, en Vezzarn krabbelde met hen mee als een lenig, taai aapje.


  De grond werd weer vlakker. Ze waadden door lage, verstrikte groeisels waarin hun enkels bleven haken, en stonden opeens voor een steil ravijn, dat evenwijdig liep aan de kliffen. Daarachter verhief zich een nog hogere rotsachtige heuvel.


  'We moeten een plaats vinden om over te steken!' hijgde de kapitein.


  Vezzarn keek achterom naar de lange schaduwgestalte van de Waaghals onder en achter hen in de vallei. 'Als we daarin afdalen, meneer,' redeneerde hij, 'kunnen we ze niet zien als ze naar buiten komen! Zo krijgen we geen waarschuwing.'


  'Ze komen er voorlopig nog niet uit,' zei Hulik hem. 'We lopen nu pas tien minuten.'


  Ze sloegen linksaf en liepen langs de rand van het ravijn. Misschien een kilometer verder was er een grote scheur in de zijkant van de berg, die gloeide door het matte licht van de rode zon. Nog een paar van dergelijke hoogten oversteken, dacht kapitein, dan rechts afslaan naar een punt van waar ze Yango toch nog konden zien als hij met de robot hun spoor ging volgen. Zodra hun achtervolgers het spoor tot in dit doolhof van ravijnen hadden gevolgd, zouden zij zo'n voorsprong hebben dat ze naar het schip konden teruggaan...


  Ze kwamen aan een plek waar ze in het ravijn konden afdalen, door aan de harde, veerkrachtige koorden van een dik, wingerd-achtig gewas te hangen, voor steun. Ze repten zich een paar honderd meter over de valleibodem voor ze een punt bereikten waar de wanden minder steil waren en ze er aan de andere kant konden uitklimmen. Opnieuw vlakke grond, vanwaar ze over de vallei uitkeken; ze begonnen veelvuldig achterom te kijken naar de vage omtrekken van het schip. Een tijd lang werden ze door iets gevolgd, dat een kort en diep gekras uitstootte, maar tussen de rotsen en uit het gezicht bleef. Toen weer een ravijn dat hun pad doorkruiste. Toen ze aan de rand daarvan even stilhielden, en omhoog en omlaag keken naar een punt waar ze konden afdalen, riep Vezzarn plotseling uit: 'Hij heeft de sluis geopend!'


  Ze keken achterom. Bij de boeg van de Waaghals was een kleine, scherp omlijnde lichtcirkel verschenen. Ze haastten zich verder. Het licht gloeide ongeveer twee minuten lang gestaag in de nevelige schemer van de vallei. Toen verdween het. 'Kan hij een manier hebben gevonden om de sluis tegen ons te verzegelen?' Hulik sprak op bevreesde toon.


  'Nee. Niet van buiten af,' antwoordde de kapitein. 'Ik heb de enige sleutel waarmee dat kan. Ik denk dat hij het licht in de stuurafdeling heeft uitgedaan voor hij weggaat - hij wil niet dat het schip teveel aandacht trekt...'


  Hulik staarde omlaag naar de Waaghals. 'Ik geloof dat ik daar iets zie!' De anderen zagen het toen ook. Een kleine, bleekgroene vonk op de grond aan deze zijde van het schip. Het scheen langs de weg te bewegen die zij hadden genomen.


  'Dat kan de robot zijn!' zei Vezzarn met ontzag in zijn stem.


  Het was mogelijk. Of een zoeklicht dat Yango droeg. Maar er bestond nu weinig twijfel dat hun spoor werd gevolgd.


  Toen ze zich afwendden riep Hulik uit: 'Wat was dat?'


  Ze luisterden. Het was een geluid geweest, een ver, zwaar geluid zoals een of andere grote, zware bel of gong, mijlen verder in de vallei, zou hebben kunnen voortbrengen. Het leek een heel vreemde klank om in een plaats als deze te horen. Het stierf langzaam weg. Toen, enkele ogenblikken later, van een plek die nog verder in de bergen lag, kwam een zwakke echo van hetzelfde geluid. En nogmaals, van nog weer verder, nauw hoorbaar.


  


  Een paar minuten later landden ze op de bodem van het volgende ravijn, en ze hadden zich bijna opgewerkt tot het punt waar gemorst mat zonlicht een diepe kloof in de flank van de berg deed opgloeien, voor ze opnieuw een hoogte bereikten vanwaar ze in de vallei konden kijken. In de delen die ze konden overzien viel niets te bekennen; en ze begonnen in de schaduw van de kliffen terug te werken naar een plek die rechts lag van hun oorspronkelijke route vanaf het schip. Longen en benen raakten nu vermoeid, maar ze bewogen zich gehaast omdat het mogelijk leek dat Yango en zijn moordmachine het gebied met de gebroken, hellende bodem tussen hen en de vallei had bereikt, en door een van de lager gelegen ravijnen langs hun spoor kwam.


  En toen, boven een rotsige richel die veel dichterbij lag dan die, waarbij ze ernaar zochten, verscheen een bleekgroene lichtflikkering en de robotspin kwam in zicht. De kapitein zag hem het eerst, hield de anderen met een zacht, scherp bevel tegen. Ze stonden als bevroren, staarden er naar. Hij was een flinke afstand onder hun, maar alles bij elkaar niet meer dan driehonderd meter weg.


  Hij kwam nu ook tot stilstand, draaide zich half in hun richting; en een ogenblik lang konden ze niet ontdekken of hij hen had bespeurd of niet. Het groene licht kwam van de zijden van het zware gesegmenteerde lichaam, zodat hij in zijn eigen gloed stond. Opeens werd Yango achter hem zichtbaar, en kwam vlak naast hem staan. De robot hurkte neer, bleef een paar seconden in die houding, draaide zich toen om en begon met grote passen de richel te volgen. De grote, van gewrichten voorziene poten droegen hem snel, gelijkmatig, en met een bijna sierlijk gemak ondanks zijn zware bouw. Vlak voordat hij achter een uitstekende rots verdween konden ze zien dat de man hem bereed.


  Het verklaarde hoe het tweetal hun spoor zo snel had kunnen volgen. Maar nu -


  'Schipper,' zei de stem van Vezzarn hees van vijf meter afstand, 'beweeg u niet, meneer! Ik heb mijn pistool op u gericht, en als u beweegt schiet ik. U moet ook stilstaan, juffrouw do Eldel, even maar. Ik doe dit voor ons allebei, maar kom er niet tussen.'


  'Schipper, ik wil dit eigenlijk niet doen. Maar de Agandar zit achter u en de kleine Wijsheid aan. Hij geeft niets om juffrouw do Eldel of mij... Juffrouw do Eldel, ik gooi mijn mes naar u toe. Snij Danis touwen los en zet haar op de grond. Daarna moet u de schipper zijn handen achter zijn rug vastbinden. Schipper, als u een verkeerde beweging maakt of haar uw handen niet laat binden, schiet ik meteen. Ik zweer het!'


  'Wat voor nut heeft dat?' vroeg Huliks stem gespannen van achter de kapitein.


  'U heeft ze toch gezien!' Er kletterde rechts iets tegen de grond toen Vezzarns mes daar neer kwam. 'U zag hoe snel hij is. Dat ding volgt ons spoor dus hij gaat eerst de andere kant op. Maar hij komt hier over vijf of zes minuten. En dan zal de Agandar de schipper en Dani hier zien liggen. Wij zijn weg en hij zal ons niet lastig vallen. Waarom zou hij? Alles wat hij wil is met hun twee weer vertrekken -'


  De kapitein draaide zich opeens snel om, liet zich op de grond zakken en rukte zijn pistool uit zijn zak. Eigenlijk verwachtte hij niet hiermee iets te winnen, alleen de snauw van Vezzarns ploffer te horen - en misschien die van Hulik. In plaats daarvan kwam er uit de lucht boven hun een luide, vreemde roep, en een tollende luchtvlaag. Ze zagen een schaduw dalen, een raar, rond, gehoornd hoofd aan een lange nek dat zich naar Vezzarn uitstrekte. De drie wapens gingen tegelijk af en het vliegende wezen schoot omhoog en weg met een snelheid die het in een oogwenk bijna buiten het gezicht bracht. Zijn wilde stem dreef even in de lucht toen hij zich vooruit haastte naar de wazige hogere sferen van de vallei - en Vezzarn, die zich snel weer omdraaide, zag twee pistolen op hem gericht, piepte alsof zijn keel werd dichtgeknepen, sprong opzij en krabbelde en gleed de rotsige helling af. Hij dook achter een bosje uit het gezicht. Een ogenblik later hoorden ze hoe hij zich vlug verder terugtrok.


  'Wel,' zei Hulik, en ze liet haar pistool zakken. 'Dat gehoornde baasje maakte snel een eind aan de muiterij! Wat gaan we nu doen? Heb jij goede ideeën - buiten doorgaan met rennen tot de Spin ons lopend inhaalt?' Zij duidde naar de helling. 'Tenzij Vezzarn ons natuurlijk een dienst heeft bewezen en het ding afslaat en hem achterna gaat. Wat een blije gedachte!' De kapitein schudde zijn hoofd. 'Dat doet hij niet,' zei hij, nogal buiten adem. 'Yango kan met hem praten. Hij zal zien dat het spoor zich heeft gesplitst en hij kan wel uitvinden wie waarheen is gegaan...' Goth wriemelde ongemakkelijk heen en weer op zijn rug; hij verhing haar een beetje totdat ze weer zich stevig tegen hem aanklemde, met een even instinctieve greep als die van een jonge aap.


  Als Yango het tumult had gehoord en zijn Sheem Moordenaar erheen had gewend, hadden ze misschien minder dan vijf minuten voor de robot hen inhaalde. Maar niemand had geschreeuwd, en ploffers waren op een geringe afstand al niet meer hoorbaar. Als het goed was had het gewoon als een van de vele uitingen van plaatselijk leven geklonken - een die beter vermeden dan onderzocht kon worden.


  In welk geval Vezzarn in zijn grote angst het tempo van de Spin had overschat. Het moest ongeveer een kwartier, eerder dan vijf of zes minuten zijn, voor hij weer naderde, en met vloeiende mechanische bewegingen langs hun spoor schreed. Ondanks dat verminderde hij de afstand tussen hen veel te snel om het mogelijk te maken terug te gaan naar de Waaghals, voordat hij hen inhaalde.


  'Er is nog iets anders dat we kunnen doen. En ik geloof dat we dat nu moeten proberen. Ik hoopte dat het niet nodig zou zijn. Het is riskant.'


  'Wat is dat niet, hier?' was Huliks redelijke antwoord. 'En alles is beter dan rennen en achterom kijken of dat Sheem-spook op het punt staat ons op de schouder te kloppen!'


  'Laten we dan verder gaan terwijl ik het je uitleg,' zei de kapitein. 'Vezzarn heeft natuurlijk gelijk dat Yango niet zo veel om jullie geeft. Het gaat om Dani. En het gaat om wat ik hier heb.' Hij klopte op de zak die het pakketje met kleine maar onmisbare artikelen die ze vlak voor hun vertrek van de Waaghals hadden verwijderd. 'Zonder dit kan hij het schip niet gebruiken. En hij denkt natuurlijk dat ik mij er aan vastklamp. En aan Dani.'


  'Klopt,' knikte Hulik. De kapitein trok het pakje uit zijn zak.


  'Dus als het spoor weer splitst, ben ik degene die de Spin zal volgen.'


  Hulik keek naar het pakje. 'En wat doe ik?'


  'Jij gaat hiermee naar het schip. Er zijn een paar aparte dingen die ik je zal geven - je hebt ze allemaal nodig. Steek ze weer in hun plaats en breng het schip omhoog. Dan hebben we Yango vast. Met de novakanonnen-'


  Er schoot hem iets te binnen. 'Um, je kunt met ruimtekanonnen omgaan, nietwaar?'


  'Ongelukkigerwijs,' zei Hulik, 'kan ik niet met ruimtekanonnen omgaan. Evenmin kan ik zo'n schip omhoog krijgen, laat staan het in een atmosfeer manoeuvreren. Ik betwijfel zelfs dat ik al die stukken die je mij aanbiedt weer terug kan stoppen waar ze thuishoren.'


  De kapitein zweeg.


  'Jammer dat Vezzarn in paniek raakte,' zei zij hem. Hij kon dat waarschijnlijk allemaal doen. Maar natuurlijk zou de Spin jou doden, en Yango zou Dani toch krijgen, voor Vezzarn het schip zelfs maar bereikte.'


  'Nee, niet noodzakelijkerwijs,' zei de kapitein. 'Daarvoor heb ik ook iets bedacht... Juffrouw de Eldel, u zou tenminste in het schip kunnen komen en het afsluiten tot -'


  'Totdat Yango en de robot terugkomen en de sluis openbranden? Dank je wel! En het gaat niet alleen om die twee. Je weet toch dat iets anders ons hierheen is gevolgd, is het niet?'


  De kapitein gromde. Hij wist dat de hellingen voortdurend onrustig waren geweest, en op een heel vreemde manier. Na de eerste paar ontmoetingen scheen er zich in hun onmiddellijke omgeving niet veel te roeren. Maar op een afstand van misschien honderd meter - boven hun, onder hun, aan beide zijden - waren er vrijwel steeds aanwijzingen geweest van heimelijke activiteit terwijl zij hoger klommen en zich een weg zochten langs de ravijnen. Een suggestie van gedempte dierenstemmen, het korte kletteren van een losgeraakte steen, kortstondige, schaduwachtige beweging. Daar hij niet wist of zijn metgezellen zich ervan bewust waren of niet had hij zijn mond gehouden. Een Sheem Spin leek al meer dan genoeg om je zorgen over te maken...


  'Kleine geluiden?' vroeg hij. 'Dingen in de bosjes?'


  'Kleine geluiden,' beaamde Hulik. 'Dingen in de bosjes. Van alles en nog wat. We worden gevolgd en beloerd. Evenals Yango. Hij had meer dan één reden, denk ik, om het grootste deel van de tijd op de rug van zijn moordenaar te blijven.'


  'Wat deze wezens ook mogen zijn, ze houden zich op een afstand,' zei de kapitein. 'En ze schijnen Yango ook niet te hebben gehinderd.'


  'Bijna iedereen en alles blijft natuurlijk op een afstand van de Spin!' merkte Hulik op. 'En misschien is het jouw heksje dat ze van ons vandaan heeft gehouden. Ik weet het niet. Maar ik klamp me aan jullie vast zo lang ik kan, dat weet ik wel... En wat ben je dan van plan aan Yango te doen?'


  De kapitein kauwde op zijn lippen. 'Als het niet werkt,' zei hij, 'krijgt de Spin ons te pakken.'


  'Dat lijkt me ook,' stemde Hulik in.


  Hij keek haar even aan. 'Laten we dan omdraaien. Voor mijn plan gaan we in de verkeerde richting.'


  'Terug zoals we zijn gekomen?' zei Hulik toen ze teruggingen.


  'Een paar honderd meter. Er was daar een plek die er wel geschikt uitzag. Vlak voor we de robot zagen.' Hij duidde op de kliffen die zich boven hen verhieven. 'Het is behoorlijk steil klimmen, ben ik bang!'


  'Daarboven? Je rekent er toch niet op sneller te klimmen dan de Spin, hè?'


  'Nee. Hij hoort overal te kunnen komen waar wij kunnen gaan, maar sneller.'


  'Maar je hebt een manier bedacht om hem tegen te houden?'


  'Niet direct,' zei de kapitein. 'Maar misschien kunnen we hem door Yango laten stoppen - of Yango stoppen.'


  


  Er was een tijd geweest dat iets zijn nest of leger had gehad op de brede rotsrichel die uit de klifwand stak en er gedeeltelijk door werd overkapt. Het komvormige oppervlak bevatte nog rommel, verdorde vegetatie en versplinterde oude botten, en de muffe stank van gedroogde dierenuitwerpselen. Een smalle richel die langs de klif naar rechts kronkelden was misschien de toegangsweg van de bewoner geweest.


  Buiten adem en trillend, in zijn volle lengte uitgestrekt in het oude vuil, hoopte de kapitein dat het zo was. Bijna elke weg die hier vandaan omlaag leidde - behalve bengelend uit de kaken of een klauwpoot van de Sheem Spin - moest wel beter zijn dan de weg waarlangs ze omhoog waren gekomen. Turend over een hoek van de richel staarde hij langs die weg terug. Een klim van ongeveer honderdtwintig meter. Van hier uit leek het bijna recht omlaag en even vroeg hij zich af hoe ze het hadden gedaan. In een soort paniekerige sprint, concludeerde hij, naar steunpunten voor hand en voet grijpend, door elkaar af en toe even in evenwicht te houden als een stevig-uitziend steunpunt verbrokkelde en verpoeierde als er het gewicht van een mens op kwam te rusten, zonder te durven aarzelen of nadenken - nadenken, vooral, over de groeiende afstand tussen hen en de voet van de klif daar beneden. En toen had hij het kleine, stevige achterwerk van de do Eldel een laatste wanhopige zet gegeven, krabbelde hij achter haar aan over de rand van de richel omhoog en zakte in elkaar op de vuiligheid die een groot deel van de brede, ondiepe en wonderbaarlijk horizontale kom in de rots vulde.


  Ze maakten Goth toen van hem los, en legden haar tegen de klif neer, onder het hellende dak van de richel. Ze trok een lelijk gezicht en mompelde iets, keerde zich toen opeens op haar zij, trok haar knieën op tot haar kin, en was opnieuw weg en verloren, terwijl haar kindergezicht glad en rustig werd, in de droomwerelden van Yango's speciale middel.


  Hij en Hulik strekten zich uit op hun buik, elk op een hoek van de grote stenen lip. Ze hielden hun pistolen vast en tuurden van achter een beschutting van de rommel van de vorige bewoner naar de in de schaduwen gelegen bosjes en keien onder hun.


  Ze waren daar niet veel minuten geleden met Vezzarn langs gekomen, over een rotsschouder, terwijl ze de lagere hellingen nauwkeurig afzochten op tekenen van een achtervolging. En daar, niet veel minuten later, moesten Yango en de Spin ook verschijnen. Misschien ontdekte de robot dat het spoor op dat punt op zichzelf terugkeerde en zou hij met zijn berijder meteen op de klif afgaan. Of doorlopen en terugkomen. In beide gevallen zou de Agandar spoedig weten dat zijn prooi tegen de rots op was gegaan.


  Als hij op de robot achter hen aan reed zouden ze hem te pakken nemen. Dat was het plan. Ze zouden hem flink hoog laten naderen. Hun wapens konden de Sheem machine niet deren maar op vier meter afstand zouden zij het hoofd van de Agandar van zijn schouders scheuren als hij verkeerde bewegingen maakte. Alleen de revolvers zouden zichtbaar zijn. De stralenbundels van de oorlogsrobot zouden alleen de massieve richel en zijn meester als doelwit hebben.


  Als er van beide hoeken van de richel een revolver op hem was gericht, terwijl hij boven een afgrond van honderd meter in het nauw zat, zou Yango wel niet tegenspreken. Hij zou zijn controletoestelletje opgooien. Dan zouden ze hem door de Spin terug laten brengen naar de voet van de klif voordat ze met de toestellen deden wat nodig was om het beest uit te schakelen en op te vouwen...


  'En als,' had Hulik gevraagd, 'hij niet op dat ding naar boven komt rijden? Misschien wantrouwt hij deze richel en stuurt hij hem naar boven om te zien of we ons hier verstoppen of verder zijn gegaan terwijl hij beneden wacht.'


  'Dan schieten we Yango neer.'


  'Dat deel van het programma zal me een genoegen zijn,' merkte de do Eldel op. 'Maar wat gaat de robot dan doen?' Dat wisten ze niet, maar er was enige reden om aan te nemen dat de Sheem Spin dan geen bedreiging meer voor hen zou zijn. In dit geval zou hij wel opdracht hebben niet te doden - tenminste niet willekeurig te doden - tot de Agandar Goth veilig bij zich had. Die opdracht zou hem misschien in toom houden als ze Yango neerschoten. Of niet.


  


  Iets als een kort en hard kanongebulder verscheurde de lucht hoog boven de vallei, deed beiden zo schrikken dat ze hun het hoofd ophieven. Ze keken elkaar aan. 'Donder,' zei de kapitein rustig. 'Ik heb het al een paar keer gehoord.'


  Het geluid klonk opnieuw toen hij sprak, verder weg en uit een andere hoek, ver weg in de bergen.


  'Nee,' zei Hulik, 'zij zijn het. Ze zoeken ons.'


  Hij keek ongerust naar haar. Ze knikte in de richting van de vallei. 'Het hoort bij dat zware, diepe geluid dat we daar beneden hoorden - en bij andere dingen. Ze bewegen


  zich om ons heen. Ze cirkelen. Ze zoeken ons en ze komen dichterbij.'


  'Wie zoekt ons?' vroeg de kapitein.


  'De eigenaren van deze wereld. We hebben ze verstoord en ze houden niet van bezoekers. Die beesten die ons achtervolgden zijn hun spionnen. Dat hoornige baasje was een spion - hij vloog weg om over ons te vertellen. Een poos geleden trok er een schaduw over de andere flank van de vallei. Ik dacht toen dat ze ons hadden ontdekt maar hij ging weer weg. Het komt doordat wij zo klein zijn, geloof ik. Ze weten niet waar ze naar zoeken, en tot nu toe hebben ze ons niet kunnen vinden. Maar ze naderen.'


  Haar stem was laag en vlak, haar gezicht heel kalm. 'Misschien kunnen we Yango hier tegenhouden, maar ik geloof niet dat we van deze wereld weg kunnen komen. Daar is het te laat voor! Dus die Spin is niet zo belangrijk.' Ze wees rechts van de kapitein. 'Hij komt eraan, Kapitein!'


  Hij liet zijn hoofd zakken achter de verwarde hoop van stoffig en verweerd materiaal die hij voor zich had opgericht, keek er doorheen naar de bosjes die recht onder hem lagen. Een ogenblik lang bewoog er een bleekgroen lichtschijnsel tussen de rotsen, gedeeltelijk afgeschermd door de vegetatie, toen verdween het weer. Nog ongeveer tweehonderd meter weg! Hij wierp een korte blik achter zich op Hulik. Ook zij was plat gaan liggen, de hand met het pistool naast haar kin, het hoofd net hoog genoeg opgeheven om over de linkerkant van de richel te turen. Ondanks de vreeswekkende en fantastische gedachten die ze over deze rode schaduwenwereld had opgebouwd, was ze kennelijk niet van plan deze in conflict te laten komen met de bezigheid van het vereffenen van de rekening met de Agandar. Haar ideeën schenen haar zelfs te kalmeren met betrekking tot de Sheem Moordenaar - alsof die nu een onbetekenende verschrikking was. Ze was misschien niet ver meer, dacht hij onbehaaglijk, van een soort van krankzinnige onverschilligheid voor wat er verder ging gebeuren.


  Hij had nu geen tijd om zich daarover zorgen te maken. De groene gloed verscheen weer vanachter een uitsteeksel; en met een gelijkmatig verplaatsen van zijn grote scharnierende poten kwam de Spin in zicht. Yango zat op zijn rug en hield zich vast aan de smalle hals van het gesegmenteerde lichaam tussen zijn benen. De kop van de Spin zwaaide heen en weer in een gestage zoekende beweging die op de maat van zijn vloeiende tred scheen te zijn afgestemd; de twee kaken openden en sloten. Van deze korte afstand bezien was het lastig aan hem te denken als een machine, en niet als het ontzag inboezemende jachtdier dat voor hem model had gestaan. Maar de machine was dodelijker dan het dier ooit had kunnen zijn...


  Er was een uiterst zwak ritselend geluid links van de kapitein. Hij wendde zijn hoofd, heel behoedzaam omdat de Sheem Spin en zijn berijder nu recht voor hun over de rotsschouder bewogen, zag met een schok van ontzetting dat Hulik haar pistool had opgeheven, en het naar voren schoof door de dekking van de rommelhoop voor haar, en haar hoofd schuin hield toen ze richtte. Als ze de ploffer nu afvuurde -


  Maar dat deed ze niet. Of zij tot de slotsom kwam dat de afstand in dit matte licht te groot was, of dat zij zich op tijd herinnerde dat ze de man alleen moesten proberen neer te schieten als het hun niet lukte Yango en zijn machine op de klif in de val te laten lopen, kon de kapitein niet uitmaken. Maar de lange, glijdende stappen van de robot droegen hem verder, achter dik struikgewas aan de linkerkant van de richel, en hij en de Agandar waren weer uit het zicht verdwenen. Hulik trok haar revolver langzaam weer terug, bleef roerloos naar beneden liggen turen.


  Ongeveer een minuut lang heerste er stilte. Geen absolute stilte. De kapitein werd zich bewust van fluisterende geluiden, heimelijke bewegingen, steels geritsel, langs het stuk waarover de Angadar was gekomen. Yango had een escorte met zich meegenomen vanuit de vallei, evenals zij... Toen, naar links en op enige afstand, hoorde hij het zware, zangerige snauwen van de Sheem Spin.


  Hulik draaide haar hoofd naar hem toe, en haar lippen vormden geluidloos het woord 'Vezzarn'. Hij knikte.


  Voorlopig scheen de achtervolging even onderbroken te worden op het punt waar Vezzarns spoor van het hunne was afgeweken.


  Het snauwen hield op. Opnieuw stilte... en een paar seconden later wist hij dat Yango op de terugweg was, doordat het zwakke ritselen beneden eindigde. Het onzichtbare escorte week terug toen de robot naderde. Weer verstreek er ongeveer een minuut. Hij blikte even naar Hulik, zag dat ze opnieuw gespannen was. Maar er was nog niets te zien van zijn kant van de richel. Het massieve, gebogen rotsuitsteeksel sneed een deel van zijn uitzicht af. Toen kwam meer dan honderd meter lager, op de hellende afgrond aan de voet van de klif, de Sheem Spin gedeeltelijk vanonder de richel vandaan. Eerst verschenen er twee van de dikke behaarde poten, gevolgd door de kop en het voorste segment van het lichaam. Hij bewoog heimelijk en weloverwogen, stopte en stond doodstil, het hoofd opgeheven, terwijl de dubbele kaken hun trage kauwbewegingen doorzetten. Hij kon de strook kleine, heldergele ogen langs de bovenkant van de grote kop onderscheiden, maar er was nog niet voldoende van het monster zichtbaar om te weten of Yango nog op zijn rug zat. Hulik wist dit natuurlijk. De robot moest rustig door de bosjes aan hun linkerzijde zijn geslopen en bijna vlak onder hen zijn uitgekomen.


  Zich behoedzaam bewegend - want het ding scheen recht in hun ogen te staren - wendde de kapitein achter de schamele barricade zijn hoofd om, keek naar waar Hulik lag. Ze had haar pistool weer gereed, keek erlangs, roerloos. Het pistool was niet op de Spin gericht; daarvoor was de hoek niet steil genoeg. Dus Yango -


  De kapitein zocht met zijn ogen dat deel van de bosjes af die hij achter de robot kon zien. Daar bewoog zich even iets, bewoog opnieuw, stopte. Een half in elkaar gedoken gestalte - die er prijs op stelde zoveel mogelijk beschermende beplanting tussen zich en mogelijke waarnemers boven zich te houden. De Agandar.


  De Spin had zich nog altijd niet verroerd. De kapitein schoof zijn wapen centimeter voor centimeter naar voren, liet de loop op het midden van de gehurkte mannengestalte wijzen. Als het tot schieten kwam was hij in die warboel niet zo'n goed doel. Maar misschien was het niet nodig. Als de opsporingsuitrusting van de robot hen hier niet kon opmerken, als ze geen onvoorzichtige beweging maakten, kon het nog zijn dat Yango zou besluiten dat ze zich niet in de onmiddellijke nabijheid bevonden en weer op het ding zou klimmen voor hij weer langs hun spoor begon te klimmen...


  Aan deze gedachte kwam snel een einde.


  De robot steigerde met wijd uitgespreide voorpoten, keerde zich naar de klifwand en verdween daarmee weer uit het beperkte gezichtsveld van de kapitein. Hij zag niet hoe de klauwen aan de punten van de poten omhoog reikten, de ruwe rots op steunpunten onderzochten en zich vastgrepen; maar hij kon ze horen. Toen ving hij af en toe een glimp op van de ruige rug van het beest, terwijl het zich optrok en naar de richel begon te klauteren.


  Met bonzend hart drukte hij de trekker zo ver in als de speling toeliet, en hield het pistool zo onbeweeglijk mogelijk gericht op de half verborgen gestalte van Yango. Als hij Huliks ploffer hoorde zou hij ook vuren, meteen. Maar verder zou hij wachten - een paar seconden; in feite zo lang als hij kon! Want Yango zou zich misschien bewegen, een beter doelwit bieden, of een reden vinden om het klimmen van de robot te staken voor hij de richel bereikte. Als ze nu vuurden en misten -


  Opeens kwam er onder hem het geratel en gebons van losgeraakte stenen! Het deel van de robotrug dat hij op dat ogenblik kon zien schoot abrupt omhoog. Het ding had zijn steun verloren, en blijkbaar meteen weer hervonden want hij was weer in evenwicht - en schrikwekkend dichtbij! Hij scheen nu al meer dan de helft van de afstand tot de richel te hebben afgelegd.


  En beneden in de bosjes, bezorgd doordat zijn robot bijna viel, kwam Yango overeind - en besefte onmiddellijk zijn fout en dook weg toen Huliks ploffer sprak. De kapitein


  schoot ook, maar op een platliggende gestalte, die zijdelings door beschermende dikke plantengroei schoot, en weg was. Hij hield op met schieten.


  Vanonder de richel kwam een geluid dat het midden hield tussen de gebruikelijke snauw van de robot en het sissen van ontsnappende stoom. Hulik schoot nog steeds, scheurde stelselmatig het bosje aan repen, rond het punt waar de Agandar voor het laatst zichtbaar was geweest. De kapitein kwam op handen en voeten overeind, leunde voorover, en keek op de robot neer.


  Het ding was half rondgedraaid op de klif, zijn kop hing vreemd scheef terwijl hij naar het zwaaiende bosje keek. Het sissen veranderde in geweldige kreten. Hij zwenkte terug tot zijn oorspronkelijke positie. Van tussen de zwarte kaken stak een dikke grijze buis naar buiten, die omhoog wees naar de richel. De kapitein liet zich op zijn zij vallen, kreeg Huliks enkel te pakken en sleepte haar door de rommel met zich meer naar de wand van de klif, naast Goth.


  De richel schokte met de stuiptrekkingen van een aardbeving toen de oorlogsstraal van de robot van onder insloeg. Het was dikke, massieve rots, vele tonnen rots, maar geen gevechtsstaal. Het hield het misschien twee seconden vol; toen viel het merendeel in vier grote brokken uiteen en omlaag. Halverwege schraapte de vallende minerale massa de robot van de klif en nam hem mee. Boven het donderende geweld van de botsing op de helling onder de klif klonken scherpere, explosieve geluiden die afkomstig konden zijn van in elkaar zakkende krachtvelden. Toen de kapitein en Hulik een ogenblik later omlaag tuurden van wat er over was van de richel, konden ze een paar stukjes onderscheiden van wat er uitzag als ruig bruin bont, die in de verzameling puin verspreid lagen. De Spin had het evenmin volgehouden...


  De kapitein zoog diepe teugen lucht naar binnen, keek naar Goths gezicht. Ze glimlachte een beetje, alsof ze vreedzaam in haar eigen bed lag te slapen. Het middel werkte wel verrassend goed. 'Laten we gaan,' merkte hij met onvaste stem op. Hij viste wat touw uit zijn zak, stak zijn pistool weer terug in de zak. 'Denk je dat je Yango hebt geraakt?'


  Hulik antwoordde niet. Ze zat op haar hurken, haar gezicht opgeheven naar de matrode hemel boven de vallei, de lippen vaneen, de ogen ver weg. Alsof ze naar iets luisterde.


  'Hulik!' zei hij scherp.


  De do Eldel sloot haar ogen even, keek hein aan. 'Yango? Ja... ik heb hem twee keer geraakt, - minstens. Hij is dood, lijkt me.' Haar stem klonk afwezig, onverschillig.


  'Help mij Dani op mijn rug te binden! We -'


  Donderslag! Monsterlijk luid - de kapitein had de indruk dat de hemel niet meer dan vierhonderd meter boven hun uiteen werd gereten. Toen volgde er een serie van dezelfde geluiden, nog steeds oorverdovend maar snel terugwijkend alsof ze op gezette afstanden langs een rechte lijn in de hemel lagen, in de richting van de mond van de vallei en verder. De bijbehorende lichtflitsen ontbraken. Toen dat kabaal minder werd, barstte er een tweede tumult los op de hellingen nabij de voet van de klif - toeterende, huilende, keffende stemmen, het gefladder van vleugels, schimmige gestalten die de lucht in gleden. En dat alles bewoog zich eveneens snel weg, slonk weer.


  'Lieve help!' giechelde Hulik. 'Nu hebben we ze echt overstuur gemaakt...'


  Ze tastte naar het touw dat de kapitein vasthield. 'Til het heksje op en ik zal haar vastmaken. Maar het maakt niet uit. We halen het schip niet meer.'


  Maar ze haalden het schip wel. Naderhand kon de kapitein zich niet veel meer herinneren van de voettocht langs de helling omlaag. Hij herinnerde zich dat het eindeloos leek te duren, dat zijn benen van tijd tot tijd in rubber veranderden, terwijl Goths kleine lichaam op zijn rug van lood scheen te zijn.


  De do Eldel liep en rende naast of achter hem. Af en toe lachte ze. Een poos lang had ze een raar, wild wijsje geneuried, dat hem aan ververwijderde trommeldansen deed denken. Later werd ze stil. Misschien had hij haar gezegd haar mond te houden. Dat kon hij zich niet herinneren.


  Hij herinnerde zich angst. Niet voor dingen die hem over de grond volgden of voor een of ander vliegend monster dat zich weer op hen zou neerstorten. Zover hij kon uitmaken waren ze hun escorte kwijt; de bergengten, de ravijnen, de met bosjes begroeide hellingen schenen bijna geheel van leven te zijn gezuiverd. Niets roerde zich of liet zijn roep horen. Het was alsof ze nu in plaats van aandacht te trekken nauwkeurig werden vermeden.


  De angst had geen werkelijke vorm. Geleidelijk verzamelden zich rondom drukkende gevoelens van reusachtigheid en dreiging. Af en toe vermoedde hij dat de rode hemel enkele ogenblikken werd verduisterd alsof schaduwen die te groot waren om als schaduwen te worden gezien er net doorheen waren gevlogen. De met tussenpozen klinkende donder, die zonder verklarende bliksem was, weerkaatste af en toe boven de bergen; maar die rustverstoring kwam nimmer zo dichtbij als toen bij de klif. Toen ze de rand van het ravijn bereikten waar ze op de heenweg waren gestopt om te luisteren naar iets als een serie diepe, geweldige bellen, ver weg in de vallei, dacht hij een zwakke echo van hetzelfde geluid te horen. Geeft niet, vertelde hij zichzelf - de Waaghals lag nog steeds onaangetast onder hun en vooruit in de vallei, niet veel minuten verder meer...


  'Ze wachten ons op bij het schip,' zei Hulik achter hem. Ze lachte.


  Hij gaf geen antwoord. De do Eldel was een goede metgezel geweest toen het er om ging de Agandar en zijn moordmachine te weerstaan. Maar deze griezelige wereld was haar gewoon te veel geworden.


  Toen, op het laatste traject omlaag, wankelde Hulik eindelijk, begon ze te zigzaggen en te struikelen. Tweemaal hielp de kapitein haar rechtop, toen sloeg hij een arm om haar heen en ploeterde verder. Hij begon zelf een beetje te struikelen, kreeg het idee dat de aarde schoof, oprees en zakte, als de golfslag van een onrustige zee. Toen hij nogmaals opkeek om te zien hoe veel verder het nog was, kwam hij plotseling tot stilstand. De boeg van de Waaghals rees boven hun op; de loopplank was een tiental passen verder. Hij blikte naar de donkere open sluis daarboven, leidde Hulik naar de loopplank, schudde aan haar schouder.


  'We zijn er!' zei hij luid toen zij haar hoofd ophief en hem een verdwaasde blik schonk. 'Terug bij het schip! Naar boven - de loopplank op! Word wakker!'


  'Zij zijn ook hier,' giechelde Hulik. 'Kan je het niet voelen?' Maar ze begon toch naar boven te lopen, terwijl de kapitein vlak achter haar aan kwam voor het geval ze weer viel.


  Hij voelde inderdaad iets. Een koud, elektrisch huiveren scheen door zijn hele lichaam te sijpelen, alsof hij in de weg van een energiestroom was gaan staan. En toen hij langs de boeg van het schip omhoog keek had hij iets gezien waarvan hij zeker wist dat het maar een paar minuten eerder nog niet zichtbaar was - een grote, donkere wolkenmassa die kolkend naderde van boven de kliffen aan de overkant van de vallei.


  Dus er kwam een storm, maakte hij zich wijs.


  Hij duwde Hulik door de sluis, sloeg hem achter hun dicht voor hij de lichten van de stuurafdeling aan deed, trok op weg naar de ligbank zijn mes en sneed de touwen door die Goth tegen hem aan gebonden hielden. Hij liet haar op de bank glijden. Toen hij omkeek naar Hulik zag hij dat ze in het midden van de stuurhut op de vloer in elkaar was gezakt.


  De kapitein liet haar liggen, trok het pakje met bij elkaar gebonden apparatuur uit zijn zak en legde het op de controletafel. Hij begon haastig voorbereidingen te treffen. Het klaarmaken van de Waaghals voor actie scheen veel tijd te kosten, maar in werkelijkheid was het misschien drie minuten geweest. Het elektrische tintelen begon onbehaaglijk sterk te worden toen hij zich eindelijk in de stuurstoel installeerde. Hij gaf de onderste motoren een dot gas om op te warmen, hield een hand op de brandstofregelaar toen hij de geschutskoepels controleerde, schakelde tenslotte de kijkschermen in.


  Aan beide zijden boven de kliffen rees een zwarte wolkenmuur op, en de schermen toonden dat deze ook opwelde boven het verre uiteinde van de vallei... en van boven de vlakte achter de mond van de vallei, aan de achterkant van het schip. Een woelige, ontzagwekkend oprijzende dikke laag duisternis die dit gebied omcirkelde - ja, het was meer dan hoog tijd om hier weg te zijn! De kapitein begon de brandstofregelaar naar voren te schuiven, en staakte de beweging toen met een grommend geluid van verbazing. Het stuurboordscherm toonde een klein menselijk figuurtje dat met zwaaiende armen naar het schip rende. De kapitein schroefde de beeldversterking op. Vezzarn -


  


  Hij vloekte woest, haalde de hendel op het regelpaneel open, en hoorde dat de sluis openging - en toen opnieuw een rommelend gebulder van de wereld buiten de sluis. Vezzarn hoefde tenminste niet veel meer dan tweehonderd meter af te leggen, en hij rende hard. Even kwam zijn hoofd omhoog - hij had de plotselinge lichtgloed uit de sluis gezien.


  De kapitein wachtte, verkreukelde zijn lippen met zijn tanden. Elke seconde veranderde het uiterlijk van de omringende, geweldige wolkenbanken, kwamen ze hoger... en nu schenen ze ook naar omlaag te hellen, zoals donkere golven waarop een kop verschijnt - ze stonden op het punt uit alle richtingen neer te donderen om het schip te verslinden! Vezzarn verdween buiten het naaste bereik van de schermen. Nog een paar seconden verstreken. Het brullende misbaar buiten de sluis werd luider. Die monsterlijke wolken kwamen inderdaad naar de Waaghals toe! Toen klonk er het gekletter van laarzen op de loopplank. De kapitein keek achterom toen Vezzarn hals over kop door de sluis vloog, omrolde, en hijgend op de vloer bleef liggen. Op hetzelfde ogenblik drukte hij de brandstofregelaar plat tegen het paneel.


  Ze sprongen honderdvijftig meter van de grond terwijl de sluis klikkend sloot. De neus van de Waaghals kwam omhoog toen ze de kliffen onder zich lieten en de atmosferische aandrijving het schip opwaarts stuwde. Driekwart van de hemel boven hun leek nu op een kolkende duisternis. Het schip wendde naar het midden van het overgebleven open gedeelte. Op het vroegst mogelijke moment schakelde de kapitein de hoofdaandrijving in-


  De kokende, woedende natuurkrachten beneden hun slonken tot ze volkomen onbetekenend waren, toen ze als een omgekeerde meteoor van de wereld van de rode schemer wegschoten, hun voor- tot achtersteven in vuur en vlam. Seconden later bluste de ruimte het vuur. De opgeblazen geweldige zon en zijn satelliet verschenen in de achterschermen. De Waaghals koelde af terwijl hij voortraasde.


  'Huu-uuw!' zuchtte de kapitein, terwijl hij achterover zakte in zijn stoel. Hij sloot zijn ogen, maar opende ze terstond weer...


  Het voelde ongeveer zo als het ruiken van gemopper, of het horen van donkergroen, of een glimp opvangen van een muskusachtige geur. Zoals Goth hem had doen vermoeden kon het niet worden beschreven in zinvolle termen. Maar het was heel onmiskenbaar. Hij wist precies wat hij deed - hij relde een vatch.


  De vatch. Grote Windstem. Ouwe Windbuil -


  GEFELICITEERD! riep de vatch. DE PROEF IS VOORBIJ. OPNIEUW VERBAAS EN VERRUK JE MIJ, KLEIN PERSOON! NU HEB JE DE EER VAN EEN GROOTSER DROOMSPEL WERKELIJK VERDIEND. LAAT ONS METEEN MET EEN VAN DE ANDERE SPELERS SPREKEN...


  Daarmee verwazigde en verdween de stuurhut. Ook hijzelf, concludeerde de kapitein verdoofd een moment later, was verwazigd en verdwenen, tenminste in de meeste opzichten. Onder hem hing nog een soort bleek, schuivend lichtschijnsel welks omtrekken wel enige gelijkenis met zijn vertrouwde lichaam vertoonden. Hij scheen er vlug mee door een zee van ijle grijsheid te bewegen...


  Een grootser droomspel! Wat ging dat vatchmonster nu met hem doen - en wat zou er met Goth en de Waaghals gebeuren. Hij kon hen niet-


  GEDULD, KLEIN PERSOON! GEDULD! bulderde Ouwe Windbuil goedgehumeurd vanuit het grijs. HET SPEL IS ER EEN WAAR JE BELANG BIJ HEBT. JE SPOOKGEZELLEN ZIJN VEILIG TOT JE TERUGGEKEERD.


  Het laatste was in ieder geval enigszins geruststellend... Een spel waarbij hij belang had?


  Wormwereld! brulde de vatchstem verrrukt, terwijl hij om hem heen rolde en dook en cirkelde. WORMWERELD... WORMWERELD... WORMWERELD -


  TIEN


  Hij stelde inderdaad, bevestigde de kapitein behoedzaam, zeer veel belang in de Wormwereld. Waar lag die? Even kreeg hij de indruk dat de vatch deze vraag verbijsterend vond en niet begreep. Waar hij ligt? rommelde de geweldige stem toen, verrast. Hij ligt waar hij ligt, klein persoon.


  Zo besefte de kapitein dat voor dit klathawezen instrumenten als sterrenkaarten niets betekenden, dat hij eigenlijk geen begrip van plaats had zoals de menselijke geest dat kende. Maar hij had een dergelijk begrip niet nodig. Het heelal van de mens scheen de vatch een product van droomverbeelding van hemzelf toe. Hij zwierf hier even vrij rond als een mens door de scheppingen van zijn eigen verbeelding zou zwerven. Als hij ergens wilde zijn, was hij eenvoudig daar.


  Met uitzondering van de Wormwereld. De Wormwereld, legde de vatch uit, was een raadsel. Een kwellend raadsel. Daar hij tijdens zijn zwerftochten hier en daar berichten over Manaret en zijn verschrikkingen had opgevangen, had hij besloten daar een kijkje te nemen.


  Hij ontdekte dat hij niet in staat was Manaret te naderen. Iets hield hem tegen - iets blokkeerde hem. Zijn wezen werd door de Wormwereld op een afstand gehouden. Dat hoorde niet mogelijk te zijn, maar het was zo.


  Dat maakte de Wormwereld tot een uitdaging. De vatch ging verder met zijn onderzoekingen, begon een beeld op te bouwen van wat er over Manaret bekend was. Hij hoorde van het akelige monster Moander dat over de wereld heerste en de wormbollen onder zijn bevel had, die waar ze gingen de menselijke werelden terroriseerden. De vatch ontdekte dat Manaret in werkelijkheid een schip was - een reusachtig schip, ontworpen met planetaire maten. Opgesloten in een deel van het schip was een ras van trotse en machtige wezens, die het oorspronkelijk hadden gebouwd en zijn meesters waren geweest, maar die nu de gevangenen van Moander waren. Ze stonden bekend als de Lyrd-Hyrier bij mensen die met hen in contact waren gekomen toen ze naar middelen zochten om Moander en zijn Nuris te weerstaan. Als er iets was dat de Lyrd-Hyrier konden doen om Moander omver te werpen en Manaret weer in hun bezit te krijgen, zouden zij dat doen. En dat zou tegelijkertijd een eind maken aan de drukkende en voortdurend groeiende bedreiging die Moander voor de mensheid vormde.


  De situatie boeide de vatch en hij had toegezien hoe de kapitein betrokken raakte bij het spel tegen de Wormwereld. Hij dacht nu dat de kapitein tot de speler zou kunen worden gemaakt die Moanders ondergang zou veroorzaken.


  Wat kon hij doen, vroeg de kapitein.


  Ten eerste was er informatie nodig, vertelde de stem van de vatch hem. Misschien waren de middelen om tegen het monster op te treden aanwezig, als ze eenmaal begrepen hoe die te gebruiken. En informatie kon het beste worden ingewonnen van degenen die het meeste konden vertellen over Moander - de Lyrd-Hyrier, die in Manaret zaten opgesloten. De vatch kon hen niet bereiken, en iets stoffelijks kon niet door de barrieres gestuurd worden die Moander in stand hield. Maar in zijn huidige gestalte miste de kapitein elke stoffelijke substantie, en kon hij rechtstreeks in de ene sectie van Manaret worden geprojecteerd die nog door de Lyrd-Hyrier bezet en verdedigd werd. Daar zou hij vernemen wat hij moest weten, door de instructies van de vatch op te volgen...


  


  Het had zijn voordelen om een geest te zijn - een tijdelijke geest, hoopte de kapitein.


  Hij werd over- en doorspoeld door vuur uit verborgen energiewapens op het moment dat hij arriveerde in de privévertrekken van de Heer Cheel, Prins van de Lyrd-Hyrier, het Grootse Volk, in een centraal gelegen sectie van Manaret. De wapens hadden de kapitein in het geheel niet ontriefd. Toen op een onzichtbaar teken het vuren werd gestaakt, was hij er nog steeds - onstoffelijk maar intact. De vijandige ontvangst was geen verrassing. Aangezien ze niets van de machten van een vatch afwisten, zouden de Lyrd-Hyrier elk binnendringen hier als een aanvalspoging van Moander beschouwen.


  Daarom dacht de kapitein uitdrukkingen van beleefd groeten en vriendelijke doeleinden naar de Heer Cheel terwijl hij dichter naar hem toe zweefde. Dit was in overeenstemming met de instructies van de vatch.


  Er werd niet onmiddellijk op zijn groeten gereageerd door Cheel, die rechtop zat in een nest van rijke gewaden op een brede bank nabij het midden van het vertrek, en met grote, kalme, goudgroene ogen het naderen van de geestverschijning gadesloeg die zijn vrede, en blijkbaar ook zijn slaap had verstoord. De vatch had de kapitein gezegd dat de heerser van de Lyrd-Hyrier een zeer krachtige geest had, en dat Cheel, als hij zijn gedachten nauwkeurig en duidelijk formuleerde, deze zou verstaan en naar hem terug zou denken. De kapitein begon zich af te vragen hoe goed het plan zou werken. Wat de gewaden van Cheels persoon lieten zien hadden delen kunnen zijn van een reptiel met paarse schubben, dat in een heel lange, magere menselijke vorm was gegoten. Zijn hals was slangachtig. Maar het grote, ronde hoofd aan het eind van de hals deed vermoeden dat het uitpuilde van competente hersens; en Cheels hele houding, en dat op een ogenblik dat hij nogal geschrokken behoorde te zijn, was die van een stoutmoedig, arrogant en vindingrijk wezen.


  Ongeveer een derde van de afstand naar de bank - het vertrek had de afmetingen van een ruimteschiphangar en de rijke luister van een koninklijk audiëntievertrek - stootte de


  kapitein op een hoogspannings krachtveld. Hij besefte wat het was: elk stoffelijk voorwerp of vijandige energie die die barrière raakte behoorde tegen de muren te spatten. Maar het enige gevoel dat hij ondervond, was dat het leek alsof hij een ogenblik lang bewoog door iets dat kleverig was en weerstand bood. Toen was hij voorbij het krachtveld. Cheel gaf zijn defensieve maatregelen op. Zijn lange paarse arm schoof onder zijn gewaden; en nu raakten zijn gedachten de geest van de kapitein aan.


  'De binnenste barrières zijn uitgeschakeld,' zeiden zij. 'Het schijnt dat u niet Moanders werktuig bent. Bent u dan lid van het vriendschappelijke heksenvolk?'


  De kapitein formuleerde de gedachte dat hij was verbonden aan het heksenvolk en evenals zij de vijand van Moander, dat hij misschien in de gelegenheid zou zijn om hulp te bieden tegen de machine, en dat hij informatie nodig had om hem te tonen wat hij kon doen. Cheel scheen dit alles goed genoeg te begrijpen. 'Stel uw vragen!' antwoordde hij. 'Zonder hulp wordt onze situatie hier weldra hopeloos-'


  De uitwisseling geschiedde met slechts zelden een moeilijkheid. Toen Manaret in het door de mensheid bewoonde heelal verscheen, werd hij beheerst door een leidende machine, synergus genaamd, een uiterst belangrijk instrument dat de vele onafhankelijke krachtsystemen in werking stelde en liet samenwerken die het onderhoud en de aandrijving van het schip vereisten. Dezelfde ramp die Manaret en de Lyrd-Hy-rier uit hun eigen dimensionale bestaanspatroon rukte en in dit patroon smeet, had eveneens tijdelijk de synergus buiten werking gesteld. Moander, een leidinstrument voor noodgevallen met een betrekkelijk beperkte taak, was in plaats van de synergus in actie gekomen, waarvoor hij was ontworpen.


  Manaret was een experiment, een nieuw type oorlogsschip van de Lyrd-Hyrier. Er was geen eerdere gelegenheid geweest om Moander onder werkelijke noodomstandigheden te beproeven.


  Nu bleek dat er fouten waren gemaakt bij het ontwerpen van Moander. Hoewel hij alleen werd geactiveerd om voor de synergus in te vallen totdat deze zijn taak hervatte, was de noodleider in actie gekomen om de noodsituatie te laten voortduren, zodat hij aan de macht bleef. De synergus was vrijwel onverwoestbaar. Maar Moander had hem in een torpedo-achtig vaartuig geplaatst, en het vaartuig op een koers gezet die het in een grote ster zou laten duiken, die dicht bij de plek lag waar het reusachtige schip in dit heelal was verschenen. Bevrijd van zijn krachtige rivaal kon Moander niet door enige aan de Lyrd-Hyrier beschikbare manier onder controle worden gebracht.


  'We weten dat de synergus toen niet is vernietigd,' zeiden Cheels gedachten de kapitein. 'Het vaartuig is blijkbaar van zijn koers naar de ster afgeweken, vermoedelijk door een daad van de synergus zelf. Maar het is niet teruggekomen en we hebben nooit ontdekt waar het heen is gegaan. Kortgeleden kwam er een bericht-'


  De gedachte hield op. De kapitein bouwde een geestesbeeld op van Olimy's raadselachtige kristalloïde...


  'Dat is hem!' Cheels herkenning van het voorwerp veroorzaakte bijna een kreet. 'Waar heeft u het gezien?' Door zijn opwinding werd de communicatie even verward; toen kalmeerde hij. Door middel van een spionagesysteem dat de Lyrd-Hyrier in verschillende delen van Manaret hadden kunnen handhaven, hadden ze berichten ontvangen dat Moanders Nuris de lange tijd verloren synergus op het spoor waren gekomen. Pas enkele uren geleden werd de informatie ontvangen dat een heksenschip, dat het instrument vervoerde, aan een poging om het schip en zijn lading in een zon te dwingen, was ontsnapt en was verdwenen.


  De kapitein bevestigde dat het schip van hem was. Voorlopig was de synergus veilig.


  De onaardse goudgroene ogen waren troebel van opwinding. Een beeld van een grote, vaagverlichte hal, welks muren waren bekleed met opeengepakte instrumentenbanken, verscheen in de geest van de kapitein. 'De centrale instrumentenkamer - hij is nog in onze macht. Als hij eenmaal daar is, in zijn eigen plaats, is de synergus almachtig! Daarbuiten kan hij weinig doen...' Het beeld verdween plotseling. Cheels gedachten haastten zich verder. Lange tijd geleden hadden zij fragmenten van boodschappen opgevangen die door anderen van hun soort tot Manaret waren gericht, uit de dimensies van werkelijkheid waar zij waren uitgestoten. Er waren daar geweldige machineriën opgericht die het schip zouden terughalen, waar het zich ook bevond, op het moment dat het onder leiding van de synergus weer in parate toestand was gebracht. Alle problemen zouden op dat moment worden opgelost!


  Maar, gaf Cheel toe, de Lyrd-Hyrier kenden geen methode om een stoffelijk voorwerp door Moanders buitenste verdedigingslinies rond Manaret te brengen. De synergus was veel meer dan hij leek te zijn, maar hij was gedeeltelijk stoffelijk. En de verdediging van Manaret werd voortdurend versterkt. 'De Nuris weven opnieuw energiepatronen tussen de dode sterren die ons hier aan alle zijden omringen...' De laatste tijd had Moander kennelijk een middel gevonden om de mentale uitwisselingen tussen de Lyrd-Hyrier en enkele telepatische heksen van Karres te verstoren. Kortgeleden was het onmogelijk geworden om een verbinding met Karres tot stand te brengen.


  Het leek alles erg twijfelachtig. 'Is er een kans dat uw vrienden tezijnertijd zoiets als een hulpschip hierheen sturen dat met Moander kan afrekenen?' informeerde de kapitein.


  'Onmogelijk!' Een beeld van razend draaiende energiemisten, samenballend en exploderend... 'Er bestaat geen dimensionaal raakvlak tussen ons - er is alleen een scheurende duik door de chaos! We waren daar; we waren hier. In geen miljoen levens kan dat exacte moment van verplaatsing gedupliceerd worden. Zij kunnen niet hier komen! Zij moeten het schip terugtrekken naar daar... en ze kunnen dat alleen doen als het totale krachtenpatroon van het schip intact is, en met het patroon overeenkomt dat zij de kracht hebben gegeven om het schip aan te trekken.'


  Waarvoor de synergus was vereist...


  Als ze hem naar Karres konden krijgen -


  'Hoe kwetsbaar is Moander voor een aanval van buiten af?'


  'Zijn verdedigingen zijn die van Manaret.' Cheel, welk formidabel individu hij ook scheen te zijn, liet ontmoediging zijn gedachten kleuren, nu zijn opwinding enigszins was gezakt. 'Bovendien...'


  Een beeld van een massief bouwwerk met omlaag hellende zijden, dat vastgehecht was aan een plat oppervlak met een soortgelijke massieve aanblik. 'Moanders fort op de buitenste laag van Manaret,' zeiden Cheels gedachten. 'Het schijnt dat elke verdedigingsmethode die bekend is aan de wetenschap van het Grootse Volk en aan de wetenschap van uw soort op de werelden die de Nuris hebben bestudeerd, erin is verwerkt. En diep binnen in zit Moander. Het monster, al zijn macht ten spijt, is op zijn hoede. Alle werkzame bedieningsinstrumenten van het schip zijn met het fort verbonden, en van daaruit onderzoekt Moander via zijn Nuris uw heelal.


  'Hij heeft ons in een dodelijke greep, en bereidt zich voor zijn greep op uw soort te vervolmaken. Als wij - en u - willen ontsnappen, dan is spoed uiterste noodzaak! Want de Nuris hebben nieuwe broedvaten gebouwd en betrekken ze in grote getale. Het is tijd voor hun...'


  'Broedvaten?' viel de kapitein hem in de rede. De Nuris - volgzame en opofferbare slaven van wie of wat in de positie verkeerde om hen te bevelen - werden met lange tussenpozen gekweekt in de hoeveelheden die hun meesters nodig hadden. Zo'n periode was nu aan gebroken, en het was duidelijk dat Moander van plan was de Nuri-horden die hem ter beschikking stonden honderdvoudig te vermenigvuldigen.


  'Zelf is het Wormvolk niets,' zei de gedachte van Cheel. 'Maar zij zijn Moanders werktuigen. Naarmate de zwermen groeien, groeien de machten van de vijand. Als Moander niet is verslagen voor de wormen hebben gejongd, zullen onze verdedigingen onder de voet worden gelopen... en ook uw werelden zullen sterven in een toekomstige grote Nuri-plaag.


  'De synergus terugplaatsen in de centrale instrumentenkamer, of Moander en Moanders fort vernietigen - dat zijn nu de enige oplossingen. En we kunnen u niet zeggen hoe het moet worden gedaan-'


  De gedachtenstroom werd afgesneden toen Cheel en de grote zaal opeens verwazigden en verdwenen. Opnieuw zweefde de geestverschijning van de kapitein in onbestemde grijsheid.


  Hij relde vatch, aanvankelijk zwak, toen duidelijk.


  IK HEB ALLES GEHOORD, brulde de stem van de vatch rondom hem uit de grijsheid. EEN HEERLIJK PROBLEEM!... WACHT HIER NU EVEN, GROOTSE SPELER VAN GROOTSE SPELEN!


  Zijn aanwezigheid ebde weg. Tenslotte was er niets meer te rellen. De kapitein dreef, of de grijsheid dreef.


  Een heerlijk probleem! Iets nieuws tot vermaak van de vatch, vanuit het standpunt van de vatch... Maar voor ieder ander die erbij was betrokken een verschrikkelijk en dringend probleem, als het Cheelwezen de waarheid had gesproken.


  Wat kon hij eraan doen? Niets, natuurlijk, tot de vatch terugkeerde om hem uit dit wat-het-ook-was weg te halen, en terug te plaatsen in zijn lichaam en de rest.


  En dan was er waarschijnlijk nog maar heel weinig wat hij kon doen, dacht de kapitein. Want wat hij ook probeerde, de vatch zou over zijn schouder meekijken, en de vatch zou zeer beslist willen dat het spel op zijn manier werd gespeeld. Wat voor ieder ander toevallig een heel slechte manier kon zijn. Op de vatch viel niet te rekenen.


  Hoe kon je onafhankelijk van een wezen handelen, dat niet alleen in staat was je binnenstebuiten te keren als hij daar zin in had, maar dat ook voortdurend je gedachten las? Hij dacht aan het Nurislot dat Goth hem had leren bouwen...


  Als er nu iets bestond als een vatch-slot-


  Die gedachte brak plotseling af. In de grijsheid voor hem was een heldere vonk vuur verschenen. Een ogenblik stond hij stil, toen begon hij huiverend te bewegen, horizontaal van links naar rechts. Hij liet een spoor achter - een verwrongen, flikkerende lijn van vuur die even helder was. Het was-


  Ontzaglijke angst schoot door hem heen. Stop daarmee! dacht hij.


  De vonk stond stil. De streep vuur bleef waar hij was, huiverend en schitterend. Het leek erg veel op een van de lijnvormige gedeelten van de patronen die samen een Nuri-slot hadden gevormd.


  Maar dit was een veel zwaardere lijn - eigenlijk helemaal geen lijn maar een staaf levend vuur! Klatha vuur, dacht hij... Het was daar alleen maar gestopt omdat hij het had tegengehouden.


  Hij aarzelde toen. Als dit ook een deel was van een slotpatroon, dan moest dat slot wel een geweldig veel krachtiger klatha-effekt zijn dan dat, dat de Nuris had buitengesloten! Ach-


  'Ben je er zeker van,' scheen iets in zijn binnenste hem heel ernstig te vragen, 'dat je het wilt proberen?'


  Ja, besliste hij. Het scheen noodzakelijk.


  Hij deed iets dat hij niet had kunnen beschrijven, zelfs niet voor zichzelf. Het maakte de klathavonk los. De lijn van vuur marcheerde verder. Van boven sijpelde een tweede lijn omlaag - een derde zigzagde van onder af naar omhoog...


  Het was ontzagwekkend moeilijk materiaal! Er kwam een moment dat het heelal heel strak kwam te staan. Maar de lijnen van vuur kruisten, vielen samen, bevroren; er was een geluidloze lichtflits, en dat was alles. Het patroon had zichzelf voltooid en was terstond verdwenen. De onheilspellende strakke sensatie verdween eveneens.


  De kapitein vond dat het niet het soort patroon was dat geoefend moest worden. Het moest meteen goed worden gedaan, of het werd helemaal niet gedaan. En het was goed gedaan.


  Hij wachtte. Na een tijdje relde hij vatch. Weldra werd het sterker, verzwakte weer, verflauwde bijna. Toen werd het plotseling heel sterk. Ouwe Windbuil was er weer, dichtbij.


  En op het moment stil! Mogelijk was hij verbaasd, dacht de kapitein.


  Toen sprak de windstem. Maar niet op zijn gebruikelijk luidruchtige manier, en het was niet tot hem gericht. De vatch scheen in zichzelf te mompelen. Hij kon er een deel van onderscheiden.


  HMMM?... MAAR WAT IS DIT?... UITERST ONGEWOON... HET SCHIJNT ONBESCHADIGD TE ZIJN, MAAR-


  KLEIN PERSOON, zei het vertrouwde gebulder toen, KAN JE ME HOREN?


  'Ja!' dacht de kapitein tegen hem.


  HMMM?... COMPLEET BLOK! MAAR GEEN NOOD, besloot de vatch. EEN ONBELANGRIJK NADEEL! LAAT HET SPEL DOORGAAN-


  Een ogenblik een gevoel alsof hij door een ijzige duisternis tuimelde, alsof vlak voor hem enorme afstanden tot niets uiteen vielen. Toen merkte de kapitein dat hij op zijn buik op iets koels, hards en prikkends lag. Hij opende zijn ogen, hief zijn hoofd op. Hij had weer ogen die geopend en een hoofd dat opgeheven kon worden! Hij had alles weer terug! Hij rolde om op de rotsige grond, zat rechtop in een plek verdord bruin gras, keek rond in helder zonlicht. Tegelijk met een algemene bewustheid van een winderig herfstlandschap, met beboste heuvelen en daarachter met sneeuw gekroonde bergketenen, kwam de veel belangrijker ontdekking dat de Waaghals ongeveer vijftig meter verder stond, met de boeg schuin naar hem toe, de voorste sluis open en de loopplank uit. Hij krabbelde overeind, begon er heen te lopen.


  'Kapitein!'


  Hij draaide zich vlug om, zag Goth de helling afrennen van de ondiepe kom waarin hij en het schip stonden, schreeuwde iets en begon haar tegemoet te rennen, zo opgelucht dat hij over de kuilen in de grond leek te zweven. Goth nam een sprong van twee en een halve meter en landde op zijn borst, grommend. De kapitein knuffelde haar, zoende haar, woelde door haar haren, zette haar op haar voeten en gaf haar blij een klap.


  'Patham!' hijgde Goth. 'Ben ik blij je te zien! Waar ben je geweest?'


  'Wormwereld,' zei de kapitein terwijl hij dwaas naar haar grinnikte.


  'Worm - HUH?'


  'Dat klopt. Zeg, dat kristallen ding van Olimy - het is nog op het schip, hè?'


  'Hoe weet ik dat?' vroeg Goth. 'Worm Wereld!' Ze keek verbijsterd. Ze schudde haar hoofd, voegde er aan toe: 'Schip komt net binnen, met jou.'


  'Nu net?'


  'Een minuut geleden. Ik was op de weg terug naar het kamp-'


  'Kamp? Ach, sla maar over. Zijn Hulik en Vezzarn bij je?'


  'Allebei. Olimy niet. Ik relde een vatch. Reuzenvatch - jij werkt niet met klein grut, Kapitein! Ik draaide me om, en daar stond de Waaghals. Toen stond jij op-'


  'Kom mee,' zei hij. 'We moeten zeker weten dat het aan boord is! Ik weet nu wat het is. Ooit gehoord van een synergus in verband met Manaret?'


  'Syner... nee,' zei Goth. Zij liep op een drafje naast hem. 'Het is belangrijk, hè?'


  'Uiterst!' verzekerde de kapitein haar. 'Uiterst! Ik vertel het je later.' Ze renden de loopplank op en de sluis door. De verlichting in de stuursectie was aan, de verwarming stond op volle kracht. De schotten voelde ijskoud aan. Ze besteedden een ogenblik aan het nakijken van het regelpaneel, zagen dat alles behalve de noodschakelaar en de automatische systemen op uit stonden, lieten de zaken zoals ze waren en spoedden zich naar de achterkant van het schip. Bij de eerste noodmuur stopten ze weer even. De Sheem Spin had er niet precies een gat in gebrand; hij had een stuk uitgesneden dat groot genoeg was om hem en zijn meester zijdelings door te laten, en het losse brok staal in het volgende compartiment geslagen, en daarmee vijf meter dek verbrijzeld.


  'Dat was pas een taaie robot!' merkte Goth onder de indruk op. 'Het spijt me nogal dat ik overal doorheen heb geslapen!'


  'Ons ook, meisje,' vertelde de kapitein haar. 'Kom mee...'


  De weggeraakte synergus van Manaret stond in de brandkast in de kluis, in zijn verpakking. Voorzichtig hun voeten neerzettend verlieten ze de ontredderde kluis, openden vervolgens Olimys kajuit en zagen hem opgesloten maar veilig in zijn eeuwige ontgeeste moment zitten, deden de kamer op slot en verlieten het schip via de loopplank.


  'Laten we gaan zitten,' zei Goth. Ze installeerde zich met gekruiste benen in het gras. 'De anderen zijn in orde. Wat is er met je gebeurd? Hoe ben je naar de Wormwereld gekomen? Wat is dat met die synergus?'


  Zij luisterde zonder hem in de rede te vallen, met een aandachtig gezicht, terwijl hij zijn belevenissen herhaalde tot op het moment dat hij het besluit nam eens een poging te wagen tot het bouwen van een vatchslot. Om diverse redenen leek het toch niet raadzaam dat te vermelden. 'De vatch scheen iets te zeggen over doorgaan met het spel,' besloot hij. 'Het volgende dat ik me kan herinneren, is dat ik hier was.'


  Goth zuchtte. 'Die vatch!' mopperde ze. Ze wreef de punt van haar neus. 'Ziet er nogal slecht uit, vindt je niet?'


  'Niet al te goed,' gaf de kapitein toe. 'Maar we hebben de synergus veilig hier. Dat is tenminste iets... We weten natuurlijk niet wat de vatch hierna wil doen.'


  'Nee.'


  'Maar als hij ons een tijdje alleen laat... enig idee waar we nu zijn?'


  'Ik weet precies waar we zijn,' vertelde Goth hem. 'Maar ik zie niet dat dat veel goeds gaat doen!' Ze klopte op de grond naast zich. 'Dit is Karres...'


  'Wat!' Hij ging overeind staan. 'Maar dan -'


  'Nee,' zei Goth. 'Zo eenvoudig is het niet. Dit is niet Karres-nu. Het is Karres-toen.'


  'Hè?'


  Ze wees naar de grote gele zonneschijf boven de bergen. 'Is een dubbelster,' zei ze. 'Knijp je ogen dicht, dan kun je zien dat er aan de linkerkant net een klein stukje wit uitsteekt. Dat is zijn tweelingbroer. Dit is het Talsoestelsel waar Karres was toen de heksen hem vonden - zijn eigen stelsel. Er is hier nog niemand behalve wij.'


  'Hoe weet je... Denk je dat die vatch ons heeft teruggestuurd in de tijd?'


  'Een heel stuk terug in de tijd!' knikte Goth.


  'Hoe kun je daar zeker van zijn? Nu je het zegt, dit kan Karres wel zijn, zo te zien! Maar een heleboel planeten -'


  'Uh-huh!' Haar voorvinger wees naar een glinsterende witte bergtop achter de hoogten. 'Ik zou die berg toch wel moeten kennen, Kapitein! Daar ben ik geboren... of daar ga ik geboren worden, vijftig kilometer hier vandaan. De stad komt in de vallei ten noorden daarvan te liggen.' Goth maakte een weids gebaar met haar hand. 'Ik ken dit hele land - het is Karres!'


  'Vooruit dan. Maar ze konden het de vorige keer naar het Talsoestelsel hebben verhuisd, of niet? Laten we in het schip gaan en-'


  Goth schudde haar hoofd van nee. 'Er is geen greintje klatha in de buurt behalve van ons en de vatch. Er zijn hier nog geen heksen, geloof mij! En die zullen er de eerste driehonderd duizend jaar ook niet zijn -'


  'Driehonderd dui...!' schreeuwde de kapitein bijna. Hij toomde zich in. 'Hoe weet je dat?'


  'We hebben hier een maantje. Vannacht zul je hem zien. Karres had er vroeger een, maar die is toen bij de noordpool ingeslagen, en heeft de boel toen een tijd lang in de war gestuurd. Ze denken dat dat iets meer dan driehonderd duizend jaar geleden was... dus zitten we daar nog vóór. Bovendien zijn er de dieren. Een aantal van hen is niet zo erg anders dan ze gaan worden. Maar ze zijn anders. Begrijp je?'


  'Jaa, ik geloof van wel!' bevestigde de kapitein. Hij schraapte zijn keel. 'Je liet me even schrikken.'


  "t Is nogal gek, hè?' was Goth het met hem eens. 'Er is nog helemaal geen Imperium, geen Uldune! Patham - zelfs geen sterrenschepen! Iedereen die er is, zit nog op de ouwe Yarthe!' Haar hoofd kwam snel omhoog. 'Umm!' mompelde ze, en haar ogen vernauwden een beetje.


  


  De kapitein had het ook gemerkt. Een teken van de vatch! Ouwe Windbuil was ergens in de buurt. Niet al te dichtbij, maar beslist aanwezig... Een minuut of twee bleven ze stil. In die tijd scheen de indruk niet sterker te worden. Plotseling was het verdwenen.


  'Inderdaad een reuzevatch!' merkte Goth even later op. 'Mensen! Je hebt een grote uitgezocht, Kapitein!'


  'Zijn ze dan niet allemaal hetzelfde?'


  'Ze zijn er in alle maten. Hoe groter ze zijn, hoe meer ze kunnen doen. Meestal is dat natuurlijk moeilijkheden maken. Dit is een reus van een vatch!' Ze fronste haar voorhoofd. 'Ik weet niet...'


  'Ze kunnen onze gedachten lezen - menselijke gedachten, is het niet?' vroeg de kapitein.


  'Veel van hen wel.'


  'Kunnen ze het van verder weg doen dan wij hen kunnen rellen?'


  'Ze worden niet verondersteld dat te kunnen,' zei Goth. 'Maar ik weet het niet.'


  'Hmm - is er zoiets als een klathaslot dat de vatchen belemmert in je gedachten rond te snuffelen?'


  'Uh-huh. Maar daar komt wel wat bij kijken, hoor! Ik weet niet hoe je dat moet doen. Ik ken maar drie of vier mensen die een vatch-slot gebruiken.'


  'O?' zei de kapitein, ietwat verrast. Goth keek hem vragend aan, toen opeens berekenend. 'Umm,' zei ze langzaam. Ze dacht even na, merkte toen op: 'Nu is er wel iets wat ik doe dat ongeveer even goed werkt als een slot tegen vatchen. Maar ik kan je ook niet vertellen hoe dat gaat.'


  'Waarom niet?' vroeg hij.


  Goth haalde haar schouders op. 'Ik weet niet hoe ik het doe. Ik ben ermee geboren, geloof ik. Het kost alleen een beetje minder krachtig klatha. Ik strijk een vleugje klatha


  op iets waarvan ik niet wil dat andere mensen weten dat ik er aan denk, en dat is alles. Als iemand dan een kijkje in mijn geest neemt kan hij het gewoon niet zien.'


  'Weet je het zeker?' vroeg de kapitein bedachtzaam.


  'Nou en of! Een paar echt krachtige gedachtelezers hebben het geprobeerd. Ze wilden bestuderen hoe het werd gedaan zodat anderen het konden gebruiken. Ze zijn er nooit achter gekomen - maar het werkt gewoon prachtig. Ze zagen zelfs niet dat er iets weg was.'


  'Dat kan nu nuttig zijn,' zei de kapitein.


  'Uh-huh! Vatch gaat van mij niets horen dat hij niet mag weten.' Ze hield haar hoofd schuin, keek naar hem op. 'Heb je een vatch-slot gebouwd, Kapitein?'


  'Ik geloof van wel.' Hij gaf haar een beschrijving van de procedure. Goth luisterde, aanvankelijk met ronde ogen van bezorgdheid, toen glunderend. 'Zelfs toen ik rechtstreeks naar hem dacht,' besloot hij zijn verhaal, 'scheen hij me niet te kunnen lezen.'


  'Dan is dat een vatch-slot... Een vatch-slot!' herhaalde Goth zacht. 'Je zult een barre heks worden, Kapitein - wacht maar af!'


  'Denk je?' Hij voelde zich verheugd maar er was nu zoveel waarover hij zich zorgen maakte dat het gevoel niet bleef hangen. 'Wel, laten we aannemen dat als we de vatch niet kunnen rellen, we vrijelijk kunnen praten,' zei hij. 'En als we hem rellen, dat we dan maar beter niet kunnen praten over iets belangrijks maar niet bezorgd hoeven te zijn voor wat we denken... Maar wat kunnen we nu doen? We hebben de Waaghals maar het heeft geen zin in de ruimte te gaan zwerven, driehonderd duizend jaar voor onze tijd. We kunnen nergens heen. Is er soms een klatha manier die je kent, waarmee we misschien terug kunnen gaan?'


  Goth schudde haar hoofd. Sommige heksen hadden wat geëxperimenteerd met teruggaan in de tijd, maar zij had nooit gehoord van iemand die verder terugging dan zijn eigen leeftijd. De vatch moest klatha hebben gebruikt om hen hier te brengen; maar het was dan ook een reuzevatch, met immense vermogens.


  Het zag ernaar uit dat ze erop moesten vertrouwen dat de vatch hen hier ook weer uithaalde. Het was geen geruststellende conclusie. Het klathawezen speelde een spel en rekende hen tot de stukken. Hij had gehoord dat er geen manier scheen te zijn om Moander in zijn fort te overwinnen, en was er nu op uit te bewijzen dat het wel kon. In het gunstigste geval beschouwde hij hen als stukken die opgeofferd konden worden. Hij zou ook eenvoudigweg kunnen besluiten dat hij ze verder niet kon gebruiken, en ze achterlaten waar ze waren. Maar zo lang de synergus onder hun hoede bleef, konden ze wel aannemen dat ze nog steeds een rol speelden in de plannen van de vatch. Het was geen prettige situatie. Maar ze schenen daar nu niets aan te kunnen veranderen.


  'Olimy vond de synergus en zal wel op weg geweest zijn naar Karres met het ding toen de Nuris hem bijna te pakken kregen,' merkte de kapitein nadenkend op. 'Ongeveer op dezelfde tijd werd er gezegd dat het Imperium een aanval op Karres ondernam, en Karres verdween. Voordat wij van Uldune vertrokken was het niet bekend of het ergens anders weer tevoorschijn was gekomen.'


  Goth knikte. 'Lijkt erop dat ze wisten dat Olimy met het ding kwam aanzetten en ze hem tegemoet gingen.'


  'Ja... op een plek die ze van tevoren hadden afgesproken. Nu heb je me eens verteld dat Karres klatha-wapens aan het ontwikkelen was om met de Nuris af te rekenen, en dat ze al behoorlijk waren opgeschoten met hun programma.'


  'Uh-huh. Misschien waren ze al helemaal voorbereid toen we vertrokken,' stemde Goth in. 'Ze hebben het mij niet verteld. Ze waren er niet ver meer van af.'


  'Dan kan de synergus werkelijk het enige zijn geweest waarop ze wachtten, voordat ze de Wormwereld te lijf gingen. Van hun contacten met de Lyrd-Hyrier zouden ze moeten weten dat het niet lang meer duurt voor Moander zo veel meer Nuris heeft om voor hem te vechten, dat het praktisch onmogelijk zou worden om hem te bereiken...'


  Goth knikte weer. 'Ik denk dat ze Manaret aanvallen of ze de synergus nu krijgen of niet!' merkte ze op. 'Het lijkt me dat ze wel moeten. Maar als ze op hem zaten te wachten hebben ze een manier om hem te gebruiken - en dan hebben ze hem nog steeds dringend nodig, en snel!'


  De kapitein keek kwaad en gefrustreerd. 'Zelfs als we terug waren in onze eigen tijd,' zei hij, 'en alleen - dat wil zeggen zonder vatch in de buurt - konden we het ding het best naar Emris brengen! We weten niet waar Karres is. En we weten niet waar Manaret is... ook al ben ik er nu geweest, in een bepaald opzicht.'


  'Ach, ik weet het nog niet,' zei Goth. 'Misschien weten we wel waar ze zijn, Kapitein.'


  'Hè? Wat bedoel je?'


  'Je zei dat Cheel je had verteld dat de Nuris nieuwe ruimte-barrieres opzetten tussen de dode sterren die rondom Manaret lagen-'


  De kapitein knikte. 'Dat heeft hij gezegd.' 'Ik ken maar een plaats waar je overal romdom dode sterren zou zien,' zei Goth. 'En dat is in de Chaladoor - de Tark Nembi Groep. Er zijn mensen die het de Dode Sterren Groep noemen. Het is een van die plaatsen waar iedereen uit de buurt blijft, want als je het niet doet, kom je niet terug. Dus de Wormwereld kan daar al die tijd in hebben gezeten... En als hij daar is,' besloot ze, 'moeten we Karres momenteel op ongeveer een steenworp van Tark Nembi kunnen vinden.'


  


  De kapitein gromde instemmend. 'Ik wed dat je gelijk hebt - en dat is misschien de oplossing! Als we terugkomen en een sprint naar die Groep kunnen maken met de Sheewash aandrijving zonder te worden tegengehouden door de vatch, moeten we dat proberen.'


  'Juist,' zei Goth. 'Maar het lijkt mij dat de vatch de eerste zet zal moeten doen.'


  'Dat is waar,' stemde de kapitein in. 'Wel-' Hij zuchtte. 'Zei je dat je hier ergens met Hulik en Vezzarn een kamp hebt opgezet?'


  Goth kwam overeind. 'Even voorbij die heuvel,' zei ze. 'Een halve kilometer. Laten we ze gaan halen - dat is makkelijker dan het schip verhuizen.'


  Halverwege de helling sloegen ze af om een paar dingen op te rapen die ze had laten vallen toen ze de kapitein in het oog kreeg - een stevige, met de hand gemaakte boog en een lange koker van boombast waaruit de gevederde schachten van pijlen staken. Naast deze artikelen lagen een paar juist geslachte harige wit met bruine dieren die met de achterpoten aan elkaar waren gebonden. De kapitein raapte ze op terwijl Goth pijl en boog over haar schouders hing. 'Avondeten, hè?' zei hij. 'Het heeft je weinig tijd gekost om je in het pioniersleven te installeren!'


  'Dat ben ik je vergeten te vertellen,' zei Goth. 'Ik kan het niet helemaal begrijpen, maar terwijl jij een praatje hebt gemaakt met dat Cheelding, hebben wij hier acht dagen gezeten...'


  De kapitein kon het evenmin helemaal begrijpen. Goth lichtte hem in over de afgelopen dagen terwijl ze verder liepen naar het kamp. Hulik en Vezzarn herinnerden zich geen van beide iets van na het gehaaste opstijgen van de planeet met de rode zon tot hun ontwaken in een kille mistige dageraad op Karres. Goth was het eerst wakker geworden, een half uur of zo eerder, had onmiddellijk geweten waar ze was, en de rest gededuceerd toen de Talsoe Tweelingen boven de bergen uitrezen en de mist voldoende optrok om haar een kleine maan te tonen die nog in de noordelijke hemel dreef. Ze had haar metgezellen niet op de hoogte gesteld van hun plaats in ruimte en tijd - voorlopig waren beide al verward genoeg. Huliks eerste impuls toen ze wakker werd en Vezzarn bewusteloos naast haar uitgestrekt aantrof, was geweest hem als een smerige verrader neer te schieten zoals hij daar lag. 'Maar ze kon haar pistool niet vinden - en het zijne ook niet - tot ze weer was gekalmeerd,' vertelde Goth met een grijns. 'Toen kwam Vezzarn weer bij - en hij griende een uur lang als een baby...'


  'Waarom?'


  'Omdat jij wachtte zodat hij binnen boord kon komen voor je opsteeg. Dus toen ging hij zich maar zelf neerschieten, liever dan jou onder ogen te zien als je terugkwam. Maar hij kon zijn pistool ook niet vinden.'


  'Het lijkt me dat je je handen hebt vol gehad met die twee.'


  'O, ze kalmeerden tamelijk gauw. Hulik spreekt zelfs weer met Vezzarn. Zij is niet zo erg slecht, die Hulik.'


  'Nee, dat is waar,' bevestigde de kapitein. Hij herinnerde zich de angstige momenten op de rotsrichel. 'Wat denken zij van de situatie?'


  Beiden schenen te hebben besloten dat ze betrokken waren geraakt in drukke heksenactiviteiten, en hoe minder ze er over hoorden, hoe beter, zei Goth. Ze hadden niets gevraagd. Ze had hun gezegd dat Kapitein Aron zich weer bij hun zou voegen, maar ze wist niet wanneer, en ze konden zich maar beter op een misschien lang verblijf voorbereiden.


  Ze keek naar hem op. 'Eigenlijk wist ik niet of je wel zou komen! Vooral toen het vier, vijf dagen begon te duren. Ik dacht dat het de vatch wel zou zijn... en met vatchen weet je nooit!'


  Maar dat was een droefheid die ze voor zich hield. In het openbaar hadden ze geen problemen. Vezzarn, die deed wat hij kon om de snode daad die hij in paniek had begaan weer goed te maken, had een keurig klein kamp voor ze ingericht op de oever van een kreek, nog voor de avond van de eerste dag, hield het daarna schoon en bracht nog dagelijks verbeteringen aan, draaide Goths jachtgerei voor haar in elkaar, hoewel niet zonder twijfels, belastte zich met het koken, en werd er telkens met moeite van weerhouden er met zwaaiende ploffer op los te stormen als forse specimina van de fauna van Karres voldoende dicht naderden om door hem als een potentiële bedreiging van de dames te worden beschouwd. Hulik bleef ongeveer een etmaal gespannen, hield een zenuwachtig oog op de heuvelige horizonten alsof ze elk moment verwachtte dat geweldige, naamloze dreigingen zich daar zouden beginnen te manifesteren. Maar op de tweede dag scheen de herfstwarmte van de Talsoe-zonnen wat er nog van die spanningen over was uit haar te verdampen, en sedertdien was ze redelijk ontspannen en op haar gemak.


  'Heb jij overigens enig idee,' vroeg de kapitein, 'waar we in die wereld tegen aan zijn gelopen? Het lijkt er werkelijk op dat er naast de robot nog iets anders opzettelijk op uit was om ons te pakken - en het is tenslotte nog bijna gelukt ook.'


  Goth knikte. 'Ik geloof dat je gelijk hebt, Kapitein! Van wat Vezzarn en Hulik zeggen, klinkt het alsof je een troep planetertjes hebt wakker gemaakt. En sommige van hen kunnen behoorlijk gemeen worden.'


  Het bleek dat planetertjes een soort klathawezens waren die in dit universum thuishoorden, en gebonden waren aan hun planeet van oorsprong. Ze liepen in alle opzichten wijd uiteen. De meeste planeten hadden er een aantal, dacht Goth. Karres kende ze in ieder geval; maar dat waren, vreedzame, terughoudende wezens die zelden blijk gaven van hun aanwezigheid. Soms waren ze behulpzaam geweest. De wereld van de rode zon herbergde kennelijk een hooggespannen en agressief soort, dat geen onbevoegden tolereerde op wat het als zijn exclusieve domein beschouwde.


  De aankomst in het kamp bracht de kapitein even in verlegenheid toen Vezzarn, die ging huilen toen hij de kapitein in het oog kreeg, voor hem neerknielde en zijn hand trachtte te kussen. Niet voor de kapitein formeel had verkondigd dat iedereen hem deze keer had vergeven, wilde Vezzarn weer overeind komen.


  'Ik ben een rat, meneer!' vertelde hij de kapitein toen ernstig. 'Maar ik ben een dankbare rat. U zult het zien...'


  Ze lieten het kamp voor wat het was, en gingen gezamenlijk terug naar de Waaghals. Goth en Vezzarn gingen kijken wat er gedaan kon worden om het spoor van vernieling op te ruimen dat de Sheem robot had achtergelaten, en Hulik liep achter ze aan. De kapitein sloot de sluis en ging aan het regelpaneel zitten voor een routinetest van de motoren.


  Het bleek geen routine te zijn. Er was geen enkele aanwijzing van een storing, op een ding na. De motorsystemen gaven geen energie door aan de aandrijfsystemen. Hij kauwde op zijn lippen. Vatch, dacht hij. Dat moest het zijn. Er werd stuwkracht ontwikkeld - gelijkmatige, rustige, zware stuwkracht. Volgens alle natuurwetten kon die nergens anders heen dan in een van de aandrijvingen. Maar hij bereikte die niet.


  Hij schakelde de motoren weer uit, heropende de sluis. De vatch had zich er van vergewist dat ze hier bleven tot hij ze kwam halen. Er mankeerde niets aan het schip - het werd hun alleen verhinderd ermee te vertrekken. Hij besloot dat het niet veel gaf. In deze tijd was er toch geen plaats waar ze met de Waaghals heen wilden.


  Toen hij omkeek stond Hulik do Eldel in de toegang tot de stuurhut naar hem te kijken.


  'Kom binnen en ga zitten,' zei de kapitein. 'Ik ben bang dat ik er eigenlijk nooit toe ben gekomen je te bedanken voor je hulp tegen de Agandar!'


  Ze glimlachte en trad binnen. Na de acht dagen die ze met kamperen in de vrije natuur van Karres had doorgebracht, zag Hulik er misschien beter uit dan ooit. En op een elegante, teergevoelige manier zag ze er altijd al uitermate goed uit sinds de eerste keer dat de kapitein haar zag. Even was het lastig te geloven dat deze warme, donkere ogen door het vizier van het pistool hadden gekeken dat de legendarische Agandar uiteindelijk ter dood had gebracht.


  'Ik hielp mezelf toen ook, weet je!' merkte ze op, en ze voegde eraan toe: 'Ik hoorde de motoren daarnet en ik vroeg me af of we gingen vertrekken.'


  'Nee, waarschijnlijk niet, voorlopig,' zei de kapitein. Hij aarzelde. 'Het is namelijk zo dat ik niet weet wanneer we gaan vertrekken, of waar we heen gaan als we gaan. We zitten nog een beetje in de rotzooi, zie je. Ik kan je niet vertellen waar het om gaat, maar ik hoop dat alles goed zal komen. En het spijt me dat je erbij betrokken bent, maar daar kan ik niets aan doen.'


  Hulik zweeg een ogenblik. 'Wist je dat ik een agent van het Imperium ben?' vroeg ze.


  'Yango had het erover.'


  'Nou, dan heeft hij voor een keer de waarheid gesproken. Ik heb passage geboekt op de tocht door de Chaladoor om de geheime aandrijving te stelen die je werd verondersteld op dit schip te hebben.'


  'Hmm, ja!' knikte de kapitein. 'Dat had ik al begrepen... Het is niet iets dat voor jou of de mensen voor wie je werkt enig nut zou hebben.'


  'Dat,' zei Hulik, 'had ik ongeveer twee dagen voor de moeilijkheden met Yango begonnen al begrepen. In ieder geval, als ik in de rotzooi zit met jou en je heksje, is dat omdat ik mezelf in die positie heb gemanoeuvreerd. Ik vermoed dat ik verder weinig assistentie kan verlenen om ons hieruit te halen. Als ik wel kan helpen, laat het me dan weten. Voor het overige zal ik gewoon proberen niet in de weg te lopen. Men meent dat ik een capabel persoon ben, maar het is me gebleken dat zaken van Karres boven mijn pet uitgaan.'


  De kapitein vertelde haar niet dat hij van tijd tot tijd soortgelijke gevoelens had gekoesterd. Hij hoopte dat als dit voorbij was, de do Eldel onder de overlevenden zou zijn, zo die er waren. Maar haar toekomst leek minstens even onzeker als die van Goth en hem.


  Die avond kregen ze hun avondeten buiten het schip, op kampeerdersmanier, wat een idee van Hulik was. Ze was van deze wereld gaan houden, zei zij, voelde zich hier na een week behaaglijker en meer op haar plaats dan ergens anders, voor zover ze zich kon herinneren. Goth leek verheugd, een beetje alsof ze de eigenares was; en Karres kwam aanzetten met een luisterrijke vurige zonsondergang boven de westelijke ketens toen de Talsoe Tweelingen uit het gezicht zonken. De wind ging geleidelijk aan liggen, en ze bleven nog een poos zitten praten over niet ter zake doende dingen, die met opzet niets met het heden en hen zelf te maken hadden. De hemel was nu bijna wolkeloos. De kapitein keek toe hoe een lieftallig, fijnbesneden maantje verscheen, en probeerde weer iets te bedenken dat hij kon doen, behalve zitten wachten tot de vatch zijn kaarten openlegde. Het verwarrende feit leek echter nog altijd te bestaan dat ze op een daad van de vatch moesten wachten. Goth kon hen en de Waaghals hier mijlen vandaan brengen; maar letterlijk en figuurlijk zou dat nergens toe leiden... Hij besefte plotseling dat hij Goth net had horen opperen om die nacht buiten het schip te gaan slapen.


  Hij wierp haar een snelle blik toe. De troepen stemden kennelijk meteen met het idee in; na alles wat er was voorgevallen waren hun hutten in de passagiersafdeling van de Waaghals misschien te eenzaam en te afgezonderd om er een slaapperiode in door te brengen. Maar om zich 's nachts van het schip los te maken leek hem niet zo'n goed idee. Het hing van de grillen van de vatch af, of ze niet zouden ontwaken en merken dat het schip voorgoed was verdwenen. Goth beantwoordde zijn blik met niet meer dan een oogwenk, maar het was een antwoord. Dus zij had iets anders in gedachten buiten alleen het geruststellen van hun metgezellen... maar wat?


  Toen voelde hij zijn haren oprijzen en wist hij dat de vatch was teruggekeerd.


  Hij was niet dichtbij; de kapitein kon het gevoel van diens aanwezigheid nauwelijks vasthouden. Maar hij bleef in de buurt. Goth had hem opgemerkt voor hij het deed - zo veel was duidelijk. Hij zag nog altijd niet in wat het te maken had met het verlaten van het schip voor deze nacht.


  Hij wachtte terwijl de anderen de borden en andere zaken opruimde, beddegoed naar buiten begonnen te slepen, en teruggingen om meer. De vatch kwam dichterbij, talmde, trok zich terug-


  Er kwam een gevoel alsof de avondhemel opeens verdonkerde. Ver in de hoogte sloeg de donder. Toen de kapitein geschrokken naar de lucht keek, kletterde de regen naar beneden, op en naast hem, zo abrupt als een plotseling gekantelde, reusachtige emmer water.


  Hij rende rond, sleepte de doorweekte dekens bij elkaar, vloekte onsamenhangend. Het was een onmogelijke stortbui. Water spetterde van de rotsen omhoog, bestreek hem met modder uit plotseling ontstane plassen en snelvloeiende stroompjes. De donder kraakte en snauwde, de bliksem flikkerde, versierde op een akelige manier de dikke, donkere, kolkende massa donderwolken die nu bijna geheel opvulden wat minder dan een minuut geleden een serene, heldere lucht boven de Waaghals was geweest. Vezzarn gleed van de loopplank om hem te helpen. Door de donder rolde het gelach van de vatch, die huilde van verrukking toen zij uitgleden en in de modder vielen, met de doorweekte dekens in de armen weer naar boven worstelden, ze tenslotte in de sluis schoven, en zelf naar binnen ijlden. De sluis sloeg dicht en de regen bonsde met hersenloze woede op de onverschillige rug van de Waaghals.


  op u gericht, en als u beweegt schiet ik. U moet ook stilstaan, juffrouw do Eldel, even maar. Ik doe dit voor ons allebei, maar kom er niet tussen.'


  'Schipper, ik wil dit eigenlijk niet doen. Maar de Agandar zit achter u en de kleine Wijsheid aan. Hij geeft niets om juffrouw do Eldel of mij... Juffrouw do Eldel, ik gooi mijn mes naar u toe. Snij Danis touwen los en zet haar op de grond. Daarna moet u de schipper zijn handen achter zijn rug vastbinden. Schipper, als u een verkeerde beweging maakt of haar uw handen niet laat binden, schiet ik meteen. Ik zweer het!'


  'Wat voor nut heeft dat?' vroeg Huliks stem gespannen van achter de kapitein.


  'U heeft ze toch gezien!' Er kletterde rechts iets tegen de grond toen Vezzarns mes daar neer kwam. 'U zag hoe snel hij is. Dat ding volgt ons spoor dus hij gaat eerst de andere kant op. Maar hij komt hier over vijf of zes minuten. En dan zal de Agandar de schipper en Dani hier zien liggen. Wij zijn weg en hij zal ons niet lastig vallen. Waarom zou hij? Alles wat hij wil is met hun twee weer vertrekken -' De kapitein draaide zich opeens snel om, liet zich op de


  grond zakken en rukte zijn pistool uit zijn zak. Eigenlijk verwachtte hij niet hiermee iets te winnen, alleen de snauw van Vezzarns ploffer te horen - en misschien die van Hu-lik. In plaats daarvan kwam er uit de lucht boven hun een luide, vreemde roep, en een tollende luchtvlaag. Ze zagen een schaduw dalen, een raar, rond, gehoornd hoofd aan een lange nek dat zich naar Vezzarn uitstrekte. De drie wapens gingen tegelijk af en het vliegende wezen schoot omhoog en weg met een snelheid die het in een oogwenk bijna buiten het gezicht bracht. Zijn wilde stem dreef even in de lucht toen hij zich vooruit haastte naar de wazige hogere sferen van de vallei - en Vezzarn, die zich snel weer omdraaide, zag twee pistolen op hem gericht, piepte alsof zijn keel werd dichtgeknepen, sprong opzij en krabbelde en gleed de rotsige helling af. Hij dook achter een bosje uit het gezicht. Een ogenblik later hoorden ze hoe hij zich vlug verder terugtrok.


  ELF


  'Och, we hebben een ding geleerd,' merkte de kapitein mopperig op. 'De vatch heeft kennelijk liever dat we in het schip blijven...'


  Goth zei dat dat niet alles was. 'Nooit geweten dat er zo veel vloeken bestonden!'


  Hij produceerde een grommend geluid. Hij was weer droog maar nog altijd had hij meer dan genoeg van de ongemanierde daden van vatchen. 'Vergeet maar wat je hebt gehoord!' zei hij. Hij keek naar de chronometer in het paneel.


  Het was meer dan een uur geleden dat de stortbui was begonnen, en het ging nog steeds door, niet zo heftig als oorspronkelijk maar als een gestage, zware regen. De geluidsvangers van het schip registreerden met tussenpozen gerommel van de donder; en de schermen toonden dat de onmiddellijke omgeving van de Waaghals in een ondiep meer was veranderd. De neusgaten van de kapitein sperden even open, alsof ze een vluchtige geur trachtten op te vangen.


  'Weet je zeker dat je zelfs geen spoor van dat ding meer kan vinden?' vroeg hij.


  Goth schudde van nee. 'Zover ik kan beoordelen is hij al bijna een uur weg. Denk je dat je nu iets relt?'


  Hij aarzelde. 'Nee,' zei hij eindelijk. 'Niet echt. Ik blijf alleen een gevoel houden - Luister eens, heks, het wordt laat! Schiet op en ga slapen, zodat je fris blijft. Ik blijf nog even een sigaret roken. Als die opgeblazen kosmische clown zich weer vertoont, laat ik het je weten.'


  'Opgeblazen kosmische... heel aardig!' zei Goth bewonderend. Ze glipte naar haar hut. De kapitein pakte een sigaret en stak hem aan, keek afwezig naar de schermen. De deur tussen de stuurhut en de rest van het dek was gesloten-


  Hulik en Vezzarn hadden besloten vannacht in het voorschip op de vloer te gaan slapen. Toen na alles wat ze de laatste tijd hadden doorgemaakt de vatch ook nog zijn schrikbarende donder-en-bliksem kunstje uithaalde, voelde de kapitein er weinig voor te suggereren dat ze in hun kajuiten comfortabeler zouden zijn. Aan de andere kant beleefden ze die nacht misschien nog voorvallen die ze beter niet konden bijwonen, als het vermeden kon worden. Hij had met de scheepskraan de brandkast die de synergus van Manaret bevatte uit de kluis gehaald, en hem in de stuurhut tegen de muur gezet - een daad die Vezzarns gemoedsrust waarschijnlijk in het geheel geen goed had gedaan.


  Er hing iets vatchachtigs in de lucht. Dat was er het woord voor. Niet de vatch zelf maar iets dat bij de vatch scheen te horen. Hij relde het niet. Goth dacht dat zijn contacten met de vatch misschien tot een andere gewaarwording waren begonnen te ontwikkelen. In ieder geval ontving hij hier indrukken van een andere soort; en ze bleven vastere vorm aannemen. De beste beschrijving die hij nu van die indrukken kon geven, was dat hij zich bewust was van een vlekje duisternis, wazig omdat het voortdurend intern in beweging was.


  Het doffe gebrul van de donder kwam weer over de geluidsvangers, en de kapitein reikte naar voren en zette ze uit, schoof het horizontale brandpunt van de schermen toen twintig mijl verder. Afgezien van enkele vliesdunne wolkenslierten in het oosten was de hemel van Karres vannacht overal in de omtrek helder - als men zich eenmaal een kilometer of tien van de Waaghals verwijderde. De onuitputtelijke bank van regenwolken die de vatch voor hun had geproduceerd bleef recht boven hun hangen...


  Het vatchachtige vlekje duisternis scheen daar nu mee in verband te staan. De kapitein legde zijn sigaret opzij, verplaatste het brandpunt van het boven hem aangebrachte scherm naar een punt dat een weinig boven de wolkenlaag lag... Hier ergens?


  En daar was het, dacht hij. Iets dat hij niet zag - het kon niet gezien worden - maar dat hij zich ook niet inbeeldde, want het was er en heel reëel. Wat het het dichtst benaderde was een visuele indruk van een stukje duisternis, onregelmatig van omtrek, en van binnen een wervelend gedrang van veelsoortige beweging.


  Vatchmateriaal, achtergelaten in de hemel van Karres nadat de vatch zelf was weggegaan. Het was niet genoeg om een sensatie van rellen op te roepen. En wat het daar boven deed, was natuurlijk zorgen dat de regenwolken boven de doorweekte Waaghals bleven hangen... De kapitein merkte dat hij het probeerde te bereiken.


  Ook dat scheen weer de enige beschrijving te zijn voor een handeling die in de grond van de zaak onbeschrijfbaar was. Het was een soort reiken-naar waarbij niets bewoog. Hij hield op vlak voordat hij het zou hebben aangeraakt. Er kwam een gevoel van intense hitte uit de wervelende zwartheid. Energie, dacht hij. Vatch-energie; en een heleboel. Levend klatha...


  Hij zette de zijkant van het levende klatha onder druk. Beweeg, dacht hij.


  Het begon zijdelings te bewegen, gleed voor de druk uit. De druk hield gelijke tred -


  De kapitein likte zijn lippen, stelde de horizontale schermen weer op kleine afstand rond het schip in, raapte zijn sigaret op en installeerde zich gemakkelijk in de stoel, terwijl hij de gestage, donkere, verticale neerslag om het schip heen in de schermen gadesloeg. Het vatchinstrument bleef naar het zuiden bewegen. Af en toe keek de kapitein even op de chronometer. Na ongeveer negen minuten werd de regen opeens minder. Toen hield hij op. De nacht boven het schip was helder en onbewolkt. Maar een kwartmijl naar het zuiden stortte de regen neer op de hellingen.


  Hij maakte de sigaret uit en verminderde de druk op het vatchinstrument. Stop daar, dacht hij... Toen het van het schip wegdreef was hij een tweede plekje gewaar geworden. Dat was natuurlijk te verwachten. Het was veel kleiner... wat ook overeenstemde met het minder belangrijke doel waarvoor het diende-


  Het kostte een paar minuten om precies zijn plaats te bepalen - beneden in de machinekamer van de Waaghals, een vlekje onzienbare zwartheid dat zwijgend en kwiek boven de stuwgeneratoren wervelde, gereed om zeker te stellen dat de Waaghals momenteel nergens heen ging.


  In de heldere nachtlucht van Karres hing een rotsblok te draaien en te wiebelen als een draaitol die aan het eind van zijn krachten is. Het was een flink rotsblok - de Waaghals zou met gemak in het gat passen die het in de oppervlakte van de planeet had achtergelaten toen het een paar minuten tevoren daaruit oprees. En het bevond zich op een flinke afstand boven die oppervlakte. Ongeveer twee en een halve kilometer, berekende de kapitein, die het in het scherm gadesloeg.


  Hij liet het twee keer omwentelen, een beetje op en neer springen, en toen in een oogwenk nog een kilometer stijgen. Er klonk een zacht gesis van verrassing achter zijn rug.


  'Wat ben je aan het doen?' fluisterde Goth.


  'Met wat losse vatch-energie spelen die ik hier ergens heb gevonden,' antwoordde de kapitein nonchalant. 'De vatch heeft het hier gelaten om te zorgen dat wij recht onder die stortbui bleven zitten...' Hij voegde eraan toe: 'Ik weet niet hoe ik het doe, maar het werkt voortreffelijk! Wil je dat rotsblok iets speciaals laten proberen?'


  'Een looping,' stelde Goth voor, terwijl ze geboeid naar het scherm keek.


  Het stuk rots schoot omhoog en rond in een vloeiende, majestueuze looping van vijf kilometer en hing weer vast, midden in de lucht - vast als een rots.


  'Nog iets anders?' bood hij aan.


  'Kan je er alles mee doen?'


  'Alles wat ik tot nu toe heb geprobeerd. Vraag eens iets moeilijks!'


  Goth dacht even na, keek omhoog naar het maantje, dat nu hoog aan de noordelijke hemel stond. 'Wat zeg je ervan om hem op de andere kant van de maan te leggen?'


  'Goed,' zei de kapitein. Hij klikte met zijn tong. 'Wacht even. Dat kunnen we beter niet proberen!'


  'Waarom niet?'


  Hij keek haar aan. 'Omdat we niet weten wat het vatch-spul precies kan doen - en omdat die maan volgens het programma ergens in de toekomst op de pool gaat inslaan. Ik zou het niet leuk vinden als later blijkt dat wij degenen waren die hem per ongeluk naar beneden haalden!'


  'Patham!' riep Goth geschrokken uit. 'Je hebt gelijk! Geef dat rotsblok dan een duw zodat hij rechtstreeks de ruimte in gaat!'


  En de rots verdween eenvoudig. 'Ik denk dat hij daar nu nog op weg is,' zei de kapitein een paar seconden later.


  'Daar zat genoeg kracht achter, dat is zeker!' Hij beet op zijn lippen, en fronste.'Nu zal ik eens iets anders proberen...'


  Goth vroeg niet wat. Ze keek met waakzame ogen toe terwijl hij het beeld terugbracht naar de nabije omgeving van het schip. Er stond een dikke boom op de rand van de hoogte in het noorden. Hij bracht hem zo scherp mogelijk in focus, voelde dat het stuk vatch de boom dicht naderde terwijl hij daarmee bezig was. Het instrument bleef daar balanceren, klaar voor actie. Hij gaf het een zwijgend bevel, wachtte.


  Maar er gebeurde niets. Na een halve minuut verplaatste hij zijn aandacht naar een kleine heester die niet ver van de boom stond. Het zwarte vlekje gleed prompt naar de struik toe. Toen hij het bevel begon te herhalen verdween de heester.


  Naast zich hoorde hij een korte uitroep van Goth. 'Een tijd-verplaatsing?' vroeg zij.


  'Ja,' zei de kapitein, in het geheel niet verbaasd dat ze zijn bedoeling had geraden. Hij schraapte zijn keel. 'Ik ben alleen bang dat het ons echter weinig zal baten.'


  'Waarom niet? Patham, als-'


  'Eerst probeerde ik die grote boom naar de toekomst te verhuizen, en dat ging niet. Er is gewoon niet genoeg energie voor, geloof ik... Laten we die daar van middelmatige grootte eens proberen-'


  Maar er was evenmin genoeg vatch-energie om die boom naar de toekomst te verplaatsen. Het zwarte plekje deed wat het kon. Toen de kapitein het mentale bevel formuleerde, werd de boom uit de aarde gerukt. Toen hij omviel, konden ze zien dat een derde van de kruin was verdwenen. In dit opzicht was het vatch-instrument niet nuttig voor ze. Het zou geen beduidend verschil maken als het vlekje dat op wacht stond in de machinekamer eraan werd toegevoegd - blijkbaar vereiste het door de tijd verplaatsen van een voorwerp belangrijk veel meer energie dan het verplaatsen van hetzelfde voorwerp door de ruimte. Welke hoeveelheid energie het zou kosten om de Waaghals en zijn bemanning naar hun eigen tijd terug te transporteren kon de kapitein zich lastig voorstellen...


  'En misschien is er wel iets fout gegaan,' zei hij. Het lukte hem niet helemaal om de teleurstelling uit zijn stem te weren. 'We weten niet voldoende van die zaken... Laten we nu maar ophouden met spelen. Ik wil alles weer zo hebben als het was voordat de vatch zich weer vertoont.'


  Hij haalde het stukje vatch-energie eerst zo dichtbij het schip als de kijkschermen toestonden. Op die afstand relden ze het beide. Goths gezicht stond ongeveer een halve minuut heel ingespannen; hij veronderstelde dat zij al haar klatha-antennes had uitgestoken en andere aanwijzingen trachtte te peilen. Toen schudde ze haar hoofd. 'Kan het niet ontdekken!' zei ze. 'Ik weet dat het er is omdat het relt, maar dat is alles.'


  Evenmin bevatte haar huidige uitrusting iets waarmee ze de energie kon manipuleren zoals de kapitein dat had gedaan. Mogelijk vereiste dat als eerste voorwaarde het vermogen om het duidelijk te herkennen. Ze had nooit van heksen gehoord die een van beide konden, maar dat betekende niet dat die er niet waren.


  De kapitein beschreef het schijnvoorkomen er van. Goth zei dat naar verluidt de vatchen zelf ongeveer zo in elkaar zaten. 'Heb je al iets anders bedacht wat je er mee kan doen?'


  Dat had hij niet. 'Ergens in de toekomst komt het misschien van pas dat we weten dat het spul gemanipuleerd kan worden,' zei hij. 'Vooral als de vatch het niet vermoedt.' Hij veranderde het beeld in het scherm, en ging verder; 'Momenteel kunnen we het maar beter gebruiken om dat wolkenpak terug te halen voor het uit elkaar drijft!'


  De regenstorm was, toen hij aan zich zelf was overgelaten, langzaam een oostelijke koers ingeslagen maar het vatchinstrument hield hem tegen en trok hem terug naar de Waaghals. Een paar minuten later zagen ze in het kijkscherm de muur van regen op zich af komen, en na korte tijd werd het schip opnieuw omhuld door een gestadige regenval.


  Het was iets van een uur voor dageraad toen de kapitein uit een onrustige slaap op de bank werd gewekt door Goths zoemer die vanaf het regelpaneel een alarmsignaal doorgaf. Meteen relde hij vatch; hij blikte naar de open deur in haar hut, kuchte betekenisvol. Het geluid van de zoemer hield op. Hij legde zijn hoofd weer op de kussens en probeerde zich te ontspannen. Het was niet zo makkelijk. De tekenen van de aanwezigheid van de vatch waren niet sterk, maar de volgende ogenblikken zouden een onvoorspelbare nieuwe ontwikkeling van de situatie kunnen inluiden.


  Er gebeurde echter niet meteen iets. De indrukken bleven zwak, schenen een weinig sterker te worden, verflauwden toen tot aan de grenzen van het waarneembare. Goth bleef zwijgen. De kapitein begon zich af te vragen of hij het schepsel nog wel voelde. Toen opeens kwam hij dichterbij, scheen in een cirkel om hen heen te bewegen, trok zich weer terug. Er kwam een kort, veraf gerommel van de stem van de wind.


  Zo ging het een tijd verder. Het klathawezen hing rond in de buurt, verwijderde zich, keerde weer terug. De kapitein wachtte, verbaasd en peinzend. Het gedrag van de vatch


  had iets besluiteloos, dacht hij weldra. En misschien school er een suggestie van knorrige ontevredenheid in het gemompel dat hij af en toe opving.


  Voorzichtig schraapte hij zijn keel. Sedert hij zich had gerealiseerd dat iets hem verhinderde de gedachten van de kapitein waar te nemen, had hij hem niet meer rechtstreeks aangesproken. Mogelijk vermoedde hij dat het iets was dat de kapitein had gedaan, of nam hij aan dat er tussen hen een barriere van een onbekend type stond, zodat de kapitein hem niet zou begrijpen. Misschien - als het hem niet was gelukt een oplossing uit te werken voor het probleem van de Wormwereld, wat de manier waarop hij zich gedroeg scheen aan te duiden - zou het nuttig zijn de verbinding met het wezen te heropenen. Maar hij moest proberen te vermijden dat het monster zich beledigd voelde, wat blijkbaar snel gebeurde bij vatchen. Onder de gegeven omstandigheden zou dat nu rampzalig zijn.


  Opnieuw schraapte hij zijn keel. Op dat ogenblik leek de vatch tamelijk nabij te zijn.


  'Vatch?' zei hij hardop.


  Hij kreeg de indruk dat de vatch even stilhield.


  'Vatch, kan je me horen?'


  Een vaag en zwak gerommel - het was misschien eerder verbazing of wantrouwen dan een reaktie op de vraag. Toen langzamerhand naderde de vatch dichter... heel dicht, zodat hij scheen op te torenen als een berg van vormloze zwartheid in de nacht, boven het schip, terwijl de regen door hem heen waste. Opnieuw kreeg de kapitein de indruk dat uit een punt nabij de top van de berg twee grote, groene spleetogen naar hem staarden. En hij werd zich bewust van iets anders... Goths opmerkingen over de vermoedelijke structuur van een vatch waren juist. Het gigantische ding scheen te bestaan uit wervelende stromen zwarte energie, die op en neer door hem heen vloeiden, bogen en vermengden terwijl ze langs en over elkaar gleden in strakke patronen van eindeloos wisselende ingewikkeldheid. De brokstukken vatch-energie die hij op Karres had achtergelaten om hen tijdens zijn afwezigheid vast te houden, zouden eenvoudig flarden van hemzelf kunnen zijn.


  'Er bestaat een manier om Moander te vernietigen,' zei de kapitein tegen de geweldige duisternis.


  Het gerommel kwam opnieuw - misschien roerde hij zich uit ergernis, misschien was het een gemompelde vraag.


  'Je hoeft alleen ons en het schip en de synergus naar het andere Karres te brengen,' zei de kapitein. 'Naar het Karres uit de tijd van Moander...'


  De vatch was nu stil, en staarde. Hij ging verder. De heksen op het andere Karres kenden een methode om de macht van de heerser van de Wormwereld te breken, als ze de synergus kregen. Zij bezaten vermogens en kennis die hij noch iemand anders op het schip bezat - en dat was, wat er was vereist om Moander te verslaan. Hen naar dat Karres verhuizen zou de winnende zet zijn, de manier om het langdurige spel te beëindigen-


  De zwartheid verroerde zich. Het gelach van de vatch barstte oorverdovend los rond de kapitein, golfde en schalde. Het schip schudde er van. Toen volgde er een zware windvlaag, die vlug verflauwde. De vatch was weg... Goth glipte haar hut uit toen de kapitein zich omdraaide en opstond van de bank. 'Ik weet niet waarvoor dat goed is geweest!' zei hij nogal buiten adem. 'Maar misschien krijgen we nu wat actie!' Hij schakelde de verlichting in de kamer aan.


  Goth knikte met grote donkere ogen. 'Vatch gaat iets doen,' bevestigde ze. 'Maar ik zou graag weten wat!'


  'Ik ook.' Hij had zich er al van vergewist dat de brandkast met de synergus van Manaret nog op zijn plaats tegen de muur stond. Het was hem te binnen geschoten dat hij de vatch misschien had overtuigd van het belang dat machtige instrument naar het Karres van hun tijd te brengen, echter zonder hem voldoende reden te geven om hen en de Waaghals samen met de synergus mee te nemen.


  Opeens kreeg hij nog een idee. 'Zeg, laten we eerst in die kast kijken!' Maar toen hij de brandkast opende, zag hij de synergus. Hij sloot hem weer af. Goth opperde: 'Het kan zijn dat vatch eerst naar Karres-nu is gegaan, om uit te vinden wat ze er mee zouden doen als ze het kregen!'


  'Jaa.' De kapitein krabde op zijn hoofd. Hij had niet veel op met die wilde lachbui waarmee het ding was vertrokken. Het had een of ander vatchachtig idee gekregen terwijl hij aan het praten was - en minstens de helft van zijn ideeën betekenden grote moeilijkheden! Hij controleerde de tijd, en zei: 'We zullen gewoon moeten afwachten. De nacht is min of meer voorbij...'


  Ze zaten voor de schermen en keken hoe de hemel achter de voortdurende regen helderder werd, wachtten tot de vatch terugkeerde, en trachtten te raden wat hij van plan zou kunnen zijn. 'In de afgelopen dagen,' merkte de kapitein op, 'zijn er gelegenheden geweest, meisje, dat ik heb gewenst dat je veilig terug was op Karres met je ouders en Maleen en de Leewit! Het duurt nu misschien niet lang meer voor we er allemaal zijn...'


  'Uh-huh. En als ze klaar staan om de Wormwereld te overvallen, zal het daar ook wel niet zo veilig zijn!' vond Goth.


  'Dat is ook waar.'


  'In ieder geval, als ik niet een oogje op je hield, zou je beslist in moeilijkheden komen.'


  'Mogelijk, veronderstel ik,' stemde de kapitein in. Hij keek op de chronometer. 'Krijg je honger? Door hier te blijven zitten kunnen we de zaken niet bespoedigen, en het is bijna tijd voor het ontbijt.'


  'Ik wil wel eten,' gaf Goth toe en kwam uit haar stoel.


  Ze troffen hun passagier en het bemanningslid diep in slaap aan op de vloer van het buitenste deel van de stuurafdeling, in hun dekens gewikkeld. Alvorens zich voor de nacht te ruste te leggen had de do Eldel slaappillen uit haar kajuit gehaald; en Vezzarn had een portie gevraagd en gekregen. De kapitein vond dat de twee net zo lang konden doorslapen als ze wilden, maar ze ontwaakten moeizaam toen hij het ontbijt klaarmaakte en aanvaardden zijn uitnodiging om aan tafel te komen.


  Ze waren halverwege het ontbijt toen de Leewit op de Waaghals arriveerde...


  


  De kapitein en Goth kregen een waarschuwing van een paar seconden. Hij had zich zitten afvragen wat hij hun reisgenoten zou kunnen zeggen bij wijze van voorbereiding op het tijdstip wanneer het zaakje plotseling weer in actie zou komen. Het was niet makkelijk want hij had zelf geen idee van wat er precies kon gebeuren. Maar in de grond van de zaak waren ze beide geharde individuen, en gezien hun achtergronden moesten ze wel eerder in soortgelijke schrikbarende situaties hebben verkeerd. Zoals Hulik al voor hem, scheen Vezzarn nu stoïcijns het feit onder ogen te zien dat hij in een warnet van hekserij was verstrikt, waarin zijn gewone talenten hem weinig konden helpen, wat hij niet werkelijk kon begrijpen, en waaruit hij al dan niet veilig tevoorschijn zou treden. Het was waarschijnlijk dat Vezzarn, zoals hij had gezworen, niet nogmaals in paniek zou raken. Boven zijn kop koffie schonk hij de kapitein een vastberaden, onversaagde grijns, merkte op dat de kijkschermen deden vermoeden dat het een regenachtige dag zou blijven, en vroeg wat de schipper wilde dat hij de volgende paar uur op het schip uitvoerde.


  Toen de kapitein op het punt stond te antwoorden, werd hij een geluid gewaar. Het scheen heel ver weg te zijn en was een soort gonzend, zwaar geluid, een constant gezoem vermengd met uitbarstingen van andere klanken, die nauwelijks door het zoemen heen konden worden onderscheiden, maar die hem meteen aan de vatch deden denken. Dit tumult, wat het ook was, kwam met een ongelooflijke snelheid op hem af. Een blik op de gezichten van Hulik en Vezzarn, die tegenover hem aan tafel zaten, vertelde de kapitein dat het niet het soort geluid was dat stoffelijke oren konden opvangen; de uitdrukking op hun gelaat veranderde niet.


  Hij had geen tijd om om te kijken naar Goth, die de tafel even had verlaten en ergens in de kamer achter hem was.


  Hoe ver weg het gonzen ook was toen hij het voor het eerst opving, het zwol in een oogwenk geweldig aan, naderde de stuurhut van de Waaghals volgens zo'n uiterst rechte lijn, dat de kapitein onwillekeurig moest bukken, als om iets te ontwijken dat onmogelijk ontweken kon worden. Het bijbehorende kabaal, dat even zeer in volume toenam, was in ieder geval wel de brullende windstem van de vatch, maar met een vreemde toon die de kapitein niet eerder had gehoord. Het idee schoot door zijn hoofd dat de vatch klonk als een bijna uitgeputte hardloper, die met grote sprongen vooruit kwam om de een of andere ijselijke dreiging voor te blijven die hem dicht op de hielen zat, terwijl hij zich bij elke hijgende ademtocht verbaasde dat hij zo werd achtervolgd.


  Toen bereikte het gonzen de stuurafdeling - en hield op, werd uitgevlakt, toen het hem bereikte. Een ijzige, inktzwarte duisternis veegde door het vertrek en was verdwenen. Een ogenblik lang had de kapitein overweldigend vatch gereld. Maar ook dat was verdwenen. Toen besefte hij dat hij nog steeds de stem van het monster horen kon, die nu even snel in de verte vervaagde als hij was genaderd. Een oogwenk later was hij volledig weggevaagd.


  Dit was nog aan de gang toen Goth 'Kapitein!' riep van de andere kant van de kamer, achter hem, en Hulik een kort, piepend geluidje produceerde. Half uit zijn stoel draaide de kapitein zich om, en verstijfde weer: hij staarde naar de Leewit.


  Tolls jongste dochter lag op de vloer in het midden van de kamer, rolde om en kwam op handen en voeten overeind. Zo bleef ze zitten, met haar blonde haar in de war, en felle grijze ogen als die van een klein, wreed dier, terwijl ze eerst naar de kapitein, toen naar Goth keek, en op haar afsnelde.


  'Raakpraten! Snel!' zei de Leewits hoge kinderstem scherp, en Goth liet zich op de knieën naast haar zakken. De kapitein hoorde dat er met stoelen werd geschoven en rappe voetstappen, keek om en zag Vezzarn en Hulik haastig de ruimte verlaten. Hij vestigde zijn aandacht weer op de heksenzusters. Goth had de Leewit omgedraaid en hield haar tegen zich aan. Haar rechter handpalm lag opzij tegen het hoofd van de Leewit, haar andere hand drukte de palm van de Leewit tegen haar eigen slaap aan. Ze volhardden misschien een minuut in die houding. Toen leek de Leewits kleine gestalte in elkaar te zakken. Goth liet haar op de vloer glijden, haalde diep adem, en stond op.


  'Waar kwam... komt ze weer in orde?' informeerde de kapitein schor.


  'Hè? Zeker! Dat was Toll,' deelde Goth hem mee, terwijl ze afwezig op de Leewit neerkeek.


  'Toll?'


  'Zij hield zich vast aan de Leewit en praatte door middel van haar.' Goth klopte op de zijkant van haar hoofd.


  'Raak-praten! Ze heeft me een heleboel verteld voor ze naar Karres-nu terug moest...' Ze keek vluchtig om zich heen, liep naar de stapel opgevouwen dekens die Vezzarn en Hulik tijdens de nacht hadden gebruikt, sleepte ze uit de hoek en begon ze uit te rollen.


  'Help me alsjeblieft even de Leewit in vijf of zes van deze dingen te wikkelen voordat ze bijkomt, Kapitein!'


  Toen hij haar hielp keek de kapitein naar de Leewit. Ze lag nu op haar zij, met gesloten ogen en opgetrokken knieën.


  'Waarom moet ze in dekens worden gewikkeld?' vroeg hij.


  'Spreid ze uit zoals dit... Vatch nam haar mee via de Egger Weg. Ze krijgt een toeval of drie als ze wakker wordt - dat doet bijna iedereen! Die Weg is tamelijk erg! Het duurt niet lang, maar het is lastig om haar vast te houden als ze niet ingepakt is.'


  Ze legden de Leewit op de dekens, begonnen haar er strak in op te rollen. 'Dek haar hoofd goed dicht!' waarschuwde Goth.


  'Dan kan ze niet ademen-'


  'Ze ademt nu ook niet,' zei Goth schrikbarend onverschillig. 'Ga door - zo doe je dat!'


  Tegen de tijd dat ze klaar waren, bood de dichtgepakte, niet ademende Leewit de beangstigende aanblik van een kleine mummie die voor een duizendjarige rustperiode werd weggeborgen. Ze knielden aan beide einden van haar op de vloer. Goth hield haar schouders vast, de kapitein had haar ingepakte enkels in zijn greep. 'Ze kan nu elk moment losbarsten!' zei Goth tevreden.


  'Terwijl wij toch wachten,' zei de kapitein, 'wat is er gebeurd?'


  Goth schudde haar hoofd. 'Ten eerste, wat gaat er gebeuren. De Leewit mag dat niet horen omdat ze de vatch niet kan afweren. Ze komen ons halen. Ik weet niet wanneer ze kunnen, maar ze zullen hier komen.'


  'Wie komt er?'


  'Toll en de anderen. Wie ze maar kunnen missen. Dat zijn er niet te veel, omdat ze al met de Wormwerelders vechten. Ze zitten in dat Tark Nembi oord - de Dode Sterren Groep, waar ik al dacht dat het kon zijn - en proberen een weg te banen naar Manaret. Op dit moment zit Karres vast in een warnet van krachtlijnen, met zoveel Nuris in de buurt dat je de ruimte daar niet meer kunt zien-'


  Het klonk als een zorgwekkende situatie, maar volgens Goth hadden de heksen hun nieuwe wapens in bedrijf gesteld, en zij dacht dat ze het wel zouden halen. Ze hadden het plan gehad om de synergus van Manaret te gebruiken, wat hun onderneming veel minder moeilijk zou hebben gemaakt; maar de tijd liep ten einde, en ze hadden het wachten op de aankomst van Olimy, met het instrument of een bericht over waar hij zich bevond, gestaakt. Ze hadden aangenomen dat hij in een val gelokt en verloren was. Maar nu ze wisten wat er was gebeurd, had iedere beschikbare heks zich op het probleem geworpen van het nagaan van het traject van de Egger Weg dat de vatch naar het verre verleden had opengelegd. Toll had nog steeds contact met de Leewit, zij het heel zwak, zodat ze precies zouden weten waar ze heen moesten. Als ze arriveerden zouden ze rechtsomkeert maken en de Waaghals met iedereen en alles erop en eraan mee terug nemen naar Karres-nu.


  'Kunnen ze het hele schip langs de Weg transporteren?'


  'Jazeker. Maak je daar maar niet bezorgd om! Je zou een hele zon over die Weg kunnen vervoeren als hij niet nova zou gaan voor hij ergens aankwam. Als ze ons snel genoeg bereiken gaat het goed.'


  'De vatch...'


  'Het lijkt mij,' zei Goth, 'dat de vatch het idee omgekeerd heeft begrepen. Jij zei: breng de synergus naar het andere Karres, naar de heksen die hem kunnen gebruiken. Dus in plaats daarvan heeft hij een Karresheks naar de synergus gebracht.'


  'De Leewit? zei de kapitein verbaasd.


  'Dat snap ik ook niet!' bekende Goth. 'Ach - het is een vatch...'


  'Wat was dat gonzende geluid?'


  'Dat is de Weg. Vatch ponste hem dwars door het schip zodat hij de Leewit hier bij ons kon afleveren.'


  Hij knorde. 'Hoe deed Toll, uh, wat ze dan ook deed?'


  Goth vertelde dat niemand had gemerkt dat er een reuzen-vatch rond Karres hing tot hij de Leewit oppakte. Vanwege alle klatha-energie die op het ogenblik over en langs de planeet kolkte, was het gebied vergeven van kleinere vatchen, die door de beroering waren aangetrokken; temidden van hun bleef de reus onopgemerkt. Maar toen de Leewit verdween, kreeg Toll hem in de gaten en ze ging hem direct achterna. Ze gooide een haak in de vatch en kreeg contact met haar dochter en was druk bezig de vatch in te halen toen het hem lukte zich los te rukken.


  'Ik begrijp het,' knikte de kapitein. Misschien was het beter om een andere keer eens te informeren, welke esoterische procedures kwamen kijken bij het bevestigen van een haak in een reuzenvatch en het leggen van contact door de tijd met je dochter.


  'Tolls greep op de Leewit was toen niet stevig genoeg om meteen veel hulp te bieden,' vervolgde Goth. 'Er was net genoeg tijd voor het raak-praten voor ze werd teruggezogen naar Karres-nu.'


  'Ik veronderstel dat raak-praten een soort gedachtenruil is?'


  'Zoiets, maar-'


  De kleine, in dekens gehulde gestalte tussen hun in uitte een gehuil dat de kapiteins haren te berge deed rijzen. Het volgende ogenblik werd hij naar voren gerukt en viel hij bijna op zijn gezicht, toen de Leewit zich abrupt dubbelvouwde, en hij bijna zijn greep op haar enkels kwijtraakte. Toen bevond hij zich op zijn zij op de vloer, en klampte zich vast aan iets dat wrong, rukte schopte, en ronddraaide met ongelooflijke snelheid en kracht. Het vocale lawaai dat uit de dekens losbarstte was niet minder ongelooflijk. Goth, die over de Leewit heen lag en haar in haar armen klemde, werd over het dek gesleurd.


  Toen werd het bundeltje opeens slap. Er kwam nog steeds een hoop lawaai uit; maar dat waren de Leewits normale gramstorige kreten, nu sterk gedempt.


  'Waauw!' hijgde Goth, toen ze haar greep wat verzwakte. 'Dat ging ruw toe, deze keer. Maar nu is ze in orde - je kunt haar loslaten -'


  'Hoop dat ze zich geen pijn heeft gedaan!' De kapitein was ook een beetje buiten adem, meer van verrassing en bezorgdheid dan vanwege zijn krachtsinspanning.


  Goth grinnikte. 'Er is meer voor nodig om haar pijn te doen dan dat kleine beetje op en neer bonken, Kapitein!' Als een oudere zuster omhelsde zij de dekens, hield haar gezicht er dichtbij en gilde: 'Hou op met krijsen - ik ben het! Ik laat je er uit -'


  


  De kapitein trof Vezzarn en Hulik in de passagierslounge aan, sprak sussend, zij het nogal vaag, over nieuwe ontwikkelingen, die hen waarschijnlijk binnenkort allen uit de moeilijkheden zouden halen, en ging terug naar de stuursectie in de hoop dat hij de twee ervan had overtuigd dat de methode van aankomst van de Leewit en het daaropvolgende tumult in zijn ervaring heel normale gebeurtenissen waren, en dat zij zich er geen enkele zorg over hoefden te maken. Ze hadden er snel in toegestemd voorlopig in de omgeving van de lounge te blijven.


  Goth en de Leewit waren recente belevenissen aan het uitwisselen in een snelvuurtempo, toen hij in de kamer terugkwam. Ze zaten nog op de vloer, omringd door her en der verspreide dekens. 'Ze hebben daar nu een verzameling klatha zoals je nog nooit hebt gezien!' riep de Leewit uit. 'Zij -' Ze kreeg de kapitein in het oog en hield abrupt op.


  'Je hoeft niet meer op te passen wat je zegt als hij er is!' verzekerde Goth haar. 'De Kapitein weet nu alles van dat spul.'


  'Huh!' Toen zij de dekens hadden losgemaakt en de Leewit eruit glipte, met een rood en boos gezicht, en ze de kapitein daar ontdekte, was ze blijkbaar eerst geneigd geweest hem de schuld te geven van haar belevenis. Ze was zich niet bewust geweest van Tolls raak-praat gesprek met Goth, waarbij Toll haar eenvoudig als een handig medium had gebruikt - en haar zo ongeveer te dien einde aanschakelde als een soort scheepsintercom, had de kapitein begrepen. In feite herinnerde de Leewit zich niets duidelijk, sinds het ogenblik dat ze een reuzenvatch relde en tegelijkertijd voelde dat het enorme wezen haar van Karres wegsleurde. Ze herinnerde zich huiverend dat ze langs de Egger Weg was gekomen. Ze wist dat het een schrikwekkende tocht was geweest. Maar ze kon nu alleen nog maar onbehaaglijk raden naar wat het zo schrikwekkend had gemaakt. Het onduidelijk worden van details was veelvuldig de ervaring van degenen die langs de Weg kwamen, en een van zijn meest verwarrende kenmerken. Aangezien het de kapitein was die de aandacht van de vatch op Karres had gevestigd, zat de Leewit er natuurlijk niet zo ver naast, toen ze vond dat hij verantwoordelijk was voor haar ontvoering. Niemand vertelde haar dat echter.


  De blik die ze hem schonk toen hij op de vloer naast de zusters ging zitten was misschien niet helemaal goedkeurend, maar ze zei slechts: 'Je hebt ontzettend snel geleerd als je er al alles van weet!'


  'Niet alles, dwergje,' zei de kapitein sussend. 'Maar het lijkt erop dat ik begonnen ben met leren. Wat ik op dit moment niet begrijp is die vatch...'


  'Wat is er met die vatch?' vroeg Goth.


  'Och, ik had de indruk dat hij met topsnelheid vertrok, nadat hij de Leewit hier had afgezet - alsof hij bang was dat Toll hem zou inhalen.'


  De Leewit staarde hem verbijsterd aan. 'Hij was bang dat Toll hem zou inhalen!' zei ze.


  'Maar het is een reuzenvatch!'


  De Leewit scheen het niet te begrijpen. Goth wreef haar neus en deelde mee: 'Kapitein, als ik een reuzenvatch was en Toll werd woest op mij, zou ik ook heel snel wegrennen!'


  'Nou en of!' stemde de Leewit in. 'Je kan niet voorspellen wat er zou gebeuren! Zij zou zijn ingewanden kortsluiten, waarschijnlijk!'


  'Of hem stuk voor stuk binnenstebuiten draaien!' voegde Goth er aan toe.


  'O?' zei de kapitein verrast. 'Ik besefte niet dat, uh, zoiets kon worden gedaan.'


  'Wel - niet door veel mensen,' gaf Goth toe. 'Maar Toll kan het!'


  'Ze heeft weinig op met vatchen als ze kwaad is!' knikte de Leewit.


  'Hmm,' zei de kapitein. Hij dacht na. 'Dan zijn we misschien van het ding verlost, hè?'


  Goth keek twijfelend. 'Dat wil ik niet beweren, Kapitein. Ze zijn ontzettend koppig. Hij zal binnenkort wel terugsluipen om te kijken of Toll er nog is. Maar misschien is hij daardoor te zenuwachtig om voorlopig iets te doen...' Ze bekeek de Leewits verwarde blonde haarbos met een kritisch oog. 'Laten we je haar gaan kammen,' zei ze. 'Het is een puinhoop!'


  Ze gingen Goths hut binnen. De kapitein wandelde terug naar de schermen, ging in de stuurstoel zitten, wreef zijn kaken en relde bij wijze van proef. Er was niets binnen zijn bereik - maar ze waren de vatch waarschijnlijk nog niet kwijt. Hij had zich zitten verwonderen over de dringende haast waarmee hij was gepasseerd, toen hij werd achterna gezeten door slechts één boze heksenmoeder. Klatha-haken...ingewanden kortsluiten... Hij schudde zijn hoofd. In ieder geval was Toll een gevreesde tovenares, zelfs onder haar gelijken, volgens alles wat hij had gehoord.


  Klatha-haken-


  De kapitein klopte op zijn kin. Het viel niet te voorspellen wanneer de Egger Weg weer ontzagwekkend gonzend zou naderen, ditmaal met een leger heksen om de synergus van Manaret, de Waaghals en henzelf meer dan driehonderd duizend jaar door de tijd naar het belegerde Karres te vervoeren. Het kon nog minuten, uren of dagen duren, scheen het. Er viel evenmin te voorspellen wanneer de vatch zijn zenuwen de baas zou worden en ontdekken dat er momenteel geen slechtgehumeurde heksenmoeder in de omgeving vertoefde-


  De kapitein gromde wat, verplaatste in zijn geest zijn aandacht naar de machinekamer van de Waaghals, naar de stuwregulatoren. Bijna onmiddellijk ervoer hij een gewaarwording van het kleine, wervelende vlekje zwart, dat met stoffelijke ogen niet kon worden gezien... het minieme brokje vatch-materiaal dat genoeg energie in zich droeg om de scheepsaandrijvingen te verlammen.


  Wat voor soort on-materieel iets, dacht hij, zou een klatha-haak zijn, gevormd om dat on-materiële fragment van een vatch te vangen?


  Een kleine golf van hitte... Het vlekje sprong op, stond weer stil. Zijn binnenste wervelde onrustig. De kapitein trok op de een of andere wijze, voelde tussen hun iets spannen als een heel fijne draad, voelde dat het strak ging staan. Dus dat was een klatha-haak!... Hij liet zijn adem ontsnappen, trok aan de haak, haalde de vlek daarmee langzaam binnen totdat hij ongeveer een meter bij hem vandaan boven het regelpaneel wentelde.


  Blijf daar, dacht hij, en hij maakte de haak los. Het vlekje bleef waar het was. Zo dichtbij als het nu was, kon hij zijn vatch-aard rellen, zij het zwak. Hij wierp een nieuwe klatha-haak uit, haalde hem dichterbij, liet hem weer los...


  Het scheen dat hij met haken kon werken. Mogelijk zou hij ook ontdekken dat hij in staat was de ingewanden van het vlekje te kortsluiten als hij het probeerde. Maar dat had niet direct zin. Het vlekje was een stuk gereedschap met vermogens en beperkingen, een werkend toestel, een miniatuur vatch-machine. Hij had reeds enkele van de manieren ontdekt waarop zo'n machine kon werken. Wat kon het verder nog doen, dat nuttig zou zijn om te weten... dat misschien heel noodzakelijk zou worden om te weten?


  De kapitein staarde fronsend en geconcentreerd naar het vlekje, terwijl het gedeeltelijk tot hem doordrong dat Goth en de Leewit de kajuit hadden verlaten. Hij kon ze in het buitenste deel van de stuurafdeling horen praten, met gespannen, gedempte stemmen... Binnenstebuiten draaien, stuk voor stuk? Dat zou zijn functie van gereedschap kunnen vernietigen. Maar misschien ook niet, aangezien het vatch-materiaal was.


  Er lag in een van de laden in zijn hut een pijp, een geliefkoosd object uit kalmere dagen, hoewel hij er weinig gebruik van had gemaakt sinds de aanvang van de tocht door de Chaladoor. Hij haalde zich nu een beeld van die pijp voor de geest, stelde zich voor dat hij voor hem op het regelpaneel lag, richtte zijn aandacht weer op het vatch-vlekje.


  Alleen dat deel van je dat voor dit karweitje nodig is!... Haal hem!


  Tegelijk met de gedachte, sprong er uit het vlekje een nog kleiner vlekje, zo klein dat het helemaal geen indruk opwekte, behalve de zekerheid dat het er was. Even hing het naast het andere, toen was het verdwenen, en terug. De pijp lag op tafel.


  Dus konden ze in stukken uit elkaar worden gehaald, en als stuk weer aan het werk worden gezet! Nu -


  '... niet zeker!' snerpte de jonge stem van de Leewit opeens door zijn verstrooidheid. 'Ja, toch wel, maar nauwelijks... Stinkding!'


  De kapitein keek haastig achterom naar de open deur. Relden ze daarbinnen het vatchvlekje? Het kon natuurlijk geen kwaad als Goth over deze nieuwe richting van experimenteren te weten kwam. Maar de Leewit-


  Toen verstijfde hij. Samen! dacht hij tot de twee vlekjes. De kleinere schoot terug in de andere. Terug naar beneden- maar het weer verenigde vatch-vlekje dwarrelde alweer boven de stuwgeneratoren in de machinekamer voor de gedachte voltooid was. Hij trok snel zijn aandacht terug.


  'Kapitein?' riep Goth uit de andere kamer.


  'Ja - ik voel hem, Goth!' Zijn stem klonk nogal onvast.


  De reuzevatch bevond zich nauwelijks binnen bereik, de sensatie van het rellen was zo zwak dat hij door die, die het vatch-vlekje vlak bij hem produceerde, was overstemd. Het wezen was teruggekeerd, sloop misschien voorzichtig rond zoals Goth verwachtte, om een nieuwe ontmoeting met Toll en klatha-haken van dezelfde geweldige orde van grootte als hij zelf te vermijden. Maar hij was slordig geweest - het zou helemaal niet gunstig zijn als de vatch hem verraste terwijl hij zat te prutsen met de toestellen die de vatch hier had gestationeerd.


  Geleidelijk aan kwam hij dichterbij. De heksenzusters bleven zwijgen. De kapitein eveneens. Hij begon indrukken op te vangen van het gemompel van de vatch, onduidelijk en met tussenpozen. Hij scheen nu inderdaad poolshoogte te nemen van de situatie hier, zou misschien stoutmoediger worden als hij overtuigd werd dat hij zijn achtervolger was kwijtgeraakt-


  Waarom had hij de Leewit door de tijd naar de Waaghals gebracht? Ze was een vakkundige kleuterheks als het er om ging fluittonen te produceren die breekbare voorwerpen ogenblikkelijk tot stof uiteen deden vallen. Van wat Goth had gezegd bevatte haar arsenaal tevens vlagen die het effect van een knock-out-stoot, toegebracht door een krachtige vuist, benaderden.


  Geen van beide scheen echter van veel nut te zijn bij het terugbrengen van de synergus naar Manaret, langs Moander, de Nuris, en de dichte warnetten van energiebarrières die de Wormwereld bewaakten.


  Het andere belangrijke talent van de Leewit was linguïstisch van aard, zoals de heksen over linguïstiek dachten - een ingebouwd klatha-talent om elke gesproken taal die ze hoorde te begrijpen, te vertalen, en te gebruiken zonder inspanning of nadenken. En Moander, de monstergod uit de legenden van de Wormwereld, die in werkelijkheid een grote robot was, sprak naar verluidt 'met duizend tongen'. Niemand scheen te weten wat dat precies betekende; maar het was denkbaar dat de vatch het wel wist. Dus was het denkbaar dat de Leewits linguïstisch talent de reden van het besluit van de vatch was om haar in zijn plannen om Moander omver te werpen in te passen.


  Er bestond geen manier om de aard van die plannen of de Leewits rol daarin nauwkeuriger te doorgronden. De manier waarop de vatch zijn spelletjes speelde, scheen te bestaan uit het manoeuvreren van de spelers in een kritieke situatie die ze door een winnende zet konden oplossen als zij hun vindingrijkheid gebruikten en geen ernstige fouten maakten... en wat geluk hadden. Maar hij gaf hun wenken wat ze moesten doen. Als ze faalden waren ze verloren, en dan zocht de vatch andere spelers. En aangezien het een grillig schepsel was, kon men er niet zeker van zijn dat hij niet af en toe enkele spelers opzettelijk in een situatie manoeuvreerde, die onmogelijk kon worden opgelost, en genoot van het dramatische effect van hun wanhopige pogingen om een noodlot te ontsnappen dat ze konden voorzien-


  De kapitein realiseerde zich opeens dat hij de vatch niet meer relde - en toen dat de stuurkamer langzaam om hem heen draaide, mistig en grijs werd. Hij deed een poging uit zijn stoel te klimmen en een waarschuwing naar Goth te schreeuwen; maar toen waren de stoel en de stuurhut er niet meer, en hij wervelde weg, sneller en sneller, draaide en rolde hulpeloos door eindeloze grijsheid, terwijl golvend vatch-gelach veraf om hem heen scheen te echoën.


  Ook dat ebde weg, en een tijd was er niets-


  


  'Probeer zorgvuldig te luisteren!' stond het dichtstbijzijnde en iets grotere van de twee wezens hem te vertellen, op scherpe, haastige toon. 'Wij zijn samen door een tijdkrom-ming gevallen, dus je voelt je verward en je bent alles vergeten! Maar ik zal je vertellen wie je bent en wie wij zijn -dan zul je het je allemaal weer herinneren.'


  De kapitein knipperde er met zijn ogen naar. Hij voelde zich op het ogenblik inderdaad een beetje verward. Maar dat kwam alleen doordat hij nu opeens had gemerkt, zonder enige waarschuwing, dat hij met deze twee onbekend uitziende wezens in iets van een bolvormige holte temidden van dikke, schuivende nevel stond. Zijn voeten stonden blijkbaar op iets stevigs, maar hij zag onder zich niets dat er stevig uitzag. In de verte, in de mist verloren, scheen er hier en daar behoorlijk lawaaierig te worden geschreeuwd, hoewel hij geen woorden kon onderscheiden.


  Maar hij voelde zich niet zo verward, dat hij zich niet kon herinneren wie hij was - of dat slechts enkele ogenblikken geleden, het een of andere vatchkunstje hem opnieuw uit de stuurhut van de Waaghals had weggeplukt, die op een regenachtige, rotsachtige helling stond van het Karres van meer dan driehonderdduizend jaar in het verleden.


  Verder, aangezien het wezen hem had aangesproken met de niet vermomde stem van Goth, kon hij zonder moeite concluderen dat het inderdaad Goth was, die een vormverandering had ondergaan. Het leek helemaal niet op haar; maar dat was dan ook te verwachten. En hoewel het kleinere, gedrongen, hondachtige wezen dat op vier pootjes zwijgend vlak achter haar stond, zelfs nog minder op de Leewit leek, deduceerde hij dat het zeer waarschijnlijk de Leewit was.


  Kennelijk had Goth hem echter gewaarschuwd dat hij zich maar beter verward kon gedragen, en zij zou er wel een reden voor hebben.


  'Ummm.. ja!' mompelde de kapitein, terwijl hij een hand ophief en zijn palm tegen zijn voorhoofd drukte. 'Ik voel me nogal... wie... wat... waar ben ik? Wie...' Hij had iets donkers zien wiebelen onder zijn kin terwijl hij sprak en de arm die hij ophief scheen gekleed te zijn in een rijk lichtblauw weefsel dat hij nooit eerder had gezien waarin een patroon van kleine edelstenen was verwerkt. Toen hij langs zijn neus omlaag keek naar het donkere ding ving hij een glimp op van een deel van een glimmende zwarte baard. Dus ook zijn vorm was veranderd!


  'Jij,' was het Goth-schepsel haastig aan het zeggen, 'bent Kapitein Mung van de Hoofdstedelijke Wacht van Keizer Koloth de Grote. Mijn naam is Hantis. Ik ben een Nartheby Fee en je kent me al een lange tijd. Dat' - het wees op het andere schepsel - 'is een grik-hond. Hij heet Pul. Hij-'


  'Grik-honden,' onderbrak de grik-hond mopperig met de stem van de Leewit, 'kunnen even goed praten als wie dan ook! Dat hoor je hem te vertellen zodat-'


  'Ja,' viel Goth-Hantis haar in de rede. 'Ze kunnen praten, uiteraard - hou je kop, Pul! Dus je had hem gekocht voor de Keizerin op bevel van de Keizer en we namen hem mee terug naar de hoofdstad toen dit alles opeens gebeurde...'


  Hij had naar haar staan staren terwijl ze sprak. Goth was zeker stiekem doorgegaan met het oefenen van vormveranderingen want dit was een volmaakt eerste klas werkstuk! Zelfs van een afstand van minder dan een meter kon hij niet de minste aanwijzing ontdekken dat de Nartheby Fee niet het echte produkt was. Hij herinnerde zich vaag dat de galactische legenden zulke schepselen vermeldden. Het leek op een kleine, heel slanke vrouw met een bruine huid, niet groter dan Goth, schamel gekleed in her en der aangebrachte stukjes van een groen materiaal. De jukbeenderen stonden hoger en de kin was puntiger dan die van een menselijke vrouw; met uitzondering van de mond zag de rest van het gezicht en het hoofd er geenszins menselijk uit. De smalle brug van de neus was nauwelijks op de huid aangegeven, maar eindigde in een tere punt en kleine, uitstaande neusvleugels. De ogen bevatten grasgroene pupillen, die meer wit daar omheen vertoonden dan die van een mens; het leken waakzame, wijze ogen. De wenkbrauwen waren brede plukjes zacht, rood bont. Het gezicht werd omringd door verfomfaaide manen van hetzelfde soort bont, en er staken puntige, beweegbare vossenoren doorheen. De grik-hond was niet minder een prestatie. Hij zag eruit als een stevig gebouwd, bleekgeel beest dat ongeveer het gewicht van de Leewit had, met een groot rond hoofd en een donker, ingedrukt, kribbig gezicht met enigszins vooruitstekende tanden. De grijze ogen hadden bijna die van de Leewit kunnen zijn; en ze staarden omhoog naar de kapitein met veel van de koel-berekenende uitdrukking die de Leewit kreeg als de zaak er ietwat spannend uit ging zien.


  'Wat, uh, is er gebeurd, Hantis?' vroeg de kapitein. 'Ik schijn me bijna te herinneren dat ik... maar-'


  De beeltenis van de Fee haalde haar schouders op.


  'We weten het niet helemaal zeker, Kapitein Mung. Het ene ogenblik waren we op jouw schip, het volgende waren we in dit gebouw! Het is de verblijfplaats van een machtig wezen, Moander genaamd. We hebben hem niet gezien maar hij heeft met ons gesproken. Hij is ontsteld omdat hij veronderstelde dat niets hier binnen kon komen - en nu zijn wij binnengekomen, door de tijd! Het moet een kromming zijn geweest. Maar Moander wil nog niet geloven dat het een ongeluk was.'


  'Hij kan het maar beter geloven!' snoof de kapitein hooghartig, om in zijn rol te blijven. 'Als Koloth de Grote verneemt hoe zijn koeriers hier zijn verwelkomd-'


  'Moander zegt, heer,' viel Goth-Hantis hem in de rede, 'dat in zijn tijd Keizer Koloth de Grote al meer dan driehonderd jaar dood is! Moander denkt dat wij misschien spionnen van zijn vijanden zijn. Hij richt dit gebouw nu zo in dat niemand anders op deze manier kan binnenkomen. Dan gaan we naar zijn laboratorium zodat hij ons kan spreken. Hij -'


  'GRAZEEM!' schreeuwde een geweldige stem oorverdovend in de mist boven hun. 'Grazeem! Grazeem!... Grazeem...' Het woord scheen in de verte weg te sterven. Toen klonk er overal rondom nog meer geschreeuw door dezelfde machtige stem.


  'Waar is dat geschreeuw voor?' vroeg de kapitein, op wat hij voelde dat de ongeduldige manier van Kapitein Mung zou zijn.


  'Moander die tegen de andere machines praat,' zei de grik-hond. 'Heeft voor elk van hen een andere taal - ik weet niet waarom. Het is alleen maar een grote, domme machine, zoals ze zeiden.'


  'Pul, jij-'


  ' 't Is in orde, Goth,' zei de grik-hond tegen de Fee.'


  'Grazeem' betekent 'alle hens'. Moander spreekt nu tegen ze allemaal. De machine die naar ons luisterde begint niet opnieuw voor Moander weer stopt. Als je iets wilt zeggen, zeg het dan!'


  'Ik geloof dat ze gelijk heeft Kapitein!' zei Goth-Hantis gehaast. 'Vatch heeft ons binnengebracht in Moanders bolwerk op Manaret, in onze tijd. Ik heb hem niet gereld, dus hij is niet hier. Heb jij ideeën?'


  'Nog niet. En jij?'


  'Ook niet. We zijn hier pas een paar minuten.'


  'De vatch denkt dat er iets is dat we kunnen doen, als we slim genoeg zijn om uit te vinden wat,' zei de kapitein. 'Laat je hersens werken! Als iemand iets ziet en we kunnen


  niet praten, zeg dan, uh -'


  'Starkel?' opperde de grik-hond.


  'Hè? Vooruit, starkei. Dat betekend dan 'attentie!' of 'zie je dat?' of 'maak je klaar' of 'wees voorzichtig!' en...'


  'Starkel!' zei de grik-hond. 'Het alle hens-gepraat houdt op!'


  De kapitein kon weinig verschil in het geweldige geschreeuw bespeuren, maar ook daarin konden ze waarschijnlijk op de Leewit vertrouwen. Welke machine ook naar hen had zitten luisteren, hij was daar weer mee begonnen. Goth-Hantis keek om zich heen, waarbij de grote, puntige bontoren van het beeld realistisch bewogen.


  'Het lijkt me dat we zijn gaan bewegen,' stelde ze vast. 'We gaan waarschijnlijk naar Moanders laboratorium, zoals hij zei...'


  De nevelachtige substantie die de bolvormige holte omhulde die hen bevatte - en die de binnenkant van een bolvormig krachtveld moest zijn - stroomde met groeiende snelheid langs. Ze hadden geen gevoel van beweging, maar het leek dat de bol omhoog langs een helling snelde door het gigantische bouwwerk op de oppervlakte van Manaret, Moanders massieve fort, dat de kapitein even in een beeldscherm had gezien tijdens zijn gesprek met Cheel de Lyrd-Hyrier. De mist rondom hen werd achtereenvolgens donkerder en lichter, gaf hen de indruk dat ze zonder onderbreking van de ene sectie van het interieur naar de andere werden doorgegeven. Af en toe hoorden ze geluiden, vermoedelijk afkomstig van werkzame machine-eenheden; en ze vermengden zich met de nu eens ververwijderde, dan weer van ergens dichtbij geschreeuwde bevelen van Moander, die achter hun weerkaatsten en wegstierven.


  Toen, plotseling, heerste er een volmaakte stilte... het uitgestrekte, lege, ijzige soort stilte dat een geluidsvanger vanuit de ruimte binnenbrengt. Vooruit en aan alle zijden bevatte de nevelige substantie vegen schuivende kleuren; en de mist ijlde niet langer voorbij maar klemde in een dikke laag tegen de bol, verroerde zich nauwelijks. Blijkbaar waren ze uit het fort geschoten en hingen ze nu in de ruimte boven Manaret - en als Moander nu besloot het veld om ze heen te deactiveren, dacht de kapitein, zouden noch de plannen van de vatch, noch de heksenkunsten die zijn gezellen kenden, vermijden dat het leven hen werd ontnomen door het onaangename, bruuske geweld van de lege ruimte.


  Het scheen geen goed moment om te spreken of te bewegen, en Goth en de Leewit leken dat ook te voelen. Ze stonden stil bij elkaar, te wachten in de koude, donkere stilte van de ruimte terwijl de tijd verstreek - een minuut, of misschien twee of drie minuten. De vale kleuren in de mist die zich aan het krachtveld klampte verschoven en veranderden traag. Wat daar de bedoeling van was kon de kapitein zich niet voorstellen. Er viel uit niets op te maken of de bol nog in beweging was of niet.


  Maar toen strekte zich in de verte een duisternis voor hen uit, en het was duidelijk dat de bol daarheen bewoog. De duisternis omhulde hen en ze bleven er misschien weer een minuut door omringd, in ieder geval niet langer, voor de bol binnengleed in licht. Een ogenblik later ontdekte de kapitein dat de mist rondom snel dunner werd. Hij begon er voorwerpen achter te onderscheiden en zag dat het krachtveld niet meer bewoog.


  Ze bevonden zich in een bouwwerk, misschien een groot schip, dat in de ruimte boven het oppervlak van Manaret moest zijn gestationeerd. De krachtbol was volkomen doorzichtig, en toen de laatste slierten mist optrokken, zagen zij dat hij bij het midden van een lange, hoge kamer tot stilstand was gekomen. De enige wijze waarop de kapitein kon merken dat ze er nog door werden omsloten, was dat ze niet op de vloer van het vertrek stonden maar ongeveer een centimeter er boven, op de stevige doorzichtigheid van een krachtveld.


  Bijna op hetzelfde moment dat hij dit besefte hield het veld op te bestaan. Met een kleine schok vielen ze naar de vloer. Toen was hij in de kamer, en naast hem stonden de afbeeldingen van een Nartheby Fee en een grik-hond. De kamer was erg groot en bevatte inzittenden. Aan hun uiterlijk en onbeweeglijkheid te zien zouden het standbeelden kunnen zijn, en vele waren het evenbeeld van diverse soorten levende wezens. Maar hij had onmiddellijk het gevoel dat ze iets anders dan beelden waren. De grootste zat op een troonachtige toestand die het einde van de zaal vulde waarheen hij, Goth en de Leewit het gezicht hadden gekeerd. Het zou een zwaarlijvig oud beeld kunnen zijn, zo een als de mensheid in zijn primitieve stadium had aanbeden; het brede, wrede gezicht was in het patroon van menselijke gelaatstrekken gekneed, met als ogen bleke, lege schijven die op de drie bezoekers schenen neer te staren. Het was geweldig groot, torende bijna tot aan het plafond, dat minstens vijfentwintig meter hoog was. Op de oogschijven na scheen de gestalte van hetzelfde metaal te zijn gebouwd als de troon waarop hij zat - ruw afgewerkt metaal met een donkerbronzen tint die een indruk gaf van grote ouderdom en misschien ook zo was bedoeld.


  Een ronde zwarte tafel die twee meter boven de vloer uitrees stond nog dichter bij het midden van de zaal; niet meer dan zeven meter van de kapitein vandaan. Op de tafel zat nog een andere bronzen gestalte, met gekruiste benen. Deze was klein, nauwelijks half zo groot als een man. Hij was grof afgewerkt, leek enigszins op een aap zonder ogen. In zijn opgeheven rechterhand hield hij een bundeltje pijpen, die misschien waren bedoeld om een muziekinstrument weer te geven, zoals bijvoorbeeld een stel fluiten. Het blinde hoofd was naar dit instrument toegewend.


  De overige gestalten, ongeveer dertig of veertig waarvan er geen twee gelijk waren, stonden of hurkten in twee rijen langs de muur aan beide zijden van de kapitein en de heksenzusters, met tussenruimten van een paar passen. De meeste waren van meer dan menselijk formaat; bijna alle waren zwart, vaak met uitzondering van de ogen. Verscheidene, waaronder een dreigende, strengkijkende krijger die een pistool vasthield, schenen mensen als model te hebben gehad; en tegenover de krijger stond een zwartgeschubde afbeelding die misschien Cheel, de Lyrd-Hyrier Heerser van Ma-naret voorstelde. Geen van de andere waren herkenbaar als wezens waarvan de kapitein had gehoord. Het merendeel bestond voor mensenogen uit gestalten uit een nachtmerrie. Was dit Moanders laboratorium? Afgezien van zijn verontrustende verzameling beelden scheen de enorme zaal niets te bevatten. De kapitein keek omhoog naar het plafond. Een groot deel daarvan was een raam, of een scherm dat als raam dienst deed. Door het raam zag men in de ruimte. En de ruimte was vol van kleuren die ze vaag hadden gezien door de mist die de krachtbol omhulde. Hier vlamden ze schitterend en wild op, en hij raadde meteen wat ze waren - weerkaatsingen van het reusachtige netwerk van energiebarrières die Moander en zijn Nuris rond de Wormwereld, tussen de dode zonnen van de Tark Nembie Groep hadden gebouwd. Terwijl hij stond te staren kwam er aan een kant van het scherm iets in beeld, dat het vurige schouwspel uitwiste. Het was het metallieke oppervlak van Manaret. Het bouwwerk waarvan deze zaal deel uitmaakte, scheen te roteren, en het kijkscherm was zodoende afwisselend op de ruimte en op de Wormwereld ver daaronder gericht.


  De heksenkinderen stonden rustig naast hem in hun verhullende gestalten, en keken waakzaam en voorzichtig om zich heen. Toen klonk er een zacht sissend fluisteren: 'Starkel!'


  Het hoofd van de grote, zwarte soldatengestalte tegen de rechtermuur draaide langzaam rond tot het naargeestige gezicht naar hen scheen te staren. De arm die het pistool vasthield werd opgetild, zwaaide het wapen rond en richtte het in hun richting. Toen stond de gestalte weer stil - maar het leed geen twijfel dat het wapen een echt wapen was, en de soldaat een stuk destructieve machinerie dat misschien even gevaarlijk was als de Sheem Robot. Evenmin was hij de enige die hen onder schot hield. Tegenover hem, naast het beeld van de zwarte Lyrd-Hyrier, had een gestalte die deels een vogel met snavel en lange nek, deels een veelpotig insect leek, zich tegelijkertijd bewogen, zijn hoofd achteruit gehaald en de scherpe punt van zijn snavel naar hun toegekeerd - een tweede wapen was in positie gebracht tegen Moanders ongenode bezoekers.


  'Starkel!' mompelde de grik-hond. 'Dubbel starkel!'


  De Leewit bedoelde daarmee niet de krijger en het vogelding, want de grik-hond staarde recht vooruit naar het bronzen aapje dat met gekruiste benen op de zwarte tafel zat. Aanvankelijk kon de kapitein daar geen verandering bespeuren; toen realiseerde hij zich dat de mond van de aap was begonnen te bewegen en dat er zwakke geluiden uit kwamen... Dubbel-starkel? Misschien hadden die geluiden iets bekends...


  Ja, dacht hij opeens, dat was de stem van Moander die de aap produceerde, een geminiaturiseerde versie van het onbeschaamde geschreeuw dat de krachtbol door het fort was gevolgd, de robot die zijn veeltalige bevelen aan de submachines uitvaardigde...


  'Ik ben Moander!' zei een reusachtige stem boven hun langzaam.


  Tegelijk keken ze op. De stem was uit de richting van het hoofd van de grote afgodsgestalte gekomen. Terwijl ze ernaar staarden werden de oogschijven in het hoofd van de afgod rood.


  'Ik ben Moander!' verklaarde een gestalte aan het einde van de rij langs de rechtermuur.


  'Ik ben Moander!' zei de gestalte daarnaast.


  'Ik ben Moander... Ik ben Moander... Ik ben Moander...,' verklaarde elk van de gestalten langs de wand op zijn beurt. De zin werd overgenomen door alle beelden tot aan het eind van de kamer, ging toen over naar de linkerwand en keerde daarlangs terug tot en met de gestalte die aan die zijde direct naast de op zijn troon gezeten afgod stond.


  Toen wendde de aapgestalte, die had gezwegen terwijl dit aan de gang was, zijn ogenloze hoofd naar de kapitein.


  'Ik ben Moander en de stem van Moander!' vertelde het stemmetje hem en de heksenzusters, en het blinde hoofd zwenkte terug naar het bundeltje pijpen dat de gestalte in een van zijn handen hield.


  'Ja,' zei de stem van de grote afgod. 'Ik ben Moander, en elk van deze is Moander. Maar alles is niet wat het schijnt, heksenlieden! Kijk omhoog - recht omhoog!'


  Ze keken. In het grote scherm op het plafond vertoonde zich opnieuw een deel van het oppervlak van Manaret, en erop, onder een hoek bezien, stond Moanders fort. Zelfs op deze afstand zag het er reusachtig en geweldig zwaar uit, en de hellende zijkanten gaven de indruk dat het een uitwas van de scheepsromp was.


  'Het verblijf van Moander de God. Een heilige plaats,' zei de stem van de afgod. 'Diep binnenin ligt Moander. Rond u zijn Moanders gedachten, Moanders stem, de goddelijke gestalten die Moander als zijn tijd gekomen is op duizend werelden zal plaatsen, opdat duizend sterfelijke rassen eer kunnen betuigen aan een vorm van Moander... Maar Moander is niet hier.


  'Beweeg niet. Spreek niet. Dwing mij niet u te vernietigen. Ik weet wat u bent. Ik voelde de boosheid van het klatha dat u draagt toen u uit de tijd kwam. Ik voelde dat uw verschijning uw vorm niet was. Ik voelde dat uw geesten voor mij geblokkeerd waren, en daardoor alleen al zal ik u kennen, heksenlieden!


  'Ik luisterde naar uw verhaal. Waren jullie de onschuldige stervelingen geweest die jullie voorwenden te zijn, dan zouden jullie niet hier zijn. Jullie zouden naar de broedvaten in Manaret zijn gegaan om mijn trouwe Nuris te voeden, die immer naar meer sterfelijk vlees hongeren.


  'Hier worden mijn vijanden gebracht. Velen hebben gestaan waar jullie nu voor de gestalte van Moander staan. Sommigen waagden weerstand te bieden, evenals jullie weerstand trachten te bieden. Maar uiteindelijk gaven zij toe en alles was wel. Hun wezen kreeg deel aan de grootheid van Moander, en wat zij wisten weet nu ik...'


  De stem hield bruusk op. De gestalte van de aap op de zwarte tafel, die wederom zwijgend en onbeweeglijk was geweest terwijl het idool sprak, hervatte ogenblikkelijk zijn ijle gebabbel. En nu was het duidelijk dat het toestel in zijn hand een spreker was waardoor Moanders instructies overgebracht werden aan het fort, om daar versterkt te worden tot de galmende mondelinge bevelen die de machinerieën van het fort beheersten. De kleine gestalte ging misschien nog veertig seconden door, stopte toen, en op zijn beurt hervatte de stem van het grote afgodsbeeld: 'Maar ik kan u nu niet mijn volle aandacht schenken. In hun oneerbiedigheid en dwaasheid valt uw heksensoort Tark Nembi in grote getale aan. Ik meen dat u gezonden werd om mij af te leiden. Ik zal niet afgeleid worden. Mijn Nuris behoeven mijn leiding om de vernietiging te bewerkstelligen van de wereld die ik heb vervloekt. Hun boodschappen vragen mijn aandacht.'


  Hij hield weer op. De kleine gestalte sprak opnieuw snel, pauzeerde toen. '... mijn aandacht,' vervolgde de stem van de afgod. 'Mijn controle-eenheden behoeven mijn leiding, of alles zou in verwarring raken. De barrières moeten worden gehandhaafd. De energieën van Manaret moeten de Nuris voeden om de aanval op Karres de Vervloekte op gang te houden.


  'Ik kan u niet veel aandacht schenken, heksenlieden. U bent niet belangrijk genoeg. Open mij nu uw geesten en uw wezen zal in Moander worden geabsorbeerd en Moanders glorie delen. Weiger en u sterft snel en verschrikkelijk-'


  Voor de derde maal brak de stem af. Onmiddellijk pijpte de apengestalte het alle hens-signaal van Moander: 'Grazeem! Grazeem! Grazeem!' in het toestel dat hij vasthield en hij ratelde verder. De kapitein hield zijn adem in, wierp een zijdelingse blik op de heksen, merkte dat ze hem gespannen aanstaarden. De Fee knikte, heel zwak. De grik-hond dook in elkaar. De kapitein strekte zijn handen naar haar uit toen zij naar hem sprong, zag dat zij weer oploste in de Leewit toen hij haar ving. Hij merkte verder niet veel op omdat hij toen in vliegende haast met de Leewit naar de zwarte tafel en de praatgrage aap sprintte. Maar links en rechts klonk metaalachtig geraas, samen met het geluid van ontploffingen...


  De aap was opgehouden met praten voor hij de tafel bereikte, zat daar in kleermakerszit en bewegingloos. Zijn metalen kaak hing omlaag, naar opzij gewrongen; de arm die het seintoestel omklemde was losgeraakt van de rest en op het tafelblad gevallen. Er klonken hernieuwde breekgeluiden van verder naar achter in de zaal - Goth was nog bezig. De kapitein zwaaide de Leewit op de tafel, greep de losgeraakte metalen arm en hield haar de zender voor. Ze klemde beide handen er omheen en zoog lucht naar binnen.


  Wat toen volgde was niet helemaal een geluid. Het was meer alsof er door beide trommelvliezen langzaam een ijskoude dolk naar binnen stootte. De twee dolken ontmoetten elkaar in de hersens van de kapitein en bleven daar, en vibreerden. Het vibreren groeide en groeide. Totdat er dichtbij een geluid als van brekend glas kwam. Het afgrijselijke gevoel in zijn hoofd brak af.


  De Leewit, die naast de verstijfde aapgestalte met zijn openhangende mond op tafel zat keek fronsend naar de verbrijzelfde helften van het zendinstrument in haar handen.


  'Als ik het niet dacht!' riep ze uit.


  De kapitein keek duizelig rond toen Goth kwam aandraven in haar eigen vorm.


  Er heerste een grote wanorde tussen de rijen gestalten langs de muur - machines hebben nu eenmaal weinig nut als er plotseling een paar kleine, maar essentiële onderdelen uit zijn verdwenen. Het gezicht van de zwarte krijgsman toonde een strenge blik, vanonder een hoop andere onderdelen van de gestalte. Het hoofd van het vogelinsect bengelde met de snavel omlaag aan een slap stuk nek, terwijl vloeibaar vuur traag als tranen langs de snavel sijpelde en in druppels op de vloer spatte. De oogschijven van het grote idool waren verdwenen en rook wolkte uit de gaten die ze hadden achtergelaten, en omkranste zijn hoofd.


  Op dat ogenblik vertoonde het plafondscherm niet Moanders fort, maar er gleed een deel van het oppervlak van Manaret langs. Het bouwwerk moest spoedig zichtbaar worden. De kapitein keek naar de Leewit. Ze moest dat vreselijke fluitje van haar zeker tien seconden hebben volgehouden voor het zendtoestel het begaf! Tien seconden lang had reusachtig versterkt, vernietigend geen-geluid door elke sectie van het fort beneden geschald.


  En elke eenvoudige machine-eenheid daarbeneden was erop afgestemd en had geluisterd-


  'Daar komt ie!' mompelde Goth en wees.


  Met opgeheven gezichten sloegen ze gade hoe het fort langzaam op het scherm in beeld gleed. Een fort was het niet meer - het oppervlak kenmerkte zich door rafelige barsten, en wolkjes vlammende substantie vlogen uit de spleten. Nog verder omlaag schenen de omtrekken van het fort te schuiven, te vervloeien, uiteen te vallen. Langzaam, ondramatisch, terwijl het over het scherm bewoog, brokkelde het reuzenbouwwerk af tot een kolossale puinhoop.


  De Leewit giechelde. 'We hebben zijn heilige plaats wel goed in de vernieling gedraaid!' Toen hield ze haar hoofd schuin; haar kleine neusvleugels krulden kieskeurig op.


  'En hier komt je-weet-wel!' zei ze.


  Ja, hier kwam de Grote Windstem. Hij kolkte op uit het niets toen de barrièresystemen van Manaret weifelden. Een dartelende onzichtbare duisternis... schaterend rollend vatch-gelach - O, DAPPERE EN SLIMME SPELER! NU IS DE MACHTIGE TEGENSTANDER VERSLAGEN! NU ZULLEN JIJ EN JE SPOOKVRIENDEN ZIEN WELKE BELONING JULLIE HEBBEN VERDIEND!


  Deze keer volgde er geen vervagen van de omgeving, geen tuimelen door een grijsheid. De kapitein ontdekte eenvoudig dat hij in een uitgestrekte, schemerige hal stond, met Goth en de Leewit aan zijn rechterkant. De verplaatsing was ogenblikkelijk tot stand gekomen. Aan beide zijden waren de muren met rij na rij van instrumenten bekleed, die van de lege, zwarte vloer oprezen tot een nauwelijks waarneembaar, gewelfd plafond. Hij had dit tafereel slechts een keer eerder gezien, als een beeld dat korte tijd lang in zijn geest werd geprojecteerd door Cheel, de prins van de Lyrd-Hyrier, maar hij herkende het terstond. Het was de centrale instrumentenzaal van Manaret, het werkverblijf van de weggeraakte synergus.


  En het was duidelijk dat hier niet alles in orde was. De instrumentenzaal was een gekkenhuis van mechanische wanklanken, en er heerste een groeiende, schokkende verwarring. De bedieningsinstrumenten van Manarets werksystemen waren door Moander in zijn fort bij elkaar gebracht; en door de val van dat bolwerk was het patroon verbroken. Maar de Lyrd-Hyrier moesten al sinds lang voorbereid zijn om deze situatie aan te pakken wanneer die zich zou voordoen-


  Ze relden de vatch; hij was niet ver weg. Voor het overige schenen zij enkele seconden lang na hun aankomst alleen te zijn in dit vertrek. Toen kregen ze plotseling gezelschap. Ongeveer tien meter weg verscheen er linksboven ze een koude, grijze bol van licht. Hij straalde vrees uit als een bijna tastbaar geweld; en alleen door de inwerking van die vrees kon de kapitein uitmaken dat dit hardvochtig vlammende, roemrijke ding de logge, kristalloïde massa was van de synergus van Manaret, op zijn eigen plaats hersteld en daardoor herschapen. Een ogenblik later flikkerde er halverwege de hal een breed kijkscherm aan, dat het geweldig vergrote paars geschubde hoofd van een Lyrd-Hyrier toonde. De goudgroene ogen staarden naar de synergus, verplaatsten toen snel naar de drie menselijke gestalten die er bij stonden. De kapitein was er zeker van dat het Cheel was, nog voor de vertrouwde gedachtenstroom kwam.


  'Beweeg u niet, heksenvrienden!' beval Cheels gedachte hun. 'Dit is om u te beschermen-'


  Iets daalde traag over hun neer, als een zware verdikking van de lucht. Bewegen leek onmiddellijk al onmogelijk. En nog steeds kwam laag na laag van zwaarheid omlaag, hoewel de lucht glashelder bleef. Aan de rand van het gezichtsveld van de kapitein ontstond een korte lichtflits toen de synergus naar het gewelfde plafond van de hal rees. Hij kon niet zien wat hij toen deed of waar hij heen ging, maar een bleke gloed verspreidde zich door de bovenste lagen van de hal, en het ratelende kabaal van op hol geslagen instrumenten veranderde in enkele seconden in het diepe, pulserende zoemen van beheerste kracht.


  Nu kwam de vatch dichterbij, veranderde in een torenhoge berg van zwart, waarin donkere energieën vloeiden en kronkelden, die op de hal was geprojecteerd maar hem niet uitwiste, docht zelf even goed zichtbaar was, samen met de hal, en die zich nog verder uitstrekte, tot in de volgende sectie van het planeet-schip. En de vatch schokte van reuzenplezier...


  TWAALF


  'Heksenvriend,' vertelde Cheels gedachte de kapitein, 'u en uw metgezellen hebben uw dienst vervuld... en nu zult u nimmer meer levend het medium verlaten dat u heeft omsloten. De synergus is teruggeplaatst, en zijn machten reiken even ver als die van Moander. Onze Nuris zijn weer de onze, en Manaret is weer een schip - een veroveringsschip. Het bevat wapens die uw heelal nooit eerder heeft gezien. Hun bestaan werd voor Moander verborgen gehouden, en hij zou ze niet hebben kunnen gebruiken als hij ervan had geweten. Maar de synergus kan ze wel gebruiken, en dat zal hij!


  'Heksenvriend, wij staan niet toe dat Manaret teruggehaald wordt naar ons eigen dimensionale patroon. Wij zijn het Grootse Volk. Verovering is onze bestemming en wij hebben Moanders fundamentele veroveringsplan tegen uw soort overgenomen. Momenteel worden onze Nuris zwaar bestookt door uw wereld Karres, en zij zijn teruggedrongen tussen de koude zonnen. Maar Manaret trekt op om de bollen weer rond zich te verzamelen en Karres te vernietigen. Dan-'


  Het was niet zo zeer een gedachte als een korte impuls. Een slot nam vorm aan en sloot zich op hetzelfde moment, en de verbinding met de geest van Cheel werd bruusk verbroken. Wat Cheel verder nog te zeggen had kon van geen belang zijn. Wat hij tot nu toe had gezegd was verfoeilijk, maar geen grote verrassing. Er had eenvoudig van te voren geen manier bestaan om vast te stellen hoe betrouwbaar de Lyrd-Hyrier zouden zijn nadat ze van hun muitende robot-leider waren verlost. Aangezien dat op Karres ook moest zijn overwogen, zou Cheel misschien merken dat het niet zo makkelijk was om Karres te vernietigen als hij nu geloofde...


  Maar daar kon hij niet op rekenen. En in ieder geval moest er snel iets gedaan worden. Dat deze verlammende zwaarte, die op hem en zijn heksen was neergestreken, op de een of andere manier dodelijk was betwijfelelde de kapitein niet. Hij wist niet wat het zou worden, maar hij kon voelen dat het werd voorbereid.


  En dat maakte het tot een heel angstig moment. Want hij was er helemaal niet zeker van dat wat op kleine schaal, en experimenteel, kon worden gedaan, ook op oneindig veel groter schaal zou kunnen geschieden, onder de spanningen van een noodtoestand. Of dat hij er de man voor was. Maar hij had niet veel keus -


  IK WIST HET! IK HEB HET VOORZIEN! bulderde de stem van de vaich verrukt. O, WAT EEN JUWEEL VAN EEN GEEST HEEFT DEZE PRINS VAN HET GROOTSE VOLK! WAT EEN VERNIETIGENDE ZET HEEFT HIJ GEDAAN!... WAT NU, KLEIN PERSOON, WAT NU?


  Voorzichtig bouwde de kapitein een geestesbeeld op van het netwerk van een sterrenkaart. En misschien - misschien -was het en soort klatha-sterrenkaart, en was dat kleine puntje dan niet zo maar een puntje maar in werkelijkheid de levende wereld Emris, ten noorden van de Chaladoor, het doel van de reis van de Waaghals. Nu nog een ander punt erop dat zich in de lege ruimte moest bevinden, en twee uur vliegen van Emris - ja, daar!


  Toen een mentaal beeld, een uit de herinnering opgediept samenstel van de Waaghals zelf, gecombineerd met een beeld van de stuurhut van de Waaghals. Dat deel was makkelijk.


  En een derde beeld van Goth en de Leewit zoals ze onbeweeglijk naast hem stonden in de dodelijk geladen, doorzichtige zwaarte die nog steeds zwijgend op hun allen neerdaalde uit de hoogte... Nog makkelijker.


  Hij kon zijn hoofd nu niet verroeren; maar er was geen lichamelijke beweging nodig om op te kijken naar de schuivende, onstabiele berg van vatchzwart die hij hier alleen zag, waarin de monsterlijke stortvloed van zwarte energie voortijlde, draaide en kronkelde in telkens veranderende patronen. Gespleten groene vatch-ogen staarden naar hem uit de duisternis; vatch-gelach donderde:


  JE HEBT HET GOED GEDAAN, KLEIN PERSOON! HEEL GOED! JE HEBT JOUW PARTIJ IN HET SPEL GESPEELD, MAAR GEEN ENKELE SPELER GAAT EEUWIG MEE. NU BEN JE PRACHTIG IN DE VAL GELOPEN; EN WE ZULLEN HET EINDE MEEMAKEN!


  Wat voor soort klatha-haken, dacht de kapitein zorgvuldig, zijn er nodig om een reuzenvatch vast te nagelen? Een hitteflits als de tong van een zon... De vatch-stem huilde van schrik. De zwartheid ziedde met stuiptrekkingen als van een tornado-


  Niet één haak, of drie of vier, dacht de kapitein. Iets van vijftig! Grote, stijve krachtlijnen, vastgehaakt aan alle delen van de zwartheid, strak en niet meegevend! Ouwe Windbuil, al het kolossale kabaal dat hij voortbracht ten spijt, zat vastgenageld.


  De kapitein keek even naar de drie geestesbeelden die hij had voorbereid, keek in de ziedende zwartheid van de vatch. Zoveel als we hiervoor nodig hebben! Breng ze bij elkaar!


  YAAAAH! MONSTER! MONSTER-


  Een draaiende donderwolk van zwarte energie schoot uit de vatch-massa, tolde een ogenblik ernstig om zijn as, en was verdwenen. Verdwenen waren op hetzelfde ogenblik ook de twee kleine heksengestalten die rechts van de kapitein hadden gestaan.


  En nu Manaret, het grote, boosaardige schip-


  We willen het hier niet...


  Zwarte bliksemschichten stroomden uit de vatch-massa, botsen door geheel Manaret. Verschrikte kreten van de vatch. Het planeetschip schokte en beefde. Toen scheen het zich rondtollend en vervagend van de kapitein te verwijderen, langzaam weg te glijden in iets waarvoor hij nooit een geschikte beschrijving zou vinden - behalve dat de korte, beperkte blik die hij erop kon werpen afschuwelijk verwarrend was. Maar hij herinnerde zich de indruk die hij van Cheel had ontvangen van de wervelende chaos die tussen de dimensie-patronen woedde, en wist dat de synergus de enige weg koos die hem overbleef om Manaret ervoor te behoeden van binnenuit te worden kapotgeslagen door de afgestoten delen vatch-energie die in het schip waren losgelaten. En een oogwenk later was de Wormwereld teruggestort in de chaos waaruit hij eeuwen eerder was gekomen, en verdwenen.


  Wat de kapitein betrof, hij merkte dat hij opnieuw ronddreef in de vormloze grijsheid die vermoedelijk een speciaal medium van de vatch was, en die zo langzamerhand voor hem bijna een gewone plaats begon te worden om af en toe te zijn. De vatch was er ook, niet omdat hij dat wilde, maar omdat de kapitein nog altijd stevig aan hem zat vastgehecht door middel van de klatha-haken. Het was een sterk verkleinde vatch. Meer dan de helft van zijn substantie was verdwenen - het merendeel daarvan was verspreid bij het afbreken van Manaret, waarmee het was verdwenen. De kapitein werd zich twee groene spleetogen gewaar die hem bevreesd aanstaarden uit de kleiner geworden massa.


  DROOMMONSTER, mopperde een beverige windstem, LAAT ME LOS VOOR JE ME VERNIETIGT! WELKE VERSCHRIKKING ONDERGA IK HIER? LAAT MIJ ONTWAKEN!


  'Nog één karweitje,' deelde de kapitein hem mee. 'Dan kun je gaan - en misschien kan je een stuk terugvinden van wat je bent verloren terwijl je het opknapt.'


  WAT IS DAT VOOR KARWEITJE?


  'Breng me terug naar mijn schip...'


  Hij werd met een stevige bons neergeplant midden op de vloer van de stuurhut in de Waaghals, bijna voor hij het bevel voltooide. De wanden van het vertrek draaiden duizelig om hem heen-


  'Kapitein!' schreeuwde Goths stem ergens in de kamer.


  Toen: 'Hier is ie!' Er klonk een opgewonden kreet van de Leewit, iets verderop; het geluid van haastige voetstappen.


  En een windstem die jammerde: DROOMMONSTER... JE BELOFTE!


  Terwijl hij in een zittende houding krabbelde toen de stuurhut zich stabiliseerde, maakte de kapitein de klatha-haken los. Hij kreeg een kortstondige indruk van een woest, stijgend gekreun buiten het schip dat zich snel scheen te verwijderen en in een oogwenk in onvoorstelbare verten vervaagde.


  


  Toen hij overeind kwam, waarbij hij geholpen werd door Goth die met beide handen aan zijn arm trok, arriveerde de Leewit. Hulik do Eldel en Vezzarn verschenen achter haar in de deuropening, stonden stil en gaapten hem aan. Toen het zo ver was, waren de wanden van het vertrek weer waar ze hoorden. Het duizelige gevoel was weg.


  'Het is in orde, mensen!' zei de kapitein snel en van harte, om de vragen die hij nu niet wilde beantwoorden voor te zijn. 'We hebben een ruwe tijd doorgemaakt, maar ik geloof dat we ons nu kunnen ontspannen...'


  De kijkschermen toonden een donker waas, wat erop wees dat de Waaghals in de ruimte was, zoals het behoorde, omdat de schermen nog ingesteld waren op dichtbij voor het onderzoeken op planetaire afstanden. De scheepsmotoren waren stil. 'Laten we kijken waar we zijn. Als het goed is zijn we ten noorden van de Chaladoor-'


  'Ten noorden van de Chaladoor -!' riepen Vezzarn en Hulik hees in koor.


  '- ongeveer twee uur van Emris.' De kapitein gleed in de stuurstoel, knipte de afstelling van de schermen op ruimte. Veraf en dichtbij verschenen sterren. Hij schroefde de detectors op, kreeg terstond een veld vol scheepsecho's op gemiddelde tot uiterste afstand - een beschaafd gebied! 'Vezzarn, zoek hier een paar bakens voor me op! Ik moet heel snel een plaatscontrole hebben!'


  De ruimteman repte zich naar de communicator met Hulik op zijn hielen. De kapitein liet de hoofdaandrijvingen opkomen. Ze reageerden met een langgerekt, gelijkmatig brullen en de Waaghals werd krachtig vooruitgestuwd. Voordat hij vertrok leek de vatch zuinig het vlekje vatch-materiaal te hebben geabsorbeerd dat hij in de machinekamer had achtergelaten om de aandrijfenergie teniet te doen...


  'Wormwereld?' verlangde Goth dringend fluisterend. De Leewit verdrong zich naast haar tegen de stoel, en beiden staarden hem gespannen aan.


  'Die deed pfftt!' mompelde de kapitein uit een hoek van zijn mond. 'Vertel het je later wel-'


  Ze snakten naar adem. 'Als je het niet doet...!' siste de Leewit, in wier grijze ogen een zeer goedkeurend licht scheen dat de kapitein er zelden eerder in had bespeurd. 'Wat heb je gedaan? Dat was de bangste vatch die ik ooit heb gereld!'


  'Overal in de omtrek zijn bakens van Emris, schipper!' kondigde Vezzarn aan met een stem die trilde van opwinding of opluchting. 'Uw plaatsbepaling komt er zo aan-'


  De kapitein keek vluchtig naar de heksen. 'Is er een nummer op Emris dat we kunnen bellen, om in contact te komen?' vroeg hij zacht.


  Ze knikten. 'Jazeker!' zei Goth.


  'We moeten nu binnen bereik zijn. Doe eens een poging zodra we onze koers weten...'


  Het leek bijna vreemd, een paar minuten later, om met Toll te spreken op een zo on-heksige methode als schip-planeet communicatie. Hulik en Vezzarn hadden zich weer teruggetrokken in de passagierslounge toen de kapitein ze vertelde dat er iets in verband met Karres ging gebeuren. Het gesprek was kort. Toll was, vlak voor hun gesprek binnenkwam, van de Dode Zonnen Groep naar Emris gesheewashd, omdat iemand naar wie ze verwees als een waarschijnlijkheidsrekenaar had beslist dat de Waaghals en zijn bemanning op ongeveer deze tijd daar zouden moeten opdagen. Karres vocht nog steeds tegen de Nuribollen maar was in dat conflict aan de winnende hand; en ze beseften dat er met Manaret iets was gebeurd, maar ze wisten niet wat.


  De kapitein legde de zaken uit zo goed hij kon. De ogen van Toll schitterden zo ongeveer als die van de Leewit toen ze hem een kushandje toewierp. 'Luister,' zei ze, 'jullie alledrie. Er suddert de laatste tijd meer klatha rond de Waaghals dan je normaal rond Karres aantreft. Jullie kunnen het beter eerst laten afkoelen! We willen jullie zo spoedig mogelijk zien maar ga niet de Aandrijving gebruiken om hier te komen. Doe niets behalve op je koers blijven... Kapitein, over een uur of zo zullen een paar escorteschepen je tegemoet komen om je binnen te loodsen. Kinderen, we zien jullie terug op het ruimteveld van de gouveneur in Groene Galaine - o ja, en vertel de kapitein hoe de zaken op Emris in zijn werk gaan... En laten we nu deze lijn maar verbreken voordat iemand hem aftapt die er niets mee te maken heeft!'


  'Ik dacht er net aan,' zei de kapitein tegen Goth en de Leewit toen hij de communicator uitzette, 'dat we beter even kunnen gaan kijken of Olimy in orde is! Kom mee... En dan wil ik graag over de toestand op Emris horen.'


  Het was geen verrassing dat Olimy nog altijd in zijn kajuit zat, ontoeschietelijk en onaangedaan door de gebeurtenissen die zich met woest geweld om hem heen hadden afgespeeld. Op de terugweg pauzeerden ze even om Hulik en Vezzarn in te lichten dat ze over een paar uur een landing op Emris zouden maken, en om uit te vinden wat die twee hadden meegemaakt toen ze zich alleen op de Waaghals bevonden.


  'Er kwam zo'n raar geluid -' zei Hulik. Zij en Vezarn waren het met elkaar eens dat het een onbeschrijflijk geluid was, zij het niet erg luid. 'Het was verontrustend!' zei Hulik. Het was uit de stuurhut gekomen. Ze hadden niet onmiddellijk gepoogd het te onderzoeken, omdat ze dachten dat het een of andere heksenzaak was waarin ze niet hun neus hoorden te steken; maar toen het geluid werd gevolgd door een volkomen stilte in het voorste deel van het schip, hadden ze eerst geprobeerd per intercom contact te maken, en toen dat niet lukte waren ze samen naar voren gegaan. Behalve dat er daar niemand aanwezig was, was er niets veranderd... de kijkschermen toonden de bekende rotsachtige helling rondom en de regen die nog steeds gestaag op de Waaghals neerkletterde. Daar ze niets anders wisten te doen, waren ze in de stuurafdeling gaan zitten wachten... en ze hadden niet echt geweten waarop ze wachtten.


  'Als u me niet kwalijk neemt dat ik het zeg, schipper,' zei Vezzarn, 'ik was er niet zo zeker van dat jullie drie niet gewoon waren vertrokken, en ons voorgoed hadden achtergelaten! Maar juffrouw do Eldel, die zei: 'Nee, ze komen wel terug.' Maar ik was er niet zo zeker van.' Hij schudde zijn grijze hoofd. 'Dat was heel akelig!'


  De kapitein legde uit dat ze geen kans hadden gekregen hen te waarschuwen - vermeldde niet dat er zelfs een nogal grote kans was geweest, dat niemand ooit nog zou terugkeren naar de Waaghals.


  'Toen verdween de brandkast!' rapporteerde Hulik. 'Ik keek ernaar, stond me af te vragen wat erin zat - en toen hing er een wolkje duisternis omheen; dat trok op, en toen was de kast weg. Vezzarn had het niet gezien en merkte het later niet op, en ik heb hem niets gezegd.'


  'Als ze het me had verteld, dan was ik doodgevallen van schrik!' mompelde Vezzarn ernstig.


  Toen was het zwart gekomen... Zwart rond het schip en er binnen en over hun heen, wat misschien een minuut duurde. Toen het plotseling optrok, stonden Goth en de Leewit bij hen in de stuurhut. Toen was iedereen naar de kapitein gaan zoeken tot Goth plotseling van uit de stuurhut een paar minuten later zijn aankomst meldde...


  'Nou, het spijt me dat jullie dit hebben moeten doorstaan,' verklaarde de kapitein tegenover de twee. 'Het kon niet worden vermeden. Maar binnen twee uur zitten jullie veilig op Emris... Herinnert iemand zich toevallig wanneer jullie precies dat rare geluid hoorden?' De do Eldel keek op haar horloge. 'Het lijkt verscheidene mensenlevens geleden,' zei ze. Maar in werkelijkheid was het een uur en een kwartier geleden.'


  Waardoor er, berekende de kapitein op de terugweg naar de stuursectie, ongeveer veertig minuten overbleven voor de periode waarbinnen Moander was begraven onder zijn machtige citadel, de Wormwereld in de chaos werd geworpen, en een reuzenvatch een achterstallig en blijvend lesje in manieren kreeg. Hij kon niet nalaten te voelen dat hij het er aardig had afgebracht, voor zo'n korte spanne tijds!


  De escorteschepen die hen iets minder dan een uur later praaiden waren patrouilleboten van de marine van Emris. Het doel van het eskorte was kennelijk de Waaghals snel en zonder formaliteiten door de gebruikelijke procedures die hier aan het landen voorafgingen te voeren, en hem rechtstreeks omlaag te geleiden naar het privé ruimteveld van de gouverneur van Groene Galaine, een van de vier belangrijkste administratieve provincies van Emris.


  Het verbaasde de kapitein niet. Van wat Goth en de Leewit hem hadden verteld, verkeerden de heksen van Karres op uitstekende voet met de autoriteiten van deze planeet; en de gouverneur van Groene Galaine was een oude vriend van hun ouders. De patrouilleboten geleidden hen in snel tempo omlaag tot ze in de atmosfeer begonnen te komen, remden toen af. Onder hun rees een grote stad op, die over een aantal beboste heuvels golfde; en de kapitein liet de Waaghals horizontaal zakken achter de marinevaartuigen, in de richting van een luisterrijk crème en ivoor gebouwcomplex.


  'Ken je dit oord?' vroeg hij de Leewit, toen hij naar de halve cirkel met prachtige gebouwen knikte.


  'Da's 't paleis van de gouverneur,' zei zij. 'Waar wij gaan logeren...'


  'Zo?' De kapitein bestudeerde het paleis opnieuw. 'Ik geloof dat hij inderdaad wel ruimte genoeg heeft voor gasten!' merkte hij op.


  'Zeker - hopen!' zei de Leewit.


  


  'De proeven,' zei Threbus, 'tonen ongeveer aan wat we al verwachtten. Uiteraard geven deze resultaten zoals ik je al heb verteld, alleen een indruk van hoe ver je beheersing van klatha momenteel reikt. Ze geven op geen enkele wijze aan wat je over een half jaar of een heel jaar misschien kunt doen.'


  'Ja, dat begrijp ik,' zei de kapitein.


  'Laat me dit nog even nalopen, Pausert, om zeker te zijn dat ik niets over het hoofd heb gezien. Dan zal ik het voor je resumeren.'


  Threbus begon zich weer bezig te houden met de aantekeningen die hij had gemaakt over de klatha-proeven, die hij de kapitein had laten ondergaan, en de kapitein sloeg zijn oudoom zwijgend gade. Threbus moest nu ergens in de zestig zijn als zijn herinneringen van de familie-annalen juist waren, maar hij zag eruit als een man van ongeveer veertig die voor zijn leeftijd in goede vorm was. Vermoedelijk speelde klatha daar een rol bij. Gedurende het bezoek dat de kapitein in Tolls huis op Karres had doorgebracht, was hij Threbus een paar maal in de omgeving tegengekomen, en had hij wat met hem gebabbeld, zonder te weten dat deze minzame heks de vader van Goth en haar zusters, of zijn eigen lang verloren gewaande familielid was. Toentertijd had Threbus een baard gedragen, die hij sindsdien had verwijderd. De kapitein kon zien dat er, zonder de baard en rekening houdend met het leeftijdsverschil, zoals Goth hem had verteld een aanzienlijke gelijkenis tussen hun twee bestond.


  Dit was de ochtend van de derde dag sedert de Waaghals op Emris was geland. De voorgaande avond had Threbus geopperd dat hij en de kapitein vandaag een tochtje buiten de planeet zouden maken, om te zien hoe de kapitein zich zou weren in het soort standaard klatha-proeven dat de heksen in de verschillende stadia van hun ontwikkeling ondergingen. Buiten de planeet, omdat ze al wisten dat hij nog altijd een bepaald storende invloed had op de klatha-activiteiten van de meeste volwassen heksen, eenvoudig door ergens in hun buurt te zijn; en men kon verwachten dat die invloed nog aanzienlijk erger zou zijn als hij opzettelijk klatha-energieën probeerde te manipuleren.


  Threbus vouwde zijn aantekeningen dicht, liet ze in de pulvermand van het scheepje vallen dat hen buiten Emris had gebracht, en stelde de automatische regel-instrumenten bij. Toen leunde hij achterover in zijn stoel.


  'Er zijn verscheidene positieve aanwijzingen,' begon hij. 'Maar ze vertellen ons weinig dat we niet al wisten. Je bent heel goed met klatha-sloten. In vele omstandigheden is dat een waardevol talent. In theorie zou je in staat moeten zijn om elk soort gedachtenlezer te blokkeren dat ik ooit heb ontmoet of waarover ik heb gehoord, aangenomen dat je de bedoelingen van hem, haar of het gewaar wordt. Op dat gebied heb je nog maar weinig te leren. Het is grotendeels een natuurlijk talent.


  'En dan ben je natuurlijk ook een vatch-temmer. Alweer een natuurtalent, zij het een ongebruikelijk. Onder de noodomstandigheden waarin je je bevond, schijn je het dicht tot de mogelijke grens te hebben ontwikkeld, in een opmerkelijk korte tijd. Een waarlijke klatha-prestatie, mijn vriend, waarvoor we allemaal dankbaar moeten zijn!


  'Vatch-temmen blijft echter een talent met een beperkt nut, vooral omdat het altijd geschiedt met het risico dat je af en toe een vatch tegen het lijf loopt die niet getemd kan worden. Er bestaat geen manier om zulke wezens van andere vatchen te onderscheiden, tot er een poging wordt gedaan ze te manipuleren - en als de poging faalt, zal de vatch de ongelukkige temmer vrijwel altijd vernietigen. Daarom is het het beste dit talent in reserve te houden, strikt als noodmaatregel.'


  'Eerlijk gezegd,' merkte de kapitein op, 'zal ik blij zijn als ik nooit meer iets met een vatch te maken krijg!'


  'Ik kan het je nauwelijks kwalijk nemen. En de kans is groot - onder normale omstandigheden - dat het een hele tijd zal duren voor je weer meer dan oppervlakkig met een vatch in contact komt. Je bent nu natuurlijk gevoelig voor ze, zodat je ze sterker zult opmerken dan je vroeger ooit kon, als er een in de buurt komt. Maar ze zijn zelden werkelijk hinderlijk.


  'Verder heb ik opgemerkt dat er hier verscheidene aanwijzingen zijn dat je geluk hebt met gokken...'


  De kapitein knikte. 'Weddenschappen win ik meestal,' zei hij. 'Dat is zeker ook van nature, veronderstel ik?'


  'Ja, in dit geval wel. Heel in het algemeen heb je een goede natuurlijke aanleg voor het manipuleren van klatha. En je bent, zoals we al weten, een uitzonderlijk goede geleider van de energieën. Maar afgezien van de twee categorieën die we hebben genoemd, kun je ze tot dusverre niet in betekenisvolle mate bewust beheersen. Dat is ongeveer zoals de zaken nu staan...'


  De kapitein bevestigde dat het eveneens ongeveer was wat hij had verwacht. Tijdens deze proeftocht had hij een of twee minder belangrijke, alleenstaande huiveringen gevoeld van wat misschien klatha was geweest, maar dat was alles.


  Threbus knikte, schakelde de automatische instrumenten uit, draaide het scheepje om naar Emris. 'We kunnen nu net zo goed teruggaan,' zei hij. 'Ik heb van Goth begrepen, tussen haakjes, dat jullie twee nog geen definitieve afspraken hebben gemaakt voor de volgende onderneming van de Waaghals.'


  De kapitein keek vluchtig naar Threbus. Dit was de eerste keer dat een van Goths ouders had laten merken dat zij nog altijd geen bezwaar koesterden haar met hem te laten rondreizen.


  'Nee,' zei hij. 'Met de tocht door de Chaladoor hebben we genoeg geld verdiend - we kunnen nu uitkijken naar het karwei dat we het leukst vinden.' Hij schraapte zijn keel. 'Maar ik heb me toch wel afgevraagd hoe jij en Toll werkelijk denken over Goths beslissing om met mij op de Waaghals te blijven.'


  'Wij verzetten ons er niet tegen,' vertelde Goths vader hem, 'om minstens twee goede redenen, afgezien van de mening die we over jou als persoon hebben. Een van de redenen is dat het zelfs nu uiterst moeilijk zou zijn om Goth te weerhouden van wat ze werkelijk doen wil.'


  'Ja,' knikte de kapitein. 'Dat begrijp ik. Maar-'


  'De andere reden,' vervolgde Threbus, 'is er een waarvan Goth niet op de hoogte is en waarvan ze eigenlijk niet op de hoogte hoort te zijn. Verscheidene van onze vakkundigste voorspellers zijn het eens dat zij voor zichzelf geen gunstigere koers had kunnen uitzetten dan momenteel in jouw gezelschap blijven.'


  'Momenteel?' vroeg de kapitein.


  Threbus haalde zijn schouders op. "Laten we zeggen, bij benadering een jaar. Daarna weten we het niet. Het is voor een voorspeller heel lastig om specifiek te zijn, wat individuele bestemmingen over een groter tijdsverloop betreft - vooral wanneer het individu in kwestie betrokken is bij klatha.'


  'Ik begrijp het,' zei de kapitein.


  'Nee, niet helemaal, Pausert. Ik zal hierover eerlijk zijn. Goths belangstelling in jou is goed voor haar. Dat weten we, hoewel we niet precies weten welke rol het in haar ontwikkeling speelt, op welke manier het haar toekomst zal beïnvloeden. Je zou echter geen waarschijnlijkheidsrekenaar bereid vinden om te zeggen dat het voor jou goed is. Jouw toekomst - zelfs van de volgende paar maanden - wordt onduidelijk gemaakt door factoren die niet begrepen kunnen worden. Ik zeg niet dat het betekent dat Goth je ongeluk zal brengen. Maar dat zou het kunnen betekenen. En het zou een boos ongeluk kunnen zijn.'


  'Nou, ik zal het erop wagen!' zei de kapitein opgelucht. 'Ik zou Goth namelijk heel erg hebben gemist als ze niet langer op het schip zou zijn.' Hij grinnikte. 'Natuurlijk neem ik haar idee om met mij te trouwen als ze opgroeit niet zo serieus!'


  'Natuurlijk niet,' zei Threbus. 'Niet serieuzer, beste kortzichtige achterneef, dan ik Tolls ideeën in die richting nam. Wel, om terug te komen op mijn oorspronkelijke vraag over jullie plannen-'


  'Uh, ja...' De kapitein aarzelde. 'Wel, we hebben het laatste deel van de lading uit Uldune gister afgehandeld, en de reparaties aan het interieur van de Waaghals zullen over vier dagen klaar zijn. Aangezien ik voor jullie hier in Groene Galaine een probleem vorm, dacht ik dat we het schip dan naar een andere beschaafde wereld zouden brengen, waar we regelingen kunnen treffen voor nieuwe commerciële tochten. Totdat ik kan ophouden met een probleem te zijn, ziet het ernaar uit dat ik eenvoudig uit de buurt van Karres moet blijven - of elke andere plaats waar heksen opereren.'


  Threbus wreef over zijn kin. 'Er is een wereld die Karres heet,' merkte hij op, 'maar Karres is niet die wereld. Evenmin is het een organisatie van heksen. Je zou kunnen zeggen dat het meer lijkt op een serie houdingen, een geestesinstelling.'


  De kapitein keek hem aan. 'Ik geloof niet dat ik-'


  'Op Uldune,' ging Threbus verder, 'ontdekte je een lastige en heel gevaarlijke situatie. Je had er niets mee te maken. Als je je er mee bemoeide betekende dat dat je een zeer ernstige verantwoordelijkheid op je schouders moest nemen. Het zou ook betekenen dat je jezelf en Goth aan de verschrikkelijke dreiging van de Nuris moest blootstellen-'


  'Nou ja, dat is waar,' bevestigde de kapitein. 'Maar we wisten dat er niemand anders in de buurt was die het kon doen.'


  'Er was inderdaad niemand anders,' stemde Threbus met hem in. 'Welnu, door die beslissing te nemen verried je jezelf als een lid met een goede reputatie van de gemeenschap Karres, of je je nu van dat feit bewust was of niet. Het is geen kwestie van hekserij. Hekserij is een stuk gereedschap. Er zijn andere gereedschappen. En wegblijven van een wereld met die naam betekent alweer een beslissing die je zelf moet nemen.'


  De kapitein keek hem enkele seconden aan. 'Wat wil je dat ik doe?' vroeg hij.


  'Zoals ik al zei, het is een kwestie van wat je wenst te doen,' vertelde Threbus hem. 'Ik zou echter verscheidene mogelijkheden kunnen suggereren. Ik bewonder je schip. Het bezit snelheid, bereik, capaciteit, voldoende bewapening. Een bijna volmaakte koopvaarder, vrachtvaarder en tevens passagiersschip. Je kunt het voor bijna elk doel gebruiken dat je verkiest.'


  De kapitein knikte. 'Dat was de bedoeling.'


  'Zo'n schip is een waardevol gereedschap,' merkte Threbus op. 'Vooral in combinatie met een schipper zoals jij en het vleugje vermetele magie dat mijn dochter Goth is. Als je om te beginnen in het Regentschap Hailie opereerde, zou je merken dat de winstgevende normale opdrachten bijna automatisch naar je toe komen. Ze zouden vergezeld gaan van abnormale artikelen, die van de ene plaats naar de andere moeten worden gebracht zonder aandacht te trekken, of tenminste zonder onderschept te worden. Soms zouden dat mensen zijn, soms documenten of andere materialen.'


  'De Waaghals zou voor Karres werken?' vroeg de kapitein.


  'Voor keizerin Hailie, en daardoor voor Karres. Je zou een speciale koerier zijn, en het Zegel van Hailie dragen. Uiteraard is de interne politiek van het Imperium een spel dat nogal woest wordt gespeeld... je zou je niet kunnen permitteren slordig te worden.'


  'Nee, dat kan ik me voorstellen. Eigenlijk,' merkte de kapitein op, 'was ik van plan geweest het Imperium een poos te mijden. Blijkbaar zijn er nu heel wat mensen op de hoogte dat de Waaghals een speciale aandrijving aan boord heeft, waarvan ze vinden dat hij de moeite van het verkrijgen waard is. Het veranderen van zijn naam en de onze schijnt hen niet erg misleid te hebben.'


  'Dat onderdeel hoort nu geen probleem meer te zijn, Pausen. We laten het bekend worden dat Karres de Sheewash Aandrijving heeft en wat het is. Tegelijkertijd verspreidt zich het bericht dat Karres de Wormwereld heeft verwoest. Wij lenen jouw eer voor een goed doel. Het netto effect zal zijn dat de mensen, die goed genoeg zijn ingelicht om te vermoeden dat de Waaghals de Sheewash Aandrijving bezit, tevens goed genoeg zullen zijn ingelicht om te menen, dat niemand die bij zijn verstand is zich met zo'n schip zou bemoeien... En, achterneef, wat denk je er van?'


  'Ik denk, oudoom,' zei de kapitein, 'dat de Keizerin zich een nieuwe speciale koerier heeft verworven.'


  


  Men had zich afgevraagd wat er gedaan moest worden aan de Nuribollen die waren achtergebleven nadat Manaret uit het heelal verdween. Veel van de zwermen die in de Tark Nembi Groep de strijd aanbonden met Karres waren vernietigd; maar anderen ontsnapten naar de Chaladoor, en het aantal bollen dat was verspreid in de galactische sector en niet aan het conflict had deelgenomen was moeilijk te schatten. Binnen een paar dagen kwamen er echter bewijzen dat het probleem zichzelf op een onverwachte manier oploste. Her en der waren bollen waargenomen die allen doelloos door de ruimte dreven, en die kennelijk in snelle ontbinding verkeerden. Op welke wijze ze uit de energieën van de Wormwereld putten om zich waar ze ook gingen op de been te houden werd nimmer bekend. Maar nu Manaret was verdwenen stierven de overblijvende Nuris snel. Ze mochten nog eeuwenlang een vreeswekkende legende blijven, maar de laatste waarneming van een van de bollen werd amper vier dagen na de landing van de Waaghals op Emris gemeld. Het was toen een donker, zwak flikkerend ding geworden, nauwelijks herkenbaar.


  Er werd op bevredigende wijze vooruitgang geboekt, vernam de kapitein, in het contact maken met Olimy in zijn ontgeeste conditie, hoewel de deskundigen van Karres in dergelijke zaken van mening waren dat het nog een langdurig en zorgvuldig karwei zou zijn om hem volledig terug te brengen naar het hier-en-nu. Ondertussen, nu de toekomstige rol van de Waaghals was geregeld, en met een vroege vertrekdatum op het programma om te zorgen dat hij zijn beleefde, geduldige heksenvrienden hier niet langer tot last strekte, werd de tijd van de kapitein volledig in beslag genomen door raadplegingen, afspraken, en het toezicht op diverse voorbereidingen die met het vertrek te maken hadden. Op een dag, toen hij door de hal liep van een hotel nabij de belangrijkste haven van de provincie, waarheen de Waaghals was overgebracht nadat de interne reparaties waren voltooid, kwam hij de slanke, elegante Hulik do Eldel tegen. Om de goeie ouwe tijd op te halen dronken ze samen een borrel, en Hulik vertelde hem dat ze nog niet had besloten wat haar volgende zet zou zijn. Weldra informeerde ze naar Vezzarn. De kapitein zei dat hij de oude ruimteman had afgemonsterd, en een bonus bij de gage voor de risicotocht had opgeteld, en dat Vezzarn met tegenzin de Waaghals scheen te verlaten, wat de kapitein verbaasde, gezien het soort tocht dat ze hadden gemaakt.


  'Het was een ongebruikelijke tocht,' stemde Hulik met hem in. 'Maar tenslotte heb je ons er doorheen gehaald. Hoe zal ik nooit begrijpen.' Zij keek hem even aan. 'En je hebt me verteld dat je geen heks bent!'


  'Dat ben ik ook niet echt,' zei de kapitein. 'Nou ja, misschien niet. Maar Vezzarn vindt nu waarschijnlijk dat jij een schipper bent op wie je onder alle omstandigheden kunt vertrouwen. Wat dat aangaat, als je van plan bent nog meer risicotochten te maken in een richting waarin ik misschien belang stel, vergeet het me dan niet te vertellen!'


  De kapitein bedankte haar, zei dat hij momenteel geen risicotochten in de zin had, en ze namen vriendelijk afscheid. Hij had nog een ontmoeting, een tamelijk merkwaardige, enkele uren later. Hij repte zich toen door een van de bovenste hallen van het paleis van de gouverneur, op zoek naar een kantoor dat Threbus daar had. Als de Waaghals twee dagen later zou vertrekken, zou hij twee niet geboekte passagiers aan boord hebben die in het geheim naar het Regentschap Hailie vervoerd moesten worden; en hij zou over een paar minuten in het kantoor aan hen worden voorgesteld. Tot dusverre had hij het niet kunnen vinden. Tenslotte besliste hij dat hij het voorbij moest zijn gelopen in het doolhof van ruime gangen waaruit het zakelijke deel van het paleis bestond, en draaide zich om om op zijn schreden terug te keren. Toen hij een bocht naderde ging hij opzij om een kleine, slanke dame door te laten die een geweldige hoed en een schitterend bontjasje droeg, en gevolgd werd door een logge hond. De kapitein vervolgde zijn weg om de hoek, hield toen bruusk in en ging terug om de twee na te staren.


  Wat het eerst zijn aandacht had getrokken was dat het jasje van de dame was gemaakt van de fabelachtige dure tozzami bontvellen van Karres, waarvan hij er honderdvijfentwintig had verkocht op Uldune. En daarna had hij iets bekends opgemerkt aan die gedrongen, gele, zuurkijkende hond-


  Ja, natuurlijk! Hij haastte zich achter hun aan en grinnikte. 'Eén moment!' zei hij toen hij ze inhaalde.


  Ze draaiden zich om en bekeken hem. Het gezicht van de dame ging schuil achter een donkere voile die van de rand van de hoed hing, maar de hond staarde hem met koude, grijze ogen aan - en ook dat was bekend genoeg! De kapitein gniffelde, stak een hand uit en pakte de punt van de grote hoed tussen duim en wijsvinger vast en tilde hem zacht op. Eronder verschenen het tere niet-menselijke gezicht, de grasgroene ogen, de verwarde rode manen en de puntige oren van het beeld van de Nartheby Fee dat Goth in Moanders bolwerk had aangenomen.


  'Ik wist het!' lachte hij. 'Je dacht dat je mij met die idiote hoed voor de gek kon houden, hè? Wat zijn jullie nu weer van plan?'


  Het Feeëngezicht glimlachte beleefd. Maar een diepe, knarsende stem informeerde vanachter de enkels van de kapitein: 'Zal ik de benen van deze vlegel mangelen, Hantis?' en een grote mond met scherpe tanden erin sloot om zijn kuit, hoewel de tanden niet onmiddellijk doorbeten.


  Mond en tanden! dacht hij geschrokken. Tastindrukken maakten geen deel uit van het vorm-veranderen! Dan -dan -


  'Nee, Pul,' zei de Fee. 'Laat zijn been los! Dit moet Kapitein Pausert zijn...' Ze giechelde opeens. 'Goth heeft me de imitatie laten zien die zij van mij kan doen, Kapitein. Het is een heel goede... Mag ik mijn hoed weer terug?'


  Dat was dus hoe hij er achter kwam dat Nartheby Feeën en grik-honden werkelijk bestonden, dat Goth haastig de beelden van twee oude vrienden had gekopieëerd om namaak-vormen voor zichzelf en de Leewit te produceren, toen zij in Moanders fort werden binnengevoerd, en dat Hantis en Pul de passagiers waren die zij langs de Imperiale geheime agenten, die naar hen uitkeken, naar Imperatrix Hailie moesten smokkelen...


  


  De Waaghals vertrok volgens plan. De eerste zes uren van de tocht verliepen zonder incidenten-


  'Iemand die je komt opzoeken, Kapitein,' kondigde Goths stem over de intercom laconiek aan. 'Ik stuur ze naar voren!'


  'In orde... HUH?'


  Maar de intercomverbinding was verbroken. Hij sprong op uit de stuurstoel, kwam de kamer uit toen Vezzarn en Hulik do Eldel uit de gang de stuursectie binnenwandelden. Ze glimlachten voorzichtig. De kapitein stak zijn handen in zijn zij.


  'Wat-doen-jullie-op-dit-schip?' informeerde hij tussen zijn tanden door.


  'Hij is kwaad,' mompelde Vezzarn slecht op zijn gemak. Hij keek naar Hulik. 'Doe jij het woord maar!'


  'Mag ik het uitleggen, kapitein?' vroeg Hulik.


  'Ja!' zei de kapitein.


  Zowel zij als Vezzarn hadden ontdekt, zei de do Eldel, dat ze in een ietwat hachelijke positie verkeerden sedert de Waaghals op Emris was geland. Iemand hield ze onder surveillance.


  'O!' zei de kapitein. Hij schudde met zijn hoofd. 'Gaat u zitten, juffrouw do Eldel! Jij ook, Vezzarn. Ja, natuurlijk werden jullie in de gaten gehouden. Om je te beschermen, onder andere-'


  Over de verdwijning van Yango en zijn Sheem Robot, terwijl zij aan boord van de Waaghals op doorreis door de Chaladoor waren, hoefden ze aan geen enkele overheid verklaringen af te leggen. Piratenorganisaties klaagden niet bij de overheid als een van hun leden verdween bij het plegen van een poging tot piraterij. Niettemin werden de autoriteiten van Groene Galaine ingelicht dat een man, die zich voordeed als de Agandar en zeer waarschijnlijk die beruchte piratenhoofdman was, had geprobeerd de Waaghals over te nemen en nu dood was. Het was waardevolle informatie.


  Nu de dreiging van Manaret was uitgeschakeld, konden beschaafde werelden in dat gebied hun aandacht vooral besteden aan het uitschakelen van de minder belangrijke maar toch ernstige dreiging van de piraten van de Agandar. Als zijn organisatie vernam dat de Waaghals veilig op Emris was geland en dat niemand die aan Yango's signalement beantwoordde eruit was gekomen, zouden ze willen weten wat er was gebeurd.


  '... dus hebben we allemaal onder surveillance gestaan,' besloot de kapitein. 'Evenals het schip tot we opstegen. Als piratenagenten begonnen waren rond jullie of mijzelf te sluipen, hadden ze de spionagedienst van Emris een goede aanwijzing kunnen verschaffen naar het hoofdkwartier van de organisatie.'


  Hulik schudde van nee. 'Dat hebben we natuurlijk begrepen,' zei ze. 'Maar het was niet alleen de geheime dienst van Emris die ons in de gaten hield. Die piratenagenten hebben inderdaad rondgeslopen. Tot nu toe zijn ze een beetje te slim geweest om de spionagemensen aanwijzingen te verschaffen.'


  'Hoe weet je dat?' vroeg de kapitein.


  Zij aarzelde, zei toen: 'De nacht nadat ik van het schip was gekomen is er een poging gedaan om mij gevangen te nemen. De poging slaagde niet. Maar toen wist ik dat het slechts een kwestie van tijd zou zijn voordat ze mij over Yango zouden gaan ondervragen. Ik stel niet zoveel vertrouwen in de autoriteiten als jij, Kapitein Pausert. Daarom ben ik met Vezzarn gaan praten die met hetzelfde kampte.'


  'Ik ben door niemand lastig gevallen,' zei de kapitein.


  'Natuurlijk ben jij door niemand lastig gevallen,' zei Hulik. 'Daarom zijn wij hier.'


  'Wat bedoel je?'


  'Kapitein, of jij nu een Karresheks bent of niet, ze verdachten jou ervan dat je er een was. Nu de Agandar is verdwenen terwijl hij probeerde jou je superaandrijving af te nemen, lijdt het nauwelijks meer twijfel dat je inderdaad het soort heks bent dat je maar beter niet kunt uitdagen. Op het ogenblik is de Waaghals voor Vezzarn en mij de veiligste plaats om te zijn. Zo lang we bij jou zijn, zal de bende van de Agandar ons evenmin lastig vallen.'


  'Ik begrijp het,' zei de kapitein na een moment. Hij dacht opnieuw na. 'Wel, onder de gegeven omstandigheden kan ik het jullie niet kwalijk nemen dat jullie hier als verstekelingen zijn. Ik geef jullie een lift naar het Imperium en dan zetten we jullie daar ergens af. Dan ben je wel ver genoeg weg van de piraten van de Agandar.'


  'Misschien,' zei de do Eldel. 'Wij vinden echter dat wij een beter idee hebben.'


  'Wat dan?'


  'Wij zijn ervaren agenten. We hebben wat speurwerk verricht. En we hebben geconcludeerd dat de zaken waarvoor je naar het Imperium gaat het soort is dat het voor jou heel nuttig kan maken om twee ervaren agenten bij de hand te hebben. In de tussentijd kunnen we ook van dienst zijn voor allerlei bezigheden rond het schip.'


  'Jullie willen dat ik je op het schip aanmonster?' zei de kapitein verrast.


  'Dat,' bevestigde Hulik, 'was ons idee.'


  De kapitein zei haar dat hij erover zou nadenken, keek bedachtzaam toe hoe de twee zich uit de sectie terugtrokken.


  'Goth?' zei hij, toen hij de toegangsdeur had horen sluiten. Op de bank kwam Goth tevoorschijn uit haar geen-vorm onzichtbaarheid.


  'Ze zitten in het nauw,' zei de kapitein. 'En het is wel waar dat we een gebrek aan ervaring hebben. Wat vind je er van?'


  'Moet wel in orde zijn,' zei Goth. 'Ze zullen voor jou hun uiterste best doen als je ze laat blijven. Je hebt Vezzarn min of meer bekeerd.' Ze wreef peinzend over haar neus. 'En bovendien...'


  'Bovendien wat?'


  'Ik heb een gesprek gehad met Maleen en een voorspeller met wie ze werkt, vlak voor we vertrokken,' vertelde Goth hem.


  'En?'


  'Ze kunnen jou niet erg ver voorspellen. Maar ze hebben wel uitgewerkt dat jij je op iets voorbereidt - en het zou enigszins riskant kunnen worden.'


  'Nou ja,' zei de kapitein hulpeloos, 'op een of andere manier schijnen we altijd iets te doen dat enigszins riskant blijkt te zijn.'


  'Uh-huh. 'k Zou me maar niet teveel zorgen maken, weet je. We komen er goed doorheen. Voordat je dat gaat doen, zeiden ze, haal je een hele bende bij elkaar om het mee te doen.'


  'Een bende?'


  'Iedereen die je nodig hebt. En dat zou tamelijk snel gebeuren!'


  De kapitein dacht verbaasd na. 'Bedoel je dat het op de een of andere manier misschien aan mij ligt dat Hulik en Vez-zarn zich aan boord hebben verstopt?'


  'Is mogelijk,' knikte Goth.


  Hij schudde zijn hoofd. 'Nou, ik kan gewoon niet inzien -Wat is dat?'


  Maar toen hij het vroeg wist hij het al... Een ver, zwaar, gonzend geluid, dat met ongelooflijke snelheid naderde. Goth likte vlug haar lippen. 'Egger Weg!' mompelde ze. 'Ik vraag me af wie...'


  Het gonzen zwol aan, barstte over hun los, hield abrupt op.


  De Leewit lag op haar zij gerold op de vloer, met gesloten ogen.


  De kapitein raapte haar op, zocht om zich heen naar iets om haar weer in te wikkelen, toen Goth op scherpe toon zei: 'Ze wordt wakker! Hou haar gewoon stevig vast! Deze keer is het waarschijnlijk niet zo erg -'


  Hij hield haar stevig vast... en relatief gezien was het niet zo erg. Ongeveer tien seconden lang had hij het gevoel dat hij een kleine, dolgedraaide motor tegen zich aanklemde, met vele zuigers die hem allemaal tegelijkertijd stompten. Er was ook een heleboel lawaai. Toen was het voorbij.


  De Leewit wrong haar hoofd opzij om te zien wie haar vasthield.


  'Jij!' snauwde ze. 'Wat heb je gedaan!'


  'Ik was het niet!' lichtte de kapitein haar ademloos in. Hij zette haar op haar eigen benen neer. 'We weten niet -'


  Uit de binnenste kamer klonk het sein van de communicator.


  'Dat zal Toll zijn!' zei Goth, en ze rende er naar toe om hem in te schakelen. Het was Toll.


  


  Een half uur later zat de kapitein weer alleen in de stuurhut, en masseerde afwezig zijn kin.


  De Leewit bleef. Deze keer had niemand haar met opzet over de Egger Weg naar de Waaghals gestuurd, zodat de heksen vonden dat het iets was dat hij en de Leewit onderling hadden gedaan. Er was een of andere verwantschapsband ontstaan; er werd een of ander doel verwezenlijkt. Het was het beste zich hier niet mee te bemoeien tot het kon worden opgehelderd.


  Hij en de Leewit waren ongeveer evenzeer met stomdheid geslagen door het idee van de verwantschapsband tussen hun twee, hoewel de kapitein zijn best deed zijn verrassing te verbergen. De kleinste heks had de situatie met enige tegenzin aanvaard.


  Wel, de vreemde dingen bléven gewoon gebeuren als je met heksen begon om te gaan, dacht hij... Toen verstijfde hij plotseling, ging rechtop zitten. De haren rezen hem te berge. Zoals het horen van een vleug parfum, zoals het zien van het rinkelen van een bel - vatchen waren er in alle maten; en dit was geen reus. Hij kon hem nu onderscheiden, hoe hij van links naar rechts om hem heen vloog. Een vlekje zwart dat niet groter leek dan zijn duim. Hij was misschien zo klein als een vatch maar kon zijn - maar het was een vatch! Hij kwam boven het regelpaneel voor hem tot stilstand. Een paar kleine zilveren oogspleten keken hem vrolijk aan.


  'Begin jij nou niet met herrie trappen!' waarschuwde de kapitein hem.


  'Hemeltje, nee!' giechelde de vatch. 'Ik zou er niet aan denken herrie te trappen, groot dromending!' Hij dwarrelde omhoog door de stuurhut en verdween.


  Waarheen verdwenen, vroeg hij zich af. Hij kon hem niet meer rellen. Hij kwam zijn stoel uit, aarzelde besluiteloos. Toen kwamen er uit de gang die naar de passagiersafdeling leidde plotseling geluiden - een noodkreet van Vezzarn, een gil van pure woede van de Leewit.


  De intercom klikte aan.


  'Kapitein,' zei Goths stem, 'je kan beter hier komen!' Ze stikte van het lachen.


  'Wat gebeurt er?' vroeg de kapitein, terwijl hij een beetje ontspande.


  'We hebben een beetje moeite met een baby-vatch... , jee! Kom alsjeblieft even temmen!' De intercom ging uit.


  'Nou,' mompelde de kapitein, terwijl hij zich haastig door de buitenste kamer naar de gang begaf, 'daar gaan we dan weer!'
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